Respuesta 12: En ambos casos (10...

A3C, 6 la continuacién de la parti-
da, 10...,A5C; 11.P3A,A4T; 12.PAC,
A3C) las blancas logran cambiar el
caballo, que estd mal ubicado en
ATR, consiguiendo asi la pareja de

‘alfiles. El1 método escogido por HUB

NER es mejor, ya gue jugando 10...,
ASC provoca una debilidad en los
peones del flanco de rey. La alter-
nativa 10...,A3C; 11.CxA proporcio-
na a las blancas una ligera venta-
ja.

‘Respuesta 22: Las blancas han logra
do sus dos objetivos: conseguir la
pareja de alfiles y obtener la masa
de peones centrales. También tiemnen
una ventaja de espacio pero desafor
tunadamente han comprometido la se-
guridad de su rey para obtener esta
posicién. El juego de las negras,
aunque un poco restingido, carece
de debilidades. Ademas, tienen la
posibilidad de romper el centro con
P4AD & P4R.

Evaluar esta posicién es el tra-
bajo para una computadora de aje-
drez, por la igualdad que existe.
En nuestra opinién, esta posicién
ofrece chances para ambos lados.

Respuesta 33: El plan usado por las
negras en la partida SCHMIDT- KULI
GOWSKY (Campeonato Poleonia, 1981)
fue 16...,A4A!;17.A3R (17.PxA, DxPA+
18.R1T,DxA y el negro gana un pedn)
17...,CxA; 18.DxC,A3C; 19.P4A,C2D;
20.C3A (las blancas tienen un buen
centro, pero...) 20...,P4R! (igua-
lando, pero no 20...,P4AD? por 21.
PSD!) 21.PAxP,CxP; 22.D2R,TR1D que
proporciona a las negras muy buenas
perspectivas. (Si 23.PxC?,DxP+; 24.
R2A,D5A+ es muy fuerte).

Respuesta 42: En el caso de 17.P5T,
PxP; .18.PxC,PxC; 19.TxP,C3A!;20.TxT
TxT; 21.PxP,D4A+; 22.R1T,AxP y el

negro se hace con la iniciativa,
mientras que 17.C2T resulta criti-
ca, ya que tanto 17...,P4T; 18.CxA,
PxC; 19.PxP,DxP+; 20.A3R,DAT; 21.
ASC como 17...,A4T; 18.PxP,DxP+;
19.A3R,D2R; 20.TD1A resultan poco
confortables para las negras. Pero,
en esta tltima posibilidad, 17...,
C3A! da un juego excelente al ne-
gro.

Respuesta 52: Lo mejor seria 21...,
PxP!; 22.ADxP (si 22.TxT? entonces
22...,DxP+; 23.R1T,TxT; 24.PxT,C3A;
25.AxP,D4AD; 26.A5D,DxP, ganando
un pebdn.

Respuesta 62: La ventaja negra desa
parece inmediatamente después de
22...,TxT?; 23.PxT,D4A+; 24.R1T,DxP
25.AxP. Con la textual 22...,C3A!
las negras desarrollan una pieza
ganando tiempos, aseguran al pedn

de 5A y retienen el pedn enemigo

en 6C para un futuro ataque. Des-—
pués de 22...,C3A! las negras tie-
nen, estratégicamente, el juego ga-
nado: tienen mejor estructura de
peones y el rey mejor protegido.

Respuesta 72: Existe la posible ame
naza de ...,D4A+ y de este modo se
prepara para jugar AxP.

Respuesta 82: Las negras deben apro
vechar la oportunidad para jugar
25...,A7D! (esa es la idea de jugar
24...,T1D!) y cambiar los alfiles
de casillas negras. Una vez realiza
do este plan, las blancas guedarian
vulnerables para un ataque por las
casillas negras y al pedén de 5CR.
Tenga presente que, en la jugada
26, HUBNER realiza su plan.

Respuesta 92: Las blancas perderian
mucho material después de 42...,
T7C!; 43.DxT,DxP+; 44.RxC,DxD. BSe
justifica gque KORCHNOI abandonase.
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(Por Romelio MILIAN GONZALEZ
especial para "JAQUE")

La costumbre.... jhabrd en el
mundo algo més estable que la cos
tumbre?. Por lo demds, es posible
que con ella rivalice la confian-
za en la autoridad. No en vano,
durante mucho tiempo tuvieron fa-
ma de ser verdades absolutas cier
tas cosas, pero desde Einstein
hacia acéd, el vocablo '"relativo"
inundé las mentes de todos aque-
llos que se ocupan, de un modo
u otro, del guehacer ajedrecisti-
co, de tal manera que actualmente
el concepto dinadmico de relativi-
dad, no puede soslayarse y mucho
menos ignorarse.

En esta ocasidén, el resultado
de la XVI premiacidén del OSCAR
arrojé un resultado que, no por
esperado, estuvo exento de elemen
tos sorpresivos, sobre todo para
Garri KASPAROV, dicho sea de paso, el ajedrecista que con menor edad ha obteni-
do la preciada y hermosa estatuilla, la cual, esculpida con refinado gusto, re-
fleja los nitidos rasgos de coqueteria femenina inherentes a la dama del para-
guas, simbolo representativo de la espafiola ciudad de Barcelona, con la cual
se distingue al mejor trebejista en un afio natural en cuestién.

Quizés uno de los aspectos mas interesantes del presente aflo, constituyé el
reconocimiento de los méritos exhibidos por el GM mé&s joven del orbe, con lo
cual se demostré que, lejos de un posible estancamiento en torno a una figura,
se evidencia una pujanza dialéctica, generadora de vigor y renovacién en el
ngistema de estrellas" que dominan el firmamento ajedrecistico. De este modo,
KARPOV prescindird de su segundo OSCAR a partir de 1973; la primera vez lo sepa
raron 18 votos de KORCHNOI en 1978 (pese a retener su titulo de monarca del
orbe) y ahora 78 de KASPAROV (pese a obtener tres primeros premios en eventos
de fuerza, entre ellos Turin, que milité en las filas de la CAT XVI de la
Fide). Una valoracidén estadistica de esta problematica, a fin de que el lector
pueda llegar a sus propias conclusiones, se ofrece al final del trabajo de modo
detallado, tras analizar los resultados que alcanzaron estos dos GM soviéticos
durante 1982, y podra aquilatar en toda su magnitud si es justo o no el otorga-
miento de este premioc. Resulta interesante acotar que ambos lograron titularse
como "Principes del Ajedrez', al conquistar el Campeonato Mundial Juvenil (KAR-
POV en 1969 y KASPAROV en 1980). Ademds, en sus primeros intentos de aspirar
a la corona ganaron sus respectivos Interzonales, al igual que lo hicieron, en
sus tiempos, BRONSTEIN (1948) y Talh (1958), compatriotas y "hermanos de armas'.

Actualmente, en el mundo existe una marcada tendencia a establecer compara-
ciones: al parecer esto constituye una moda. Para ilustrarlo acudo al veterano
GM Salo FLHOR, quien se pronuncié de la siguiente manera: "Me atrevo a hacer
varios paralelos entre KASPAROV y FISCHER. La misma fidelidad inquebrantable

Garri KASPAROV Anatoly KARPOV

al ajedrez; el mismo juego de activa posicién; la misma habilidad para crear
y apreciar la posicién; las mismas capacidades del "computador". Creo que, con
sus 19 afios, Garri tiene poco que envidiar a FISCHER cuando éste tenia la misma
edad". A estas alentadoras palabras que, sin duda, le auguran un venturoso por-
venir en el deporte de los reyes y damas, pueden agregarse otras frases que,
aunque lacénicas, no estédn exentas de interés y evidencian fehacientemente cémo
valoran a KASPAROV algunos de sus compatriotas. KARPOV: "Este joven, que me es
muy simpatico, es un auténtico GM" (Declarado a raiz de sus victorias en Baki
y Dortmund (RFA), ambos en 1980); PETROSIAN: "Se caracteriza por su juego diné-
mico y enjundioso"; TALH: "Posee una profunda maestria estratégica y magnifica
técnica'; BOTVINNIK: "Es un extraordinario talento en la combinacién, gue lo
asemeja al propio ALEKHINE". Ante estos autorizados criterios uno puede quedar-
se un tanto asombrado y perplejo, pero siempre inmerso en un profundo sentimien
to de admiracién, ya gque corresponden a un joven que frisa la veintena de afios,
quien, sin embargo, a fuerza de hechos relevantes y significativos, asalta "por
la fuerza'" la gloria con cada aparicién que realiza en el escenario trebejista
internacional.

Entre las principales cualidades que avalan la maestria de KASPAROV, se pro-
yecta con inusual nitidez la enorme voluntad de agotar todas las posibilidades,
por supuesto, sin soslayar en lo mids minimo el riesgo, en pos de la victoria
en cada una de sus partidas; su gran répidez para concretar y profundizar en
el calculo exacto de las variantes; su constante afadn de innovar y perfeccionar
diversas lineas de juego y su fabulosa capacidad de comprensién y orientacién

en las inverosimiles e intrincadas posiciones, respaldado por una proverbial

fortaleza tactica. Todo ello son atributos indispensables para quien aspire a
cefiirse la corona algin dia, lo cual, a todas luces y bajo el prisma de sus ac-
tuaciones sobresalientes, no parece muy lejano. Pienso que la década del 80
serd testigo de una nueva "indiscreccién", tal vez la (ltima en el siglo XX,
de la Diosa Caisa, al revelarle sus méds recénditos secretos a KASPAROV para con
vertirlo en el 13er. monarca del orbe. Al hombre, por su naturaleza apasionada
y omnipotente, le atrae lo que no ha alcanzado todavia. La veleidad de lo igno-
to constituye el acicate de su existencia, de sus aspiraciones y esto se ajusta
sobremanera al credo y ambicidn ajedrecistica de KASPAROV, quien con energia
y firmeza ha dado exitosamente su primer paso para traspasar el umbral de la
fama durante 1.982.




El gran maestro yugoslavo Borislav IVKOV se ha impuesto con relativa facili-
dad en el Torneo Internacional celebrado en Turin entre el 22 y el 31 de Mayo
pasado. IVKOV, dnico GM participante en el Torneo, en el que solamente habia
otros 3 titulados internacionales (los MI BELLIN, FRANCO y TOTH), jugd con su
s?l§dez habitual, imponiéndose a los MI FRANCO y TOTH en partidas de corte po-
sicional. El italiano ARLANDI fue el fnico que intenté la norma de MI, quedan-
dose no obstante a un punto de su consecucién. La clasificacién final fue:
1: IVKOV (Yugoslavia), 6%; 2/4. ARLANDI (Italia), FRANCO (Paraguay) y TOTH (Ita
lia), 5)%; 5/6. FABBRI (Italia) y DI DONNA (Italia), 4%; 7. BELLIN (Inglaterra),
?; ?/%5 GRINZA (Italia) y LJUBISAVLIEVIC (Yugoslavia), 3%; 10. PONZETTO (Ita:

a), 2.

He aqui una de las victorias del vencedor del Torneo:

Txf6; 18.Ce5,Cc7; 19.f4,Af5; 20.
Axf5,Txf5; 21.g4,Tf8; 22.f5,Af6;

1.C£3,Cf6; 2.cd,e6; 3.Cc3,Abd;4.Dc2 gttt s B
0-0; 5.d4,b6; 6.e4,dS; 7.e5,Ce8; 8. e Pl t SR o
Ad3,h6; 9.cdS,ed5; 10.0-0,Ae6; 11. |5 EHAe,000y S0 dbed;RaEy I

a3,Ae7; 12.bd,c6; 13.AeS,a5; 14.b5, Gt Risden (1 =0]

c5; 15.Dd2,c4; 16.Abl,f6; 17.ef6, PP,

traducido por Jose M2 Lanz)

Se ha culminado el ciclo de torneos que obliga al ajedrecista soviético
"de base" para clasificarse para la participacién en el torneo de mAxima impor-
tancia en la URSS, su Campeonato de la Unién de la Liga Superior.

El sistema, bien es verdad que variable, resulta durisimo y consiste en
que se organizan torneos clasificatorios por regiones que, una vez cubiertas
las etapas, estos riachuelos, van desembocando en un gran rio, que es la Prime-
ra LIga, que, a su vez, "vierte", en este caso concreto, a dos ajedrecistas en
el "mar": la Liga Superior. Es aqui de donde saldrd el "Gran Campedn' de la
URSS.

Pues bien, el gran rio de la Primera Liga 1.982, ha dado dos nombres: R.VA
GANIAN y G.AGZAMOV.

Sobre Rafael VAGANIAN, gran maestro de EREVAN, no les diré nada que Vds.
no sepan, pues su nombre resulta muy conocido para cualquier ajedrecista que
se precie, solamente les recuerdo el ELO que es 2578 y que es "compatriota",
entre otros de T.PETROSIAN. -

De G.AGZAMOV les diré que es de la gran ciudad del Asia Central Soviética,
TASHRENT. Es Maestro Internacional, siendo su ELO= 2547. Y como suele ser bas-
tante habitual, aqui también se didé un poco lo del "gol del cojo". A causa del
mal tiempo, este ajedrecista llegd en avién con varias fechas de retraso, lo
cual le obligd a jugar forzado, acumuléndosele bastantes partidas aplazadas,
lo cual, como se ve en el cuadro no le impidid clasificarse, como hemos dicho,
para la Liga Superior. )

Ahora veamos el Cuadro de Clasificacién, asi como unas partidas de los dos
clasificados que son comentadas, en la revista '64" or el Gran Maestro Sovié-
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1.P4D,C3AR

2.PAAD, PAAD 5.C3A,P5C
3.P5D, PACD 6.CAT,P3R
4.C3AR,A2C 7.A5C,P3D

Desde las primeras jugadas, la
partida adquiere un corte original.
Se puede afirmar decididamente gque
esta posicidén no se encuentra en
los tratados tedricos,

8.P4R, A2R
9.PSR, PxP 10.PxP,D2A!

Una jugada muy fresca y, proba-
blemente, inesperada para las ne-
gras.

11.PxP+,RxP 13.D2A,R1C
12.A3R,T1D 14.D5A

Con un desarrollo normal de las
blancas, las negras tendrian una
posicién de buenas perspectivas.
Por ello, ANIKAYEV intenta provocar
el cambio de damas.

14....,D2D
15.DxD, CDxD 16.A2R,A3A

Las blancas se encuentran algo
retrasadas en el desarrollo de sus
piezas. Ademds, su caballo de 4T
no adorna la posicidn.

17.P3CD,C5R 18.A3D

Contra 18.0-0, seria desagrada-
ble 18....,AxC; 19.PxA,CBA.

18....,CxP!

Las negras comienzan unas prove-
chosas, para ellas, operaciones téc
ticas.

19.RxC,P5R
20.A2R,T1AR 22.AxPAR,C4R
21.TR1D,PxC 23.AxP,TD1R!

En el boxeo se propinan golpes
con los que se fulmina al adversa-—
rio. En ajedrez también se dan fend
menos parecidos. La jugada "sutil"
de VAGANIAN resulta extremadamente
desagradable para las blancas, y

éstas experimentardn grandes difi-
cultades para encontrar una buena
Jjugada, a causa de la gran cantidad
de amenazas.

24.R1C,AxA
25.PxA,CxP+ 27.CxA,T7R+
26.R2C, AxA 28.R3C,C7D!

En una situacién en que el mate-
rial es muy escaso, el Rey inespera
damente, se encuentra en red de ma-
te.

Se siguid:

29.P3TR,T6A+ 30.RAC,T7C+

Las blancas abandonaron. Una vic
toria asi en una de las partidas
iniciales, no podia no crear un
buen estado de &nimo para el futu-
ro.

Para VAGANIAN un gran éxito, no
supone algo inesperado. Su juego
cautiva por su ligereza y el estilo
por su elegancia y artisticidad.
El gran maestro de EREVAN recorrié
todo el trayecto con mucha seguri-
dad. Nadie tuvo ninguna duda sobre
su éxito final y su mejor creacién
estuvo, probablemente en su encuen-
tro con el Maestro Internacional
de Leningrado.

1.P4R,P3R 6.C2R,C3A

2.PA4D,PAD 7.0-0,A3D

3.C2D,P4AD 8.PxP, AxPA
4.PRxP,PRxP 9.C3CD, A3C
5.A5C+,C3A 10.CR4D

A causa de la amenaza de T1R+
y la captura del caballo en B6AD,
parece que las negras se encuentran
ante graves problemas de dificil
solucidn.

10....,0-0!

Una importante novedad, introdu-
cida por VAGANIAN.

11.CxC,PxC 12.AxP

12....,C5C!

Si ahora 13.AxT, entonces 13...,
D5T; 14.P3TR,CxP; 15.TxC,AxT+; 16.
R2T & 16.K1T (16.R1A,A3T+) AxPT.

13.P3CR
Parando la incursién D5T.

13....,CxPA! 15.AxT,C8D+
14.DxP,A6T 16.R1T,AxT

iUna posicién poco comin! Las
piezas negras se han accmodado en
el campamente blanco.

17.DxD, TxD 18.A3A,A6T

Las blancas siguen conservando
el pedén de mas, perc a pesar cel
cambio de damas, la iniciativa de
las negras resulta muy peligrosa.

19.P3A,C7A+

20.R1C,C6D+ 21.C4D,T1AD

Se amcnaza la captura del caba-
1llo de 4D.

22.A2D,CxP 25.T3T,A2D
23.P4T,C5A 26.R2C,T5A
24.A1R,CAT 27.A1D,P3C

Curiosa metamorfosis. Después
de un juego radiante de comuina--—
ciones, la partida pasa a un final
en- el que las negras disponen de
varias ventajas posicionales.

28.C5C, TSR 31.AxT,CxC
29.A2A,C5A 32.PxC,AxP
30.A34,CxT 33.AxA,PxA

La superioridad negra ha desembo

cado en la ganancia de un pedn, sin
embargo, la victoria neo resulta tan
sencilla.

34.R3A,R2C 35.R3R

Merecia atencién 35.PAT impidien
do a las negras la creacidén de un
pedén pasado en la columna de torre-
rey.

35....,P4A

36.A5D,PAC 39.RxP,R3A
37.PAT,P5A+! 40.A4R,P3T
38.R3A,PAxP 41.A2A,A2D

Resulta més correcto 41....,A7R,
pero es de considerar que ésta era
la jugada que VAGANIAN debia ano-
tar.

42.A3C,AL1R 44 .A3D,PxP+
43.A2A, AAT 45.RxP,A3C

Las blancas abandonaron. Si 46.
A4A, entonces 46....,R4R y resulta
imposible parar la marcha del monar
ca hacia el pedn blanco.

Una gran creacién del vencedor
del torneo.

i

2.PAAD,PAAD 10.T1A,PxP
3.C3A,P4D 11.PxP,DxD+
4.PxP,CxP 12.RxD,0-0
5.P4D, P3CR 13.P5D,T1D
6.P4R,CxC 14.R1R,CAT
7.PxC,A2C 15.A5CR, A2D
8.A3R,DAT 16.A3D, TR1AD
9.D2D,C3A 17.R2R,P3R



En esta posicién, las blancas
Jugaron:

18.A2D

Era imprescindible jugar PED,
a la espera, solamente de 18....,
P3C. Sin embargo, de pronto siguid

18....,PxP!

Y el caracter de la lucha cambié
totalmente. El rey blanco, que se
encuentra en el centro del tablero
se encuentra bajo el fuego de las
piezas negras.

19.PxP

Si 19.AxC,PxP; 20.AxP,T1R, ganan
do.

19....,T1R+
20.R1A,P3C 22.A4AR,A1AD
21.T7A,TR1D 23.C2D?

También aqui era mejor P6D.

2340, TXP

24.A4R,A3T+ 25.R1C,T1R

Esta posicién estd perdida para
las blancas, pero agui ocurren milg
gros.

26.PATR, TXC
27.AxT,TxA
28.TxPTD, AAC

29.T8T+,A1R
30.P5T,C5A?

31.TATR!

iUn jarro de agua fria! La vic-
toria de las negras parecia cues-
tidén de tiempo, ahora todo esta per

dido para ellas.

31....,P4A

81 3l....,TxT;

32.TxA+,AlA; 33.

A6T y el mate es inevitable.

32.TxT,PxT
33.TxA+,R2A
34.T1D,A3A
35.T7D+,R3R
36.TxP,CxA
37.PxP,A5D
38.T7CD,P6R

El peén blanco

39.PxP, AxP+
40.R1T,C5R
41.P7C,C7A+
42.R2T, C5C+
43.R3T,C3T
44.RAT,C8C

les costara a

las negras una pieza. Las negras

abandonan.

En esta partida,

en un Gambito

de Dama, después de las jugadas

1.P4D,P3R
2.P4AD,C3AR
3.C3AR,P4D
4.C3A,A2R
5.A5C,P3TR
6.AxC,AxA
7.P3R,0-0
8.T1A,P3A
9.A3D,C2D
10.0-0,P3CD
11.P4R,PxPR

12.CxP,P4A
13.CxA+,CxC
14.PxP,PxP
15.D2R,A2C
16.C5R,D2A
17.TD1D,TR1D
18.A2A, TxT
19.TxT,T1D
20.P3A,TxT+
21.DxT

Se llega a una posicién en la
que las blancas, gracias a la fuer-
te posicién del caballo en 5R y a
la perspectiva de crear un pedn pa-
sado, adelantado, en el flanco de
dama, tienen cierta superioridad.

21....,R1A%!

Clarc que no 2l....,DxC?? a cau-
sa de la mortal 22.D8D+.

22.A4T!

Se puede suponer que las negras
no valoraron, en su totalidad, la
fuerza de esta jugada. Probablemen-
te habia que jugar inmediatamente
21....,PAC y a 22.D1R, continuar
22....,C2D, eliminando la peligrosa
pieza blanca.

22....,R2R 28.P3TD,P4C
23.D1R,D3D 29.D3R,A5R
24 D3R, A5R 30.D3A,A2C
25.D3A,A2C 31.D3R,ASR
26.D3R,A5R 32.D3A,A2C
27 .D3A,A2C 33.PACD

En esta partida, AGZAMOV recu-
rridé en varias ocasiones a la repe-
ticién de jugadas, y después, a
cierto mejoramiento de su posicidn.

33....,P5C

34.D3R,PAxP 41.C6A+,R1A
35.P5A,D2A 42.C7D+,R1R
36.P6A,A3T 43.D4D,C3C

37.D5A+,R1R 44.C5A,AL1A

38.PTxP,PxP 45.C7C,R1A

39.PxP,C4D 46.D6D+,D2R
40.C7D,C2R 47 .R2A

Ha llegado el momento de que el
rey ayude al pedn pasado.

47....,PAA 52.R5A,C1A
48.R3R,R2A 53.R5D,C3C
49.DxD+,RxD 54.RSA,C1A
50.R4D,PATR 55.R5D, C3C
51.A5C,PAR+ 56.C5A

Las piezas blancas ocupan unas
posiciones ideales, sin embargo,
la tenaz defensa de las negras les_
permite aguantar el empuje, a pesar
de que ello no resulta nada féacil.

56....,C5T

57.A2R,C3C 59.A2A,P6T
58.A1D,P5T 60.A1D

Las negras han agotado, préctici
mente, todas las jugadas provecho-
sas y, por primera vez en la parti-
da, se ven obligadas a recurrir a
pérdidas materiales, pues, cual--
guier otro movimiento, conduce al
deterioro de la posicidn.

60....,C5A+

61.RxP,C3C+ 66.A1D,C7C
62.R5D,C5A+ 67.A2R,C8R

63.R4D,R3D 68.C7C+,AxC
64.P5C,C7C 69.PxA,R2A

65.A2R, C8R 70.R5R

Lo que sigue ya es cuestidn de
una sencilla técnica.

70....,RxP

71.RxP,R2A 75.P5A,R2R
72.R4R,R3D 76.AxP,R2A
73.P4A,C7C 77 .R4A,R3A
74.A4C,C5T 78.R3C

Las negras abandonaron.

Posicidén Final
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or nuestro colaborador, el excampeén

mundial Mijail TAHL)

ANDERSSON

Esta posicién se produjo en la primera partida, juga
da el 2 de enero, inmediatamente después de la llegada.
A juzgar por el diagrama, las blancas no albergaban
unas intenciones demasiado ambiciosas.

En la Defensa Nimzovich con 4.D2A, ANDERSSON iguald
correctamente el juego y en 1la Jjugada 15 propuse las
tablas. Ulf, por vez primera en nuestra practica mutua,
las rechazé y seguramente a causa de ello, en el trans-
curso de varias jugadas, estuvo aplazando el movimiento
liberador P4D, hasta que esto me cansé.

Se continué con

22.P4R,T1-1AD

A Ocurre que las negras se ven obligadas a permitir
el paso del pedn a la 52 horizontal, puesto que no se puede Jugar 22...,P3D,
a causa dg QQ.PSA. Dicho sea de paso, tampoco ahora las negras tienen motivos
para una inquietud especial.

23.P5R

En este momento, el gran maestro sueco ya experimentaba agobios de tiempo
yr‘probablemente disgustado por el cambic de la situacién sobre el tablero, eli
gid una continuacién desafortunada. -

23...,C1R

Era necesario jugar 23...,C5C. Como réplica a 24.P4A, las negras podian op-
tar por la aguda 24,..,C6R; 25.T3A,AxP; 26.R2A (claro que no 26.C5C7,AxC: 27.
TxT,TxT; 28.TxT,C4D) 26...,C5C+; 27.R1R (27.R3C,C6R conduce a la repeticién de
jugadas) 27...,P4CD (ahora ya es malo 27...,C6R a causa de 28.R2D) 28.CxPC,AxC;
29.TxT,TxT; 30.TxT,AxA; 31.TxPT con una dificil valoracién del final; & bieé
por la mas tranquila 24...,P34; 25.PxP+,CxPA con una minima superioridad de las
blancas: Ahora, el caballo negro en 1R se va a sentir durante muche tiempo en
una posicidén estatica.

24 .P4A,T1D
Creo qye, en este momento, la Gnica posibilidad consistia en afrontar las
complicaciones: 24...,P3D; 25.PxP+,CxP; 26.PSAD,AxA; 27.PxC+,RxP; 28.TxT,TxT;

29.T1D,ABA!; 30.C5C+,R3A; 31.CxT,RxC y, para las blancas, no seria nada féacil
el hacer valer la ganancia de calidad.

25.A4R,T1-1A; 26.P5AD!
Ahora resulta obvio que el peén de 2D se ha "atascado" para largo.
26...,PxP; 27.PxP,P4A

El tributo al agobio de tiempo: sin embargo, la posicién de las negras es
suficientemente mala.
La lucha terminé asi:

28.A3A,P3C; 29.R2A

28.A3A,P3C; 29.R2A

Para que el cuadro resulte completo, afiadiremos gue también las blancas es-
taban escasas de tiempo.

29...,TiC; 30.P6A,P3D; 31.PxP+,CxP; 32.T1R,AlA; 33.A5D,C5R+; 34.AxC,PxA; 35.
TxP,R3A; 36.T5R,P3TD; 37.TR5AD,T8C; 38.C3A,T6C; 39.T5-3A,TxT; 40.TxT,R2R;
41.C5R

Las negras abandonaron. Frecuentemente, en situaciones similares, los gran-
des maestros aplazan las partidas para capitular a puertas cerradas. ANDERSSON
pertenece al grupo de ajedrecistas-deportistas.y, sin temor a los aplausos del
piiblico, se declaré vencido. A propdésite: yo tendria la oportunidad de tomarme
la revancha del mismo modo en la sexta partida...

La segunda partida, segin la opinién de los dos contendientes, resultd ser
la mas interesante del match.

1.C3AR,P4AD; 2.P4A,C3AD; 3.PAD,PxP; 4.CxP,C3A; 5.C3AD,P3R; 6.C4-5C,P4D; 7.A4A,
P4AR:; B8.PxP,PxA; 9.PxC,PxP; 10.DxD+,RxD; 11.T1D+,A2D; 12.C6D,R2A; 13.CxP,T1CR;
14.P3CR,T1C; 15.T2D,A5CD; 16.A2C,AxC; 17.PxA,T8C+; 18.T1D,TxT+; 19.RxT,C5C; 20.
R2D,T1AR; 21.C5C,CxPA; 22.T1AR,PxP; 23.R1R,P3TR; 24.C4R,T1R; 25.CxC,PxC+; 26.
TxP,A3R; 27.T4A,T2R Tablas (% - %)

En este momento yo ofreci las tablas que, esta vez, si fueron aceptadas sin
dudar.

Las partidas tercera y quinta finalizaron en tablas sin grandes sufrimien-
tos. Cuando termind la reanudacidén de la cuarta partida (la quinta ya habia si-
do jugada), en la que consegui, no sin la ayuda de mi oponente, salvar un difi-
cilisimo final, la cuenta llegd a 3:2 y la cuestién deportiva se habia ya re-
suelto. Incluso en el caso de la finalizacidn del match en empate, segin el re-
glamento (jno conocido por todos!) y, gracias a los resultados del Interzonal
se me adjudicaba el tercer puesto, "puesto de candidato'.

Para completar la felicidad, esa misma tarde BAGUIROV y yo jugamos un torneo
relampago, por el sistema suizo, y compartimos los puestos 12 y 22 con un resul
tado de 8 puntos de 9 posibles.

ANDERSSON encontré fuerzas para continuar la lucha en la 62 partida, como
si en la vispera no se hubieran cometido penosos errores. En una posicién ino-
cente jugué con negligencia e inesperadamente, por lo menos para mi, me encon-
tré en una posicién muy desagradable.

La presién de las blancas por la perpendicular de
rey y per la diagonal 2TD - 8CR resulta muy desagrada-
ble. En esta posicién yo temia la continuacién 21.D2R,
21.D1R y similares. Sin embargo, Ulf encuentra un plan
completamente distinto que responde absolutamente a su
estilo.

21.CA4R!

Puede que esto no sea objetivo ni lo més fuerte,
pero en una situacién en la cual las tablas son equiva-
lentes a una derrota, solamente un gran maestro puede
elegir un camino asi.

21l...,CxC

ANDERSSON

11



12

Yo renuncié a 21...,C4D a la vista de 22.T3C,R1T; 23.C6D.
22.TxC,D1AR; 23.D4A,T1R; 24.TxT,DxT; 25.R2T!

A primera vista, las negras no debieran experimentar grandes problemas; sin
embargo, cuanto mads atentamente examinaba la posicién, menos me agradaba ésta.
Inicialmente planeé 25...,A3R y la ganancia de un peén 26.AxA,DxA; 27.D8C+,R2T;
28.DxPT, conduce a las tablas tras 28...,DSR.

Sin embargo, en contestacién a 25...,A3R, las blancas continuarian 26.DSR!
amenazando entrar en un final de peones ganador, & bien en otro de damas con
una enorme superioridad. En caso de 26...,A2D, las blancas juegan 27.D7A y, des
pués de 27...,D1AD; 28.D6D, las negras se ven abocadas a una defensa con pocas
perspectivas. Es posible que un ajedrecista del estilo de JOLMOV en sus mejores
tiempos, pudiera mantener esta posicién sin grandes problemas....

En situaciones similares los errores llegan solos. La siguiente jugada de
las negras se puede calificar como tal.

25...,P4TD

Esta jugada se justifica porque, en algunas variantes, este peén quedaba
amenazado.
Ahora se siguiéd:

26.D7A,D5R

La dnica opcién al contrajuego, que sin embargo encuentra una réplica téc-
tica.

27.AxP+,RxA; 28.DxA+,R1C; 29.R3C,D6D+; 30.P3A,D7D; 31.P3C,PACD

También en esta partida experimenté ANDERSSON un agobio bastante fuerte de
tiempo, lo cual explica la siguiente repeticién de jugadas.

32.D6R+,R1T; 33.DBR+,R2T; 34.D4R+,R1T; 35.D8R+,R2T; 36.D4R+,R1T; 37.PATD

Era posible también jugar directamente: 37.DxP,D4C+; 38.R2T,D5A+; 39.RI1T!,
(esta posibilidad no fue apreciada por ninguno de los dos contendientes) 3.5,
DxPD; 40.D8R+,R2T; 41.D4R+.

37...,D6A; 38.D8R+,R2T; 39.D4R+,R1T; 40.PxP,PxP; 41.D8R+,R2T; 42.DxP
Realmente en este momento se podia ya abandonar, pero yo vi una celada mas.

42...,DxPD; 43.DxP,D3D+; 44.R2A,D5D+; 45.R2R!,D7C+; 46.D2D,DxP; 47.D3D+,DxD;
48.RxD,R3C; 49.R4R,R3A; 50.P4A,P4T; 51.P5A!

Tras esta jugada el match concluyé. Parece que, aparentemente la jugada 51.
PS5A no es la Unica solucidn. Parece gque con 51.P4C se gana con facilidad (des-—
pués de 51...,PxP; 52.PxP resulta elemental), pero yo planeé 51...,P5T! y es
agui precisamente donde existe una jugada blanca que no gana: 52.P5C+? Después
de 52...,R3C; 53.R5R,RAT!; 54.R6R,P3C; 55.P5A ({nica) 55...,PxP; 56.RxP ¥y el
rey negro queda ahogado, y en caso de 56.R6A,P5A, los planes coronan a la vez.
Después de finalizar la partida le expliqué a Ulf por qué no abandonaba y le
gusté esta variante. En general, considero que el ambiente gque nos rodeaba du-
rante el match fue benevolente. Los espectadores fueron numerosos, aproximada-
mente unos 500 en cada partida, los cuales, como norma, nos recibian y despe-
dian con aplausos.

En sus origenes, el juego del
ajedrez estuvo relacionado con ri-
tos adivinatorios astrolégicos, que
utilizaban el tablero de 8x8 y las
figuras de ajedrez como instrumen-
tos de contenido simbélico y magi-
co. Hay bastantes pruebas de ello
en China y el Tibet, y el profesor
Bidev, un historiador contemporéneo
del ajedrez, elabord a propdsito
de estos aspectos una hipdtesis so-
bre el origen de nuestro juego que
no es del caso comentar ahora. Si
diré que también la mistica islami-
ca, segln un sefior que se llama Ti-
tus Burkhandt, veia asimismo, una
relacién entre el ajedrez y los as—
tros celestes. El mégico nilimero 8,
representaba los "8" componentes
que conocia la astronomia Arabe en

"nuestro sistema: el sol, la luna,

los cinco planetas conocidos y 'el
planeta de los eclipses" que se su-
ponia causaba los mismos. Paralela-
mente al ajedrez, se transmitieron,
cada vez mas eclipsados por el jue—
go rey, otros juegos astrondémicos,
como el que el tratado de Alfonso
el Sabio llama "juego de los esca-
ques'", que contenia en el tablerc
los signos del =zodiaco, y que se
jugaba con dados. Quizd no fuese
dificil volver a poner de moda en
nuestros dias estos juegos, y al
menos en lo que a mi respecta, la
idea me parece mis simpatica que
el engendro del ajedrez-fitbol sor-
prendente realidad. En Jaque se
practica la diversidad de opiniones
¥y la mia es diametralmente opuesta
a la insercidén de anuncios sobre
dicho engendro, pero no se me hace
caso, ¥y tampoco es imprencisdible
que se me haga caso.

Volviendo al tema de la astrono-

Por nuestro colaborador M.I. Ricardo

CALVO, en exclusiva para "JAQUE")

mia ajedrecistica, conviene decir
que la astrologia no es igual a la
astronomia. Como dijo alguien, la
astrologia es la hija loca de una
madre sabia. Lo que pasa es que los
locos, segln es sabido, pueden de-
cir cosas divertidas y sorprenden-
tes y los sabios pueden ser muy
aburridos. La astronomia ajedrecis-
tica que queria comentar este mes
no es la de la constelacién del dra
gén, reproducida segin algunos en
la variante de la siciliana del mis
mo nombre, porque ya se traté de
ello en esta revista. Tampoco de
Morphy, la estrella fugaz, ni de
Korchnoi, el cometa errante, ni del
nuevo astro Kasparov.

El asteroide Alekhine es, hasta
la fecha, el (nico cuerpo celeste
que ha sido bautizado en honor de
un jugador de ajedrez. El caso es
tan insélite, que por una vez vale
la pena prescindir de partidas y
diagramas y llevar nuestros pensa-—
mientos hacia lo alto, al espacio
de los asteroides, en donde gira
dia y noche, afio tras afio, como en
un castigo mitoldgico, el nombre
de Alejandro Alekhine.

Los astrénomos son muy escrupulo
s0os con el asunto de los nombres?
¥y han establecido con meticuleosidad
un coédigo de nomenclatura. En la
designacién del Gltimo planeta des-
cubierto en el sistema solar, Plu-
tén, en 1.930, se atendié no solo
a la costumbre de las deidades grie
gas, sino a las iniciales de los
astrénomos descubridores, Percival,
Lowell y Tombaugh. Desde antiguo,
es tradicidén que cualquier descubri
dor de un nuevo cuerpo celeste pue:
de, dentro de un orden, nominarle

13
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como desee, incluso con el suyo
propio.

Las oportunidades de descubrir
nuevos cuerpos celestes son, como
es natural, poco frecuentes. El ve-
dado de caza mas fructifero se
abrié en la zona de los asteroides:
entre los planetas Marte y Jipiter
existe un amplio espacic de 550 mi-
llones de kilémetros, en el que se-
gin la ley de Bode (que establece
una relacién numérica sorprendente-
mente exacta para las distancias
de los planetas al Sol) debia exis-
tir otro planeta. Lo que hay en rea
lidad son millones de pedruscos de
diverso tamafio flotando, y los as-
trénomos suponen que tales pedrus-
cos, llamados asterocides, son los
restos de un planeta que se desinte
gré. El nrimero de estos asteroi-
des, de un didmetro de 750 Kms. fué
descubierto por el astrénomo italia
no Piazzi, el 1 de enerc de 1.801.
Se le llamé Ceres y la buasqueda con
siguiente pronto aporté los nombres
de los asteroides 2 Palas (1.802),
3 Juno (1.804) y 4 Vesta (1.807).
Hoy hay més de dos mil asteroides
registrados, y como los nombres
griegos no dan abasto, se ha recu-
rrido a nombres de ciudades (397
Viena, 449 Hamburgo, 886 Washingto-
nia), paises (232 Rusia, 916 Ameri-
ca), inventores (742 Edisonia, 2001
Einstein), compositores (1034 Mo-
zart, 1814 Bach, 1815 Beethoven),
operas famosas (524 Fidelio, 861
Aida) y todo lo imaginable. Hay pa-
ra todos.

El asteroide 1074 se llama Be-
liavsky, pero no en honor del hoy
candidato al titulo mundial de aje-
drez (ojo con las premoniciones es-
telares) sino porque quien lo descg
brié en 1.925 fué un astrénomo ruso
que se llamaba también Beliavsky.

El tnico asteroide autenticamen-
te ajedrecista es el nimero 1909,
llamado Alekhine. Lo descubrié el
4 de Septiembre de 1.972 una astré-
noma soviética, llamada L. Shurav-
leva, que debia ser ajedrecista,
y tal vez algo contestataria,

cuando quiso dedicarlo al gran exi-
lado ajedrecista que fué el primer
campedén mundial ruso. Da cierto con
suelo, en noches depresivas, pensar
que alld arriba, en el frio espacio
interplanetaric, da vueltas afanosa
mente una y otra vez Alekhine, te-
jiendo quizéd nuevas estrategias aje
drecisticas, buscando nuevocs adver-
sarios a quien derrotar, imaginando
sorprendentes combinaciones. Alekhi
ne, gque jugaba un "ajedrez solar",
segin feliz expresidén de Tartako-
ver, ha encontrado tal vez en el
espacio interplanetario la paz que
le fué negada en el planeta Tierra.

Reproduzco de la revista alemana
"Rochade", de donde he tomado los
anteriores datos, alginos numeros
sobre el asteroide Alekhine: su 6r-
bita gira alrededor del Sol a unas
2 veces y media de distancia de la
de la Tierra, y estd inclinada 1'B
grados con respecto a la érbita te-
rrestre. La excentricidad es de
0'225,

"Los habitantes de la India asig
nan una interpretacién misteriosa
al doblamiento de los cuadros del
tablerc de ajedrez. Establecen una
conexién entre la Primera Causa que
aletea sobre las esferas, y de la
cual depende cada cosa, y la suma
del cuadrado de sus cuadros. Este
niimero es igual a:
18.446,744,073,709,551,615.

Los habitantes de la India explican
mediante estos célculos la marcha
del tiempo y de las edades, las al-
tas influencias que dirigen el mun-
do, ¥ los lazos que las unen con
el alma humana...."
(Del historiador &rabe
AL-MASUDI, afic 947)

; -7 ey KASTNER.
traducido por Luis Bernardo Hoyos)

La siguiente partida fue un encuentro decisivo entre los dos mejores del re—
ciente Torneo Internacional de H. Warren Cloverline, en Chicago.

En los andlisis con formato de preguntas y respuestas, hemos anticipado la
mayor‘parte de las preguntas que el ajedrecista comin pueda hacer durante una
leccién privada. También de esta manera el instructor puede chequear el entendi

miento del estudiante.

Para obtener los mejores resultados con este formato de preguntas y respues-—
tast el lector debe seguir los movimientos de este Jjuego usando el tiempo nece-
sario. Haga una pausa después de cada pregunta y trate de resolverla antes de
consultar las respuestas en la Gltima péagina. La solucién debe ser entendida

claramente antes de continuar.

CHICAGO, 1982

1.C3AR,P4D; 2.PAD,C3AR; 3.P4A,PxP:
4,C3A,P3A

Lo que empezd como un Gambito
de Dama aceptado, ha entrado en una
Defensa Eslava, por trasposicidn.
Es llamada asi porque fue usada por
primera vez por maestros eslavos
como ALAPIN.

5.PATD,A4A; 6.P3R

Otra variante muy popular, usada
contra la estructura negra es 6.C5R
(seguido por 7.CxP5 & 7.P3A y ense—
guida P4R) conocido como el ataque
Krause.

6...,P3R; 7.AxP,ASCD!

Esta es la variante holandesa.
Como la idea de las blancas es la
del avance favorable de P4R, el ob-
jetivo de 7...,A5CD! es mantener
la restriccién sobre la casilla 4R
blanca.

8.0-0,0-0; 9.D3C!?

La linea principal es a base de
9.D2R. La menos conocida 9.D3C, es-
cogida por KORCHNOI, tiene el fin
de presionar en el flanco de dama.

9...,D2R; 10.CATR

Una maniobra rutinaria en este
tipo de posicién. El caballo blanco
"en el costado" no durara mucho;
el cambio de esta pieza por el al-
fil seréd forzado para poder efec—
tuar el avance de los peones cen-
trales.

10...,A5C

Pregunta 12: ;Es mejor la retira-—
da directa 10...,A3C?

11.P3A,A4TR; 12.PAC,A3C; 13.P5C

Ambos jugadores estén siguiendo
un camino conocido; sin embargo
muchos de los problemas que tendra
KORCHNOI serdn por motivo de su l-
tima jugada. Tal vez por el resulta
do de esta partida, en adelante 13,
P5C serd reemplazado por 13.CxA,
PTxC; 14.P4R, siendo una continua-
cién posible 14...,P4A; 15.P5D (si
15,P5C entonces 15...,C2T1) 15...,
PxP; 16.CxP,CxC; 17.PxC (AxP seria
contestado por C3A!) 17...,D3D, que
lleva el juego a complicaciones sin
problemas para el negro.

13...,C4D; 14.P4R,C3C; 15.CxA,PTxC
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Preggﬂta 2a: ;Puede evaluar esta
posicién en términos de ventajas

y desventajas de cada lado?

16.A2R?

A simple vista parece una jugada
natural: 16.A2R mantiene la pareja
de alfiles y amenaza 17.P5T,C3-2D;
18.C2T,A3D; 19.DxPC. Pero la fuerte
continuacién de HUBNER revela el
error. La mejor jugada parece ser
16.C2T!, gque estd indicada en la
Enciclopedia de Aperturas de la
FIDE. En tal caso, 16...,A4T deja-
ria al alfil negro fuera del juego,
como se demostrd en la partida KAR-
POV-PORTISHC (Portoroz-Ljubl jana
1975). También 16...,CxA; 17,CxA,
C3D; 18.A4A!,C2D; 19.D3T & simple-
mente 19.R1T, es mejor para las
blancas.

Pregunta 32: Estudie la posicién
después de 16.C2T cuidadosamente
y péngase en el lugar de los tedri-
cos. (En especial para los jugado-
res mAs avanzados) ;Puede encontrar
una mejora para las negras después
de 16.C2T?

16...,P4AD
Atacando el centro y abriendo

la casilla 3AD para el caballo.

17.P5D

Pregunta 42: ;Qué pasa después de

17.P5T &6 17.C2T7?. Analice las con-
secuencias.

17 wu y PxP

Las negras estdn mejor. Seria
inferior 17...,AxC; 18.PxA,PxP; 19.
P5T,PSA; 20.D5C!,ClA; 21.DxPD, con

clara ventaja para las blancas.

18.P5T

Esto es parte del plan blanco,
que empezd con 16.A2R?. KORCHNOI
intenta retirar el caballo de 3C
y continuar con CxP para obtener
una clara ventaja. Si 18...,PxP?7,
AxC y 19...,DxA con ventaja decisi-
va.

18...,P5A; 19.D1D

Hemos llegado al momento critico
del juego. Quizd KORCHNOI previé
esta posicidn antes de jugar 16.A2R
y llegé a la conclusién de que las
negras deben jugar 19...,AxC (6 19.

..,03-2D; 20.CxP) y después de 20.
PxA,C3-2D; 21.DxP deja a las blan-
cas con las posibles amenazas 22.
DxPC, 22.AxP y 22.A3T. Sin embargo,
HUBNER tiene una sorpresa en reser-
va. Sin mirar, gspuede saber cual
es?.

19...,P5D!

Un golpe téctico refutando 16.
AZR y poniendo el juego a favor del
negro.

20.PxC

Si 20.C5C (20.DxP?7?,A4A) 20...,
P6D! con la doble amenaza de 2l...,
PxA y 21...,D4A+. Lo mejor para las
blancas es 20.C1C, aunque las ne-
gras pueden reclamar una peguefia
ventaja con 20...,C3-2D; 21.AxP,D4A
22.A5D (si 22.A3D,AxP!) 22...,C3AD;
23.P6T,PxP; 24.TxP,C3C.

20...,PxC; 21.PxPA

Pregunta 52: Después de 21.TxP, icd
mo deben responder las negras?

L

21...,AxP!

La alternativa es 21...,Ad4A+7!;
22.R1T,AxP; 23.AxP, que dejaria de-
saparecer la ventaja negra.

22.TxP

22...,C3A!

Pregunta 62: ;Por qué es esta juga-
da mucho mejor que 22...,TxT?

23.TxT,TxT; 24.R1T

Pregunta 72: (Una féacil) ;Por qué

esta jugada?

24,..,TiD!

HUBNER sabe que la torre esta
mucho mejor controlando la columna
de dama. Si ain no ve la razén, en
pocas jugadas lo entenderéa.

25.D2A
Pregunta 82: Después de 25.D4T,

;qué deben jugar las negras?

25...,D5C; 26.A3R,A7D!; 27.T1CD,DAT
29.DxP,DxPCR;

28.AxA,TxA;
T7C!

30.T1D,

Bajo otras circunstancias, el
cambio de torres seria aceptado por

las negras, ya que lo dejarian con
Dama y Caballo wvs. Dama y Alfil.
Es un principio establecido que,
sin otras piezas en el tablero, Da-
ma y Caballo trabajan mejor que Da-
ma y Alfil: el movimiento dnico y
versatil del Caballc complementa
el ataque de largo alcance de la
Dama. Pero en esta posicién la To-
rre en la séptima estd muy activa,
amenazandc mate y manteniendo el
peén de 6C bajo control.

31.T7D

Esta torre es indispensable para
la defensa de la primera linea. Sin
embargo, KORCHNOI es todo un lucha-
dor por naturaleza. Si ha de esco-
ger entre defender la posicién pasi
vamente & buscar el contraataque,
él1 prefiere la dltima alternativa.

31...,T8C+; 32.A1D,D5A
Amenazando 33...,DxPA+.

33.D2R, TxP

Las negras ganan un pedn sin per
der sus otras ventajas. Quizés un
jugador con el temperamento de
Mijail TALH escogeria la mds violen
ta 33...,C4R!. Por ejemplo: 34.TxPC
CxP; 35.T7D (la amenaza era 35...,
TxA+; 36.DxT,DxP++) 35...,D5C! (ame
nazando mate y atacando la torre)
36.T8D+,R2T; 37.D2CR,DxP; 38.D3T+,
C5T+; 39.R1C,D8R+; 40.D1A,C6A+; 41.
R2C,T7C+ y ganan.

El resto de la partida, KORCHNOI
se vié afectado por los apuros de
tiempo.

34.D2T,C4R; 35.T8D+,R2T;36.D2CR,D5T
Evitando 37.D3T+.

37.TS5D,T8C; 38.D1A,P3A; 39.D2R,PACR
40.R1C,D6T; 41.D2AD

Si  41.R2A,DxPT+; 42.R3R,D5A+;

43.R2A,C5C+; 44.R1R,D6C+; 45.RI1A,
C7T+.
41...,CxP+

Y Korchnoi abandoné. (0 - 1)

Pregunta 92: En lugar de abandonar,
ipueden las blancas tratar de defen
derse con 42.R2A? (3

17



18

Tras cinco afios de lucha por el titulo mundial ha finalizado la séptima edi-
cidén de esta competicién de ajedrez postal que, por 62 vez, ha sido culm%né?a
con éxito por el equipo, como no, de la URSS, gue con ésta es ya la 52 Edl?lon
en la que vence, cediendo solamente en una de ellas el campeonato y conformando
se con el segundo lugar.

El mejor resultado para el equipo soviético lo consiguié su jugador A.JASIN,
gran maestro de juego por correspondencia que, dicho sea en alabanza suya! aca-
ba de cumplir sesenta afios. También es de resaltar que JASIN resultd herido en
la batalla de STALINGRADO y como resultado le fueron amputadas ambas piernas.
Sin embargo, JASIN, haciendo gala de una moral excepcional ha llegado hasta don
de estéd: campedén del mundo y con un resultado excepcional: ;11 puntos de 12
posibles! )

A continuacidén les ofrecemos el Cuadro de Clasificacién, asi como un partida
Jjugada entre JASIN y el representante de los Estados Unidos, siendo comentada
por el vencedor.

NOMBRE 1 ‘2 iEad.da 5 6 g TEA 9 130 a1 12 13iETstal
1, R 5280 B.: 2 3 3 34 & @ag @ 5 3¢ g% av 46%
2. HUNGRIA S 4: a4 1% 3% 4 2% 4y 4% 5 34 44
3. GRAN BRETANA oy 2 MM 4% 3% 4% 3 2% 4% 1% 3% 4 5 41%
4. HOLANDA 3 1% 1% 5 4 44 3 3 3 3 2 44 38
5, BULGARIA 3 2 24 14 3% 4 34 2 2% 44 4y 37%
6. YUGOSLAVIA 2 4y 1% 2 1%z 4 2¢ 3 4, 3 5 36
7. SUECIA 1 .24 .3 1% 2% P2 4 4% 4 3 3% 35
8. CHECOSLOVAQUIA 2% 2 3% 3 2 2 4 M 3 24 3% 3 3% 34%
9. NORUEGA o ax sk 3 2% Ak ol 2 .2, 3.3 33%
10. R.D.ALEMANA 1 1% 44 3 4 3 1% 34 2 M3 2 44 33%
11. DINAMARCA 2% 1% 2 3 3% 1¥ 2 @24 4" Tl 3 3k 32%
12. POLONIA 1% 1 2 4 1% 3 3 3 2% 4 3 W 2 31,
13. E.E.U.U. P8k O 1M A 1 akloeX 8c, 1% .2k P 23%

A.JASIN (U.R.S5.S.) - N.PREO (E.E.U.U.)
DEFENSA ALEKHINE

1.P4R,C3AR; 2.PSR,C4D; 3.P4D,P3D; 4.C3AR,P3CR; 5.A4A,P3AD; 6.0-0,ASC

Generalmente aqui se juega 6...,A2C, a lo que las blancas replican 7.P3TR.
También se puede jugar a 6...,A2C; 7.PxP,DxP; 8.T1R,A5C; 9.A5CR llegando a la
posicidon de la partida.

7.PxP,DxP; 8.T1R,A2C; 9.ASCR,P3R

Esta jugada natural debilita las casillas negras. Era més fugrte 9...,0-0!
y no seria provechosa para las blancas la ganancia del peén mediante 10.AxC?,
DxA; 11.AxP,AxC (se pierde con 12.PxA,T1R; 13.P3A7?,TxA!; 14.TxT,D4C+) 12.DxA,

DxD; 13.PxD,TIR y las negras recuperan el peén pues no vale 14.P3A?? a causa
de 14...,A3A 6 14...,A1A.
Por eso, a 9...,0-0, yo pensaba jugar 10.CD2D.

10.CD2D,C2D; 11.C4R,D2A; 12.P3TR!,AxC; 13.DxA,0-0

Es obvio que es malo 13...,AxP; 14.D3T! con fuerte ataque.

14.TD1D,P4C

Todavia resulta aventurado suponer que esta jugada debilita grandemente la
estructura de peones, pero en el futuro ayudard a las blancas en una combina—
cién relacionada con el ataque en el flanco de rey.

5i 14...,C4-3C, podia seguir 15.A1AR ¥y no se puede 15,..,P4AD a causa de 16.
A7R. Se llegaba a una dificil posicién con 15...,P4R; 16.A7R,TR1R; 17.A6D,D1A;
18.PxP,CxP; 19.C6A+,AxC; 20.DxA. Las pérdidas materiales resultaban obligadas
en la variante 18...,AxP; 19,AxA,TxA; 20.C6A+,R2C; 21.CxC,TxT (21...,CxC; 22.
TxC) 22.D3A+,R3T; 23.DxT,CxC; 24.D2D+ y las blancas vencen.

Merecia atencién la directa 14...,P4R; 15.D3CR,PxP; 16.DxD,CxD; 17.A7R,TR1C!
¥, a pesar de la amenazante posicién blanca, no se aprecian continuaciones de-
cisivas. En caso de 15.AxC,PxA; 16.C3A resulta posible 16...,PxP; 17.CxP,DxP.

15.A3C,C2-3C?
También aqui habia que jugar 15...,P4R.
16.P3A,PATD; 17.PATR!
El flanco de rey negro estd debilitado y las blancas inician el ataque.

17...,P3T

Con esto las negras esperan no permitir la apertura de la columna de to-
rre-rey.

18.A1A,C2D

jRdpidamente a la defensa del monarca!

19.P5T,P4AC

20.CxP!

Sacrificio posicional de pieza. En la valoracidén de
la posicidn, ademds de las miltiples variantes concre—
tas, se consideraron también los siguientes factores:
la posibilidad de avance del peén de torre-rey, la ex-
celente ubicacién de las torres blancas ¥... ciertas
lecciones de geometria.

20...,PxC; 21.AxP,TRIR

También en otras variantes, las negras no consiguie-
ron defender a su monarca sin grandes pérdidas. Resultan interesantes las va-
riantes: a) 21...,C2-3A; 22.P6T,A1T; 23.A3xC,CxA; 24.P7T+,RxP (24...,R2C; 25.
D5T etc) 25.D5T+,R1C; 26.T3D!,C5A; 27.AxC,DxA; 28.T3T y las negras vencen.
b) 21...,C4-3A; 22.P6T,AlT; 23.A4AR, con la imparable amenaza de 24.D3C+.
c) 21,..,P3A; 22.TxP!,PxA; 23.TxP!,DxT; 24.AxC+: jhe aqui la geometria! En lu-
gar del altivo caballo negro, en la clspide del tridngulo ahora se encuentra
el alfil blanco. Se ha derrumbado el punto més fortificado de la posicidn ne-
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gra. 24...,R1T; 25.AxD,TxD; 26.AxT6 6 26.PxT,T1D; 27.AxP con superioridad ma-

terial en el final.

22.P6T,P3A

Tampoco salvaban otras jugadas.
TD1A; 25.AxC,DxA;
26.TxP, con derrota negra.

23.AxC,PADxA; 24.A4A,D3A
0 24...,P4AR; 25.DxP+,R2T;
nan.

25.D3C,T2R; 26.A6D,T2A;
T6C

26.D4C 6 22...,ALlT;

26.D7A y las blancas ga-

27.TxP,T1AD; 28.TD1R,P4A; 29.

Diagrama — Posicidn final.

Las negras abandonan. (1 = 0)

23.P7T+,R1A;

Por ejemplo 22...,A3A; 23.AxC,AxA; 24.AxPA,
25.D3T,P34A;

24, AxC,PAxA;

El MI Jorge RUBINETTI ha vencido con claridad en el cuadrangular a doble
vuelta que se celebrd en San Fernando del Valle (Provincia de Catamarca), como
torneo de desempate del Gltimo Campeonato Argentino, del que ya dimos noticia

en JAQUE de Marzo (n? 134).

Como recordardn nuestros lectores,

dicheo Campeonato presentd al final un

quintuple empate en el primer puesto, perc para este Torneo de desempate el MI
Daniel CAMPORA, que parece encontrarse muy bien por Europa, decliné su partici-
pacién. De este modo, la disputa por el tituloc nacional quedaba reducida a GO-
MEZ BAILLO y los MI BRONSTEIN, HASE y RUBINETTI. Este tltimo seria quien a la
postre se impondria contundemente en el Torneo, merced a sus 4 victorias y 2
tablas. Pero veamos el cuadro significativo y una de sus victorias.

Ne NOMBRE 1 2 3 4 Total
it dorg e BIUBINETTLY oujeiews s —_— 1 % 1 1)

2% Juan Carlos: HASE .assses Q % - X 0 ;IR |

3. Jorge GOMEZ BAILLO ..... %0 2| — % 0 2%
4, Luis M. BRONSTEIN ...... 00 00 %1 —_— 1%

1.Cf3,Cf6; 2.c4,g6; 3.Cc3,d5; 4.cdb
Cxd5; 5.Dad+,c6; 6.Cxd5,Dxd5; 7.e4,

Dd8; 8.d4,Ag7; 9.Ae2,Agd;10.Ae3, Db6
11.Tbl,Axf3; 12.Axf3,Da6; 13.Da3,eb
14.d5,Dxa3; 15.ba3,b6; 16.0-0,hS;
17.Tfcl,c5; 18.Ae2,Ah6;19.Axh6,Txh6

20.a4,g5; 21.a5,Cd7; 22.Ab5,Re7;23.
Tc4,Tc8; 24,.Ac6,Thxc6; 25.dc6,Txch;
26.f3,Td6; 27.ab6,ab6; 28.Ta4,Td2;
29.Ta8,Rd6; 30.a4,Rc6; 31.Tc8+,Rb7;
32.Th8,Rc6; 33.Txh5,Td4; 34.Txg5,
Txad; 35.TgB,cd; 36.h4,c3 y el
negro abandond (1 - 0)

- ¥ ¥ *

(Comentarios Técnicos de ANATOLI KARPOV
en el Quincenal Soviético "64".
Traduccién de JOSE M2 LANZ)

no solamente eran los gratos recuer
dos, suponian el acicate para wmi

oponente, decidi marchar por un nue

5.P4D,P4D

L
1.P4R,P&4R

vo camino.
2.C3AR,C3AR 6.A3D,C3AD
3.CxP,P3D 7.0-0,A2R 12..00.,DxP 14.PxC,A3C
4.C3AR,CxP B.TIR,AGAR 13.C3A,CxC
Esto supone la continuacidn de Ante las negras se alza uma se-

un duele tedrico que comenzd en rie de serios problemas. Sus piezas
1.982 en los Torneos Internaciona- ocupan en el centro unas posiciones
les en Italia y Holanda. Hablando suy poco sdélidas y los siguientes
con franqueza, debo expresar mi ex- ejemplos de variantes, pueden ilus-
trafieza ante la tenacidad de mi apo trar todoe el peligro de esta situa-

nente, pues el desarrolle de las cidn: 14....,T1R; 15.C5R (amenazan-
dos anteriores partidas no le debie do 16.A&AD) 15....,CxC; 16.TxC,D20;
ron proporcionar grandes alegrias 17.03A con doble golpe: 14....,A307%
a las negras. Puede gque PORTISCH 15.P4A,D4T; 16.A20 ganando, & 1&...
quisiera recordarme el vresultado TD1D; 15.A4AR con superioridad hlaﬂ

deportivo de la dltima de estas par ca. Resulta dificil acusar al Gran
tidas jugada en TILBURG. i Maestro hingaro, por una jugada que
aleja las amenazas inmediatas, pero
que no soluciona los problemas car-
dinales.

9.P4A,C5C

Una reaccidn natural. Las ne-
gras, ganando un tiempo, desalojan

15.P4A,D2D
al alfil blanco de la diagonal 1CD- L

JTR y, al nmismo tiempo, amagando Parecia wmejor 15....,03D, con

el golpe sobre la débil casilla la intencién de que el caballe blan

blanca 2A0. S5in embargo, las negras co, ganando un tiempo, se pudiera

no tendrdn tiempo de descargar aste ubicar en la casilla central de 5R,

golpe. sin embargo, en este caso, después

de 16.PS0,A3A, la partida se deci-

10.A1A,0-0 dia mediante el golpe tdctico 15.
En TILBURG, PORTISCH probé otra PRt

continuacidn: 10....,PxP, pero des-

pués de 11.C3A!,C3AR; 12,AxP,0-0; 18 P3G, KA 1721

13.P37D,C3A; 14.P50 las blancas con Resulta lamentable la pérdida

ventaja en la de un tiempo en una posicidn asi,
sin embargo, el sacrificio de cali-
dad, no reportaba particulares ven-

siguieron wuna gran
apertura.

tajas: 17.A5C,AxT; 1B.PxC,DxD; 19.

Ll A By GaAD L2 xp TxD,A38; 20.PxP,TDIC y el pedn blan
Anteriormente yo continué 12.C3A co es indefendible. Y contra la
CxC; 13.PxC,PxP; 14.AxP,C4T; 15.A2T tranquila 17.A20 (con la esperanza
A3D; 16,A5C con cierta superiori- de 17..eeyAaT: 1B.PuC), estd la sen

cilla 17. ,C50 con igualdad.

dad. 5in embargo, comprendiendo que
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17c000,CE&T 18.ALA

Resultaba atractivoe el intento
de aprovecharse inmediatamente de
la desafortunada situacidn del caba
110 al borde del tablero, mediante
18,A20,P3CD; 19.AxC,PxA; 20.C5R,D3D
21.C3A con cierta superioridad. 0
bien 18.C5R,AxC; 19.TxA,P3CD (resul
ta mds débil 19....,TRIR; 20.TxT+,
TxT; 21.A2D,P3CD; 22.AxC,PxA con
superioridad blanca) 20.ALAR,TRIR;
21.7D2R. Dicho sea de paso, la juga
da de la partida es mas enérgica.

18....,TRIR

En caso de 18....,P3CD se deriva
ba a una de las variantes antes exa
minadas después de 19.C5R,AxC; 20,
Txh.

19.TD2R!,TR1AD?

iEsto supone la entrega de todas
las posiciones! Es obvio que no po-
dia gustar a las negras 19....,TxT;
20.DxT con la amenaza de 21.C5R,AxC
22.DxA, sin embargo habia que prefe
rirlo a lo jugado en la partida.
Les acontecimientos conducen casi
forzadamente al Final.

20.C5R,D&A?

Una consecuencia légica de la
jugada anterior. Todavia no condu-
cfa a la derrota inmediata 20....,
AxC.

21.A2D!

Crea una amenaza imparable: 22,
P4C!. Con esta idea era también po-
sible 21.02D con el cdlculo de 21.
...,P3CD; 22.P4C con victoria, pero

las negras podian alargar la lucha
mediante 2l....,A4T; 22,.P3A,P4CR;
23.A3C,P3CD.

2].0uu,CxP

Prédcticamente obligado. Después
de 21....,P3CD; 22.P4C,D7A; 23.0xD,
AxD; 24.AxC,AxC; 25.TxA las negras
pierden pieza.

22 .P4C!

También se llegaba a una posi-
cidn ganadora mediante 22.CxC,DxPD;
23.A4A, pero la jugada de la parti-
da es mis fuerte.

22 s BXE

También se perdia con 22,..,07A;
23.DxD,AxD; 24.CxC 6 22....,0xC;
23.7x0,CxT; 24.P4C.

23.PxD,CHA+
24 . R2C,ALT 26.R3T, AxT
25.D4T,C5T+ 27.AxA

Las negras abandenan,

(1 -0)

Posicién Final

(Del quincenal soviético "64"
traducido por Jose M2 Lanz)

Se ha celebrado en Mosci un interesante torneo dedicado al 60 Aniversario
de la U.R.S5.S., en el que han participado 16 Grandes Maestros. Este torneo se
ha desarrollado con unas normas especiales. Para empezar digamos que fue una
especie de torneo relampago con 45 minutos para toda la partida. Este reglamen—
to permitié gque en solamente un dia, se dilucidara la fase previa, que constaba
de tres rondas. En esta fase se decidid el grupo que disputaria los puestos del
12 al 8°. Previamente se dividié a los participantes, segin sus coeficientes
individuales, en cuatro grupos de fuerzas similares, de los que salieron clasi-
ficados, como hemos dicho, se clasificaron 8 jugadores, dos de cada grupo, para
disputarse los ocho primeros lugares. De esta forma, en solamente tres dias,

se concluyé este interesante torneo.

La clasificacién final fue la siguiente:

1? L.PSAJIS, 22 A.GUIPSLIS, 3¢ D.BRONSTEIN, 4¢ S.DOLMATOV, 5% 0.ROMANISHIN
6° L.POLUGAYEVSKY, 7° Y.BALASHOV, 8¢ Y.RAZUVAYEV, 9¢ A.YUSUPOV, 10¢ A.PANCHENKO
11° S.PALATNIK, 129 S.MAKARYCHEV, 13¢ I.ZAITZEV, 14¢ M.CHIBURDANIDZE, 15% E.GE-

LLER, y 162 R.JOLMOV.

A continuacién les ofrecemos varias interesantes partidas de este también

interesante, certamen.

1.PAAD,PAR; 2.C3AD,C3AD; 3.C3A,C3A;
4.P3CR,ABC; 5.C5D,Ad4A; 6.A2C,0-0;7.
0-0,P3D; 8.P3R,P3TD; 9.P4D,A2T; 10.
PxP,PxP; 11.P3C,A5C;12.P3TR,A4T;13.
A2C,T1R; 14.PACR,A3CR; 15.P5C,C5R;
16.CAT,CxPC; 17.CxA,PTxC;18.D4C,C2T
19,TD1D,C3A; 20.CxC+,DxC;21.T7D,A3C
22.TR1D,TD1D; 23.AxC,PxA; 24.AxP!,
TxA; 25.TxT+,R2T; 26.D8A,P4C; 27.
T8T+,R3C; 28.D4C,D2R;29.T7D,D4A Las
negras abandonan. 1:0

1.C3AR,C3AR; 2.P3CR,P4D; 3.A2C,P3A;
4.0-0.A5C; 5.P3D,CD2D;6.CD2D,P4R;7.
P3TR,AAT; 8.P4R,A3D; 9.P3A,0-0; 10.
D2A,P4T; 11.PATD,T1R;12.T1R,AlA;13.
ClA,PxP; 14.PxP,C4A; 15.A5C,A3C;16.
CaT,D2R; 17.C5A,D3R; 18.C1-3R,CR2D;
19.A1A,D6C; 20.DxD,CxD; 21.TD1D,C3C
22.C4A,CxP; 23.C4-6D,TR1C; 24.C7R+,
AXC; 25.AxA,PAC; 26.C5A,T1R; 27.A3T
CS-4A; 28.PAC,TDIC; 29.AxC,CxA; 30.
T6D,TD1A; 31.PAC,PxP;32.PxP,C3R;33.
T1A,AxC; 34,.PRxA,C5D; 35,P4A,TDID;
36.PxP,TxT; 37,PxT,TiD; 38.R2A,TxP;
39.R3R,P3C; A40.A3D,PxP; 41.PxP,R2C;

42,.T3A,R3A; 43.R4A,P3T; 44.T3T,T1D;
45.T6T,T1R; 46.A4R,T4R; 47.AxP,TxP+
48 .R4R,C3R; 49.R3R,T4R+; 50.R2A,R4C
51.T6C,C5D; 52.A7D,P4A; 53.T6D,T7R+
54.R1A,T5R; 55.T5D,R5A; 56.AxPC,REA
57.R1C,P5A; 58.A1A Las blancas pier
den por tiempo. 0:1

1.P4AD,P3R; 2.PAD,C3AR; 3.C3AD,A5C;
4.P3CR,AxC+; 5.PxA,0-0; 6.A2CR,P3D;
7.P4R,P4R; 8.C2R,T1R;9.A5C,P3TR;10.
AxC,DxA; 11.0-0,D2R; 12.P4A,C2D;13.
D3D,P3CD; 14.TD1R,A3T; 15.P5A,P4D!;
16.PRxP,P5R; 17.D2A,AxP; 18.C44A,AxT
19.TxP,D3D; 20.RxA,C3A; 21.TxT+,TxT
22.P3TR,D2R; 23.R1C,D8R+;24.R2T,T6R
Abandonan 0:1

1.P4R,P3R; 2.P4D,P4D; 3.C3AD,A5C;4.
CR2R,PxP; 5.P3TD,A2R; 6.CxF,C3AR;7.
D3D,CxC; 8.DxC,P4AD; 9.A4A,C2D; 10.
0-0-0,C3A; 11.D3A,D4D; 12.D3R,D7T;
13.C3A,D8T+; 14.C1C,C4D;15.A5C+,R1A
16.D3CR,CxA; 17.DxC,P3TD;18.AZR,A2D
19.PxP,AlR; 20.A4A,T1A; 21.AxPR,TxP
22.PATR,PATR; 23.A3C,P4CR;24.D4D, T3T
25.TR1R,T2A; 26.TxA!,TxT;27.PxP,T2T
28.D6D Abandonan 1:0
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