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Espana: primera en ajedrez

social

Leontxo GARcia

spana es el 19° pais del mun-

do si se hace una media del
Elo de sus diez jugadores mas fuer-
tes (una vez desaparecido Shirov,
que ahora es leton), a pesar de que
es el que mas torneos internacio-
nales ha organizado cada afio des-
de 1988 (aunque el numero esta
bajando de forma alarmante, por
la crisis). Entre los factores que ex-
plican esa enorme desproporcion
esta la ausencia de un Rafa Nadal
del ajedrez que tire de los medios
de comunicacion. Sin embargo,
hay bases solidas para popularizar
el deporte mental por otra via: el
ajedrez social, donde Espana es la
primera en el mundo indiscutible,
aunque no lo sepa nadie.

Haria falta un nimero especial
de Jaque para reflejar todos los lu-
gares de Espafia donde la utilidad
pedagobgica y social del ajedrez se
desarrolla de manera organizada.
Esta vez no voy a profundizar en
las clases como asignatura obliga-
toria, optativa o extraescolar, que
implican a mas de mil colegios, y
de las que hablé en articulos an-
teriores. Tampoco quiero cansar
al lector con todos los indicios
acumulados para afirmar que el
ajedrez retrasa el envejecimiento
cerebral y podria prevenir el Al-
zheimer, porque ya los expliqué
ampliamente en el nimero ante-
rior. Basta recalcar que esos dos
campos son importantisimos, y
mas aun tras la reciente declara-
cion del Parlamento Europeo, a la
que quiza siga pronto otra del Con-
greso de los Diputados de Madrid
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(de momento, no puedo desvelar
mas).

Hay otros &mbitos donde se esta
desarrollando un trabajo muy me-
ritorio. Tres psicologos —Ramon
Aciego, Lorena Garcia y Moisés
Betancort— de la Universidad de
La Laguna (Tenerife) acaban de
publicar un estudio (en inglés)
de enorme interés en el Spanish
Journal of Psychology. Tras com-
parar a 170 nifos que recibian
clases de ajedrez como actividad
extraescolar con 60 que a las mis-
mas horas jugaban al ftitbol o al
baloncesto, la conclusion es que
los ajedrecistas no so6lo desarro-
llan mas lo que podriamos llamar
«inteligencia pura», sino también
una amplia variedad de cualidades
psicologicas; la diferencia de los
resultados a su favor es muy gran-
de. Los mismos autores publicaran
pronto un estudio complementa-
rio en el que destacan que esa di-
ferencia es aun mayor cuando el
profesor de ajedrez tiene una alta
calidad pedagogica y no persigue
el objetivo de formar jugadores,
sino que utiliza el ajedrez como
herramienta educativa.

Igual de reciente y de significa-
tivo es otro estudio firmado por
el psiquiatra Hilario Blasco y el
ajedrecista (arbitro internacional)
Luis Blasco —y certificado por el
Hospital Puerta de Hierro de Ma-
drid— en Collado-Villalba. Sus
conclusiones indican que el aje-
drez puede ser una terapia exce-
lente para nifnos hiperactivos, sin
los efectos secundarios de los me-

dicamentos habitualmente receta-
dos a quienes padecen el sindrome
TDAH. Los resultados encajan a la
perfecciéon con la experiencia en
Extremadura con nifos hiperacti-
vos, aunque en este caso no hubo
estudio cientifico.

El profesor especializado José
Luis Sirera, esta teniendo mucho
éxito en Rivas-Vaciamadrid con
ninos autistas (sindrome de As-
perger), lo que confirma las expe-
riencias en Holanda. «El ajedrez es
una herramienta potente y barata.
Con unos juegos que no superan
los 30 € cada uno, una sala, un
monitor entrenado y mucho cari-
no, se operan milagros», asegura.

Sin salir de Extremadura, que
es la vanguardia mundial del aje-
drez social, bajo la direccion del
psicologo Juan Antonio Montero,
presidente del Club Linex-Magic,
se ha trabajado con nifios en co-
legios, tercera edad, desemplea-
dos, prisiones, reformatorios, ex
drogadictos, nifios hiperactivos o
con cancer, superdotados... y quiza
esté olvidando algo.

Reitero que solo cito algunos de
los ejemplos mas significativos,
novedosos y recientes, pero hay
muchos mas. En un pais donde
todo lo que tenga que ver con la
educacion, la investigacion y la in-
novacion va a ser prioritario para
salir de la tremenda crisis que su-
frimos, disponemos de argumen-
tos muy convincentes para lograr
patrocinios de ese tipo de activida-
des. Ademas, donde hay muchos
nifios y adultos jugando al ajedrez,
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no sera dificil que la federacion te-
rritorial o el club correspondiente
monten una campana paralela de
captacion de talentos o socios. No

me canso de repetir que los ajedre-
cistas debemos mirar hacia afuera,
a la sociedad que nos rodea, y no
solo al tablero. Eso marcari la di-

ferencia entre un futuro brillante o
un estancamiento anodino. B

LA CAMISETA - -
DEL PROGRAMA
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El oculista
No sé si lo habréis advertido
ya, pero en la seccion «El oculis-
ta» del nimero 661-662, pagina
139, se afirma que Karpov nacid
en 1952, cuando en realidad fue un
ano antes. Enhorabuena, por otra
parte, por esa novedosa seccion.
Javier Asturiano
Murcia

Alimentar la pasion
Dejadme que aproveche para deci-
ros que la revista me parece muy
buena, y algunos analistas, con sus
extensos y muy explicados comen-
tarios, me parecen un gran acierto
como fichajes. Creo que a medida
que os leo (en el club tenemos des-
de el nimero 321 hasta el actual)
me gusta la revista y el ajedrez un
poco mas. Gracias por seguir ali-

mentando nuestra pasion.
Carlos Otero
Murcia

Dos problemas de

ajedrez

Me llamo Atilio Mojica Ceron, soy
de El Salvador, tengo 73 afos, y en
mi juventud jugué al ajedrez y fui
campe6n de mi pais varias veces,
luego me retiré. En esa época com-
puse tres problemas de ajedrez que
le envio para que los publique si les
parecen buenos.
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Dos problemas mas
Les envio un par de problemas

Atilio Mojica Cer6n
El Salvador
compuestos mas.

Bryan Armando Galan Prieto
17.12.2011, Atencingo, Chietla,
Puebla, México

Las blancas juegan y dan mate en
tres jugadas

Atilio Mojica Ceron
El Salvador Las blancas juegan y dan mate en

tres jugadas

Bryan Armando Galan Prieto
11.11.2011, Atencingo, Chietla,
Puebla, México

Las blancas juegan y dan mate en
tres jugadas'

Atilio Mojica

ElSalvador  Las blancas juegan y dan mate en

cuatro jugadas?

Bryan Armando Galan
Meéxico
El tercer problema no lo publi-
camos por no cumplir éste con el
enunciado. Debe contener algun
error en la posicion inicial que im- 2
pide su solucion.

Todas las soluciones aparecen en la
pégina 197.
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Mas universal

Janis Nisii
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N o es facil descubrir a Fabia-
no Caruana por los cami-
nos habituales.

A veces, al jugar ajedrez, com-
prendemos que tenemos algu-
nos modos de juego sdlo cuando
alguien los desactiva. Eso nos
confunde y nos esforzamos por
recobrar el hilo de la acci6n. De
forma similar, Fabiano neutraliza
algunas técnicas de entrevista. No
intencionalmente, por supuesto,
sino, sencillamente, porque es su
forma de ser.

Es educado y amable, el tipo
de persona que siempre dice tu
nombre al saludarte. También es
imperturbable hasta un grado in-
creible, pues por lo demas tiene
una apariencia de fragil y timido.
No lo es, sin embargo, y quiza el
breve interludio que sigue ayude a
demostrarlo.

Hace dos aiios fue invitado unos
dias a Niza, con motivo del torneo
Melody Amber. Junto con algunos
jugadores y sus amigos y familia-
res, nos encontrabamos en el auto-
car que debia llevarnos a la Partida
Laser. Le habia dado mi grabadora
a Aronian, desafidndolo: «¢Asique
crees que es facil realizar entrevis-
tas? ¢Por qué no lo intentas?». Se
acerco a Fabiano e inmediatamen-
te le plante6 una pregunta para in-
comodarlo: «¢Quién crees que es
el mejor jugador italiano de todos
los tiempos?». Fabiano dudo. «No,
esa pregunta no es buena», y luego
se le ocurrio: «iJanis!». «éJanis?».
«Si, Janis, ella», dijo, senalan-
dome. Todos reimos a carcajadas.
Fabiano sonri6 de satisfaccion vy,

CAFE AL PASO



tan pronto como Aronian insistio
(«De acuerdo. Dime cuil es el ju-
gador italiano varén mas fuerte»),
pronto replic6 «no puedes plan-
tear dos veces la misma pregunta».

Aunque prometi no escribir
nada sobre ese diadlogo, puedo re-
cordar otro par de momentos me-
morables: «¢Cuél es tu plato favo-
rito?». «Pizza». «Ah, imuy italiano
por tu parte!», comento Aronian,
mientras el amigo americano de
Fabiano observo: «En realidad, la
pizza es muy neoyorquina». Y de
nuevo: «Por el momento, juegas al
ajedrez, pero pronto cumpliras los
dieciocho. ¢Cuales son tus planes
de futuro?». «En este momento
estoy jugando Bughouse», respon-
di6 Fabiano, aludiendo a los habi-
tuales retos nocturnos del Melody
Amber. «De acuerdo, dime enton-
ces si piensas proseguir con tu ca-
rrera en el Bughouse o si planeas
emprender otra cosa». «Bueno, si
me das algunas lecciones!, elegiria
dedicarme al Bughouse. De no ser
asi, creo que deberia conformarme
con el ajedrez».

No parece que Aronian haya
abierto una academia de Bug-
house, porque desde ese dia Fa-
biano (que por entonces era el
namero 52 del mundo, con 2680
puntos Elo) siguié jugando tor-
neos de ajedrez, ascendiendo algu-
nos peldafos como, por ejemplo,
convertirse en el primer italiano
en la historia que haya alcanzado
el séptimo puesto de la lista mun-
dial, con 2767 puntos.

¢Qué habia hecho, descubierto,
mejorado ultimamente para cru-
zar el umbral del Olimpo? Si se
le pregunta esto directamente, la
respuesta que obtenemos es: «No
tengo ni idea. No sé lo que ha cam-

biado en los ultimos meses. He

Nota de la autora: iAronian es muy
fuerte en esta variante!
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hecho mas o menos lo mismo».
Curiosamente, sin embargo, si se
le pregunta qué necesita para me-
jorar, no tiene dudas: «Esta claro
que deberia mejorar mi técnica,
porque he dejado escapar muchas
posibilidades, que al mas alto ni-
vel no deberian desaprovecharse.
Creo que ése es un aspecto impor-
tante que debo mejorar».

Esto lo repetira varias veces du-
rante la entrevista, quiza debido
al final con Van Wely de Wijk aan
Zee, que jugbd mal y que, una y otra
vez, le obsesiona. Cuando le digo
que parece juzgarse con demasia-
da severidad, su tono cambia de
pronto sus notas afables, se vuelve
determinado e inflexible, tan de-
sagradable como los expertos que
utilizan modulos de analisis para
criticar las partidas de los grandes
maestros mientras se retransmi-
ten: «No, aquello fue imperdona-
ble. Es el tipo de posiciones que
tienes que ganar. Un jugador de
elite no puede estropearlas. No
hay excusas. Si no aprovechas una
ocasion asi, no puedes contar con
ganar torneos».

Sediria que su postura estd mas
cercadel sentidopractico que de la
modestia: es mucho mas util tra-
tar de identificar nuestros puntos
débiles que recrearnos en nuestros
propios éxitos. Sin embargo, es in-
nato en él cierto grado de humil-
dad. Pero tras algunas tentativas,
puedes sortearlo. Te hace reir por
la forma en que se tortura: «Vea-
mos... Algo en lo que he mejorado.
Es dificil de decir, realmente no es-
toy seguro de qué puede ser, debe
haber algiin aspecto en el que haya
progresado...».

Poco a poco, algo comienza a sa-
lir a la superficie: «Solia ser el tipo
de jugador tactico, que no tenia
una gran comprension posicional,
pero eso fue cuando era mucho

mas joven. Ahora, he adquirido
algo de estabilidad. No hago las
locuras que solia hacer, perdiendo
ante jugadores contra los que no
tenia que haber perdido».

No es s6lo eso, por supuesto, y
tras algunas preguntas mas, final-
mente acierta a decir: «Cuando
llegas a la cima, tienes que jugar
de forma mas universal. No pue-
des ser solo bueno en tal o cual
aspecto. Asi que supongo que he
mejorado varias caracteristicas
de mi juego o, al menos, eso es lo
que creo, porque pienso que puedo
jugar bien muchos tipos de posi-
ciones. Si tengo que calcular una
variante larga, creo que puedo ha-
cerlo. Si tengo que trabajar una po-
sicion técnica, como, por ejemplo,
en la partida contra Kariakin, creo
que también puedo hacerlo». Calla
un momento, recupera el aliento y
puntualiza: «Si, creo que puedo».

Sentido practico. Aparece de
nuevo cuando trato de apelar a su
orgullo por haber ganado a un ju-
gador como Topalov, ex campeon
mundial y ex miembro del Club
2800, pero no pierde la cabeza:
«Tenia el control de las casillas
negras y €l jugaba por las casillas
blancas. Virtualmente, cada uno
dominaba una mitad del tablero,
lo que significa que la posicion
estaba objetivamente equilibrada.
Durante la partida, creia que yo
era quien jugaba por la igualdad».

Trato de insistir, calificando de
«monstruo» a su alfil de ‘c5’, una
sola pieza que marcé toda la dife-
rencia en la partida. Pero no cae en
la trampa. «Topalov omitié 23 ...
&gay ésa era, en esencia, mi tinica
idea en la posicion. Es extrano que
no hubiera visto esa jugada. La po-
sicion estaba objetivamente igua-
lada, pero por lo que fuese, come-
tié ese grave error y, basicamente,
eso fue lo que sucedi6».

JAQUE °



Topalov - Caruana
Wijk aan Zee, 20122

Posicién después de 23 £b3

Viajando por el pais de los mejo-
res del mundo, tratamos de captar
otra imagen del paisaje. ¢Qué sen-
sacion produce, por ejemplo, una
buena victoria por esas latitudes?
Fabiano parece estar muy satis-
fecho de su partida con Kariakin,
porque «Kariakin es uno de los
mejores en los ultimos tiempos y
en esa partida no cometié ningin
error importante. Simplemente,
lo superé. Fue bonito ganar asi.
No consegui nada de la apertura,
pero de algiin modo logré realizar
algunas jugadas no muy eviden-
tes. Es cierto que, después de la
partida, dije que quiza no habia
jugado con mucha precision, pero
era una sensacion nada mas, como
me suele suceder en la mayoria de
las partidas. Pero luego comprendi
que es el tipo de posicién que no
puedes ganar en pocas jugadas».
Lo cierto es que la partida es muy
instructiva para ilustrar el tema de
la paciencia en ajedrez. Hay una
larga lucha de maniobras antes de
lainvasion final, en la que cada ju-

2 Véase la partida completa:
L3
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gada es util para un progreso lento
y gradual, con una gran flexibili-
dad en las jugadas de torre y un
notable juego de rey.

«La paciencia es muy importan-
te», subraya Fabiano. «He visto a
muchos jugadores que, en posicion
ganadora, no se toman el tiempo
necesario y tratan de rematar la
partida de inmediato. Hay nume-
rosas partidas que se han perdido
de esa forma. Yo mismo he come-
tido a menudo ese error».

Hablando de partidas instruc-
tivas, y al comentar su victoria
sobre Guélfand en el Tata Steel,
Fabiano explica como ganar con-
tra la Pétrov al maximo nivel. «<En
general, la mejor estrategia es lle-
gar a una posicion incomoda para
las negras, en la que las blancas
puedan estar ligeramente mejor.
Hay muchas variantes agudas que
parecen mas peligrosas, pero en
ellas las negras so6lo tienen que
encontrar un par de jugadas pre-
cisas para simplificar la posicion,
con lo cual lograran unas tablas
o incluso més. Hay variantes con
& c3 en las que las posiciones son
muy sencillas, pero las negras no
tienen forma de forzar unas tablas.
Aunque estas variantes puedan
parecer perfectamente inocuas, las
negras no pueden afrontar el jue-
go de forma satisfactoria y deben
resistir la presion en una posicion
ligeramente peor durante mucho
tiempo. Eso es muy dificil, porque
tienes que aplicarte a defender tu
posicion durante unas sesenta ju-
gadas, lo que no resulta muy diver-
tido, asi que, en un momento dado
te cansas».

Durante un tiempo (en 2009)
Caruana trabaj6 con Guélfand.
Después no siguieron colaboran-
do, pero a veces hablan por teléfo-
no y comparten ideas, aunque no
regularmente. Guélfand no jugd

un gran torneo en Wijk aan Zee,
pero «No creo que Anand deba
relajarse, eso esta claro», observa
Fabiano, que afade: «No sé quién
ganara el duelo, pero no apostaria
por ninguno de ellos, porque creo
que ambos estan muy igualados
en cuanto a posibilidades. Aunque
todo el mundo piensa que ganara
Anand, yo no estoy seguro de que
sea asi de facil. Podria ganar, si,
pero no me extranaria que Boris
sorprenda a todos. Sera, sin duda,
un encuentro muy interesante,
pues ambos son jugadores muy
experimentados y saben muy bien
c6mo manejar esas situaciones».

Es contundente a la hora de
expresar su opiniéon acerca de las
criticas levantadas por el duelo:
«En este momento puede decirse
que los jugadores mas fuertes del
mundo son Carlsen y Aronian,
porque ocupan las dos primeras
posiciones de la lista internacio-
nal. Sin embargo, Anand y Guél-
fand se clasificaron por un sistema
justo y creo que lo merecen mas
que nadie. ¢Son Carlsen y Aronian
los mas fuertes? Quiza, pero Vishy
y Boris también pueden ganarle a
cualquier jugador del mundo. Creo
que el duelo es justo. Si observas
el sistema clasificatorio: ganar la
Copa del Mundo, ganar los due-
los de Candidatos... ies realmente
muy duro!».

Caruana no admite (o lo disi-
mula muy bien) que exista una
rivalidad especial con Nakamura,
aunque este altimo no deja pasar
la ocasion de expresar su acritud
cuando Fabiano le gana: «Para
mi todos son jugadores fuertes y
no puedo decir que uno sea mejor
que otro. En general, quiero ganar
a los mas fuertes, lo que creo que
es normal».

También le gusta ganar a Anish
Giri y jugadores similares, sobre
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todo si le han vencido unas sema-
nas antes: «Supongo que lo consi-
dero un competidor directo, y no
quiero tener un resultado desfavo-
rable con él, de modo que no estu-
vo mal igualar el marcador en Wijk
aan Zee, sobre todo teniendo en
cuenta que él acababa de ganar en
Reggio Emilia, donde yo también
tuve una buena oportunidad de ga-
nar, si las cosas me hubieran salido
mejor. Pero...», ahade, ajustando-
se un poco, «no era solo eso. Era
importante para mi ganar aquella
partida, porque eso me dejaba con
+2 vy, a falta de dos rondas, si las
cosas iban mal, aun perdiendo las
dos ultimas partidas, finalizaria
con el 50%. Y ésa era una buena
sensacion, ésabes?».

No sé sise debe a una cuestiéon
de respeto por su adversario o
por su entrenador (GM Vladimir
Chuchélov, que ambos comparten
desde hace un par de afios), pero
cuando le pregunto si la variante
planteada por Giri tiene un proble-
ma, responde: «Creo que las blan-
cas tienen una posicion comoda».
En otras palabras: nolajueguen.

Fabiano te hace sonreir a veces,
no solo cuando trata de imaginarse
como ha logrado colarse entre los
diez mejores del mundo, o cuan-
do trata de encontrar una forma
diplomatica de decir que una va-
riante es muy mala, sino también
cuando responde con absoluta
seriedad a pequenas cuestiones
intrascendentes, o cuando trata
de medir el tono bromista de al-
guna pregunta. Por ejemplo: «Me
gust6 la posiciéon final: iun solo
peodn contra siete! ¢Alguna vez has
pensado sobre estas posiciones in-
creibles?». «¢La posicion final? No
creo que sea la mas interesante».

También se pierden partidas
contra los +2700, al menos oca-
sionalmente. Debido a descuidos,
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a veces, como le sucedi6 a él en
varias ocasiones en el pasado vy,
aunque mas raramente, sigue su-
cediéndole en la actualidad: «Oh,
con Navara. Tras haber corrido el
peligro de perder, en algiin mo-
mento me parecié que la posicion
estaba completamente igualada,
de modo que di por hecho que la
partida pronto acabaria en tablas
y comencé a jugar de forma muy
descuidada. Es probable que a Le-
von le sucediese lo mismo contra
€l. En torneos muy fuertes, nunca
puedes confiar en predicciones.
Aunque alguien esté jugando un
maltorneo, todos son buenos juga-
dores y aunque no estén en buena
forma, pueden exhibir sus mejores
cualidades en una o dos partidas
y vencer a quienes estan teniendo
una buena actuacion».

Otras veces pierdes porque tu ri-
val llega al tablero muy bien prepa-
rado, como le sucedi6 en su partida
contra Aronian. En tales circuns-
tancias, sucede que «él jug6 muy

rapidamente la apertura y logrd
una importante ventaja de tiempo.
Yo me atasqué pensando y cuando
eso sucede, te entra una especie de
panico. Cuando tienes poco tiem-
po, a menudo tratas de simplificar y
para mi lo més facil era sacrificar la
calidad, pero desgraciadamente era
también una mala solucién». Si las
victorias en la alta competicion son
muy diferentes de las que logramos
los simples mortales, cuando se tra-
ta de errores eso es un poco menos
cierto. También aqui la experiencia
ha ensenado una buena leccion.
Aunque su posicion era deprimen-
te tras una veintena de jugadas, «lo
curioso es que, en posicion total-
mente ganadora de Levon, yo segui
teniendo posibilidades, pues en lu-
gar de la jugada decisiva 38 Wb7, él
jugd We1. Pero solo me quedaban
unos segundos, y no vi que tenia 40
We3, solo vi Why»3.

La moraleja de la historia, segin

3 Partida analizada en las paginas 50
a 53 de este ejemplar de Jaque.
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sus propias palabras, es: «Siem-
pre tienes posibilidades, incluso
contra un jugador de 2800. Suele
ser posible complicar el juego y
tratar de inducir a tu contrario a
equivocarse, como sucedi en esta
partida en la que, con torre menos,
pero con todos esos peones, podia
haber ofrecido una defensa mila-
grosa. Lo curioso es que, si hubie-
se hecho tablas en esa partida con
..@xg4, ise habria producido un
cuadruple empate en el primer
puesto del torneo!».

«Todo jugador tiene un punto
débil en su repertorio», dice Fabia-
no, «debes aprender a detectarlo,
intuir cudl es ese punto débil. En
el caso de jugadores muy fuertes,
eso resulta realmente dificil, por-
que sus puntos débiles no son, en
absoluto, evidentes».

Sin embargo, Caruana parece
haber encontrado la clave contra
Carlsen, porque en dos ocasiones,
ambas en Wijk aan Zee, estuvo
muy cerca de la victoria y podria
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haber tenido un resultado favora-
ble contra él si, por la razéon que
fuese, algo no le hubiese impedido
apretar el gatillo en el momento
oportuno.

Magnus dijo que se sentia in-
comodo jugando contra Fabiano,
porque no se deja intimidar. No
obstante, Caruana, pese a estar
convencido de haber tenido posi-
bilidades en sus encuentros con
Carlsen, no parece estar de acuer-
do: «Creo que si me asusta en cier-
to modo, lo que resulta dificil de
admitir, pero eso fue lo que suce-
di6. Le estaba dominando durante
la partida y entonces, en el ultimo
momento y cuando estaba a punto
de ganar, de algin modo me senti
confundido».

Su decisiéon de optar por una
jugada profilactica, cuando se re-
queria una activa, puede haberse
debido a un factor algo diferente.

Caruana - Carlsen
Wijk aan Zee, 20124

Posicién antes de 31 £h4g

«Comprendi que 31 ... f5 era la ju-
gada critica, pero no vi realmente
el problema al que me enfrenta-
ba. Se me escapo su idea ...»a5 y
pensaba que podia jugar posicio-
nalmente, sin incurrir en riesgos,
lo que, obviamente, era un error».

Mas que miedo, incompatible
con haber logrado una posicion
dominante contra el nimero uno
del mundo, quiza lo que empuj6 a
Fabiano a inclinarse por un juego
mas prudente, fuese un excesivo
respeto por un rival tan imponente
y sus recursos defensivos. «Creo
que uno de los puntos fuertes de
Magnus estriba en el temor que
inspira a muchos jugadores, un
sentimiento que no es gratuito»,
insiste Fabiano, «porque tiene una
enorme fuerza practica y grandes
cualidades ajedrecisticas, pero
ademas interpreta muy bien los
factores psicologicos y sabe explo-
tarlos contra cada adversario. Creo
que su eleccion de apertura, por
ejemplo, es uno de esos aspectos.
He oido decir que no es, realmen-

4  Véase la partida completa:
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te, un jugador teorico, pero yo si
creo que es muy bueno en apertu-
ras y que lo es precisamente por-
que sabe (o intuye) cuales son las
mejores aperturas contra determi-
nado rival».

Eso no es todo. Fabiano sigue
alabando al nimero uno: «Carlsen
es también un defensor sobresa-
liente. No tiene problemas en de-
fender cualquier posicion. Muchos
jugadores se rendirian en algin
momento, pero él no. Por esta
razon, una cosa es conseguir una
posicion ganadora contra él, y otra
muy distinta ganarla realmente».

En mi primera entrevista con él
(enero de 2008), escribi que quiza
deberiamos retroceder un paso y
suspender nuestra evaluacion de
la decision, atipica y radical, que
sus padres tomaron respecto a su
vida, es decir, en esencia hacer
que dejase la escuela y trasladar-
se a Europa (fueron de Espaiia a
Hungria y, finalmente, a Lugano,
donde actualmente viven los Ca-
ruana), convirtiéndolo en profe-
sional del ajedrez, desde los doce
anos. Cierto que con esa decision
algo se le quit6 al joven Fabiano,
pero probablemente fuese la Ginica
oportunidad para €l de conseguir
algo grande en la vida: acceder a la
cima del ajedrez.

Cuando se hizo aquella entre-
vista, un Fabiano de quince afos
no sentia responsabilidad alguna
por una elecciéon que él no habia

hecho, ni tampoco le preocupaba
su futuro. «¢Si me canso del aje-
drez? Bueno, supongo que deberia
volver a la escuela», dijo sin mayor
problema, pero también sin una
gran conviccion (pues nunca pa-
rece haber sido un entusiasta de la
escuela).

Ahora, cuatro afios después,
ese camino hacia la cumbre —en
absoluto evidente por entonces—
ha sido recorrido en gran parte, y
como adulto (cumplira los veinte
el proximo julio) puede finalmente
hacer su evaluacion: «Creo que ha
valido la pena el esfuerzo: iera la
decision correcta! Nunca hubiese
podido conciliar la escuela con el
ajedrez de elite».

No es facil saber qué tipo de
plan de trabajo o de entrenamien-
to ha estado realizando durante
este periodo porque, como él mis-
mo admite, «No he tenido muchas
posibilidades de trabajar porque
ultimamente he estado jugando
mucho. Espero no cansarme de-
masiado de esta intensa activi-
dad y que no suponga un riesgo
para mi. No, esto no fue deliber-
adamente planeado. No sé lo que
sucedi6. Creo que sencillamente
acepté todas las invitaciones que
me enviaban».

¢Cuénto tiempo queda para la
vida social con este frenético rit-
mo? «No mucho, lamentablemen-
te». «¢Y qué nos dices acerca de
tu vida sentimental?» «Por el mo-

mento, no pasa gran cosa». ¢Tal
vez algun tipo de amistad virtual?
«Es posible que no haya visto mi
pagina de Facebook durante tres
semariianas, pues en un momento
dado alcancé el maximo ntimero
de amigos permitido y lo dejé de
lado. No veo sentido en ello, no
me parece interesante». La rela-
ci6on con tus seguidores, Twitter,
tal vez... «No tengo una cuenta
en Twitter». ¢Sigues a tus colegas
italianos del equipo nacional o del
Campeonato de Italia? «Me alegro
de que el ajedrez italiano mejore
y espero contribuir a ello, pero no
tengo tiempo para seguir de cerca
lo que esta pasando en Italia. Ba-
sicamente sé qué jugadores son
los més importantes, pero no sigo
realmente sus partidas o sus ac-
tuaciones».

Ahora que te encuentras entre
los primeros, tal vez algunas chicas
querrian conocerte en los torneos,
pues los muchachos inteligentes y
de éxito son populares entre ellas...
«Me concentro en el torneo, en
pocas cosas mas». ¢Deportes?
«Cuando estoy en casa, entre tor-
neos, lo que no sucede a menudo».

¢No te atraen otras cosas, o s6lo
te concentras en el ajedrez porque
piensas que es un momento crucial
de tu carrera? «Si, es un momento
importante de mi carrera, porque
estoy haciéndome un lugar en el
mundo». B



Aronian descubre
gue es un adicto

Cronica be Leontxo Garcia. WUk AAN ZEE

EnTrevisTAs DE Janis Nisii

ForocraFia DE Janis Nisii Y CaALLE ERLANDSSON
ANALISIS DEL TORNEO PRINCIPAL: GM Zenon Franco
ANALISIS DE LOS TORNEOS B Y c: GM WALTER ARENCIBIA

Hace un sexenio que
Levon Aronian es una
de las estrellas mas
brillantes. Pero de
pronto ha descubierto
que no puede vivir
sin la exigencia del
entrenamiento duro
ni la tension de los
grandes torneos.
Logicamente, ello se
traduce en un alto
rendimiento y un
Jjuego excelso, que le
llevaron a un triunfo
memorable en la
catedral del ajedrez
actual. Magnus
Carlsen luché hasta

el ultimo minuto,
pero esta vez no pudo
triunfar. Fabiano
Caruana confirmo que
ya pertenece a la élite.

% JAQUE

D esaparecido el Ciudad de

consecutivos, y mientras la Final

Linares durante dos afios

de Maestros del Grand Slam en
Bilbao se va consolidando en su es-
tilo vanguardista, no hay duda de
que Wijk aan Zee es la meca. Son
74 ediciones de historia con ma-
yusculas, y las bodas de diaman-
te estan garantizadas para 2013,
a pesar de que la crisis también
afecta mucho a Tata Steel, la mul-
tinacional india del acero, que pa-
trocina el festival de ajedrez para
compensar a este pueblo costero
de la contaminacién que producen
sus chimeneas.

Pero seria injusto decir que a los
directivos de Tata solo les interesa
el ajedrez por el motivo menciona-
do. Nadie sabe si seguiremos pa-
sando frio junto al Mar del Norte
mientras disfrutamos de nuestra
pasion a partir de 2014, pero es-
toy convencido de que, si no fuera
por la crisis, Tata no tendria dudas
sobre la rentabilidad de este fes-
tival que aglutina a mas de 1.500
ajedrecistas cada invierno, cuya
cobertura de prensa —nacional e
internacional— compensa clara-
mente la inversion, al ligar el nom-
bre de Tata con la imagen de la
inteligencia. Por cierto, esa cober-
tura se vio favorecida este afio por
un suceso que nadie podia imagi-
nar: un carguero filipino qued6
varado a tiro de piedra de la playa

de Wijk aan Zee, lo que atrajo a
muchos medios de comunicacién,
en cuyas cronicas era inevitable
mencionar que se escribian desde
«el pueblo del ajedrez».

Aronian llegdb a la ceremonia
inaugural con las pilas muy car-
gadas, porque venia de unas ma-
ravillosas vacaciones en Malaisia
y el Vietnam con su novia, la MI
australiana Arianne Caoili. Y sus
comentarios sobre ese viaje inol-
vidable ya daban una pista de que
el armenio ha entrado en una nue-
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va etapa de su vida: «A pesar de
que, tras los extenuantes torneos
de Mosct y Londres, estaba visi-
tando algunos de los paisajes mas
hermosos del mundo y en la mejor
compaiiia posible, echaba algo de
menos. Y pronto me di cuenta de
que ese algo era el entrenamiento
intensivo».

Esta claro que el segundo de la
lista mundial lleg6 a Wijk aan Zee
con hambre de tablero. Pero esas
palabras indican algo mas tras-
cendental. Aronian ha alimentado

WIJK AAN ZEE

durante afios una imagen falsa, la
de un gran jugador que se entrena-
ba poco e improvisaba mucho con
el reloj en marcha; casi nadie se
lo creia, porque cualquier experto
podia ver que tras la mayoria de
sus partidas habia una prepara-
cion profunda, pero esa actitud
desvelaba que para Aronian, siem-
pre muy interesado en aprender
cultura e historia de los paises y
ciudades que visitaba, el ajedrez
no era lo més importante de su
vida. Ahora, de pronto, se ha dado

cuenta de que no puede vivir sin el
palpito de la adiccion.

Y eso se traduce en un entrena-
miento atin mas intenso, y en que
ahora ya reconoce que trabaja a
destajo: «A lo largo de 2011 he de-
dicado muchas horas a mejorar mi
concentracion durante las partidas
y mi técnica en los finales. Ademas,
he intentado imitar a Kramnik en
su forma de estudiar las aperturas,
aunque no de manera tan radical
como ¢él; sigo pensando que anali-
zar una posicion de apertura hasta
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que se convierte en un final es ex-
cesivo».

Queda claro, por tanto, que
Aronian lleg6 a Wijk aan Zee con
espiritu creativo y luchador, hasta
el punto de que empez6 con dos
victorias, sobre Kariakin y Naka-
mura. Quizd por eso, su derrota
en la tercera ronda ante Carlsen le
hizo menos dano: «Sali de la aper-
tura en una mala posicion. Aunque
luego logré causar algunos proble-
mas, Carlsen es demasiado fuerte
para no ganar esa partida. Lo im-
portante es que no cometi errores
graves, y eso me reconforto».

Las cinco rondas siguientes fue-
ron placenteras para el armenio:
victorias sobre Gashimov y Kams-
ky, tablas con Van Wely, Ivanchuk
y Topalov. La novena le reafirmé
en su condicion de principal fa-
vorito: gan6 a Caruana, mientras
Carlsen perdia ante Kariakin. Y la
décima atin mas: produjo una obra
maestra frente a Giri, mientras
Carlsen firmaba un empate rapido
con Nakamura.

Pero el torneo sufri6 un revolcon
en la undécima, una de las jorna-
das mas vibrantes que recuerdo en
mis 29 ahos como periodista pro-
fesional: un solo empate (Kams-
ky - Nakamura) en siete partidas.
Result6 que un teodrico invitado de
piedra, David Navara (cinco tablas
y cinco derrotas hasta entonces),
cuyo talento es tan grande como
la inestabilidad de su sistema ner-
vioso, habia dormido bien la noche
anterior por primera vez en todo el
torneo, y eso fue probablemente la
clave de que se convirtiera en el se-
gundo verdugo de Aronian, quien
ademas jugo con blancas.

El dia podria haber sido peor
para el armenio, mas su inmediato
seguidor (a un punto), Vasili Ivan-
chuk, también cay6, ante Guél-
fand. Del ucranio, cuando era jo-
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ven, deciamos lo mismo que ahora
sobre Navara. Superados los cua-
tro decenios, el caracter de Ivan-
chuk ya no es tan explosivo, pero
si lo suficiente para montar un
numerito en la cuarta ronda, tras
empatar una posicién superior con
Van Wely. Después de un recital
de gestos en el escenario, se mar-
ch6 dando un portazo brutal en el
silencio sagrado de un torneo de
ajedrez. Ivanchuk se mostr6 muy
retraido durante todo el torneo —
mas que de costumbre—, como si
triunfar este ano en Wijk aan Zee
fuera especialmente importante
para él. Y la verdad es que no es-
tuvo lejos de conseguirlo, de no ser
por la extraordinaria buena forma
del ganador.

Pero volvamos a la inolvidable
undécima ronda. La pelea entre
Carlsen (a 1.5 puntos de Aronian)

y Topélov fue a navajazos, y pudo
ganarla cualquiera de los dos, pero
finalmente cay6 del lado del norue-
go: «Hubo un momento en el que
llegué a pensar que iba a producir
una obra de arte. Incluso bromeé
conmigo mismo, pensando en que
podria mentir en la sala de pren-
sa, diciendo que lo habia calculado
todo, cuando en realidad era impo-
sible». Lo cierto es que, de acuerdo
con las maquinas, Carlsen lleg6 a
estar perdido pero, en efecto, no se
le puede culpar a Topalov por no
haber visto continuaciones que ro-
zaban la ficcién cientifica.

Mas noticias de esa jornada fan-
tastica: el aburrido Radyabov (con
los mismos puntos que Carlsen),
empefnado en manchar su inmen-
so talento con un conservadurismo
a ultranza, gané con negras a su
compatriota Gashimov; Caruana,
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muy elogiado por Carlsen después
del torneo, bati6 a Giri, cuyo ren-
dimiento fue muy bajo tras haber
triunfado en Reggio Emilia unas
semanas antes; y Van Wely, tras
diez empates, perdi6 ante Karia-
kin, cuyo principal punto débil
parece psicologico: o falta de con-
centracion o inestabilidad porque,
si no, es dificil explicar la cantidad
de partidas que gana y pierde, a
pesar de que su estilo no es tan
arriesgado como el de Shirov o
Morosiévich, por ejemplo.

Pero Aronian tenia claro que
éste era el torneo de su vida. Y en
lugar de venirse abajo tras caer
ante Navara, aplico el ABC del
pensamiento positivo: «Si al em-
pezar el torneo me dicen que iba
a llegar a la peniltima ronda con
medio punto de ventaja sobre el
segundo, lo habria firmado de
inmediato». De hecho, entr6 en
el escenario con la idea de hacer
tablas rapidas con Guélfand y ob-
servar qué hacian los demas para
decidir su estrategia en la Gltima
ronda. Pero hete aqui que el is-
raeli, muy desdibujado en pleno
periodo de preparaciéon del Mun-
dial contra Anand, tenia especial
interés en ganarle para paliar su
mediocre actuacion. La lucha fue
interesante y de calidad, hasta que
Guélfand cometié un error fatal,
mientras Carlsen no podia pasar
del empate ante Kamsky.

Sin embargo, habia motivos
para esperar que la ultima ron-
da fuera muy emocionante, como
expliqué esa misma mafana en
mi programa de Radio Nacional:
Aronian, con un punto mas que
Carlsen y Radyabov, se enfrenta-
ba al azerbaiyano, quien tenia asi
una gran oportunidad de triunfo
sonado; ademas, las relaciones po-
liticas entre Armenia y Azerbaiyan
son pésimas, y el ajedrez es muy
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popular e importante en ambos
paises. En realidad, yo tendria que
haber sospechado lo que iba a pa-
sar porque el dia anterior Radya-
bov no habia querido luchar con
Ivanchuk. Y a Aronian le ofrecio
tablas... ien la 12! Para terminar
de arreglarlo, dio una explicacién
impropia de una joven estrella del
ajedrez: «Me sorprendi6 que Aro-
nian no quisiera jugar a ganar para
arrebatar a Carlsen el niimero uno
de la lista mundial». Alo que el ar-
menio contestd: «Me importa mu-
cho ganar torneos y ser campeo6n
del mundo, pero ser el niimero
uno no me motiva nada». Quien
si lucho, y hasta el ultimo aliento,
como siempre, fue Carlsen. Pero
no pudo tumbar a Van Wely en
la Gltima partida, y eso le impidio
empatar a puntos con Aronian y
ganar el torneo.

Ese decepcionante epilogo —asi
como varios empates sin lucha en
rondas anteriores— mancha un
torneo magnifico. Los organizado-
res de Wijk aan Zee muestran una
mentalidad muy conservadora en
cuanto al reglamento, quiza por-
que tienen mucho que conservar
(74 ediciones). Les cost6 muchos
anos aceptar (no lo hicieron has-
ta que fueron presionados por el
Grand Slam) que una competicion
deportiva debe tener un ganador,
y no varios, como se acostumbraba
en Wijk aan Zee porque no se apli-
caba ningun sistema de desempate
entre los igualados a puntos. Les
he sugerido varias veces que apli-
quen la Regla de Sofia (prohibido
hacer tablas sin el visto bueno del
arbitro) o que adviertan a los ju-
gadores de que no volveran a ser
invitados si firman empates sin
lucha. El director técnico, Jeroen
Van den Berg, me dice que suelen
incluir una advertencia similar a
ésa en los contratos, pero luego

son magnanimos en su aplicacion,
por dos motivos: «En este festival
vemos siete partidas cada dia en el
Torneo A, y otras siete en el B y el
C; si alguna partida termina rapi-
damente en tablas, tenemos otras
de sobra para disfrutar. Ademas,
son muchas rondas, trece, y nos
parece normal que los jugadores
no luchen a tope todos los dias».
Disiento radicalmente: me parece
inaceptable que el ajedrez sea el
unico deporte donde los conten-
dientes pueden no luchar de mu-
tuo acuerdo; y no veo por qué unos
profesionales de élite bien pagados
no pueden jugar trece partidas a
tope con tres dias de descanso in-
tercalados.

Pero quede claro que lo positi-
vo pesa mucho mas. Una organi-
zacion milimetrada, un ambiente
magnifico, los comentarios de
grandes maestros en la gran carpa
cercana al polideportivo donde se
disputa el festival, los bares y res-
taurantes llenos de ajedrecistas
por la noche, la obligacién de los
jugadores de pasar por la sala de
prensa tras las partidas... nos ha-
cen anhelar que la 752 edicion, del
11 al 27 de enero de 2013, no sea
la Gltima.

Una tltima pincelada sobre el
vencedor en solitario, que ademas
se gand una plaza en la Final de
Maestros Sao Paulo-Bilbao, 2012
(septiembre/octubre). Dice Aro-
nian que siempre ha admirado la
versatilidad de Boris Spasski, ca-
paz de jugar con virtuosismo toda
clase de posiciones. Pero Spasski
no ha sido nunca un obseso del
ajedrez, méas bien peco de lo con-
trario. Si el armenio, idolo nacio-
nal en su pais, logra ser igual de
versatil y ademas es adicto, ya te-
nemos otro serio candidato para
suceder a Anand en el trono.
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LXXIV FESTIVAL TATA STEEL - A

Wijk aan Zee, del 14 al 29 de enero de 2012, Categoria XXI, 100' + 30" (40°), + 50' + 30" (60°), + 15' + 30"

Tit. | Jugador Pais Elo 123 456 7 8 9 10 11 12 13 14 Ptos.
1 GM | Levon Aronian Arm 2805 0%1%111%1%101 90
2 GM | Magnus Carisen Nor 2835 1 2% V%V 0% 111%% 80
3 GM |Teimur Radyabov Aze 273 % % %%¥1¥%%%11lY 80
4 GM |Fabiano Caruana Ita 2736 0 %2 % oY% 1%11%%1 80
5 GM | Vasili lvanchuk Ucr 2766 Y2 2 %2 %2 Va2 2% 0 %21 11 75
6 GM | Hikaru Nakamura EELU = 2759 0 %2 %2 % % V2“1 1% %1% 75
7 GM | Gata Kamsky EELU = 2732 0 %2 % % % % 1% %1 %10 70
8 GM | Serguéi Kariakin Rus mmml 2769 0 1 0 0 %2 % 0 101%11 65
9 GM |LoekVanWely Hol [ 2692 % % % % % 0 %2 0 2% % %2 % 55
10 GM |Boris Guélfand Isr 2739 0 0 %20 1 0 %2 1 % Y2%2% 0 50
11 GM | Véselin Topalov Bul mmm 2770 %20 %20 %2 % 0 0 %2 % 2% 1 50
12 GM | Vugar Gashimov Aze Bl 2761 0 00 %20 % %% %%% %1 50
13 GM | David Navara RCh 2712 1 %20 %20 0 0 0 %2 % %2 % % 45
14 GM | Anish Giri Hol b 27114 0 %% 00 %1 0 % 1 0 0 % 45
2835 14 ¥xe4 Ba7 15 »d4 2c7 16  16... Ec5!
&d2 Ahora ...bs estd mas al alcance de
Wik aan Zee (1), 14.01.2012  A30 No hace falta defender atin el peén  la mano.
pues a 16 ... Exc4 sigue 17 Dxe6! 17 Ead1

1213962 cd4c53 DNc3 eb 4
93 b6 5 £g2 £b7 6 0-0 Le7 7
d4 cxd4 8 ¥xd4 d6 9 295

Esta idea fue introducida por Ulf
Andersson a principios de los afios
80. Las blancas inician un acoso al
peon de ‘d6’ con varias piezas. En
caso de que las negras se despren-
dan de su alfil de casillas blancas,
existe el plan de jugar oportuna-
mente bg-bs, y ocupar ‘c6’ con una
pieza menor, idealmente un caba-
llo, claro, pero a veces el alfil tam-
bién puede resultar eficaz.

9 .. a6 10 £xf6 &xf6 11 ¥f4
0-0 12 2fd1 £e7 13 Ded Lxed
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Veamos un ejemplo demostra-
tivo de la idea citada: 16 b3 (esta
jugada tarde o temprano sera ne-
cesaria, y permite un rapido a4
para frenar la ruptura ...bs) 16 ...
Hes 17 a4 We7 18 Wb Be8 19 a2
£18 20 e3 Wey 21 Hc2 g6 22 Waz
(defiende el pedn de ‘c4’ para po-
der jugar bg) 22 ... Wg5 23 hg Wfe
24 bg B5c¢7 25 bs a5 26 Deb6 Dd7
(a 26 ... Dxc6? sigue naturalmen-
te 27 bxc6!) 27 Bed2 Des 28 We2
Wg7 29 f4 ©h8 30 £f3 Be8 31 g2
f5 32 e4! con una prometedora
iniciativa. Andersson - Seirawan,
Londres, 1982.

Si a) 17 a4, dado que el peon de a
estd en ‘a4’ se puede considerar, 17
... Bxcq!? 18 Dxe6 Exeq 19 Dxd8
Hbg 20 Dcb Dxc6 21 Lxc6 Be8, y
las negras lograron simplificar sa-
tisfactoriamente.

A b) 17 b3 puede seguir logica-
mente 17 ... bs.

17...¥c7 18 b3 &h8

El orden jugado por las blancas
permite la ruptura tematica 18
... bs!, que parece aliviar los pro-
blemas de las negras. Veamos: 19
cxbs axbs 20 Wd3 Wb6 21 B2, y
aqui, a) 21 ... ds, y las negras se
han desembarazado de la presion.
Por ejemplo: 22 e3 bg 23 &dc1
&d7 24 £f1 Ba8, y las negras tie-
nen una posicion excelente. Pogo-
rélov - Strikovic, Pamplona, 2009.
... Bfc8
22 Hxcs dxcs, donde 23 &xbs?
pierde por 23 ... 2d8.

19 Wb

19 a4 es tematico, y se jugara en el

También es posible b) 21

futuro; pero ain no es imprescin-
dible, como veremos.

19.. »d7
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Ni ahora, ni en la proxima juga-
da, se puede 19 ... b5? por 20 cxbs
axbs 21 bg, y la torre no puede
defender ‘bs’ con comodidad. Por
ejemplo: 21 ... Bes 22 Wd3 Who 23
f4! Bhs 24 &3, etc.

20 e3 Wc8 21 Bc2 Bc7 22 a4
2d8

23 Wa2

Con el plan de Andersson: bg-bs.
23..9e524h3

Planteando el posible avance f4-f5.
Otra idea era 24 a5 bxas (24 ... b5?
25 cxbs deja al peon de a libre) 25
Wxas, y aparecié una debilidad en
‘a6’.

24 .. 216 25 Bcd2 Hc5 26 f4
& g6 27 2d3 h6 28 ¥d2 e5

Las negras toman medidas activas
confiando en que la debilidad de
‘d5’ no sera importante. La expul-
si6n del caballo es necesaria para
poder jugar ...bs.

La ruptura 28 ... ds, con las blan-
cas triplicadas en la columna d, es

WIJK AAN ZEE

insatisfactoria por 29 He2! segui-
do de e4.

Claro que si era posible seguir es-
perando con 28 ... 2g8.

29 9 c2 b5 30 axb5

Seria preferible conservar mas
peones. Carlsen seguramente con-
sider6 30 ©a3 bxag (con el orden
30 ... exf4 31 exf4 bxa4 32 b4, exis-
te la variante «inhumana», o de
computadora, 32 ... 8h5 33 g4 (o
33 ¢5 a5) 33 ... 8hg, y no es facil
sacar provecho de la colocacion
de la torre en ‘h4’. La apertura del
enroque blanco tiene mucho que
ver en ello, por ejemplo: 34 Exd6?!
Hxd6 35 Wxd6 Le7 36 Wd7 Wxdy

37 Bxd7 &xbg 38 Dc2 &cs5+ 39
dhe Nxf4, etc.) 31 bg Bc7 32 c5
exf4 33 exf4, y las complicaciones
derivadas de 33 ... a5 parecen fa-
vorecer a las blancas. Por ejemplo:
34 Dbs axbg 35 Dxc7 £c3 36 Wes
Wxc7 37 Exde6, etc.

30 ... axb5 31 Ha3 bxcd 32
Axc4 d5! 33 &xd5 Wxh3 34
Wg2 Wxg2+

Si bien el final parece sostenible,
a las negras les gustaria conservar
las damas para intentar explotar
la exposicion del monarca blanco,
pero el cambio es forzado. Falla 34
... W¢8? por 35 £xf7, mientras que
defender 7 con 34 ... Wd7? pierde
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tras 35 fxe5 @Dxe5 36 Dxe5 Lxes
37 &xf7 (0 37 £c4) 37 ... Wxd3 38
Hxd3 Bxd3 39 Wa8+, etc.

35 bxg2 exf4 36 exf4

Carlsenevaluo este final como «ta-
blifero», dado que hay s6lo tres
peones por bando. Se puede agre-
gar que las blancas tienen mayores
posibilidades practicas (solo prac-
ticas a primer nivel), dado que sus
piezas estan algo mas activas y por
poseer un peon libre.

De mas esta decir que Carlsen ha
ganado innumerables partidas con
unicamente esta minima ventaja.
36...Bc7 37 De3 Hed7

Visto lo que sucede més tarde, es
natural sugerir 37 ... ©f8! 38 bg
Eb8 39 Eb1 £d7, y las tablas son
el resultado mas probable. No hay
que temer, por ejemplo, 40 &xf7
&cs5 41 Bdd1 Exfy 42 bxes Exb1 43
Exb1 £dg, etc.

38 H\g4

38 b4 era la alternativa.

38... £b2 39 H\f2

20 JAQUE

Con la amenaza 40 &xf7, écomo
defenderse?

39 ... f6?

Muy pasiva, pues permite a las
blancas mejorar significativamen-
te su posicion.

Era preferible mantener a raya al
peodn libre blanco lo maximo posi-
ble con 39 ... Eb8!

40 £ed4 D8 41 b4 Bxd3 42
Dxd3 £c3 43 Hcl £d4 44
Ac5 Le3?!

Carlsen critico esta idea de buscar
una red de mate, que al no tener
éxito deja a las piezas descoordi-
nadas.

Era necesario tomar una decision
en el flanco de rey, para impedir lo
que sigue, donde las negras que-
dan con muy poco espacio, por lo
que parece apropiado 44 .. gé6!,
para ...f5.

45 2c3 Hd2+ 46 f3 £d4 47
c4 g6 48 Hd3 £g1 49 Ec8

A Houdini le parece mas acertado
49 Be1! £d4 50 f5, etc., que deja al
rey negro en la incomoda casilla
‘h8’, y evita el recurso que sigue.

49 ... g7 50 Ec7+ g8 51 15

51...¢5?

Como destac6 Carlsen, ahora el
caballo no puede hacer nada qtil,
y las blancas jugaran con pieza de
ventaja. Casi cualquier alternativa
es preferible, como por ejemplo:
51 .. hs!, y tras 52 bg! (52 fxg6?
pierde toda la ventaja a causa de
52 ... De6! 53 Bd7 Ddg+ 54 Hf4

Qe2+ 55 Bf3 Dda+, y tablas, pues
56 fg Dea+ 57 2f5 Dxg3+ 58
fa Dxeq 59 bxeq hg 60 2f5 h3
61 ©xf6 £b6 no basta para ganar)
52 ... g5, el caballo negro sigue en-
cerrado, y las blancas siguen algo
mejor, pero ahora hay un peon li-
bre negro.
52 g4
Y ya no hay peé6n libre negro.
52 ... £h2 53 2b7 Ec2 54 Hc5
Bc3+ 55 e2
Con idea de Ye6, creando un peén
pasado.
55 ... h5 56 gxh5 g4 57 QDeb
Hc8 58 b5 Eb8 59 Exh8 £xb8
60 £d5 £a7
Tras 60 ... Dxe6 61 fxe6, las blan-
cas logran tres peones pasados y
controlan los dos negros con faci-
lidad: 61 ... f8 62 h6 £d6 63 b6
f564 b7 f4 65 h7 g7 66 e7f3+ 67
f1, etc.
61 &1 2e3 62 g2 &f7 63
Dxi8+ xf8 64 hg3 e7 65
chxga d6 66 f3 £d2 67 b6
1-0

Wijk aan Zee (1), 14.01.2012

Las negras juegan

La posicion esta aproximadamente
igualada. Algo evidente es que las
blancas presionan el peon de ‘a6’.
¢Coémo cree que Aronian se en-
frento a ese detalle?

19... £e6!
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Era posible a) 19 ... Wc7, amena-
zando 20 ... c4. Tras 20 £cq Reb
21 Weo, el problema no se solucio-
né. Y en caso de la agresiva 21 ...
Df4 22 8xfq exfq 23 Df1 Wc6 24
&1d2 bxe3 25 bxe3 Bb2 26 Wd3,
las piezas blancas quedan mejor
situadas.

Las negras no parecen estar mal en
caso de b) 19 .. bxc3 20 bxc3 c4
21 &xcq Wy 22 Wea Ofq 23 Wi
We6 etc., y el juego activo negro
compensa el peon.

20 £xab

Aronian comentoé que tenia la sen-
sacion de que todas las complica-
ciones derivadas de esta captura
«tal vez no fueran favorables para
mi, pero me daban buen juego.
Tiene que jugar verdaderamente
bien para mantener sus perspec-
tivas, pero creo que mi adversario
subestimo los peligros».

La pasiva 20 We2? no es solucion,
pues podria seguir 20 ... bxc3 21
bxc3 Dfs 22 &xfa exfq 23 Df1 cq!,
con ventaja. Por ejemplo: 24 £xcq
fxcq 25 Wxcq Bba, etc.

20..c4 21 Ba4

Kariakin juega con ambiciéon. Mas
seguro era 21 ¥xd8 Bexd8 22 Hd2
bxc3 23 bxe3 8d6 24 &xcq Bxd2
25 &xd2 (no 25 £xe6? por 25 ...
£xf2+) 25... £xcq4 26 Le3 Lxe3 27
Hxe3 &a8, y con torre y dos peones
por dos piezas, las blancas estan
bien.

21...Wc7! 22 cxb4

Claro que es peor 22 Exb4? por 22
... Wece6.

22 ... &xf2+ 23 hxf2 Wa7+ 24
fe3

Aronian censuro esta jugada por-
que el alfil queda mal situado e
indico que era importante jugar 24
Hes, y tras 24 ... Wxa6 25 &d2, a
diferencia de la partida, el alfil de-
fiende s6lidamente el peon de ‘b4’
Aunque a Houdini no le parece que
sea muy diferente.

WIJK AAN ZEE

Las entrevistas de Janis Nisii
Aronian

—En el Torneo Clasico de Londres, me dijo usted que 2012 iba a ser su
afo, y lo cierto es que lo empez6 con una excelente victoria en Wijk aan
Zee, donde exhibi6 un gran ajedrez. ¢Por qué estaba convencido de que
éste seria su afo?

—Mentiria si dijese que esperaba un éxito tan impresionante en Wijk
aan Zee. Tenia la sensacion de que 2012 seria un buen ano simplemente
porque 2011 me report6 mucha informacion nueva acerca de mis méto-
dos de preparacion, de mis adversarios y de mi mismo.

—Para ganar torneos tan fuertes se necesita encontrar la formula
magica que combine, en perfectas proporciones destreza técnica, valor,
suerte, preparacion, nervios y energia. ¢ Existio un momento en el torneo
en que penso que habia logrado esa alquimia?

—Junto con el hecho de que me sentia bien, quiza ese momento se
produjese ya en mi partida contra Kariakin'. Encontré una idea intere-
sante en la apertura (9 ... £c5) y luego llegué a la conclusién de que el
sacrificio de peon era correcto.

—¢Tenia una estrategia general para el torneo o tuvo que planearla a
diario, segun su talante, forma y resultados?

—Lo mismo que en la vida, prefiero no trazar grandes planes. Dividir
el objetivo en pequenias tareas hace que las cosas sean menos agobiantes.

—¢Qué partida del torneo considera mejor y por qué?

—Hubo partidas diferentes que me hicieron sentir bien. Al ganar las
dos primeras partidas me senti fabuloso, porque rara vez juego bien al
comienzo. Ganar también a Guélfand, tras una lamentable derrota ante
Navara, fue como romper el saque, por decirlo en términos tenisticos.

—Usted y Kasparav ostentan la marca de nimero de partidas ganadas
en un mismo torneo de Wijk aan Zee. ¢Este tipo de estadisticas solo es
una curiosidad para los aficionados o tiene algun valor a sus ojos? b

Se puede seguir parte del transcurso de esta partida en las paginas 20 a 24.
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24 ... ¥xab 25 g1

Era posible «desandar el camino»
con 25 £d2Hed8 (a 25 ... Wa7+ si-
gue 26 £e3 Wa6 27 £d2, pero tal
vez sea esto lo que no queria Karia-
kin, y es probable que no quisiera
hacer tablas atn) 26 Wc2 Hd3 27

Hag, etc.
25 ... Bed8

Las piezas negras se activany cola-
boran entre si mas arménicamente
que las piezas blancas.

26 Wc1 2d3 27 2d1

Ahora a 27 8d2 sigue 27 ... £xh3!
27 ... 2b3 28 ¥d2

22 JAQUE

El debilitamiento del enroque
blanco y el dinamismo de las pie-
zas negras se nota en caso de 28
&d2 Way+ (a la apresurada 28
... £xh3 sostiene 29 Ha3!, y no se
puede 29 ... Wa7+? por 30 £e3) 29
®h2 (0 29 h1 £xh3) 29 ... Bxf3!
30 gxf3 Wfo+ 31 bh1 £xh3, segui-
do de ... h4 y rapido mate.

28 ... &h7!

Una curiosa jugada de espera, no
sblo para reforzar ‘h6’, pues el
rey estd mejor fuera de la prime-
ra linea (teniendo en cuenta los
dos peones blancos del flanco de
dama). Es notable que las blancas
no puedan usar este tiempo «rega-
lado» para mejorar sensiblemente
su posicion.

29 bh2

Defender el pedn de ‘bg4’, abando-
nando el control de ‘f4’, no solu-
ciona del todo las dificultades. Por
ejemplo: 29 &c5 Df4 30 Wd6 Was
31 Wxes ©d3 32 Exd3, forzado
ante 32 ... Dxb2, 32 ... cxd3 33 fe7

d2! 34 Dxd2 Ddy 35 Wfg Bxbe,
con una iniciativa peligrosa.

29 ... Bb7

Era interesante intercalar a) 29
... 8g4! —planteando 30 ... &xf3 y
...0hq—, y tras 30 Bf1 £d7, a dife-
rencia de la partida, la torre blanca
no apoya ¥d6 al estar desviada de
la columna d.

Ab) 29 ... 8d7sigue 30 Ba3 H3xbg
31 Wd6, valorando el pedn libre de
‘as’.

30 Wf2

El giro de la dama sirve para apo-
yar un oportuno £b6 y, también,
si las circunstancias lo permiten,
para activarse de forma inespera-
da en el flanco de rey.

30 ... £d7 31 Ha2?!
Defiende anticipadamente ‘b2’,
pero el curso de la partida mues-
tra que es preferible que la torre
neutralice la negra de ‘b3’ y de
paso quede defendida con 31 Ha3!
87xb4 (a 31 ... H3xbg es adecuado
32 8b6), y aqui aparece el recur-
so inesperado: 32 &£xh6!! gxh6
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33 Bxd7! Dxd7 34 Exb3s, o direc-
tamente 34 Yg5+ cxb3 35 Dg5+!
®h8!(35 ... hxgs? recibe mate tras
36 Wxf7+ ©h8 37 &hs, etc.) 36
&xf7+ (no se puede 36 Wxf7? por
36 ... ©df8) 36 ... ¥h7 37 Dgs+
&h8, y tablas.

31 ... E7xb4

31... B3xbg4! era mejor. Vistala va-
riante anterior, ya nos sorprende
menos que sea porque la torre de
‘b7’ defiende el alfil. Ahora, con la
torre en ‘a2’, no vale 32 £b6? por
32 ... E7xbé.

32 &h5?

Las maquinas encuentran rapida-
mente la combinacién 32 £xhé!!
gxh6 (o bien 32 ... xh6 33 Df5+
8xfs 34 exfs Bxf3, forzado ante 35
Wha+ 35 Wxf3 Df4 36 We3 Wa8
37 Bd2 &h7 38 a6, y el resultado
no es claro. Houdini «cree» que
las posibilidades son equivalentes)
33 Bxd7 &xd7 34 Dgs5+! Lh8 35
Hxf7+ 2g8 (35 ... h7 36 Dgs5+
&h8 es tablas) 36 Dxh6+ Thy
37 W7+ hxh6 38 Ofs+ thgs 39
Wxd7, y a pesar de la torre de ven-
taja, las negras no tienen mas que
tablas. Por ejemplo: 39 ... Eb7 40
Wds+ Wf6 41 Wd1! W8 42 Wda+
&f6 (42 ... Df4 43 a6 Ha7 44 g3 no
es ventajoso para las negras) 43
Wfo O\f4 (43 ... De6? pierde por
44 a6 Bb8 45 a7 a8 46 Ba6+, etc.)
44 a6 Eh7 45 h4, y lo mejor queve
Houdini para ambos es 45 ... ©d3
46 Wes §)f4 47 Wf2, etc.

WIJK AAN ZEE

—Bueno, Kasparav es un gran jugador y disput6 numerosos torneos
como éste. Para mi, en cambio, fue el primero. Creo que obtener una
gran puntuacion es algo que rara vez sucede en nuestro tiempo. El nivel
del ajedrez ha subido mucho y los jugadores de elite asimilaron los mé-
todos de preparacion de Kasparav. A veces pienso que Kasparav es una
combinacion de un Botvinnik moderno, que desarrollé los métodos de
preparacion mas que nadie, y de Alekhine, quien dominé la escena del
ajedrez con su juego extraordinariamente dindmico.

—Usted derrot6 a Kariakin en la primera ronda. ¢Hasta qué punto es
importante iniciar un torneo con victoria, sobre todo con negras, contra
un rival tan fuerte? La partida parecié muy complicada. ¢Cuéles fueron
los momentos clave?

—Me gusta repetir una frase que le oi decir a Guélfand: «Ganar una
partida a un jugador de elite es un pequefio milagro». Ganar, de forma
convincente, una partida con negras es un milagro todavia mayor. La
partida transcurri6 bien desde el comienzo. Sabia que la posicion estaba
equilibrada después de que yo tomase en ‘f2’, pero senti que Serguéi no
estaba satisfecho con su posicion. Al entender que tenia una buena po-
sibilidad de ganar, decidi no tomar el peén de ‘b4’ (podia haber jugado
£d7, que lo habria recuperado de muchas formas) y comencé a jugar
lentamente, limitindome a activar mis piezas. En los apuros de tiempo
me fue bien, y Serguéi no encontro la forma de defender su posicion.

—En la segunda ronda le gan6 a Nakamura?, quien sigue jugando la
Holandesa, a pesar de que muchos estan convencidos de que es una
apertura que no deberia jugarse al maximo nivel. ¢Cree que haber gana-
do fue consecuencia de su eleccion de apertura, o cree que lo super6 por
su mayor comprension del medio juego? Después del sacrificio de dama,
las blancas gozaron de una persistente iniciativa, con piezas mejor situa-
das y coordinadas. ¢Cree que Nakamura pudo haber salvado la partida
con un juego mas preciso?

—La Holandesa es mejor que su reputaciéon. En general, creo que
cualquier apertura puede jugarse a todos los niveles. Son las jugadas
que siguen a la apertura las que marcan la diferencia. Nakamura logro
una posiciéon comoda en la apertura. Mi plan b4 fue demasiado optimis-
ta. Pero permitirme jugar £e6 no fue una buena idea. Quiza 18 ... Wag
no fuese la mejor jugada. No estaba obligado a sacrificar la dama, pero
queria simplificar antes de los apuros de tiempo. No creia que estuviese
mejor, pero cuando Hikaru tomo6 mi peon de ‘e6’, senti que su posicion
ya no era segura. Tenia que haber realizado el avance ...f4 mientras pudo
hacerlo. Quiza después de eso hubiese podido salvar la partida, pero le
quedaba poco tiempo y era dificil. En general, creo que gané porque, tras
haber visto que yo habia jugado la apertura de forma dudosa, mi adver-
sario se relajo y no prestd suficiente atencion a mis amenazas.

—¢Qué quiere decir con que es posible jugar cualquier apertura? Uste-
des, los jugadores de elite, invierten mucho tiempo en el estudio de aper-
turas. Imagino que tienen abundantes archivos y se han pasado largas
horas estudiando la Eslava, pero no, desde luego, el Gambito de Rey. P

2 Se puede seguir parte del transcurso de esta partida en las paginas 24 a 28.
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32..8c8?!

Era muy fuerte 32 ... &xeq! 33
Dgs+ Dxgs, y ahora no es sufi-
ciente a) 34 &£xg5?! £xh3! (mejor
atn que la ventajosa y simple 34 ...
8e6 35 Le3 Bd3!) 35 gxh3 (no es
mejor 35 Wxf7 por 35 ... Bby, ga-
nando material) 35 ... We6 36 &e3
&f4, ganando.

Luego de b) 34 Exd7 We6 35 &xg5
(forzada, las blancas tienen todas
sus piezas mal y son arrolladas
tras, por ejemplo, 35 Bc7 Wd6! 36
He8 eq+ 37 Dg3 [0 37 ©h1 Wd1+]
37 ... Hxe3 38 Wxe3 Bb3 39 We1
Dhg 40 W2 Hd3, etc.) 35 ... Wxdy
36 &f6!? c3 37 bxc3 Exc3, y las ne-
gras ganan por ataque, veamos:
b.1) 38 a6 Ebb3 39 Wf1 (o bien 39
a7 Bxh3+ 40 gxh3 Wxh3+ 41 tbg1
Hb1+, y mate rapido) 39 .. Wcy
40 £xg7 e4+ 41 g3 Hea+ 42 Exc2
Wxco+ 43 Wgo Wxgo+ 44 xge
Hag, etc.

Otra posibilidad: b.2) 38 &xg7
We6 39 a6 (0 39 &f6 &f4) 39 ...
Ehg, etc.

33 Hxf6+

Mantiene el equilibrio, si bien otra
vez Houdini indica una variante
espectacular que iguala: 33 £xh6!
gxh6 (o bien 33 ... ©xh6 34 Wd2+
®hy 35 Dgs+ Dh6! 36 Dxfr+
&hy, y tablas) 34 &xes Dxhs 35
Wixf7+ Qg7 36 Dd7! hs 37 Df6+
&h6 38 Hg8+ Rh7, y tablas.

33 .. ¥ixf6 34 bgl £b7 35
Hd2n

Esta jugada pasiva si es una im-
precision. Era preferible valorar el
peon libre con a) 35 a6! &xeq 36
a7 £a8 37 #d7, con juego activo
que compensa el pedn.

AD) 35 ... £xa6 sigue 36 &c5 Ebs
37 Bd6, que asombrosamente no
gana, seguiria 37 ... Wf4! 38 Hdxa6
Hxcs! 39 Wxcs5 Wei+ 40 ©ha (40
®f2? &f4, y el monarca blanco
cae bajo un ataque de mate) 40 ...
W4+ 41 g1 Wei+, y tablas.

2 JAQUE

35... ¥xf2+ 36 &xf2 2d3!

La clavada crea grandes dificulta-
des practicas en el apuro de tiem-
po.

37 a6?!

Era mejor empezar con 37 £e1
&xeq 38 a6 a8, las negras tam-
bién dispondrian de 37 .. Df4 38
Hda1 £a6, con ligera ventaja.

37 ... &xed

El orden empleado por las blancas
permitia la ventajosa alternativa
37... 8xa6! 38 Exa6 Bxb2 39 Haa1
Bdxd2 40 Exd2 Bxd2 41 Ecy, etc.
38 Ze1 La8

¢A donde debe moverse el caballo
blanco?

39 Deq?!

Las blancas eligen la «mejor casi-
lla» para su corcel, el problema es
que permite a las negras activarse
con fuerza.

No era facil decidirse por la mo-
desta 39 &f1, que presiona el pen
de ‘e5’. Tras 39 ... f6 (a 39 ... Dfs
sigue 40 Exes, y las piezas blancas
«despiertan») 40 £e3 Dh4 41 He2,
la posicion blanca es pasiva y po-
seen un pedn menos, pero... tienen
un peon.

39.. &4

Apoyando la labor del alfil de ‘a8’.
40 a7f641 h4

A Houdini la posiciéon blanca le
gusta cada vez menos. En caso
de 41 £e3 Dxg2! 42 Hxga Lxeq+
43 f2 £a8, el avance de la
«marabunta» negra le traera la

victoria muy probablemente.

41 ..c3

Jugada de fuerte valor practico,
aunque objetivamente no lo mejor.
Habia un fuerte retroceso: 41 ...
Hd8! para 42 ... Dd3s.

42 9 c5?

«Para bien o para mal» habia que
eliminar al intruso. Luego de 42
Dxe3 Dxg2 43 Bd1 Hf4, atn ha-
bria lucha.

42 ... c2! 43 Dxd3 Dxd3 44
Haal Hxel 45 Hxel Exb2 46
Ecl 15

Y los peones negros deciden con
facilidad.

47 £.¢5 g6 48 2f2 Led 49 g3
£a2 50 cke3 oh5 51 &2 chgd
52 £b6 g5 0-1

Wijkaan Zee (2), 15.01.2012

Las blancas juegan

Aronian habia jugado de modo ori-
ginal, aunque no ventajoso contra
la Variante Leningrado de Naka-
mura, ¢Como jugar ahora para de-
mostrar que el pe6n de menos esta
compensado?

22 D e6!

Abre la diagonal del alfil y las casi-
llas blancas pasan a ser dominadas
por el primer jugador.

22 ... 2xe6 23 dxe6 We8
Confiando en explotar la clavada
que se producira en la columna b
si las blancas toman en ‘b7’.
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Era posible el avance 23 ... bs. Tras
24 &b7 Bb8 25 £xab, los efectos
de los rayos X entre la torre y la
dama blanca parecen ser tactica-
mente suficientes para igualar, por
ejemplo: 25 ... Dcs 26 £xc5 (a 26
&xbs lo mas fuerte parece el ele-
gante salto 26 ... ©ds) 26 ... bxcg!
27 We2 dxes 28 &xeq Wey, con po-
sibilidades equilibradas.

24 &xb7

Aronian se mete con agrado en las
complicaciones.

24 Wa2 Q5 25 &xcs Bxes 26 8xby
a5 27 Zab1 da una ligera ventaja a
las blancas. Segtn los médulos, el
peon de ‘a5’ requiere atencion y las
blancas pueden jugar £g2, o £f3
con idea de &by, pero también el
pedn de ‘e6’ puede caer.

24 ... 2b8 25 £xab

En cambio, 25 Wc2 Bxby 26 Exaq
We8!, seguido de 27 ... Wxe6, no
crea problemas a las negras.

25 ... ©c3 26 £xc3 Exb1 27
Hdxb1

A Houdini no le convence del todo
la entrega y el propio Aronian tam-
poco lo tenia claro en esta fase, que
es muy compleja.

27 ...g5!

La dama negra obtiene una nueva
via para activarse.

28 Eb7

Al tocar ‘e7’ impide que momenta-
neamente la dama negra se active.
28 &b7 es lo preferido por los mé-
dulos.
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—Creo que para la mayoria, toda la locura de las aperturas es una
cuestion de moda. Puedes jugar cualquier apertura si has profundiza-
do lo bastante en ella. Por ejemplo, si has dedicado algiin tiempo a la
Holandesa, acabaras convirtiéndote en un especialista. En tal caso, ob-
tendras buenos resultados con ella, porque se dice que es una apertura
dudosa y tus posibles contrarios no esperan que la plantees. De modo
que el trabajo actual en ajedrez se basa mas en descubrir una variante
totalmente nueva que en realizar un trabajo rutinario.

—En la tercera ronda perdi6 con Carlsen3. Aunque ha dicho que toda
derrota es penosa y ésa no fue diferente de otras, es inevitable comparar-
les a ambos, porque se encuentran muy cerca en la lista mundial. ¢Cué-
les son sus puntos fuertes y los de Carlsen?

—Magnus es un gran jugador y muy versatil a pesar de su juventud.
Me resulta dificil evaluar mis puntos fuertes, pero puedo decirle esto:
creo que la caracteristica que mejor lo define a él es su capacidad para
jugar cualquier tipo de posicion. Casi no confia en su trabajo casero so-
bre la apertura. Siempre trata de llevar el juego a ‘terra incognita’ y ése
es un enfoque interesante.

—¢éCree que es prematuro vaticinar, como hace mucha gente, un duelo
por el Campeonato Mundial entre usted y Magnus?

—Creo que es demasiado pronto para hablar de un encuentro entre
Magnus y yo, pero si se produjese (y espero que asi sea) seria un intere-
sante choque de estilos.

—Alguien ha calificado de obra maestra a su partida de la décima ron-
da con Giri*. El sacrificio posicional de torre fue muy bonito, y lo mismo
puede decirse de d5, una jugada contraria a la intuicion. Después de la
partida, usted dijo: «Creo que Anish no capto el contenido estatico de la
posicion». ¢éQué quiso decir con ello?

—Normalmente, no me gustan las partidas en que mis adversarios
han jugado mal. Creo que el sacrificio es bonito, y le da al juego un giro
inusual. Me sorprendié que Anish jugase en esa partida sin intensidad.
Creo que las dos partidas que él habia perdido antes debilitaron su ca-
pacidad de resistencia. Si, d5 parece una mala jugada, pero si piensas un
minuto en ella, esté claro que el alfil ira a ‘g6’, donde resultara todavia
mas fuerte que en ‘c6’. Es posible que mi rival pensase que no era tan
fuerte.

—Después de la partida, Giri coment6: «No estoy teniendo suerte.
Llego a posiciones de partidas de café con jugadores de café». éCual fue
su reaccion a estas palabras?

—Me senti un poco ofendido por ese comentario, pero entiendo que
estaba muy contrariado por haber perdido asi. Giri es un jugador muy
prometedor que necesita madurar un poco para conseguir buenos re-
sultados.

—Sobre su jugada 41 ... De1, chessbase.com escribi6: «El comenta-
rista, Pelletier, y los espectadores nunca vieron esta jugada, e incluso
después de aparecer en el tablero, el gran maestro suizo la observaba »

3 Se puede seguir esta partida completa en las paginas 29 a 35.
4  Se puede seguir esta partida completa en las paginas 57 a 61.
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28 ... g8 29 &xg7+ soxg7 30
£b5 g6 31 ¢c5

31 ... dxc5?

Solo tras esta jugada y la siguien-
te de su adversario Aronian creyo
que tenia ventaja: «Tal vez sea ex-
cesivamente optimista, pero desde
el punto de vista practico las blan-
cas tienen un plan claro, mientras
que las negras estaran sufriendo
con sus piezas».

La muy humana 31 ... ¥f6! es lo
que sugieren los modulos, para
romper con ...f4, y para infiltrarse
en ‘c3’ con ganancia de tiempo al

26 JAQUE

tocar la torre de ‘a1’. Por ejemplo:
32 Haq W3 33 D3 Wea 34 a1 (la
torpe 34 Eaas? es atin peor, pues
seguiria 34 ... &6, con ataque ga-
nador) 34 ... dxc5 35 Dxgs Za8!,
restando coordinacion a las piezas
blancas, ahora con la clavada en la
columna a. 36 Bbas &6, con idea
de ...9g4, es ventajoso para las
negras.

32 Exc5 ¥xe6 33 D13 ¥d6 34
£ d4 &h8 35 Ec6!

Jugar con las blancas es mas facil;
van mejorando sus piezas poco a
poco sin cambiarlas.

La tarea negra es mas sencilla
tras el cambio de torres, porque
la dama negra obtiene mas fuer-
za. Observemos un poco: 35 Bxfs
Bxf5 36 Dxfs Wds 37 Dd4g e5 38
&fs Wa8!, y no hay coordinacién
entre las piezas negras. La fuer-
za de la dama blanca es evidente
tras la descuidada 39 Ha2? (para
desclavar al alfil), por 39 ... Weq4!,
ganando.

35 ... ¥d7 36 Rac1 4 37 £c8!

a7 38 He6 Ef6

Claro, manteniéndose en la colum-
na f.

39 exf4 gxf4 40 Ec7

Sin cambiar las torres. Ademas 40
@xf4? pierde por 40 .. Hxc6 41
Hxc6 War+ 42 thge Wa8 43 &d7
& f6, etc.

40 ... %a4

Con 40 ... Wa2! se podria apoyar a
la torre de ‘f6’. Tras 41 Dxf4 e5, las
piezas blancas no consiguen una
buena coordinaciéon. Veamos: a)
42 B7c2 Wb3 43 Dg2 He7, ete. No
es mejor b) 42 Hd3 Wd2 43 B7c3
Hf3, ni 42 Hh3 h6! 43 Lg4 BfS, se-
guido de ...f6.

41 Dxfa

El material es incluso algo favora-
ble a las negras. La diferencia es
que las blancas tienen objetivos
para atacar y las negras no los han
encontrado.

41 ... Bd6

Buscando el cambio de torres. Se
sugirié 41 ... Hxfq 42 gxf4 Wxfy,
pero el escenario no seria muy
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diferente a lo elegido: las blancas
presionan, dan vueltas «gratis» y
progresan con lentitud: la defensa
es muy dificil.

42 8e6

Amenazando 43 Ec8.

42 .. Bdi+

En caso de 42 ... g7, las blan-
cas pueden evitar el cambio con
43 &ds5 (es curioso que la «vo-
raz» Rybka al principio prefiera
43 8xg8 Hxg8 44 Hxe7, pero las
blancas no podrian ganar tras 44
... Bd1+) 43 ... Wbsg 44 h4, segui-
do de hs, etc., y las blancas siguen
progresando.

43 2xd1 Wxd1+ 44 g2 Hf6
Mas tenaz, aunque muy desagra-
dable era defender pasivamente
con 44 ... g7 45 &ds (otra vez 45
&xg8 thxg8 46 Hxey debe ser in-
suficiente; no hay bastantes piezas
para controlar a la dama y progre-
sar) 45 ... We1 46 De6+ thgb, etc.
45 Exe7 We1 46 Ef7 Wed+ 47
3 Wd4

Con 47 .. Wes se frenaria 48
&h3?! por 48 ... Dhs!, si bien las
blancas habrian recurrido proba-

blemente a 48 £c4 0 48 Ha7.
48 h3

48 ... Web5?

La dama podria haber frenado el
progreso del rey blanco con 48 ...
Wba! 49 cq4 We3 50 £d3 g8,y
«a seguir sufriendo».

49 bhg!
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con admiracion, diciendo que si daba resultado es que era magnifica. Por
supuesto, dio resultado y era magnifica. Asi pues, ¢qué opina Aronian?s.
iNada! Podemos imaginarlo como Moisés siendo entrevistado, «y aqui
llegamos frente al Mar Rojo, de modo que levanté mis brazos, dividi las
aguas y cruzamos. ¢Alguna pregunta?».

—Me siento muy halagadode que la gente me apoye y escriba palabras
elogiosas. Normalmente, leo comentarios si he jugado bien, porque me
estimulan. ...»e1 fue un bonito truco, pero como habia tantas jugadas
ganadoras en la posicion, no la considero nada especial.

—Pero entonces un jarro de agua fria en la undécima ronda: la ines-
perada derrota ante Navara®. ¢No cree que haber iniciado tan pronto un
ataque (con Dgs5) pudo costarle la partida?

—Me equivoqué en mi preparacién. Una vez que llegué a la posicién
en el tablero, no podia recordar con exactitud mi evaluacion, y no logré
igualar. Lo intenté, pero David jugdé una buena partida.

—¢éDespués de esa derrota, perdio fe en sus posibilidades de triunfo
final?

—No la perdi en absoluto, pero me enfadé mucho conmigo mismo.

—¢éComo consiguid rehacerse?

—Normalmente, me ayuda a recuperarme el deseo de demostrar que
habia perdido por accidente.

—¢Esperaba una partida de ultima ronda mas dura?

—Me alegré de que Radyabov se contentase con unas tablas. Pensaba
que la partida seria una complicada India de Rey.

—¢No cree que, dadas las circunstancias, esas tablas cortas podrian
ser muy criticadas por el publico aficionado?

—Unas tablas cortas no son, por supuesto, algo deseable, pero si me
permiten asegurarme la victoria en un torneo, creo que es logico justi-
ficarlas?.

—¢Cual es su opinidén acerca del inminente encuentro Anand - Guél-
fand? Algunos entusiastas piensan que ese enfrentamiento no lo es entre
los mejores del mundo y que, por tanto, carece de sentido. ¢Qué respon-
deria a esas declaraciones?

—Creo que serd un encuentro interesante. Aunque ultimamente
Anand no ha jugado un ajedrez interesante, sigue siendo uno de los ju-
gadores con mayor talento de la historia. En los tltimos torneos, Guél-
fand, por su parte, ha estado jugando sin pensar en el resultado, y la
mayoria de sus partidas han sido muy combativas. Creo que los dos P

5 Nota de la autora: Refiriéndose al post mortem en la sala de prensa.
6  Se puede seguir esta partida completa en las paginas 61 a 63.
7  Véase la partida completa:
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Con la incorporacion del monarca
a la ofensiva, Houdini s6lo ahora
opina que la ventaja blanca es ga-
nadora.

49 ... ¥d4 50 £g4!

Amenazando ganar con 51 Ef8+.
En cambio era impreciso 50 ®g5?
por 50 ... Dg8!,y debido a los miil-
tiples jaques contra el monarca
blanco, las negras asombrosamen-
te se salvan. Por ejemplo: 51 ©hg
De7! 52 ©h3 Dg6 53 Dhs Wes 54
8cq4 Wgs 55 g4 We3, y las blancas
ya no pueden progresar «gratis».
50... We5

A 50 ... Wd6, puede seguir 51 £f5
para 52 §e6, y no sirve 51 ... g8
por 52 €6,y 50 ... Dxg4? pierde
por la amenaza principal 51 Ef8+
g7 52 Deb+, etc.

51 &e6!

La ofensiva final es arrolladora.
51...h6

51 ... h5 se refuta con, entre otras,
52 Dfq Dg8 53 Leb, y claro que
51 ... @xg4?? recibe mate en una
jugada.

52 88+ Hg8

A 52 ... ®h7gana 53 f4, y la dama
debe evitar 54 &f5++, perdiendo el
caballo.

53 f4 b2 54 h3 Wa1

54 .. Wbs era mas tenaz, aunque
no habria salvado la partida luego
de, por ejemplo: 55 ©hg b2 56
h3 seguido de 57 f5, etc., o directa-
mente 55 f5.

55 &h5!

28 JAQUE

Con la decisiva amenaza 56 £f7,

ganando.

55 .. &h7 56 Ef7+ &h8 57

£06 6 58 28+ g8 59 &7
1-0

Wijk aan Zee (2), 15.01.2012

Las negras juegan

Las negras tienen un buen caballo
en ‘c4’ y deberian neutralizar a las
blancas, que estan algo més acti-
vas, écomo hay que jugar?

24 ... 2167

Las negras no ven razon para des-
prenderse de su pareja de alfiles
aun.

Elcursodela partida mostrara que
era mejor eliminar al fuerte caba-
llo de f5’ con 24 ... £xf5! 25 &xf5,

y ahora, por ejemplo 25 ... £d6,
manteniendo la leve superioridad
blanca en limites tolerables.

25 Heg3

Ahora habra un caballo en ‘f5’ «sio
si», con lo que ello puede implicar
para un enroque adversario.

25... &xf5

Una jugada tarde, ya que llega el
eficaz remplazo.

Era posible esperar con 25 ... Ece8,
a lo que las blancas podrian conti-
nuar de forma similar a la partida.

26 2xf5 2db6

Casi se puede decir lo de «Las
blancasjuegan y ganan», ¢como lo
haria usted?

27 ¥d1!

Y las blancas, con el traslado de la
dama al ataque, obtienen ventaja
decisiva. La diferencia de fuerzas
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en el flanco de rey sera pronto
abrumadora.

27 ... Bfe8

A 27 ... &b2 decide 28 &xh6+
gxh6 (no es mejor 28 .. ®h8
29 Whs Hxd3 30 Dgg+ Pg8 31
Dxfo+ gxf6 32 Wgq+ Rhy 33 Bes
Dxfa 34 Wxfa, etc.) 29 Wegq+ Rh8
30 Wfs Hxd3 31 Wxf6+ &h7 32
Wxh6+ ®g8, y ahora, entre otras,
33 Wgs+ (33 Ha3z y 33 He3 Dxfg
34 Wxf4 etc., son otras maneras de
ganar) 33 ... ©h8 34 Whs+ g8 35
&h6 6 36 He3s, etc.

28 g4 bf8

A 28 ... ©h8, una de las muchas
formas de ganar es 29 xg7 £xg7
(no resiste 29 ... 2g8 30 Wf5 Exg7
31 Wxf6, etc.) 30 Wfs5 g8 31
Wh7+ &f8 32 £xh6, etc.

29 &d6+ Hxd6 30 Hxdé
Hxel+ 31 EHxel Wc7 32
Wxc8+!

Una elegante simplificacion, apro-
vechando que no se puede tomar
de caballo por 33 Ee8++.

32 ... ¥xc8 33 Hxc8 Dxc8 34
£e2 Hd6 35 Bal £xd4 36 Ed1
£b6 37 Exd5

Con calidad limpia de ventaja, «el
resto es cuestion de técnica» se
suele decir, y Caruana comentoé:
«Posiblemente pude jugar mejor la
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contendientes en ese encuentro se han ganado el derecho a jugarlo, de

modo que seria injusto decir que el encuentro no deberia celebrarse.

—Carlsen siempre ha dicho que no esta especialmente interesado en

convertirse en campeon del mundo, pero que si le gusta ganar torneos

y ser el nimero uno de la lista internacional. ¢Qué opina al respecto?

—A mi me encanta ganar torneos y también tener un Elo alto, aunque

el titulo de campeo6n del mundo tiene para mi mucho més valor. Es algo

histérico y Gnico que, a veces, me parece un sueflo casi imposible de

conseguir. B

fase técnica, pero creo que nunca
dejéescaparla victoria».

37 ... e7 38 g3 g6 39 g2
ce6 40 2d1 h5 41 2d3 &e7
42 Bel+ f6 43 f4 g7 44
13 f6 45 Ee5 £g1 46 h3
£b6 47 g4 hxg4+ 48 hxg4 g7
49 2d5 £c7 50 Hc5 £b6 51
Hcé He8 52 g5 2f8 53 Ded
&e754 Bc2 Hc7 55 &cd He8

56 d5 ©d7 57 Eh2 Le3 58
b6! £d6 59 bxa7 £xa7 60 £d3
£e3 61 cke5 e7 62 Eh7 Lc1
63 £xg6 £b2+ 64 d5 £c1 65
Axf7 1-0

Wijk aan Zee (3), 16.01.2012 D31

1c4e62Dc3d53d4 Le7
Aronian se defiende con frecuencia
en el Gambito de Dama utilizando
este orden, atribuido a Petrosian,
que, como es sabido, impide que
las blancas jueguen la Variante del
Cambio colocando sus piezas con
8¢5, £d3 y Dge2. Ese esquema
era un arma formidable en manos
de Botvinnik y de su pupilo Kas-
parov.

4 cxd5 exd5 5 £f4 c6 6 Wc2
Nfé

7h3

Dando refugio al alfil. Contra 7 e3
Aronian explot¢ la falta de retirada
del alfil con la original maniobra
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7 ... Dhs! 8 fe5 Dd7 9 Le2 Hxes
10 dxes g6 11 £xhs gxhs 12 0-0-0
f6 en Grischuk - Aronian, Kazén,
2011.

7..96

Antes de que las blancas jueguen
£d3, Aronian busca el general-
mente favorable cambio de alfiles
de casillas blancas aprovechando
el tiempo gastado en h3.

8e3 &5 9 Wd2!

Por el momento no se cambian los
alfiles y se busca expulsar el negro
con g4. Ahora, Shipov en crestbo-
ok.com sugiri6 9 ... Deq.

9..h5

30 JAQUE

No habra g4, pero es evidente que
la posicion negra queda debilitada.
Hay que ver si eso puede explotar-
se, ¢cOmo jugar?

10 £d3!

iAhora si! Las blancas esperan de-
mostrar que el debilitamiento ne-
gro haga que las negras echen de
menos su alfil.

10 ... £xd3 11 ¥xd3 Qbd7 12
Hge2

Y Carlsen, en cierto modo, «se sa-
1i6 con la suya».

12...a513 0-0 0-0 14 f3!
Jugar e4 es una de las ideas basicas
del desarrollo del caballo por ‘e2’.
14 ... b5?!

Las negras progresan en el flanco
de dama, pero la posiciéon resul-
tante sera inferior.

Una sugerencia interesante de
Rybka es 14 ... hg, dispuesta a
sostener ‘d5’ y no cambiar en ‘e4’.
Tras 15 e4 Db6 16 Lh2, se puede
jugar 16 ... ©hs!, controlando al
caballo de ‘e2’.

15e4

Ahora se amenaza tanto 16 exds
como 16 e5, seguido de la retirada
del alfil y f4-f5.

15 ... dxed 16 fxed

Y las perspectivas blancas, con su
dominante centro, son algo supe-
riores.

16 ... Dc5 17 W3 De6 18 Le3
b4

19 &b1!

Para sostener al peon de ‘e4’, y con
la casilla ‘c4’ como eficaz destino.
Contra 19 %a4 seria mas molesta
19 ... ©®h7, y el caballo en ‘a4’ po-
dria quedar fuera de juego.
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19.. &h7

Amenazando 20 ... Dhgs.

20 Dd2

Defiende el pedn de ‘e4’. Atn no
hay necesidad de jugar es.

20 ... 2c8 21 2ad1 £h4 22 g3
216

Una alternativa para considerar
era22... 8g5, ytras 23 Dcq Exe3+
24 Wxe3, ¢a qué bando ha favore-
cido el cambio de alfiles?

23 Hca 297 24 b3 We7
Amenaza 25 ... Degs. {Como en-
frentarse a ello?

25 Wg2

Mantiene la tension con la amena-
za 26 d5 y d6.

Carlsen prefiere postergar una ju-
gada que siempre «esta en el aire»,
25e5,y que el caballo de ‘c4’ agra-
deceria.

25..D¢c7

A 25 ... Ba8? es muy fuerte 26 ds5
cxds 27 exds Degs 28 d6, y el
peon no tiene buenos bloqueado-
res, ademas de que habilita casillas
fuertes a las piezas menores blan-
cas.

26 »xa5 Efe8

Y como sucede a veces, la ganancia
del pe6n concedi6 algo de contra-
juego al adversario. Ademas, el
peon de ventaja es el de ‘a2’, que
por ahora no influye.

27 e5 Dd5 28 £d2

No 28 Yxc6? por 28 ... Md7.

28 ... Bed8 29 N4 Wa7?!

La diagonal ‘g1’—‘a7’ no dara las
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oportunidades tacticas que se bus-
can.

Los moédulos y muchos comenta-
ristas sugirieron la méas tenaz 29 ...
We7!, y tras 30 &c4, presionar el
peoén de ‘a2’ con 30 ... a8.

30 Dxch! Bxcb 31 Axd5 Ec2
32 &h1 &f8

Las blancas tienen dos peones de
ventaja, que estan atacados, y las
negras tienen sus piezas pesadas
activas. ¢Hay que defenderse para
frenar la actividad negra?, ¢o es
posible subrayar que el monarca
negro estadébiltras g ... h5?

33 eb!

Lo segundo es lo apropiado. Con
este avance las blancas casi deci-
den la lucha a su favor.

33...¥ag

A 33 ... fxe6 gana 34 Wegq! Bxa2
35 Wxg6+ Wg7 36 Wxe6+, con dos
peones de ventaja.

34 exf7+

La sencilla 34 e7! era mucho mas
fuerte. Las blancas ganan tras 34

.. Bxds 35 e8W Wxe8 36 Wxds
etc., y la calidad de ventaja es de-
cisiva.

34 ...h8?

El rey se encuentra peor en ‘h8’,
como veremos. 34 ... &g7! era pre-
ferible.

35 Hf4 ¥xg2+

36 xg2?

Era mejor 36 9xg2!, basado en
que a a) 36 ... 8xd4? decide 37
&c3!

No es mucho mejor b) 36 ... g7
37 £f4 8e7 38 Les+ &6 39 Dfa,
etic

36 ... ¥xd4 37 £f2 2d6 38 £c1!
Bxf2+ 39 xf2 Exd1 40 £b2+
En esta variante también se obser-
va con claridad que el rey negro
deberia estar en ‘g7’. Las negras
se ven forzadas a entregar las dos
piezas menores.

40 ... Df6 41 &xf6+ h7 42
2 eb £d6 43 Le5 Le7 44 f8W
Era mas preciso 44 dea!, y la to-
rre negra no tiene una casilla sa-
tisfactoria. Veamos: a) 44 ... g1
45 £d4 Exg3 46 £f6 £d6 47 Les,
ganando.

b) 44 ... Bh1 45 &f6 £d6 46 hg
Hho+ 47 d3 Exa2 48 fe5 £e7 49
£8W &xf8 50 Dxf8+ Lh6 51 Yeb,
con fécil victoria, pues cae el peon
de ‘b4, y ‘g3’ se defiende con faci-
lidad.

Algo similar ocurre tras c) 44 ...
Hds 45 £16 £d6 46 f8¥W &xf8 47
xf8+ Bh6 48 Heb, etc.

JAQUE *



44 ... £xf8 45 Hxf8+ h6 46
He6?

Otra vez, era mejor la intermedia
46 Be2! Tras a) 46 ... Bg1 47 De6
(47 hg permite 47 ... g5!, y se crea
una debilidad blanca, como en la
partida) 47 ... g5 48 £2d6 g6 (48
... Bga+ 49 2f3 Bxa2 50 £xbg Bb2
51 ©dg4 es sencillo) 49 ©d4, con
una disposiciéon mejor que en la
partida. Por ejemplo: 49 ... Eh1 50
&xbg Bxh3 51 &e1! etc.

En caso de b) 46 ... 8ds, 47 £f4+
g7 48 De6+ L6 49 D7 Has 50
h4!, cementando el flanco de rey,
para luego capturar el pedn de ‘b4’

32 JAQUE

es decisivo.

Por tltimo, ¢) 46 ... Eh1 47 h4 g5
48 &f6 gxha 49 &xhg Bh2+ 50
&d3 Exa2 51 fheq es ganador.

46 ...g5 47 h4

Ahora a 47 e2 sigue, con mayor
fuerza que antes, 47 ... Eh1.

47 .. gxh4 48 gxh4 g6 49
Ad4 82d3 50 Hc6 Bd2+ 51
¢he3 Hxa2 52 £d6

52 Dxbg? es floja por 52 ... Ha3.
52 ... a1 53 cbd4

«Las dos piezas menores son, por
lo general, mas fuertes que la to-
rre; pero a menudo son necesarias
maniobras cuidadosas», comentd
quien sea posiblemente el ma-
yor experto en finales del mundo,
Karsten Mueller.
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53 ... Bg1

Se coment6 que 53 ... Eh1era mu-
cho mejor, pero Mueller muestra
que era insuficiente para salvar.
Veamos: 54 £e7 h3 55 De5+ (no
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Las entrevistas de Janis Nisii
Radyabov

—¢Cuales eran sus expectativas en este torneo?

—Normalmente, no suelo tenerlas: sblo trato de jugar a mi mejor ni-
vel. Naturalmente, siempre me gustaria ser el primero, pero no se trata
s6lo de mi, ni tampoco del juego en si. A veces se necesita algo de suerte.
Por ejemplo: en una partida dejas escapar alguna posibilidad y arruinas
por completo la posicion.

»Creo que, en general, jugué bien, aunque no mejor de lo que espera-
ba. Diria que estoy satisfecho».

—Hace algunos afios, usted dijo que su estilo era demasiado arries-
gado y que, aunque a sus seguidores les encantase, trataba de conseguir
mejores resultados. ¢Ha logrado ese equilibrio entre su caracteristico
juego aventurero y la solidez que estaba buscando?

—S8i, creo que si. Todo el mundo espera que juegue la India de Rey y
no quiero decepcionar a mis seguidores. Seguiré planteandola y luchan-
do al més alto nivel.

»Por otra parte, creo que sigo jugando con cierto espiritu aventurero.
En este torneo creo que planteé algunas cosas técnicas interesantes y
que hay mucho que ver en mis partidas. Casi estropeé la partida con Van
Wely a causa de esto. Queria ganar porque realmente deseaba alcanzar
la cabeza. Fue una buena partida, en la que mi adversario se defendio
bien, y creo que las tablas fueron un resultado justo®. P

8 Nota de la autora: Con menos de un minuto en ambos relojes, Radyabov pro-
puso tablas en posicion perdiday Van Wely las acepté. El método ganador, no
obstante, solo qued¢ claro tras algunos analisis.
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55 Scq? Heg+) 55 ... Bf5 56 Dd3
g3 57 Seq Hga+ 58 dbs Hg3 59
Aes Hga 60 £d8! (60 £g5? permi-
te 60 ... Bxgs!, y las negras tienen
el tiempo justo para igualar: 61
hxgs hg 62 Degq h3 63 &f2 h2 64
thxbg thxgs 65 3 ©f4 66 hdz
f3 67 De1 des, y el monarca lle-
ga a tiempo para capturar el pedn
blanco) 60 ... 2d4 61 £g5 Bgq 62
fe7Bg7 (obien 62 ... Bd4 63 Dab
Hd7 64 Lg5 Des5 65 Dxbsg Eb7+ 66
D5 eq 67 £d8 EbS 68 &c7 Be8
69 &ds, y por fin el peén avanza)
63 £d8 (63 £g5? otra vez permite
63 ... Bxgs!) 63 ... g8 (en caso de
63 ... Bg4 64 Db7 e6 65 Das Bg8
66 &6 Hg7 67 g5 Bb7+ 68 a6
He7 69 b6 He8 70 bs d6, las
blancas pueden usar la debilidad
de ‘hs’ para descoordinar las de-
fensas de las negras. Veamos: 71
Qe7 Bb8+ 72 teq he6 73 Dds
He8+ 74 shdg Bb8 75 Dfg+ bfs
76 Seq shga 77 ©ds, y por fin cae
el pedn) 64 Dby e6 (tras 64 ...
g4, 65 Dxbg? Bxd8 66 Hxd8
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thxhg es tablas, indican los mo-
dulos. En cambio, gana 65 $c4!,
postergando la captura del pedn.
Las negras deben abandonar su
disposicion ideal de piezas, pues
el rey negro debe tocar el pedn
de ‘hg4’. Por ejemplo: 65 ... Eh8
66 &g5 Hg8 67 D5 Eb8 68 Hd7.
Ahora el que cae es el infante de
‘h5") 65 Rc5! (otra vez es necesario
impedir el progreso negro antes
de capturar el peén. No 65 sxbg?
por 65 ... 2d7 66 &bs e8 67 a6
Hg7 68 s Bgo+ 69 £b6 Hga, y
tablas) 65 ... &d7 66 Lg5 De6 67
A d6 hes 68 Deg+ theq 69 xby,
ganando.

Vemos cuan real es el comentario
de Mueller cuando hablaba de la
necesidad de «<maniobras cuidado-
sas», ¢no le parece?

54 chcb

No 54 ©c4?? Bgq+.

54 ... &f5

No 54 ... Bg4? 55 Des+;ya 54 ...
hi sigue 55 Le7.

55 Hxb4 Bc1+ 56 hd4 el

56 ... Bd1+ 57 ©d3 De6 58 £f4 es
sencillo.

57 £c6 Hed+ 58 d5! Exh4
59 b4

59 &d4+ era mas preciso, indico
Carlsen, para reducir las opciones
de las negras, pero los modulos no
ven diferencias.

59 ... Eh1 60 b5 Eb1

A 60 ... h4 gana 61 b6. Por ejem-
plo: 61 ... Bb1 62 Dby (62 Ddg+
también vale) 62 ... h3 63 e Hd1
64 b7 Bxd6 65b8W, etc.

¢Y ahora? ¢Cual es la jugada pre-
cisa?

WIJK AAN ZEE



61 Dda+!

Desde las casillas ocupadas el ca-
ballo y el alfil colaboran a la perfec-
cién para apoyar el avance del peon
propioy frenar al infante negro.

61 Db4? era en cambio ahora erré-
neo por 61 ... Bdi+ 62 &c6 (o 62
Des Hei+ 63 odg Bdi+ 64 Dd3
he6 65 g3 d7, y el peén blan-
co esta controlado) 62 ... e6 63
&c5 hq 64 b6 h3 65 b7 h2 66 b8¥
h1¥+, etc.

61 ... kg4

Carlsen comenté que las negras
tal vez deberia haber jugado 61 ...
f6; pero parece que las blancas
ganan igualmente tras 62 c6
Hei+ 63 &c5 hg 64 b6 h3 65 Df3!
fs5 66 by Eb1 67 £b6, etc.

62 c6

Ahora es todo sencillo, como co-
ment6 Carlsen.

62 ... Ec1+ 63 d7 Eb1

A 63 ... Hd1 el pedn corona: 64 b6
8xd4 65 b7, etc.

64 2¢7 h4 65 b6 h3

El pe6n negro queda neutralizado
tras 65 ... h3 66 b7 Bc1+ 67 &dy
b1 68 b8¥ Exb8 69 £xb8, y mate
en 28 jugadas, indica Houdini.

66 b7 kg2

A 66 ... Bc1+ lo mas rapido es 67
&b6. También gana 67 Qc6. El
caballo se aleja, pero las blancas
igualmente controlan al peon ne-
gro tras 67 ... 2b1 68 b8¥ 2xb8 69
xb8 g2 70 Hes g3 (070 ... h3
71 Dg4) 71 Dg6+ thgq 72 ey h3
73 £ha &f3 74 Bfa, etc.

67 15 h3 68 Hh4+ 1-0
Seguiria 68 ... g1 69 b8W Exb8
70 xb8 h2 71 Df3+, etc.

«Estaba completamente ganado.
Por supuesto, luego traté de bus-
car el modo mas preciso y eviden-
temente no lo hice. Probablemente
estuviera ganado hasta el final,
pero si es asi, s6lo fue por suerte.
Un triunfo es un triunfo», comento
Carlsen.
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»Sigo jugando audazmente, lo que no tiene que ver con los resultados,
sino con buenas jugadas».

—Objetivamente, era dificil pensar que Aronian se hubiese arriesgado
a perder, con blancas, en la tltima ronda, pero é¢por qué no decidi6 usted
ponerlo a prueba?

—Lo pensé, pero estaba muy cansado después de un torneo tan largo.
Esperaba que Aronian presionase un poco, porque ha ganado tantos tor-
neos y porque esta vez podia haber ambicionado convertirse en el nime-
ro uno del escalafén mundial. Por esa razon, creia que si €l presionaba
con blancas, yo podria tener posibilidades de ganar.

—¢Esta diciendo que hoy estaba dispuesto a presentar batalla?

—Si él hubiese entrado en alguna posicion viable, 1a habria jugado con
gusto. Pero él se contentaba con el primer puesto®. Quiza habia tenido
un torneo muy duro, ya sabe, 7 partidas ganadas y 2 perdidas, con su
primacia en peligro tras su inesperada derrota ante Navara, con blancas.
Pero lo que yo no queria hoy es ensayar algo dudoso, s6lo queria algu-
na posibilidad en posiciones normales. Habia vivido una situacién muy
dura, en el Gran Premio de Astracan, en la Gltima ronda, contra Wang
Yué. También en aquel caso me encontraba entre dos aguas, pues debia
ganar o hacer tablas, segiin evolucionasen otros encuentros. Mi situa-
cion era comprometida. Mi rival me jug6 la Pétrov y llegué a una mala
posicion de apertura. A veces sucede que juegas una apertura normal y
tu contrario empieza a jugar cosas raras. Pero Levon decidi6 que lo que
queria era una variante muy segura, con repeticion de jugadas, asi que,
bueno, ambos estabamos satisfechos.

—Antes de empezar la partida, usted realiza una especie de ritual.
Ajusta sus piezas y, en un momento dado, sujeta su rey y su dama ce-
rrando los ojos. ¢Tiene eso algtn significado especial o es, simplemente,
una forma de concentrarse?

—No responderé a esta pregunta. No siempre hago lo mismo. A veces,
ajusto las piezas un par de veces, a veces tres. No tiene nada que ver con
la concentracion, es algo que hago mecanicamente, como para compro-
bar que todo esta en orden.

—¢Podemos adivinar su apertura por la forma en que ajusta las pie-
zas? [Bromeando].

—Noo... Supongo que no soytan estipido como para que alguien pue-
da adivinar mis aperturas por ese gesto [sigue la broma]. Tal vez sea
supersticion, no lo sé, pero me viene de dentro. Es algo que deseo hacer
y que cada cual puede interpretar como quiera.

—céQué opina del proximo encuentro Anand - Guélfand? ¢Quién cree
que es el favorito?

—Tengo buenas relaciones con ambos y, en general, no me parece
razonable vaticinar el resultado de una lucha entre colegas. Pero si exa-
minamos objetivamente la situacion, creo que Anand tiene mejores po-
sibilidades, porque tiene mayor Elo, es el campeén del mundo y porque,
supongo, los dos duelos que ha ganado a Kramnik y Topalov le habran
dado mucha confianza. Dicho esto, podriamos decir que es el claro P

9 Nota de la autora: iQué curioso!
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Wik aan Zee (3), 16.01.2012

Las negras juegan

Kariakin, que habia comenzado
con dos derrotas, consideré que
éste era el momento critico de la
partida; las blancas estan un poco
mejor, pero solo eso, ¢como hay
que jugar?

20 ... f5?

Criticado por Kariakin. Las negras
sufren un ataque de excesivo opti-
mismo, y confian en el avance de
su mayoria del flanco de rey, pero
esto so6lo dejara debilidades «en
‘e6’, por ejemplo», y ningun pro-
vecho.

Hablando de Giri, Timman dijo en
una entrevista a chessvibes.com
(ademas de citar sus virtudes) que
podia ser excesivamente optimista
a veces, subestimando los peligros
de una captura arriesgada, como
contra Morosiévich en Reggio
Emilia por ejemplo.

Este parece un caso similar, mas
referido a la ganancia de espacio.
También resulta evidente que el
factor tactico es importante.

Una vez visto que las posibilidades
ofensivas contra el enroque blanco
no pueden fructificar, el caballo
de ‘h5’ esta fuera de juego, por lo
que una idea logica es que vuelva
ala lucha con a) 20 ... Dhf6, pero
es molesto 21 g5 He8 (a 21 ... b6
sigue 22 Wf3, aumentando la pre-
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sion) 22 c5, y la debilidad de ‘d6’
pesa, especialmente al cambiar los
alfiles de casillas negras.

Es interesante, por lo tanto, inter-
calar b) 20 ... d8, buscando que
la dama se defina. Y en caso de 21
Wb3 (a 21 We2 sigue naturalmente
21 ... ©f4) 21 ... Dhf6, ya no es tan
temible 22 &g5 por 22 ... b6, y no
existe Wf3,

21 Dec3 b6

Las negras controlan ‘c5’ antes de
avanzar ..f4. La clave radica en
que no es aceptable 21...f4 22 £d4
e5a causa de 23 Dds5! ¢Sera éste el
fallo tactico que tuvo Giri?

22 §e2 H\df6 23 Hd4

Despeja la columna b, toca la debi-
lidad citada de ‘e6’ y la casilla ‘c6’.
Houdini prefiere la mas directa 23
¢5, y al abrir la posicion, la debi-
lidad del enroque negro se puede
explotar con més facilidad.

23 ... &d7 24 &13 Wc7
Buscando resistir con la entrega de
calidad.

A a) 24 ... Ba7 esfuerte25cs5!,yla
«huida hacia adelante» 25 ...f4 26
&c1 e5 s6lodejamas debilidades y
presumiblemente pérdidas mate-
riales tras 27 ©dbs.

Tampoco era suficiente b) 24 ...
Hag 25 Wc1 Hay 26 c5, y el peén
avanza como un ariete, para que
luego lleguen las piezas ligeras.

25 &xa8 Exa8 26 Hf3
También se podia ser momenta-
neamente mas materialista con 26

Wea!, y si las negras insisten en la
captura del pedn con 26 ... Bc8 (no
da nada 26 ... Dgq 27 Hf3 £d6 28
h3, etc.) la variante 27 Efc1 Wxcq
28 Dag Wxe2 29 Bxc8+ £xc8 30
&xe2 lleva a un final ganador mas
sencillo al haber cambiado torres.
26 .. ¥xc4 27 Wd4 ¥xd4 28
£xd4 Bc8

A 28 ... ©f4 hay varias posibilida-
des, como a) 29 Ha1 &c8 30 a7y
Hxc3 31 2xf6 2xf6 32 Bxd7, etc.

O la maés tactica, con el aval de
Houdini, b) 29 £xb6 Ec8 30 Le3
&d3 31 bs Bxc3 32 b6 £cb (a 1.
32 ... £d6?! sigue 33 £d4; no hay
tiempo para 2. 32 ... Hc8 33 b7 Eb8
34 &a7; y tampoco se puede 3. 32
...Bc2por 33 b7 8d6 34 Efd1, etc.)
33 b7 &d7 (o bien 33 ... £xb7 34
Hxby ©ds 35 £h6, y el monarca
negro tiene problemas) 34 b8¥+
& xb8 35 Exb8+ &f736 Bh8 h5 37
Zh7+ he8 38 &¢5, y solo falta que
la torre de ‘f1’ entre en juego para
imponerse.

29 g3 b5 30 De5 Le8 31 Bfcl
Las blancas dominan todo el table-
ro e imponer la ventaja material, a
largo plazo, parece seguro.

31 ... g5 32 g2 &f8 33 He2
a8

Cambiando torres sblo se conti-
nuaba la agonia tras 33 ... 8xc1 34
Sxc1 Dds 35 &cs Dhf6 36 Ded3,
etc.

34 8¢5 Dd7 35 LxeT+ xe?
36 Hc6+ sbd6 37 Dedd 1-0

Levon Aronian 2805

Wik aan Zee (4), 17.01.2012 D99

1 &3 &6 2 c4 g6 3 Dc3 d5
4 cxd5 Dxd5 5 ¥b3 Hb6 6 d4
£9g77e40-0

En la 112 ronda Navara eligi6 7 ...
8g4!, y sorprendentemente en-
contr6 un fallo en la preparacion
de Aronian, como veremos luego.
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8 2e3 £g4 9 2d1 e6

Con 9 ... Dc6 10 d5 Des 11 Ke2
Dxf3+ 12 gxf3 &hs se transpon-
dria a una de las posiciones mas
conocidas de la Variante Smislov
del Sistema Ruso, jugado, por
ejemplo, en el encuentro de 1958
por el Campeonato del Mundo en-
tre Botvinnik y Smislov.

10 £e2 & c6

11 Hg1!

Por medio de este retroceso, in-
troducido por Polugaievski en
1969, las blancas logran sostener
su centro, sin avanzarlo prematu-
ramente.

11 ... &xe2 12 Hgxe2 We7 13
0-0 Efd8 14 e5

Este plan es tipico en la Grunfeld:
las blancas anulan al poderoso alfil
de ‘g7’ y ganan control de casillas
vitales como 6’ y ‘d6’ a cambio de
abandonar ‘d5’; pero por ahora a
las negras no les es sencillo utilizar
esa casilla de forma eficaz.

La jugada que se empleaba ante-
riormente era 14 a3, controlando
‘b4’, sin definir atn la estructura.
Contra ella Houdini sugiere, ade-
mas de la respuesta «normal» 14
... Das, el contragolpe 14 ... e5, tal
vez esto haya influido en el orden
elegido por Aronian.

14 ... h6

Previniendo He4 seguido de £g5.

La alternativa es a) 14 ... Wbg 15
Wec2 h6 16 a3 Weq 17 Hea (una de
las opciones que sugiere Houdini
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favorito, pero en un encuentro tan importante los nervios desempenan
un papel fundamental y pueden afectar a cualquiera, incluso al favorito.

—éQué aspecto de la preparacion le parece el mas importante?

—He oido hablar de la preparacion de Anand para los encuentros y
también, por supuesto, acerca de la de Kramnik. A veces trabajan muy
profundamente, contratan a varios jugadores y lo normal es que los se-
gundos que ves durante el encuentro s6lo son algunos de los que traba-
jan veinte horas diarias para su jefe. En realidad, hay muchos mas detras
de cada equipo. Esa gente trabaja duro y propone ideas, planes, mejoras
e incluso variantes concretas.

»Kramnik y Anand son los jugadores mas profesionales en ese sen-
tido, porque tienen buenos equipos y buenas ideas, asi como amplia
experiencia en encuentros individuales al maximo nivel, de modo que
saben qué pueden esperar y como enfocar la situacion. No tengo mucha
informacion acerca de lo que esta haciendo Guélfand, pero su prepara-
cion sin duda sera también profunda, con varios jugadores implicados
en ayudarle.

—céQué formato prefiere usted para elegir el campeon del mundo:
duelos o torneos?

—Bueno, tal vez una mezcla de ambos. La fase clasificatoria podria ser
un torneo, y luego un encuentro para designar al campeén del mundo.

—¢Se incluye a usted mismo entre los jugadores que aspiran a conver-
tirse en campeones del mundo?

—Si, asi lo espero... iDe no ser asi, dejaria el ajedrez!

—¢De modo que ése es su objetivo?

—Si, ése es mi destino final en ajedrez.

—¢Cree que esta cerca del titulo mundial?

—Creo realmente que asi es. Tengo buenos resultados contra los me-
jores del mundo, algo negativo contra Kramnik, pero hay que tener en
cuenta que estoy jugando con €l desde que yo tenia quince o dieciséis
afos. Por entonces pensaba: «iVenga, juguemos contra Kramnik, ga-
némosle! ». Ahora me he calmado y entiendo que las cosas distan de ser
tan faciles. Por supuesto, espero ganarle pronto en torneos normales,
aunque ya le gané en los duelos de Candidatos de Kazan, pero fue en
las rapidas.

—Usted se ha casado recientemente, y parece de mucho mejor talan-
te que hace algunos anos, cuando escribi que parecia cargar sobre sus
hombros con el peso del mundo. Dicen que una esposa cuesta unos 50 o
100 puntos Elo [risas], ¢es asi, segtin su experiencia?

—Depende de la persona. Creo que algunos pierden muchos puntos
Elo cuando se casan y otros porque no se casan [risas]. Para mi ha estado
bien. No quiero decir que eso ejerza una gran influencia sobre mi aje-
drez, porque a veces soy supersticioso, pero, en general, me gusta estar
casado y mis resultados recientes demuestran que todo va bien con mi
juego, y espero que mejore. En general, el matrimonio ha tenido un buen
impacto sobre mi caracter. iMe siento muy feliz! B
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es 17 b3 Wa6 18 Wer hy 19 hg,
seguido de hs) 17 ... ©d5 18 Hxds
Wxc2 19 Df6+ &xf6 20 Bxca &g7
21 8fc1 Bd7 22 g4, y se acordo el
empate en Ponomariov - Vachier
Lagrave, Wijk aan Zee, 2011.

En posiciones similares también se
juega b) 14 ... Das 15 We2 Dacy,
donde a las blancas no les molesta
la capturaen ‘e3’, que reforzaria su
peoén central y abriria la columna
f, y pueden seguir 16 Ye4 (16 Lc1
también es interesante, restando
fuerza al caballo negro) 16 ... Dxe3
17 fxe3 ©ds 18 Bf 3, etc.

15 a3

Otra jugada natural es 15 9e4. Un
ejemplo ilustrativo siguio: 15 ...
Wbs (a 15 ... Dbg viene 16 Dcs)
16 Wea Weq 17 Wxeq (variando
sobre una partida del conductor
de las negras, Ftacnik: 17 &2c3
&ds5 18 Bd2 Dcbg 19 Wag Ob6 20
Wa3 Dads con un excelente blo-
queo. Babula - Ftacnik, Republica
Checa, 2006) 17 ... Dxcq 18 Be1
Qxb2?! (es preferible 18 .. b6
19 Y5 Bab8, sin temor a 20 Hxb7
Hxb7 21 Bxc6 Dds 22 N3 Exb2
23 Pxds Bxds 24 a4 Hag 25 Ba1
by, etc.) 19 Eb1 Dcg 20 Bxb7, con
mejor estructura, mayor actividad,
y clara ventaja blanca, Beliavski -
Ftacnik, Turin, 2006. Veamos un
poco més: 20 ... Zdc8 21 He1 Hxe3
22 fxe3 De7 23 Df2! Hds 24 Hfa,
y 1-0 en 46 jugadas.

15... »a5 16 ¥c2 c5

A 16 ... Dacy sigue 17 De4!, con-
trolando firmemente ‘c5’.

17 dxc5 Dbcd 18 &c1 Dxed
19 b4 Hac6 20 Ded ab

Frena la expulsion del caballo de
‘c6’ con bs, manteniendo la ten-
sion, aunque debilita ‘b6’ lo que
luego tendra influencia.

La impetuosa 20 .. f5 desgasta
‘e6’, pero tras 21 N6 Df7 22 Dcg
Bxd1 (22 ... Dees 23 Dxe5 Dxes
24 Wb3, con idea de &f4 si mos-
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traria la parte negativa de 20 ... f5)
23 &xd1 Ed8, y el avance bs no es
peligroso: 24 8xd8+ (24 b5 Dd4 es
impreciso, pues el peon de ‘c5’ co-
rre peligro) 24 ... Wxd8 25 bs Ye7,
etc., laigualdad esta cerca.

21 h3 15

Jugado un movimiento después.
Sin esta jugada no es posible cues-
tionar la presencia del caballo en
‘d6’. Tras 21 ... Exd1 22 Exd1 Bd8
23 9d6 no existe ... {7.

22 Nd6 Df7 23 Dc4 e5

23 ... Bxd1 24 Bxd1 Bd8 25 Bxd8+
Wxd8 26 Hfg Hdg 27 Wd1 ©hy
28 &b2 es algo incomodo para las
negras, por sus debilidades de ‘€6’
y ‘g6’, pero las negras deben elegir
entre alguna de estas posiciones
incomodas, donde por otra parte
Kamsky no desfallece.

24 Bde1!

Ya no habra simplificacion; las pie-
zas blancas se disponen a acosar a
los peones negros, en especial el de
‘e5’.

24...&h7

Shipov sugiri6 la inmediata 24 ...
e4 25 Db6 (25 f3 exf3 26 Dfg Wgs
27 De6 Wxgo+ 28 Wxgo fxg2 29
thxga Bd3 30 Hxg7 Dxg7 31 b2+
&h7 32 £f6, seguido de He6, es
posible, el pedn esta compensado,
pero no hayventaja) 25 ... Eab8 26
9 f4 g5 (antes de que las blancas
jueguen ventajosamente f3. Tanto
26 ... Dfes 27 f3 como 26 ... £hy
27f3 son peores) 27 Dhs (27 Dfds

We6) 27 ... £d4, y es también lo
que prefiere Houdini, pero se trata
de una decision dificil, porque la
posicion negra ¢se ha expandido o
se ha debilitado?

En favor de las negras se puede
decir que conservan su alfil, y que
han frenado f3, por lo que existe la
posibilidad ...2e5 y tal vez ...d3.
Esta variante es s6lo un ejemplo;
no es forzada, naturalmente.

25 £h2 2e8

Ahora 25 ... e4 permitiria que las
blancas debilitaran la posicion ne-
gra con 26 £xg7 xg7 27 3! exf3
28 Dfy, etc.

26 Dd4

26 &4 erala alternativa.

26 ... Dxd4 27 £xd4 Had8 28
£h2 e4 29 &xg7 sxg7 30 3

Y las blancas salieron airosas al lo-
grar debilitar la estructura negra.
Asimismo, el cambio de los alfiles
ha sido ventajoso, el rey negro lo
puede apreciar.

30 ... %16 31 fxed ¥Wdd+ 32
h2 Exed 33 Bxed Wxeq?!
Tras la desaparicion de las damas,
la tarea blanca tiene menos obsta-
culos; es verdad que el monarca
negro lo agradece, pero no los peo-
nes de ‘e4’y ‘b7’

La alternativa era conservar las da-
mas. Tras 33 ... fxe4 34 He1 Ee8 re-
sulta interesante para las blancas
frenar el avance ...e3 con 35 Wei,
sin bloquear ain con %e3, para
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mantener al caballo negro en 17, y
con ‘a5’ como destino posible.

35 Bd1 W6 36 g1 e3 37 We2 es
otra posibilidad, y también insistir
en el cambio de damas con 35 Wb2
Wxb2 36 Dxb2 a5 37 Dcg axbg 38
axbg, seguido de @gg, etc.

34 ¥xed fxed 35 shg3

Y el débil pe6n de ‘e4’ es motivo de
preocupaciones.

35... Bd4

Tras 35 .. 8d3+ 36 ©f4 He3 37
a5 Bxa3 (no es mejor el final de
caballos tras 37 ... €3 38 He1 8xa3
39 Bxe3 Bxe3 40 ®xe3 Hd8 41
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thdg 2f6 42 ods5 ey 43 6!, y las
blancas ganan el final de peones
luego de 43 ... bxcb+ 44 Dxc6+
xc6 45 Pxc6, ete.) 38 xey, el
rey blanco logroé activarse y la ven-
taja blanca es clara.

36 »a5 g5

37 &f2

Ya era posible 37 Hxby! Ed3+ 38
bf2, y las negras no pueden a) 38
... Bxa3? por 39 c¢6 Bc3 40 Des
seguido de c7, Bd1, etc., y el peon
decide.

A b) 38 ... Des sigue 39 Be1 Hcb
40 Das! Dxas 41 bxas 26 42 c6

Hd8 43 c7 Hc8 44 e3 con ventaja
ganadora. Por ejemplo: 44 ... tbes
45 Beq fds 46 Bda+ es 47 Eda!
he6 48 g4, v las negras estan en
zZugzwang.

37 ... Bd3 38 Eet

38 »xb7 transpondria al comenta-
rio anterior.

38 ... Bxa3 39 Bxed 16

Tampoco es del todo satisfactorio
el final tras 39 ... £d8 40 He8 (esto
parece mejor que 40 Dxb7 Hcb 41
@as) 40 ... Dc6 41 Dxc6 bxco 42
Hc8 Hagq 43 Bey+! D8 44 Bxeod
&xbg 45 Exa6 (45 Exh6 es la su-
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gerencia de Shipov) 45 ... Hcq 46
&xh6 Exc5 47 Bh7, y el pedn de ‘g5’
caerd. Una maniobra posible es
Hay, &f3, g4, ®hs, y el traslado
de la torre a ‘f5’ via ‘a3’ y ‘f3’.
Shipov en crestbook.com da una
variante similar.

40 Dxb7 De5 41 Ed4

41 ... e7

Posiblemente Kamsky debio elegir
41 ... Dd3+! 42 g1 (a 42 ez si-
gue 42 ... Dfa+) 42 ... Des 43 Beg
(las blancas coronan, pero difi-
cilmente ganen luego de a. 43 c6
xd4 44 c7 Be3 45 Des Dxbg 46
c8W Hxcs 47 Wh8+ deq 48 Wxh6
a5, etc. Mientras que b. 43 2d6
&xbg 44 Bxh6 a5 no ofrece nada)
43 ... Ba1+ 44 $ha He1! 45 Exc
&xc1 46 g3 Dd3, y el final parece
tablas. Por ejemplo: 47 g4 Dxbg
48 $hs D6 49 ©xh6 a5 50 Dxas
(50 sbxgs? a4 es perdedor) 50 ...
Hxas 51 hxgs Db7 52 ¢6 D8 53
c7 De6+ 54 shgb Dxc7 55 ha Dds,
etc.

Posiblemente Kamsky se refiera a
esta oportunidad perdida, como
comentaremos al final de la par-
tida.

42 5\ d6 £b3 43 Hc8+ f7 44
&d6+ eb 45 Hca Hd3+

El final de torres tras 45 ... Dxcq
46 Exc4 $d7 tampoco parece ha-
cer tablas: los peones del flanco
de rey estan muy débiles. Tras 47
Hdg+ Rc7 48 Bd6, veamos una se-
cuencia demostrativa: 48 ... Exbg

40 JAQUE

(tras 48 ... b7 49 Bb6+ a7 50
&xh6 Bxbg 51 Bg6 a5 52 Hxgs aq
53 &g3, los peones blancos libres
y unidos deciden) 49 8xa6 &h4 50
Heg6 od7 51 Re3 Bc7 52 c6 &bo
53 He6! ey (o bien 53 ... g4 54
He4 hs 55 Beq ey 56 Re2, etc.)
54 Beq Bhs 55 Hgg xc6 56 deq,
ganando.

46 sog1 4 47 Bd6+ e7

A 47 ... bf5 gana 48 g4+! sheq 49
&da2+, etc.

48 He5

«En los finales de torre y caballo
contra torre y caballo tener la ini-
ciativa es a menudo crucial», co-
ment6 Mueller.

48 ... Eb2?

Dejando pasar la altima oportu-
nidad practica. 48 ... hs! otorga
mas contrajuego, indic6 Karsten
Mueller. Tras 49 Exa6 g4 50 hxgg
hxg4 51 f1 (o bien 51 Dxgq Bxbg
52 De3 Bbs 53 c6 2d6, etc.) 51 ...
Hbi1+ 52 f2 Bb3 53 g3 Qds, las
negras tienen posibilidades practi-
cas de tablas.

49 Exa6 2xg2+ 50 &f1 Bb2 51
Exh6 Hd5

El pe6n de ‘bg’ esta defendido in-
directamente por 52 &c6+, mien-
tras que luego de 51 ... ©d8 52 hg
g4 53 Bd6+ e8 54 Dxgq Bxbg 55
&e3,y, aunque laborioso, «el resto
es cuestion de técnica».

52 2d6! Ne3+

Tampoco salva a) 52 ... Dc3 53
Dco+ 2f7 54 Bd3 Ha2 (0 54 ...

&bs 552d8 N3 56 Des+ e7 57
Hb8) 55 Bg3 Dxbg 56 Dxbg Exbg
57 Bxgs, etc.

A b) 52 ... Dxbsg?! sigue 53 Eb6!
b1+ 54 the2 Bb2+ 55 ©f3 b3+
56 the4, yla clavada es decisiva: no
vale el recurso 56 ... xh3 57 Exbsg
Hha+ 58 $ds Exbg por 59 Hc6+.
53ckel Hc2+ 54 d1 Hxb4

55 Eb6!

Otra vez esta familiar clavada re-
sulta decisiva.

55 ... 28 56 Eb8+ g7

A 56 ... Re7?! sigue 57 Exba.

57 & c4 £b3 58 c6 1-0
Y Kamsky abandon6 ante 58 ...
Hd3+ 59 the2 Hxc6 60 Eb7+, etc.

Con esta victoria, Aronidn —con 3
sobre 4 puntos posibles— se quedd
momentaneamente con el primer
puesto en solitario, y comento,
comparando con su derrota del
dia anterior, que estaba feliz de
estar en esta partida «[...] del otro
lado. Esta vez era yo quien estaba
presionando, y si bien yo también
dejé escapar a mi adversario, al
final fue él quien cometi6 el alti-
mo error». Afadi6 que se sentia
muy ben, mas atin con que al dia
siguiente era dia libre y que salvo
el dia anterior, con Carlsen, estaba
jugando bien («no mal» es la ex-
presion sajona que utilizd), y con
su tipica mezcla de humor, ironia
y verdad, comenté que «normal-
mente gano tres partidas durante
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todo el afio. Aqui gané tres veces
en las primeras cuatro partidas».

Kamsky fue muy generoso al
alabar el juego de Aronian dias
después de jugarla: «La partida
que perdi con Levon fue fantasti-
ca, porque la tnica posibilidad que
pude ver para mi era ...2)d3 en la
jugada 402 o 502. Obviamente
cuando tu unica posibilidad llega
en la jugada 502, ies que tu adver-
sario esta haciendo algo realmente
bien!».

Wik aan Zee (5), 19.01.2012

Las blancas juegan

A simple vista las blancas parecen
tener buenas perspectivas de abrir
el enroque negro, pero profundi-
zando un poco no es tan sencillo.
¢Como jugar?

19 h4?!

Guélfand censuro6 ésta y la siguien-
te jugadas blancas.

El equilibrio se mantendria con 19
Ads! &xds 20 exds Bes! 21 &xg7
(como en la partida, es peor acep-
tar la entrega. Tras 21 £xc5 Dxcs
22 thb1 Dag 23 c3 Dxc3+! 24 bxes
Wxc3, seguido de la entrada de la
torre al ataque, que resulta gana-
dor) 21 ... hxgy 22 db1 Exds 23
fg2 Hxdi+ 24 Hxdi, y no es facil
defender las debilidades de ‘b7,
‘e7’, y... ide ‘g5’! Existe compen-
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Las entrevistas de Janis Nisii

Entre bastidores:
Chuky, bajo de moral

Al final del torneo, Ivanchuk se encontraba muy deprimido, tan triste
que, mas que hablar, susurraba. Sombrio, a pesar de que habia finaliza-
do en el quinto puesto, con un excelente +2 contra una muy fuerte oposi-
cion, y tras incrementar en 41 puntos su ya elevado liston Elo. éPor qué,
entonces, estaba decepcionado con su actuacion? «Queria realmente
ganar este torneo. He jugado un ajedrez interesante, creo, pero tras per-
der ante Guélfand, me result6 desde el punto de vista psicologico dificil
rehacerme». En realidad, entre la octava y la décima rondas, Chuky gano
dos puestos, situdndose en segundo lugar. En esa progresion, y a tres
rondas de la recta final, Vasili pensaba en la victoria, s6lo y nada mas que
en la victoria. Su derrota en la undécima ronda no solo fue un obstaculo
en su camino, sino que, ademas, ejercio el efecto devastador de apagar
su espiritu de lucha. «Fue como si todo se hubiera roto», explica. «Me
resultaba muy dificil. No podia luchar realmente». Le recordé que habia
sido precisamente él quien dijo, en una ocasién, que lo mas importan-
te, después de una derrota, era la capacidad de olvidarla y pensar en la
partida siguiente. «Lo sé, pero necesitaba energia para conseguir eso y
me encontraba exhausto. Necesitaba una fuerza que no tenia». Creo que
tal vez Ivanchuk ha jugado algo mas de lo aconsejable en los ultimos
tiempos, pero, como si me hubiese leido el pensamiento, rapidamente
afnade: «iEn el proximo torneo estaré listo para luchar en cada partida!»
Porque, ¢saben?, ilvanchuk n o puede vivir sin jugar al ajedrez! B
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sacion por el peon. A 24 ... Wcy?
sigue 25 fxgs hxgs 26 We3.

19 .. g4!

Logico, se cierran lineas, desapare-
ce la debilidad de ‘g5’, y tal vez en
un futuro distante se pueda presio-
nar ‘g3’

20 »d5? £xd5 21 exd5 Ec5!
22 xg7

Es atn peor 22 &xc5? Hxc5 segui-
do de 23 ... a4, de forma similar
a lo ya comentado. Veamos ahora
otro ejemplo: 23 We3 Dag 24 c3
&c8, y el punto ‘c3’ estd a punto de
ser demolido, con efectos letales
para el monarca blanco.

22 ... shxg7 23 &bl Exd5 24
Bxd5?!

Vuelve a ser mejor 24 £g2, si bien
como minimo las negras tienen a)
24 ... Exd1+ 25 Bxd1 Wc7, que aho-
ra es posible, y «mejor pedn mas

2 JAQUE

que pedn menos», como decia la
tia de Najdorf.

b) 24 ... Bb5!? es una alternativa.
Tras 25 Bhe1 e6 26 Wd2! Wxd2 (a
26 ... Wb6 sigue 27 c4!) 27 Hxd2
&b6 (a 1. 27 ... d5 es fuerte 28 c4!;
2. 27 ... ®b6, planeando ...ds, es
tentador, pero no hay tiempo para
hacerlo. Podria seguir 28 £f1! 2ds5
29 Exds Hxds 30 g2, amenazan-
do £xds, y Be7 o Eds, con fc1 pre-
vio si es necesario, y tras 30 ... 6
31 8xb7, las blancas no estan peor)
28 Hed1 d5 29 c4 Of6 30 cxds
exds 31 &xd5 He8, y en ésta, como
en otras variantes, la debilidad de
‘g3’ puede pesar, aunque la ventaja
negra es minima. Eso si, no es con-
veniente descuidar al peén con 32
£b3?! por 32 ... Deq 33 Bd7 Ef6!,
y hay que jugar la triste 34 Eg1. Es
mejor controlar ‘e4’, con 32 £hi,
por ejemplo.

c) 24 ... Wc5 25 Weo Hxdi+ 26
Bxd1 Hf6 27 £xb7 Bb8 28 £xab
We3 29 &bs Wxg3 es la tercera po-
sibilidad.

24 ... ¥xd5 25 £g2 Wc5! 26
We2

26 Wxcs Dxcs 27 bg Dag 28 &xby
Bb8 29 £xab6 Hxbg+ 30 the1 D3
31 He1 &f6 es desagradable: hay
dos debilidades serias en ‘a2’y ‘g3’.

26 ... »f6! 27 ¥ixe7
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Recupera el pedn, pero abre la co-
lumna e en favor de las negras.

En caso de 27 £xb7 £b8 28 £xa6
Wdg (28 ... Wc3 29 &bs Wxg3 es
menos fuerte) 29 b3 Ne4! 30 Wd3
Hes+ 31 Pe1 (a 31 Pa1 gana 31 ...
Wfe!) 31 ... Dxa2+ 32 2b1 Deg+
33 ©c1 Wbg (33 ... W6 34 bd2
es menos efectivo) 34 Wcq Was,
la iniciativa negra es muy fuerte,
ademéas de tener la seria debili-
dad citada de ‘g3’, propiciada por
19 h4? Tras, por ejemplo, 35 Ef1,
y aqui: a) 35 ... h5, Houdini no ve
defensa para las blancas. Y b) 35
.. Za8 36 Wd4+ g8 37 £d3 ds!,
para ...2)e4, también es fuerte.
27...b5

Con la amenaza 28 ... He8, ...Be2.
28 Wh7

28 We1 He8 29 Wd2 We3 es deci-
sivo.

28 ... He8 29 Bc1 ¥f2!

Y la debilidad grave de ‘g3’ sali6 a
la luz, lo que es decisivo por la des-
coordinacion de las piezas blancas.
30 &d5 Hxd5 31 ¥xd5 Zet!
32 ¥xd6

Es similar 32 b3 Wxg3 33 Wdg+
&hy, etc.

32 ... ¥xg3 33 Wd4+ g8 34
b3 Bxcl+ 35 dxc1 ¥xh4 36
chd2 g3 37 he3 Wg4 38 Wd8+
kg7 39 Wd4+ g8 40 ¥d8+
&h7 41 Wd3+

41 W6 Wg6 es parecido a lo que
sucede en la partida.

41 .. Wg6 42 i3 g2! 43
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Wxg6+ soxgb6 44 sbxg2 ba!

0-1
Y tras inutilizar la mayoria blanca
del flanco de dama, las negras ju-
garan 45 ... hfs seguido del avance
del peo6n de h, ganando con facili-
dad.

Se «rumore6» que Guélfand,
hincha del Barcelona, habia logra-
do inspiracion al ver el duelo Real
Madrid - Barcelona el dia anterior.
Tanto él como Carlsen opina-
ron que no hubo gran lucha en el
partido de ida de la Copa del Rey.
Carlsen, hincha del Real Madrid,
consider6 que «el Real no opuso
mucha resistencia».

En el segundo partido fue otra
cosa, claro.

Wik aan Zee (5), 19.01.2012 A22

1c4e52 Nc3 &f6 3 g3 d5 4
cxd5 Dxd5 5 £g2 £b6 6 €3

En su magnifica columna de The
Huffington Post, Kavalek le endo-
s0 el signo de dudosa a este atipico
movimiento, y coment6: «Una ju-
gada impactante. Solo las ardillas
hacen agujeros como éste. Los
ajedrecistas humanos no deberian
hacer esto tras haber desarrolla-
do el alfil de casillas blancas en la
gran diagonal. Hasta las computa-
doras comienza a pitar».

Luego aclara que quien la jugd por
primera vez no fue una ardilla sino
el maestro letén Fricis Apsenieks
en la Olimpiada de Munich, 1936.
Posiblemente, el tiempo de ventaja
de salida permita este tipo de li-
cencias. Las blancas planean jugar
su caballo de ‘g1’ por ‘e2’, y no con
la idea de meterse en un agujero,
justamente.

6..c5

Y la idea de jugar d4 se acaba. El
intento de explotar la debilidad de
‘d3’ rapidamente con a) 6 ... Dc6
7 Dge2 &fs se replica con 8 d4.
Kavalek da el siguiente ejemplo: 8
... &bg 9 0-0 &c2 10 We1 (no 10
Wd2? Deq 1 Wer Dd3, ete.) 10 ...
Acq (a 10 ... £g6 es interesante 11
f4), que amenaza 11 ... ©d3. «Pero
desafortunadamente las blancas
pueden calmadamente jugar 11
&xby ©d3 (a 11 ... b8 sigue 12
Seq 8xeq 13 Dxeq De2? 14 We3
Hxa1 15 Wxcq, ganando) 12 Lc6+
ey 13 Dd5+ d6 14 Wes, ganan-
do».

b) 6 ... Dc6 7 Dge2 ey 8 0-0
0-0 9 f4 se jugo en la partida ci-
tada de Apsenieks contra Johner
hace 76 afos, y por Sviaguinsev
contra Mijalevski en Aix-les-Bains
el ano pasado. Esta es una de las
ideas basicas del esquema blanco:
al abrir la columna f las blancas se
impusieron en ambas ocasiones,
aunque la apertura no fue la Gnica
responsable de ello.

7 Dge2 Hc6 8 0-0 £e7 9 f4!
Postergando el desarrollo del al-
fil de ‘c1’ para darle prioridad a la
apertura de la columna f.
9...exf4

Aparece la primera jugada nueva.
En Soffer - Greenfeld, Tel Aviv,
2011, se jugd a) 9 ... 0—0 pero las
blancas tomaron posesion del cen-
tro con 10 fxes Dxes 11 d4 y tras
1 ... Dgq 12 h3a D6 13 d5 Deg 14
b3 Des 15 £b2 £d6 16 Hbs Be8 17
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He1 b6 18 Decy a6 19 Dxd6 Wxd6
20 Bc2 &by 21 Bef2 Hfd7 22 Degq
We6 23 Bf5 a5 24 Hgs, y las negras
abandonaron. Es asombrosa la ra-
pidez con que las blancas pusieron
todas sus piezas en juego.

Claro que a b) 9 ... f6 sigue 10
fxe5!? &xes (10 ... fxes permite 11
d4! cxdg 12 exd4 Dxd4 13 Dxdg
Wxdg+ 14 Wxd4 exdq 15 Dbs, «y
las negras estan en problemas»,
indica Kavalek) 11 d4, y las piezas
blancas despiertan.

10 Dxf4
Y la debilidad de ‘d3’ no es tan im-

44 JAQUE

portante. El alfil ira a ‘b2’ y todas
las piezas estaran bien situadas.
10 ... 0-0 11 b3 £15 12 &b2
Wd7 13 Hed Had8 14 Ef2!
¢Una defensa desagradable? En
absoluto.

14.. b4

15 ¥f1!

La dama es asombrosamente fuer-
te desde la primera linea al apo-
yar a la torre en su actividad de
la columna f. Kavalek indica que
el «desarrollo natural» 15 ... &fe8
no es posible debido a que la acti-
vidad blanca se incrementa con 16

&hs &xe4 17 Bxf7!, y el ataque se
impone.

15... &xed

Elimina al activo caballo blanco
que no s6lo puede acudir al ataque
al rey, también puede actuar en
el otro flanco. Por ejemplo tras 15
... £g6 16 Hc1 Hxa2 17 Dxcs!, el
duelo tactico favorece a las blancas
luego de 17 ... We8 18 Hxb7 Dxc1
19 Dxd8 Dxb3z 20 Hc6, con mo-
lesta presion.

16 £xe4 H6d5?!

Nakamura coment6 que las negras
habian reaccionado bien ante la
sorpresa en la apertura y que sblo
estaba un poco mejor, pero que
Navara cometié un par de errores
serios. Este es el primero de ellos.
Habia que neutralizar la actividad
del par de alfiles blanco con 16 ...
f5! 17 &g2 ££6, y la ventaja blanca
sigue siendo minima tras 18 £xf6
8xf6 19 a3, etc.

17 Qh5!

Y todas las piezas blancas —excep-
to la torre de ‘a’— apuntan al rey

WIJK AAN ZEE



negro. ¢Como defender ‘g7’?

17 .. g6

Asusta abrir la gran diagonal, aun-
que las negras confian en jugar .. f5
y que el dafio no sea grave. Habria
sido preferible cerrar la gran dia-
gonal con 17 ... f6?, pero las piezas
blancas se abren paso por medio
de 18 a3! Dc6 19 &f5! Por ejemplo:
19 ... ¥d6 (a 19 ... We8 es decisivo
20 Wh3) 20 Wd3 (20 Wh3 es tam-
bién efectivo) 20 ... h6 21 &h7+
®h8 22 Wg6, ganando.

18 a3

Una jugada «<humana». Se expulsa
al caballo e indirectamente debi-
lita las defensas. En este tipo de
posicién las maquinas descubren
posibilidades espectaculares muy
«inhumanas», como a) 18 Efs,
que evita ..f7-f5 y planea Wf3,
8f1, etc. Veamos: a.1) 18 ... gxf5?,
abriendo el enroque, se castiga con
19 &xf5 Wd6 20 Wh3! h6 21 Wgq+
8g5 22 hg Wey 23 £f1, ganando.
a.2) 18 ... 6 19 Wf3Ef7 (no se pue-
de descuidar ‘6’ con 19 ... @Db6 a
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causa de 20 Exf6! Por ejemplo: 20
... Wxd2 21 Wgg! Wxbo 22 We6+
&h8 23 Wxe7 Wxa1+ 24 Rg2,y a
pesar de la gran ventaja material,
las negras estan perdidas) 20 a3
gxfs 21 8xf5Wd6 22 Wgq+ bf8 23
axbg &c7 24 bxes Wxd2 25 £d4, y
evidentemente la calidad esta mas
que compensada.

Por tltimo, a.3) 18 ... Wd6 19 Wf3
No parece ser mejor.

Kavalek indica que ab) 18 g7 pue-
de seguir 18 ... Bfe8 19 a3 We6! Por
ejemplo: 20 &f5 gxf5 21 axbgq f4 22
gxfa Wga+ 23 Hgo Wxhs 24 &h6+
&8, y sélo hay jaque perpetuo.

18 ... »a6?

Y éste es el segundo error, ya irre-
parable. El caballo quiere volver
para reforzar las defensas con
...&)¢7, pero Nakamura no le con-
cedera tiempo.

Tras el retroceso mas natural a)
18 ... &6, las blancas quedan me-
jor con 19 Wd3. Es asombrosa la
movilidad de la dama blanca, éno
le parece? Ahora busca ir a ‘c3’
tras 20 &xds: 19 ... f5 20 &xd5+
Wxds 21 We3 Wes 22 Wxes Dxes
23 &xes5 gxhs 24 Haf1, con mejor
final.

Otra vez, el mejor camino era el
contragolpe b) 18 .. f5!, y con
este avance se refuerza la defensa
de ‘f6’, lo que es muy importante,
como veremos. El camino directo
19 &xf5 Bxf5 20 Bxfs Wxfs 21 Wxfs
gxfs 22 axbg Dxbg 23 Hxay Hxd2
24 Hxb7 Bxb2 25 Bxe7 Hc2!, ofre-
ce buenas posibilidades de tablas.
19 £xd5!

Desaparece un defensor de ‘{6
Los modulos dicen que ya no hay
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defensa.

19 ... ¥xd5 20 &f6! Wd6 21
£xe7 Wxe7 22 D6+ g7

Las negras lograron mantener el
equilibrio material a costa de per-
mitir un tremendo caballo en ‘6’
y el suyo pastando en la lejania.
¢Como se puede dar mas fuerza a
la actividad caballo de ‘f6’?

23 ¥icq!

Con la colaboracion de las dos pie-
zas pesadas. La dama va a la gran
diagonal negra, y la torre de ‘a1’ va
a ‘f1’. Desde ‘c4’ la dama también
mira «de reojo» al pedn de ‘f7’.

23 Wh3 h6 no era tan efectivo.

23 ... We5

Como indica Kavalek, evita Wc3,
pero deja con menos defensa ‘f7.
24 Raf1 h5

A a) 24 ... Dc7 gana, entre otras,
25 Dga We7 26 W3+ 6 27 Dxf6
&bs 28 Wa1 &h6 29 g4, etc.

b) 24 ... Bd6 pierde de varias ma-
neras. Por ejemplo: 25 Dhs+! (25
&xh7 es otro método) 25 ... gxhs
26 Bxf7+ Bxf7 27 Wxf7+ ¢h6 28
Bf5 Wai+ 29 g2 Bg6 30 d4!, y
mate en 6 jugadas como méximo,
dicen los mddulos: no hay buena
defensa contra W8+ y Ef6+.

25 Dxh5+!

Nakamura lanza el remate mas
elegante.

25 ... Wxh5

Si 25 ... gxhj5 sigue 26 Exf7+ Exf7
27 Wxf7+ &h8 28 Bfs, etc.

26 Bxf7+ Bxf7 27 Bxf7+ &h6
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A 27 ... ©h8 gana 28 Wc3+.

28 W4+ g5

Si 28 ... Wgs, sigue 29 Bh7+.

29 W6+

29 Bf6+ tg7 30 Wes, etc., tam-
bién gana.

29 ... ¥g6 30 ¥f1!

iOtra vez la dama hiperactiva!

30... %h5
... Bxd2 31 Wh3+ Whs,
sigue nuestro conocido golpe de

Tras 30

desviacion: 32 Eh7+.

31 8xb7

Ganador,amenaza tanto el caballo
como la torre tras 32 Wf6+.

Los modulos prefieren abrir las
precarias defensas del rey negro
con 31 h4 (cuya amenaza es Wf6+)
31 ... 8d6 (a 31 ... ©b8 las blancas
ejecutan su amenaza con 32 Wf6+
Weg6 33 hxgs+ hs 34 W3+ dxgs
35 W4+, y mate) 32 Bxby We8 33
W5 etc., ganando.

31...¢4 32 ¥f6+ Wg6 33 Wxd8
¥b1+ 34 b2 1-0
Se acaban los jaques tras 34 ...
W5+ 35De2, etc.

Levon Aronian 2805

Wik aan Zee (6), 20.01.2012  AB1

1d4 D62 cde63 Df3¢c54 d5
d6 5 &c3 exd5 6 cxd5 g6 7 24
£97 8 Wad+ 2d7 9 W¥h3 b5

Aronian jugé muy rapido toda la
partida, lo que dio una impresion
equivocada: de que gran parte fue-

ra fruto de la preparacion. Pero el
armenio coment6 que no esperaba
que Gashimov jugara esta variante
«muy arriesgada pero muy intere-
sante. Hay que jugar muy precisa-
mente, lo que no intenté. Intenté
jugar seguro».

10 £xd6 ¥h6 11 £e5 0-0 12
e3 ¢4 13 ¥d1 b4

Esta variante tiene mala repu-
tacion. 13 ... Da6 falla por 14 ag!
Qb4 15 axbs &f5 16 £xcq Bfc8 (a
16 ... Dc2+ sigue de manera ven-
tajosa 17 he2 Hxa1 18 Wxa1 Bfe8
19 £d4! Wcy 20 bz, con clara su-
perioridad blanca, es similar a la
partida) 17 b3 &g4 18 &xg7 (sélo
esta jugada era nueva) 18 ... Hea+
19 Wxc2!, un sacrificio especta-
cular, y beneficioso, aunque no
obligado. Con 19 ske2 las blancas
también tendrian superioridad. 19
.. &xc2 20 &d4 Wd8 21 0-0 juga-
do en Guélfand - Jobava, Rogaska
Slatina, 2011.

14 He2 £b5 15 Hed4
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Aronian no creia que hubiese juga-
do lo mejor, en especial al permitir
que las negras recuperasen el pen
sin dificultades.

15 ... Hbd7 16 Hxb5 ¥xb5 17
£d4 ¥xd5 18 Le2

18 ... 2b6?!

Una jugada criticada por Aronian,
quien comenté que si Gashimov
hubiera jugado 18 ... Eac8, conidea
de un oportuno ...Ec7, su posicién
estaria bien tras 19 0—0. Ademas
de 19 ... Ec7 y ...Efc8, que era la
idea de Aronian, hay que conside-
rar 19 ... ¢3 20 bxc3 bxeg 21 Wd3
Wc6 22 Bac1 Dds 23 Efd1 D7b6, y
el pedn de ‘c3’ parece fuerte.

19 0-0 2ac8 20 Ec1 Efd8?!

A sabiendas de lo que sigue, parece
preferible 20 ... We6, defendiendo
el caballo de ‘b6’, para poder jugar
...a50 ..9)1ds.

21 Wet!

Aronian destaco la fuerza de esta
jugada, que crea un problema casi
insoluble a las negras. ¢Como de-
fender satisfactoriamente los peo-
nes de ‘b4’ y ‘c4’?

21..c3

Tras este movimiento, a la pregun-
ta de si «el resto fue una cuestion
de técnica», Aronian respondio
que si.

No se podian defender ‘b4’ y ‘cq4’.
A 21 ... Wbs sigue, por ejemplo, 22
&xb6 axb6 23 ©d4, ganando uno
delosdos peones débiles.

22 bxc3 bxc3
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23 226!

Precisa jugada intermedia para
que el alfil no quede tocado en ‘e2’
tras ..Wxa2. a) 23 Hxc3 Wxa2 no
da nada, mientras que b) 23 £xc3
Deq 24 Sxg7 Dxg7 25 Bxe8 Exc8
26 2a6 Bes 27 Wai+ ez 28 Ba
&bag, es menos claro, pues las ne-
gras estan activas.

23 ... Bc7 24 Bxc3 Exc3 25
Wxc3 Hed

Ahora 25 ... Wxa2? también toca
el alfil, pero tras 26 £xf6 £xf6 27
Wixf6 Wxa6?? sigue 28 Wxd8+.

26 Wa3 &xd4 27 Hxd4 Wc5
28 Wxc5 Dxc529 £b5 He6 30
2xe6 fxeb 31 Hel

Con un peén de ventaja, la sép-
tima linea accesible, una mejor
estructura, la superioridad de la
pareja torre + alfil contra torre +
caballo, asi como la del alfil sobre
el caballo, «el resto es cuestion de
técnica», como Aronian admitid
jugadas atras, y no fallard en su
demostracion.

31 .. B2d2 32 a4 2a2 33 g3 ab

A 33 ... Dxa4? gana 34 £cq

34 £xab Exad

Cambiar peones en el flanco de
dama es un alivio para las negras,
pero insuficiente.

35 £b5 2ab 36 Le2 Nd7?!
Dado el fracaso de este repliegue,
Shipov sugiri6 jugar de manera
mas activa con el caballo: 36 ...
&ds 37 e4 Df6.

37 Ec7 218

Ahora la pasividad del caballo es
forzada. A 37 ... ©f6 puede seguir
38 &cq4 Dds5 39 Beb f7 40 eq,
ganando.

38 £c4 2a4 39 g2 Bba

Como primera medida las blancas
activaron sus dos piezas al maxi-
mo. ¢Coémo continuar?

40 h4

Las blancas inician una ofensiva
de peones para crear amenazas
de mate y asi mas debilidades en
campo enemigo; también para
preparar la penetracion del mo-
narca: las negras estan indefensas.
40 ... h6

La fuerza de la ofensiva blanca se
ve tras, por ejemplo, 40 ... Bb2 41
g4 Bba 42 f4 h8 43 hs gxhs 44
gxhs, con idea de h6 y f5.

41 14 h5 42 &f3 Rad 43 el
&h8

43 ... Bag evita s6lo momentéanea-
mente la invasion del monarca.
Como indica Shipov, puede seguir
44 shdg &h8 45 Bb7 Hg8 46 eq
&h8 47 Bb6 Ha3 48 £b3, etc.
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44 ke5! g8 45 f6 Hab 46
ed4 2a4 47 e5 2a3 48 Ec8! 1-0
«Estoy muy contento d e haber lo-
grado ganar a un fuerte adversario
en una partida facil. Esto sucede
muy raramente y sb6lo puede ex-
plicarse por la mala forma de mi
rival. Por lo que espero ilusionado
las proximas rondas», comento
Aronian.

2773

Wijk aan Zee (6), 20.01.2012

Las blancas juegan

Las blancas tienen dos peones li-
bres y unidos, pero el monarca
blanco esta alejado y la actividad
negra esta a punto de neutralizar
la ventaja.

¢Por qué Radyédbov eligié jugar
esta posicion jugadas atras?

60 b6!

Por un bonito golpe tactico.

Esta es la tinica jugada ganadora.
60 Za3 no es tan claro por 60 ...
Eb7 seguido de ..s0c5, ..&bg, o
...&eb6. Los peones libres quedan
frenados. 60 ... fc5 61 Bcgz+ b6
62 Bc6+ es peor.

60 .. Zxad 61 b7 Eb4 62
Bc4+!! 1-0
Este es el brillante golpe definitivo
calculado por Radyabov. Tras 62
... Bxc4 las blancas coronan, como
también tras 62 ... £xcq 63 Dea+
Des 64 Dxbg, ete.

4% JAQUE

Magnus Carlsen: <jugué bien
hasta la ronda 3; luego, de
un modo normal hasta la 7.
Y después fue un verdadero
desastre».

Teimur Radyabov: «En lineas
generales, me siento bastante
satisfecho con mi ajedrez. Quiza
podria haber presionado un poco
mas a Van Wely. Y aparte de esto,
quiza tenga que plantearme jugar
un poco mas rapido».
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Loek van Wely: <En realidad, me
resulta mas placentero jugar con
negras. Todos tratan de vencerte,
de matarte, pero tengo algunas
armas secretas, y los puedo sacar
de su zona de comodidad».

WIJK AAN ZEE

Anish Giri: «A veces es mejor no
probar nada nuevo y tratar de
hacer mejores jugadas».

Hikaru Nakamura: «Carlsen
siempre esta preparado para la

lucha».
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Wil aan Zee (7), 21.01.2012

Las negras juegan

Carlsen habia logrado una ligera
ventaja tras la apertura gracias a
su pareja de alfiles, pero segun co-
ment6 él mismo, esa ventaja habia
desaparecido, y en esta posicion
Guélfand podia lograr un juego
equilibrado. ¢De qué manera?
30.. &d7?

Los moédulos tampoco creen que
las blancas tengan ventaja después
dea) 30 ... £e5! 31 Re3 Wd6 32 a3
(el alfil queda encerrado tras 32
&xaz?! c5!) 32 ... ©d3 33 bg a6,
etc., y la pareja de alfiles blanca
no impresiona. Luego de b) 30 ...
Wea! «no se podria hablar de ven-
taja blanca» (Carlsen).

31 £e3 Wic2?!

«Cambi6 damas una jugada tar-
de... gané un peon, y le resulto difi-
cil recuperarse», dijo Carlsen.

Con 31 ... Wa5 las negras conser-
varian la igualdad material, pero
serian expulsadas de sus posicio-
nes activas con 32 Wd1! Wce7 33 a3
a6 34 ba, seguido de Ddg, &f1,
fe2, etc. La diferencia de esta po-
sicion de las figuras negras con la
variante 30 ... e5 del comentario
anterior es notable.

32 ¥xc2 Hxc2 33 £xa7

La posicion negra es inferior, pero
no esta perdida: el pedn de menos
por ahora no pesa.

0 JAQUE

33..2a3

En crestbook.com, Shipov sugi-
ri6 33 ... &c5 34 &xc5 Dxcs, para
..@ds.

Los modulos creen que lo jugado
es de fuerza similar.

34 Hc3 &b2 35 Hd1 Lc1 36
211 Qb4

36 ... Des 37 Le2 Df3+ 38 &xf3
gxf3 es ventajoso para las blancas
tras 39 Ye3! Dbg 40 ag, seguido
de g4, Rha y thgs.

37 a4 216 38 €5

La alternativa era 38 £e2 Hxe4 39
£xg4q Dd2 40 &8 Dxb3 41 &xb7,
también con gran ventaja.
38...2d7 39 £d4 Hc2 40 &c3
Ac5! 41 Le2!

Menos preciso es 41 £c4 18! (a
41 ... Deg sigue 42 e6!) 42 Hf1
Hey, etc.

41 ... DedN

Era mas resistente 41 ... Dxb3 42
&xg4, con «sblo» un peén de me-
nos

42 £ xg4 Hxc3 43 Dxc3 &b2

44 e6!

El caballo es inmune por 45 €7, con
lo que las blancas se quedan con
dos peones de ventaja.

44 ... fxe6 45 &xe6+ f8 46
&Hed Dd4 47 H g5 e7 48 £98
f8 49 £c4 e7 50 g2 b5
51 £g8 28 52 a5 1-0
Y Guélfand abandond sin jugar la
agoénica 52 ... 8a3. Puede seguir,
por ejemplo, 53 £f7 (53 De4? fa-
1la por 53 ... ©xg8 54 a6 He6) 53

... Re7 54 Deq $d7 (ahora no se
puede 54 ... ©xf7 55 a6 De6 56

Dgs5+ Dxgs 57 a7, ete.) 55 g4 etc.,
y el resultado no ofrece dudas.

Wik aanZee (7), 21.01.2012

Las negras juegan

Las negras tienen un pe6n de me-
nos y un alfil algo «malo». ¢Hay
otros factores? ¢Es posible salvar
el juego?

61 ... &xhal

Este brillante sacrificio es el unico
camino salvador. El monarca ne-
gro logra infiltrarse y capturar los
suficientes peones blancos para
lograr tablas.

62 Dxh4

Y el caballo queda demasiado ale-
jado, no puede llegar a una casilla
ganadora, como ‘b6’; mientras que
el monarca blanco no puede impe-
dir la liquidacion de sus peones.
Claro que es suicida 62 xhg??
xfs.

62 ... 2d4 63 213 ee3 64 el
cxb3 65 &d3 xad 66 Tc3
b5!

Y se acabaron los peones blancos.

Wik aanZee (9), 24.01.2012 A04

19f3c52c4 Dc63Nc3ed4
e3 &f6 5 d4 cxd4 6 exdd ed 7
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& e5 2b4 8 £e2 Wa5

90-0

Este sacrificio de pe6n es mas am-
bicioso que 9 Dxc6 dxc6 10 &d2
0-0 11 0-0 Ze8 12 a3 &xc3 13
8xc3 Wes 14 Wer e3! 15 fxe3 Lg4
16 £f3 Wxe3+ 17 Wxe3 Bxe3, con
igualdad: Grischuk - Dominguez
Pérez, Pekin, 2011.

9... Dxe5 10 dxe5 Wxe5

En caso de 10 ... xc3 11 bxc3
Wxes, las blancas logran mas que
suficiente compensaciéon con 12
a3

11 £d2!

Amenazando 12 Dxe4, lo que pue-
de seguir, por ejemplo, a 11 ... 0—-0?
En caso de 11 £e3 &xc3 12 bxc3
0-0 13 c5, las negras disponen de
13 ... b6!, eliminando al molesto
peodn, y ya no poseen problemas de
espacio.

11.. 8¢5

A a) 11 ... a5 ya si puede conside-
rarse 12 &£e3, dado que tras 12 ...
&xc3 13 bxe3 0-0 a.1) 14 ¢5, no
existe ...b6. Si bien a Houdini no
le asusta y juega 14 ... d5. a.2) 14
Wd2 d6 15 Hab1 es una alternativa.
b) 11 ... £d6 gana un tiempo, pero
tras 12 g3, por la amenaza £f4 hay
que devolverlo. Luego de 12 ... We6
(es menos convincente 12 ... We7
13 8g5) 13 &g5 8es5 14 &xf6 Wxf6
(o bien 14 ... &xf6 15 £g4 Wc6 16
Dxeq) 15 Dxeq We7 16 f4 &7 17
2f3 seguido de Dc3, o Bex, etc., las
blancas estan algo mejor.

WIJK AAN ZEE

¢) A 11 ... 8e7 puede seguir 12 He1,
amenazando &f3.

12 b5 00

Luego de 12 .. d5 13 £c3 d4 14
Dxdga Wgs 15 Wer! Wb (15 ...
Wxc1 16 Eaxc1 0-o 17 Efd1 es algo
mejor para las blancas, que tie-
nen piezas mas activas y mayoria
en el flanco de dama) 16 ¥f4 o—o
17 Bad1, nuevamente la posicién
blanca es algo preferible.

13 b4! Le7

Tras 13 ... £d4 14 Dxdg ¥xd4 15
£f4, las blancas logran un fuerte
dominio de las casillas negras, lo
que compensa el peoén de desven-
taja. 15 ... Wxd1 16 Bfxd1 b6 17 a4
£b7, y ahora, en vez de 18 a5 ds!
(como se jug6 en Buhmann - Gsch-
nitzer, Bonn, 2011) es mas fuerte la
intermedia 18 £d6!,y a 18 ... Efe8
si19 as5.

14 14! ¥e6

A a) 14 .. Wb8 seguiria 15 f5!,
amenazando £f4.

Abrir lineas con b) 14 ... exf3?! 15
&xf3 crearia una especie de «alfil
catalan», muy fuerte a largo plazo,
ademés de la amenaza inmediata
He1.

15 £e3

Renovando la amenaza &c7 al
controlar ‘b6’.

15 ... &xb4

Logra dos peones por la calidad,
pero no soluciona las dificultades.
Como ilustracion sobre la fase ju-
gada hasta este momento, Aroniin

considerd: «Logré una muy buena
posicion tras la apertura. Percibi
que habia conseguido pillar a mi
adversario en mi preparacion y pa-
recia que iba a lograr una victoria
coémoda». a) 15 ... De8 no es una
jugada que haga saltar de entusias-
mo, pero «un pedn es un peon».
Las blancas tienen evidente com-
pensacion tras, por ejemplo, 16 f5
Wf6 (a 16 ... Wc6 sigue 17 Hxa7,
tocando la dama) 17 a3 (17 &xay
&xbg no es negocio) 17 ... b6 18
Wd2 &b7!? (posiblemente mejor
que 18 ... Wc6 19 Had1 &6, y ahora
se puede agudizar ventajosamente
la lucha con 20 g4, o la mas posi-
cional 20 ©d6) 19 Bad1 (19 Wxdy
£¢6 20 Wd2 &xbs 21 cxbs 2d8 22
W2 Wes no inspira confianza) 19
... 8c6 20 Yc3, etc., con compen-
sacion por el pedn.

Tras la devolucion del pedn con
b) 15 .. Wc6 16 Dxa7 Wa6 (16 ...
Hxa7?! 17 b5!? We6 18 £xa7 b6 19
a4y as, es insuficiente para las ne-
gras) 17 Dxc8 Efxc8 18 a3, la posi-
cion blanca es mas agradable.

16 Dc¢7 Wc6 17 D xa8 b6?
Demasiado optimista, no hay
tiempo para el desarrollo ...&b7.
Era preferible 17 ... d6 18 &xay
£d7 19 Wb3 &c5+ 20 Lxcs5 Wxes+
21 $h1 Bxa8 22 Wxby &c6, con
mejor situacién que la de la parti-
da, aunque dada su ventaja mate-
rial, las blancas tendrian posicion
preferible tras 23 Wb3.
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18 2b1! &¢5

A a) 18 ... e7 seguiria 19 Dxb6
fcs5 20 &xes5 Wxes+ 21 hi axb6
22 Wb3, con ventaja casi decisiva.

Era dificil decidirse por b) 18 ...
$as, que podria dejar al alfil fue-
ra de juego tras 19 ©xb6 axb6 20
Wdg, etc.

19 £xc5 bxc5

Luego de 19 ... Wxc5+ 20 bh1 £b7,
seguiria 21 Oxb6 axb6 22 Wbg,
como antes.

20 2b8! &h7

Tras 20 ... d6 para 21 ... ©d7, po-
dria seguir 21 Wd2, poniendo la
mira en el peén de ‘d6: 21 ... Dd7
22 8b3 &by 23 Hc7! Wxey 24 Bdi,
con ventaja decisiva.

21 Bxf8+ xf8 22 Wh3

Y la infiltracién por la columna b
deberia haber finalizado la partida
con rapidez.

22 ...96

No es mejor 22 ... 8xa8 23 Wb8+
De824 Wxay

23 b1 £xa8 24 W8+ kg7 25
Wxa7 e3! 26 £13 d5

27 Eel

La obvia 27 b8 también era fuer-
te. Tras 27 ... ©d7, las blancas ga-
nan con 28 Wxa8! Hxb8 29 Wxb8
Waq 30 cxds Wxa2 31 Wes+ etc.
Aronian se mostré muy disconfor-
me con su juego en esta fase, y co-
mento: «Tenia muchas, muchas ju-
gadas buenas. En vez de Ee1 pude
simplemente jugar 27 We7 que era
una decision mucho mas simple».

2 JAQUE

27 ... ¥de!

«Olvidé que no puedo realmente
proteger el peon de ‘f4, y al caer
consigue cierto contrajuego», co-
mento Aronian, pero explico: «Es-
tas acostumbrado a jugar con erro-
res en un torneo tan largo».

28 Wxa8 d4 29 ¥a3

Con un ordenador al lado es fa-
cil ser «valiente» y defender ‘f4:
tras 29 g3 d3 30 Exe3 Wd4 31 &f2
Wxcq 32 Hey Wea+ 33 heg Wxho
34 Wby, las blancas ganan.

29 ... W¥xf4 30 Ef1 We5 31 Wd3
We8 32 g3 h5 33 £g2 Wa4 34
a3 Wa5 35 £f3 Wab6 36 Le2
Wab5 37 Wb1 ¥d2 38 We1?!
Los modulos encuentran el cami-
no mas sencillo: 38 Wb7! Wxe2 39
We7 Wxcq 40 Wxfo+ g8 41 b1
&h7 42 Bb7 Wi+ 43 Wi, forzan-
do el cambio de damas, etc.

38 ... %a2 39 g4

Violentando el juego, lo que tuvo
un gran efecto practico, aunque no
es claro que sea lo mejor.

39 Wdi es lo que prefiere Houdini.
Tras 39 .. ©g4 sugerido por Shi-
pov, 40 &xg4 hxgg 41 Wb1 Wxcq
42 Wey4, llegamos a una posicién
similar a la que veremos en el ana-
lisis del proximo comentario.

39 ... hxg4?

Los modulos sugieren 39 ... Dxga!
40 &xg4 hxgg, y atn habria que
trabajar bastante para ganar. Por
ejemplo, tras a) 41 Wh4 f5!, 1a ven-
taja se esfuma: la torre no entra en

juego y los peones son peligrosos.
Lo mismo sucede tras b) 41 Wc1
f5!

Lo mas fuerte seria ¢) 41 ¥b1!, y
luego de 41 ... Wxcq 42 Weq hg8!
(ahora tras 42 ... f5? 43 We7+ &h6
44 Whya+ g7, la torre si se acti-
va y decide con 45 Eb1!) 43 We8+
g7 44 Wes+ g8, veamos:

c.1) 45 Bb1 esta vez no alcanza.
Tras 45 ... ©h7 46 Eb8 sigue 46 ...
Wei+ 47 go Wdo+ 48 shgs Weo+
49 %xg4 Wea+ 50 bhy Wfi+, y
tablas.

c.2) 45 Weq aparentemente es
mejor; podria seguir: ¢.2.1) 45 ...
Wbs 46 Bf6 Wb3 47 We8+ g748
Wes oh749Wer g7 50 Bf1!, ete.
Mientras que a c.2.2) 45 ... g7,
las blancas se infiltran con 46 a4!
Wxaq 47 Wey Weq 48 W6+ g8
49 Bb1 h7 50 Eb8 Wei+ 51 hga
Wda2+ 52 g3, ganando.

40 ¥g3!

Ahora la ofensiva blanca se impo-
ne con menos dificultades, pues el
caballo es una debilidad.

40 ... ¥xe2

40 ... Dg8 41 &d3 Wd2 (41 ... f5 se
castiga con 42 Wes+ toh7 43 &xfs5!
gxfs 44 Wxfs+ ©he 45 Wis+, y
mate rapido) 42 Wes+ f6 (no es
mejor 42 ... ©h6, ya que entre las
varias variantes ganadoras esta: 43
Wf 4+ hs 44 Wxf7 Wxd3 45 Wxg8
e2 46 Wh8+ g5 47 Wes+ hy 48
He1, etc.) 43 Weq f5 44 Wes+ Hf6
45 We7+ bh6.

Diagrama de analisis
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¢Y ahora? é¢como se gana?

46 Bxfs!! Esta espectacular jugada
es la Gnica para ganar: 46 ... gxfs
(o bien 46 ... e2 47 Wf8+ ¢hy 48
W7+ ¢bh6 49 Ehs+ —lo mas ele-
gante, pero no lo tnico— 49 ...
thxhs 50 Wxg6+ hg 51 Wxfe+
tkhs 52 £g6+, y el mate en tres
jugadas tipico) 47 Wxfé6+ cohy
48 &xf5+, y es facil imaginar que
el desprotegido rey negro reciba
mate, més dificil es precisar que
sea en 15 jugadas como maximo,
como indica Houdini. Veamos una
variante: 48 ... 2g8 49 £e6+ Hh7
50 W7+ bh6 51 Wfg+ g6 52
&f7+ bf6 53 Lg8+ Dgb 54 W7+
thgs 55 Wey+ g6 56 &f7+ gy
57 £e8+ g8 58 Wf7+ ®h8 59
Wfe+ kg8 60 £f7+, y mate en dos
jugadas.

41 We5 d3

Tampoco resiste 41 ... Wf3 42 Bxf3

gxf3 43 a4, etc.

42 Bxf6

Y no hay defensa.

42 ... bh6

Tras 42 ... d2, lo més rapido es 43
&fs5+! y mate en seis jugadas, indi-
can los médulos.

43 Bxf7 ¥el+ 44 g2 We2+
45 $g3 Wel+ 46 shxgd Wgl+
47 &h3 1-0
La partida recibio el premio a la
mejor del Grupo A, que elegia cada
dia Ivan Sokolov, pero Aronian es-
tuvo muy disconforme con su jue-
£0 y no quiso comentar la partida
en la tipica conferencia de prensa
diaria. Lamentablemente, este afio
hubo dias sin conferencia de pren-
sa.

Wik aanZee(9), 24.01.2012 A15

1 913 26 2 ¢4 b6 3 Nc3 £b7
4d4e65a3d56 295 £e77e3
Lo mas jugado es 7 Wagq+.
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7...0-0 8 Ec1 h6 9 £xf6 £xf6
10 cxd5 exd5 11 £d3

A a) 11 Wb3, buscando frenar el
avance ...c5, puede seguir igual-
mente 11 ... ¢5! 12 dxc5 d4!, que en
cierta manera recuerda a Psajis -
Guéler, Erevan, 1982.

A b) 11 bg también puede seguir
11 ... c5.
11 ..¢51120-0

El primitivo intento 12 &1 &a6
13 Wd3 g6 14 h4 puede replicarse
satisfactoriamente con 14 ... h5, o
también 14 ... cxd4 15 exd4 (no 15
hs? Qc5) 15 ... Be8+ 16 &f1 Q7!
17 kg1 hs, ete.

12... a6

Gracias al orden de esta especie
de Variante Tartakower por trans-
posicion de jugadas, las negras
logran desarrollar su caballo a
esta casilla, donde esta situado de
modo més efectivo que en ‘d7’, gra-
cias a la posible maniobra ...2c7,
...&e6, presionando el centro.

13 De5 cxd4 14 exd4 Lxe5!
Antes de que las blancas jueguen
fa.

15 dxe5 £c5 16 Zel He8
Kariakin no quiso jugar 16 .. d4,
pues las blancas pueden respon-
der satisfactoriamente con 17
ey, donde falla a) 17 ... ¥d5 18
&c4 Wxes? por 19 Dxcs Wxes 20
&xf7+, etc.; y en caso de b) 17 ...
&xeq 18 &xeq, no vale 18 ... d3?
por 19 Bxc5bxcs 20 £xa8 Wxa8 21
Wxds3, con un pedn de ventaja.

17 47!

«Hacia adelante». Carlsen busca a
ganar asumiendo riesgos. El cur-
so de la partida muestra que este
avance deja demasiados agujeros,
no compensados por las posibili-
dades de usar la mayoria del flanco
de rey, que son minimas.

El equilibrio se mantenia con 17
@bs Dxd3 18 Wxd3 La6! (se evi-
ta la fuerte ©d4) 19 Wb3 &xbs 20
Wxbs dg 21 Ecd1 Be8 22 Wd3 Wds
23 Wxd4 Wxd4 24 Bxd4 Exes!

En la conferencia de prensa tras
la partida Kariakin sugiri6 17 £f1,
con juego aproximadamente igua-
lado.

17 ...d4

18 Hed?

Esto ya constituye un error mas
serio. Era mejor 18 &bs! ¥ds (o
bien 18 ... £a6 19 a4) 19 Bc2 Hxd3
20 Wxd3 Bac8 21 Hd2 (a 21 Hec1
sigue 21 ... Exc2 22 Bxc2 8a6) 21 ...
£a622a4,con igualdad.

18 ... &xed! 19 £xed d3!

Y el pe6n es muy fuerte, pues se
amenaza 20 ... Wdg+.

20 Ec4

La diferencia con la variante ante-
rior es que si aqui a) 20 Bxcs bxcs
21 &xa8, gracias a 17 f4?!, ahora
existe 21 ... Wd4+ seguido de 22 ...
&xa8, conservando el pedn de ‘d3,
con posicion ganadora.

b) 20 &xa8 pierde material tras 20
.. d2!

20 ... Ec8!
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Con idea de 21 ... b5 seguido de 22

.. Wdg+.

21 &15

a) 21 bg? pierde por 21 ... Dxeq 22
&Zexe4 (o bien 22 Ecxeq d2y ...
Hc1) 22 ... Bxcq 23 Hxcq Wd5
24 Bc7 Wdg+ 25 Bhi d2, y el
peodn decide.

b) 21 Wf3? d2 22 Bd1 b5 tampoco
defiende.

21 ... ¥ d5!

Buscando con celeridad el control
de ‘d4’.

La pasiva a) 21 ... Ec7?! permite
achicar los dafios con 22 Wf3! g6
(22 ... b5 23 He3z Wdg+ 24 W2 no
da nada) 23 &e4, y a pesar de lo
comprometido de las piezas blan-
cas, no pierden material luego de
23 .. b5 24 Beg Wda+ 25 &f1 d2
26 Hdi, gracias a la clavada en la
columna c.

b) 21 ... b5, con la misma idea, es
también fuerte.

22 Ec3

Claro que tras 22 8xc8 Wxc4, las
negras ganan material.

22 ... 8cd8

«Las negras tienen clara ventaja
por el fuerte peén. Es muy dificil
para las blancas» (Kariakin).

23 ¥d2?

Otrajugada floja. 23 Wg4q Wd4+ 24
f1 permitia resistir mas. La razén
es que el alfil queda més tiempo en
la diagonal ‘b1’—h7’, lo que, como
veremos, es importante al contro-
lar ‘e4’ y tocar el peon de ‘d3’. Y si
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el pedn avanza a ‘d2’, el alfil tiene
una retirada eficaz a ‘c2’.

23 ... Wd4+!

A 23 ... g6 es fuerte 24 bg! Después
de 24 ... gxf5 25 bxcs bxes 26 Eec,
no se puede mantener el peoén
de mas, pues 26 ... Wdg+ 27 2f1
&d5?? pierde sorprendentemente
la dama con 28 Ec4.

24 bhi

a) 24 Wf2 Wxf2+ 25 &xf2 no sirve
por 25 ... g6! 26 £h3 (0 26 £g4) 26
...d2 27 8d1 Deq+, ganando.
Contra b) 24 f1, otra vez es
apresurado b.1) 24 .. g6? por 25
b4! Lo més fuerte es estabilizar el
corcel con b.2) 24 .. a5!, con la
fuerte amenaza 25 ... g6 seguido de
26 ... Deg4. Por ejemplo: 25 g3 g6
26 &xd3 Dag! (gracias a 25 g3, es
mejor atn que 26 ... Deq 27 Bxeq
Wxeq 28 Wgo Wxgot 29 chxgo,
que es lo que seguiria a jugadas
distintas a g3) 27 b3 Wds!, con
doble ataque.

24 ... a5!

«Y bésicamente las blancas no tie-
nen jugadas. Quiero jugar ..g6 y
...e4», coment6 Kariakin en la
conferencia de prensa tras la par-
tida.

Como antes, 24 .. g6? 25 bg gxfs
26 bxcs bxcs 27 Bec1 recupera el
peon, con igualdad.

25 Eb1

No hay tiempo para 25 b3 porque
las negras ejecutan su amenaza: 25
.. 26 26 £g4 Qey, etc.

25 ...a4!

Ahora si habia alternativas. Se po-
dia jugar 25 ... g6! 26 bg axbg 27
axb4 gxfs 28 bxcs bxcs 29 Ebei,
porque ya existe la ganadora 29 ...
Whbg4!, seguido de 30 ... c4.

26 2d1
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26 ... Bd5

Cede ‘d8’ para la otra torre. Karia-
kin dijo que tal vez debi6 jugar 26
... g6 27 &xd3 Deq 28 &xeq Wxd2
29 Hxd2 Exd2, que es también lo
que prefieren los modulos. Karia-
kin no lo vio del todo claro, pero
es ganador. Veamos: se amenaza
matey el peén de ‘b2’. Luego de 30
h4 (30 &c2 Hf2 31 g3 Bd8 es igual
de insostenible) 30 ... Exb2 31 Bc7
&d8, etc., la segunda torre irrumpe
con efecto decisivo.

27 h4 g6

27 ... Bed8 28 hs f6 es también
fuerte.

28 £xd3 Hed8

También 28 ... Deq 29 Exeq Wxd2

WIJK AAN ZEE

30 Exd2 Bxd2 es bueno, pero me-
nos fuerte que antes.

29 We1! ¥xf4!

No es tan claro 29 ... »xd3 30
Bexd3 Wxd3 31 Hxd3 Hxd3 32
&ho, ete.

30 6! D xeb

El final de damas tras 30 ... ©®xd3
31 Bdxd3 Exd3 32 Bxd3 Exd3 33
e7 Ze3 34 e8W+ es bueno para las
negras. Kariakin lo vio y prefirio
evitarlo jugando algo menos com-
plejo.

31 &c2

A 31 Le2 es bueno 31 ... Dd4.

31 ..b5

Hay varias jugadas atractivas. «Las
negras tienen un pe6n de ventajay

mejores piezas, pero aun no es fa-
cil ganar la partida» (Kariakin)
Kariakin no jugé 31 ... ©d4 por a)
32 &xa4, «y no veo como ganar»
dijo Kariakin: Los mddulos si lo
hacen: 32 ... &5 33 Exds Exds,
amenazando el alfil y el peon de
‘hg’.

En caso de b) 32 Weq Wf2 33 chh2
bs, la posiciéon negra también es
aplastante.

32 8xd5 2xd5 33 Ee3 Hd4
Jugado en apuro de tiempo. 33 ...
Wd6! es més preciso, manteniendo
al alfil pasivo.

34 &d3

Kariakin debi6 calcular que no va-
lia 34 £xg6? fxg6 35 Be8+ g7 36
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Wev+ (0 36 Be7+ 2f6) 36 ... Wf7,y
no hay nada.

34 ... g7 35 g1 ¥i6

36 ©h2?

Causaba mas problemas 36 Wfa!:
a) 36 ... Of5 37 &xf5 (no 37 Hf3?
por 37 ... Wd6!) 37 ... Bxfs 38 Ef3
8xf3 39 gxf3, con posibilidades de
resistencia, indic6 Kariakin.

Pero Houdini es mas preciso: b)
36 .. Wd6! 37 Leq Ees, con un
sano pedn de ventaja.

36 ... Eh5 37 2h3?

Producto del apuro de tiempo.
Era mas natural conservar la torre
activa con 37 8Be4, a lo que Karia-
kin mencioné la posibilidad 37 ...
&f3+ (37 ... Df5? no es buena por
38 fe2! Bxhg+ 39 Bxhg Hxhg 40
W3, y la ventaja casi desaparece
a pesar de que las negras tienen
momentaneamente dos peones de
menos) 38 gxf3 Wd6+.

37.. Deb

Con idea de ...2)f4, lo que es muy
dificil de replicar. Otra fuerte al-
ternativa era 37 ... Wfg+! 38 Wg3
&f3+! 39 gxf3 Wda+ 40 Wgo
Wxds, y las piezas blancas estan
muy mal colocadas.

38 23 Bxh4+ 39 chgl Wda+
Con dos peones de ventaja hay va-
rios caminos ganadores.

40 ¥f2 Wxf2+ 41 hxf2 ba 42
Ee3

Es curioso que Kariakin no recor-
dara bien la partida que acaba-
ba de jugar. En la conferencia de
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prensa se equivoco varias veces...
es muy probable que se debiera al
cansancio por la extrema tension
de la partida recién finalizada.

42 ... 2d4 43 b5 16 44 23+
44 8xa4 bxa3 45 Hxa3 Bd2+ tam-
poco es defendible.

44 ... che7 45 2d3 bxa3 46 bxa3
2f4+ 47 Ge3 15 48 Ed7+ 16
49 2d6 2ed+ 50 &f2 g5 51
£e8 »f4 52 £b5 He5 53 £c4
&h5 54 Hab Hf6!

El pe6n de ‘a4’ no importa. Las
negras tienen una avasalladora su-
perioridad en el flanco de rey y se
imponen con facilidad.

55 Bxa4 Hga+ 56 &f1 &h4 57
£e2 shg3 58 £xg4 fxgd 59 Eb4
A 59 Ba6 gana, por ejemplo, 59 ...
Bfs5+ 60 g1 Ef2, etc.

59 ... h5 60 a4 h2! 61 Ef4
&cb 0-1
Con idea de 62 ... &c1+, y cae el
peon de ‘g2’.

Vasili lvanchuk 2766

Wik aan Zee (9), 24.01.2012

Las negras juegan

Hay muy poco material, y si bien
las negras estan peor, sus posibi-
lidades de tablas existen. ¢Como
hay que defenderse?

47 ... Bb7?

No vale a) 47 ... g4? por 48 f4,y
el pedn de ‘e5’ queda sdlidamente
defendido. Podria seguir 48 ... a5
49 Bh7+ 2c8 50 Bxey+ shxey 51
iizcs, etc.

Como indic6 Ivanchuk, las negras
podrian haber resistido con b) 47
... e6! (cuya amenaza es 48 ...
8d7+) 48 Bh6+ Fe7. Por ejemplo,
el final con dos peones de venta-
ja tras b.1) 49 &xa6 Eby 50 Bf6
Hbg+ 51 De3 g4 52 Bxfs de6 53
fxg4 Exg4, es tablas, segun las Ta-
blas de Nalimov.

Dado que este tipo de finales son
tablas, posiblemente habria que
intentar b.2) 49 Eh7+ &d8 50
&hs, etc.

48 2h7+ ckc8 49 2h8+ &d7
Las blancas estan mejor: sus dos
piezas estdn mas activas (pero hay
poco material). Las negras tienen
un peén alejado libre, y por ulti-
mo: «todos los finales de torres
son tablas». ¢Cémo continuar?

50 Eh7+ sec8 51 Exb7! dxb7
En cambio, nadie dijo: «todos los fi-
nales de peones son tablas», no éste
al menos. ¢Como hay que jugar?
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52 f4!!

Este es el tinico camino.

a) 52 e6?? hasta pierde tras 52 ...
Be7 53 des (53 f4 ©d6 54 fxgs
hxe6 55 h4 a5 tampoco es mejor.
Mientras que el rey negro frena a
los peones blancos, el monarca
blanco no puede parar ambos peo-
nes, pues el «cuadrado errante»
creado entre los peones de ‘a5’ y
‘5" sale del tablero. Bastaria una
columna menos de distancia para
que ganasen) 53 ... 2d8! 54 f6
e8 55 xgs a5, seguido de ...a4.
b) 52 &ds5?! llega a un final de
damas ventajoso, pero no facil de
ganar, como indica el experto en
finales Karsten Mueller. Luego de
52..f4 (o bien 52 ... a5 53 ©d6 ag
54 €6 a3 55 e7 a2 56 e8W a1¥ 57
Wbs+ Da7 58 Wxfs Wdg+ 59 ey,
nuevamente con gran ventaja) 53
h3 a5 54 ©d6 a4 55 €6 a3 56 e7 a2
57 e8W a1¥ 58 Whs+, etc.

52 ... gxfa

Tras a) 52 ... g4 53 €6 ©c7 54 Pes
&d8 (o bien 54 ... a5 55 6 a4 56
e7 d7 57 Bf7) 55 bxfs ey 56
es a5 57 5, el pedn negro de ‘a5’
quedo en el cuadrado del rey blan-
co, y gracias a la inclusion de 52
f4 g4, el pedn de ‘€6’ se mantiene
defendido. Tampoco defiende b)
52 .. a5 53 fxg5 a4 54 g6, y el rey
blanco controla a los infantes ne-
gros, mientras que su colega no, y
los peones blancos coronan antes,
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por un tiempo: 54 ... a3 55 hes a2
56 b2 f4 57 7.

53 h4

Con el sacrificio de pebn se cred
este peon libre alejado que decide
la lucha.

53 ... a5 54 e6 tc7

El rey negro debe controlar al pe6n
de e, con lo que se prepara la co-
ronacion del peon de h con jaque,
ganando un tiempo decisivo.
Tampoco vale 54 ... f3 55 Re3 &c7
56 hs &d6 57 he, etc.

55 h5! a4 56 e7!

«Precision necesaria» dice Mue-
ller.

Tras 56 h6?, las negras llegan a
tiempo: 56 ... a3 57 e3 a2 58 b2
£3 59 e7 f2 60 e8¥ a1¥+ 61 xa1
f1¥+, y tablas.

56 ... ©£d7 57 h6 1-0
Y el peon de h corona con jaque
tras 57 ... a3 58 h7 a2 59 e8W+!
dxe8 60 h8¥+, etc.

Wilk aan Zee (10), 26.01.2012 D37

1d4d52cdeb 3 Dc3 Le7 4
D3 D16 5 214 0-0 6 e3 Dbd7
78¢e2

Aronian pensaba que Giri iba a ju-
gar algo agudo, pero le tomé por
sorpresa que eligiera esta jugada
«inventada» por él, y que habia ju-
gado en Moscu el afio pasado, en el
Memorial Tal, como coment6 en la

conferencia de prensa. «Tal vez no
dé ventaja a las blancas», anadio,
«pero es algo novedoso».

7..dxc4 800

8.. b6
Una novedad. «Tal vez no sea lo
mejor, pero lleva un tipo diferen-
te de juego», coment6 modesta-
mente Aronidn, que tenia bien
analizada la posicion. En cambio,
la preparacion de Giri no era tan
profunda. Habia analizado esta
variante (entre muchas otras, se
supone) esa misma mafnana.

Los antecedentes de Aronian en

esta variante son tres:

a) 8 ... Dd5?! 9 &xcq Dxf4 10 exfs
c5 1 dxes ey 12 g3 Wixes 13
Weo Qb6 14 £d3 Whs 15 Wes
216 16 Dgs &xc3 17 bxe3 h6 18
Be2 Wg6 19 D3 Wf6 20 Des,
con ventaja blanca. Aronian -
Anand, Moscu, 2011.

b) 8 ... c5 9 dxc5 Dxcs5 10 xcq
a6 11 Des Dedy 12 Le2 Hxes
13 &xe5 Was 14 g3 bs 15 &3
Ha7 16 &e2!, con posicién pre-
ferible. Aronian - Guélfand,
Moscu, 2011.

¢) 8...c59 dxcs Dxcs 10 £xcq ab
1 Hdg £d7 12 a3 Be8 13 Hea
Dceq 14 Dxeq Dxeq 15 &d3
Bxc1 16 Wxe1 Df6 17 Bd1 Wbe,
con igualdad. Aronian - Anand,
Londres, 2011.

9 Wc2

«No es la jugada mas segura» indi-

¢6 Giri. Aronian, por su parte, dijo
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Serguéi Tiviakov, quinto al final en el grupo B.

Viadimir Potkin: «Tal vez no me haya ido muy bien porque he tratado de
ganar todas las partidas».

Hans Tikannen. Su primer Wijk aan Zee después de conseguir su titulo
de gran maestro en 2011.
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que hay varias alternativas, como
9 QDes Dfds 10 £g3 c5, que tal vez
sea equilibrado, segun Giri; y 9 a4
y 9 e4, de las cuales Aronian tiene
la sensacion de que son mejores,
aun cuando no esta seguro.

«La posicion es muy rica, dado que
se jugaron pocas partidas», preci-
s0.

Giri opind que tras 9 e4 o 9 &es,
«lo méximo que las negras consi-
guen es igualdad».

9..2h5

Un escéptico Giri sefialo: «Me pa-
reci6 arriesgado cuando me prepa-
ré, pero no estoy seguro de que sea
buena; no parece buena».

10 £e5

«Es logico provocar ...f6» (Aro-
nian).

10 .. 16 11 L g5!

Més ambicioso que 11 £g3, donde
una continuacion posible es 11 ...
Hxg3 12 hxgs &d7 13 Dd2cs, ete.,
y las negras no tienen problemas.
11 ... fxg5 12 £xh5 £d7

Esta posicion fue analizada por el
segundo de Aronian, Armand Pas-
hikiédn, durante el Memorial Tal
del afio pasado, cuando Aronian
«inventé» 7 &e2.

13 &£13

«Un error psicologico» (Giri). 13
£g4 fue su sugerencia.

13... Bxf3!

Las computadoras creen que las
blancas tienen ventaja tras este sa-
crificio de calidad, pero Pashikian
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creia que no era cierto, y Aronian
comparte esa opinion.

14 gxf3

«No estaba seguro de que el sacri-
ficio fuera bueno», coment6 Giri.
Sus primeros pensamientos al ju-
gar 13 £f3 fueron: «Si toma, bien,
retomaré y ganaré la partida lenta-
mente. Pero luego comprendi que
era muy dificil».

14... £d6

«Es muy facil jugar para las ne-
gras», comento Aronian, quien re-
conoci6 haber olvidado los analisis
hechos. Ya estaba jugando «con
su propia cabecita» —como decia
Najdorf—, pero el juego negro es
sencillo: ..We7 y ..Bf8, y «no hay
nada inmediato para las blancas»,
que no tienen objetivos claros.

La precision de los analisis case-
ros no parece necesaria en esta
posicion, bastaba «hacer jugadas
logicas» en primer lugar, indico
Aronian.

Recuerdo que algo parecido me
dijo Najdorf sobre una partida mia
en Buenos Aires, en el lejano 1978:
el GM Héctor Rossetto me habia
entregado una calidad; yo creia
que la habia ganado, porque no
veia nada mejor para él, por lo que
deberia haber progresado; pero en
realidad, en la posicion resultante,
como me dijo Najdorf: «No se sabe
quién esta mejor, pero su juego es
facil, natural», y yo debi evitar esa
variante.

15 Wed

Aronian aprobd esta idea de lle-
var la dama a ‘g4’. Las blancas
refuerzan su enroque y planean
abrir ventajosamente la posicion,
«pero luego se equivoco», anadio
Aronian.

A 15 De4 las negras defienden ‘d6’
también colocando su alfil en la co-
locacién ideal: 15 ... £c6.

15 .. £c6 16 ¥g4 We7 17
£xd6
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Tras 17 Deq &2xe5 18 dxes, Aro-
nian no recordaba exactamente
cual era su conclusion. Habia va-
rias posibilidades, como la simple
18 ... h6, que era lo que probable-
mente jugaria.

17 ...cxd6 18 Ded

Esta es una imprecision. Aronian
creia que las blancas debian jugar
e4, para limitar al alfil y también
al caballo negro. La cesion de ‘f4’
para la torre negra no es grave.
18...h6 19 ¥g3?!

«Algo extrano» (Aronian). Houdi-
ni prefiere una solucion que al
parecer los protagonistas no cre-
yeron principal: abrir columnas
ya de inmediato con 19 b3 o con 19
&ac1 en primer lugar.

Los modulos (ya sabemos que Aro-
nian no confia en su evaluacion en
esta posicion concreta) creen que
laposiciénesta igualada.
19...d5!

Aronian cree que Giri subestim6 la
fuerza de este avance. Las negras
ganan tiempos, y aunque las blan-
cas deben seguir jugando e4 mas
tarde, ya lo harian con tiempos de
desventaja.

20 Dc3?!

En caso de a) 20 &c5, «el caballo
va a ser atrapado», sefialé Aro-
ni4an. Se amenazaria ...2c8y ...b6,
sibienGiricreia que eralo que de-
bia haber jugado, ya que el caballo
no cae de inmediato, y al menos el
juego se complica.

A b) 20 Dd2? sigue 20 ... Wby, y
20 Wd6? falla por 20 ... Wxd6 21
Hxd6 E2d8, etc.

Con lo elegido, Aronian sigue ha-
ciendo jugadas logicas, naturales,
y mejorando su posicion.

20 ... Bf8

«Pareceria que las cosas salieron
mal para mi, porque tuve que ju-
gar ...d5 y las casillas negras estan
débiles, pero el caballo no llegara
alli», sefiald6 Aronian, y fue ain

mas lejos: «Esta posicion es muy
desagradable para las blancas.
Desde el punto de vista practico,
tal vez perdedora».

21 De2

Buscando jugar f4.

¢Como deben jugar ahora las ne-
gras? Hay varias continuaciones
prometedoras. Como prueba de la
forma diferente en que los progra-
mas y uno de los mejores jugado-
res de mundo consideran la posi-
cion, les adelanto que Houdini no
considera lo elegido por Aronian
inicialmente ni entre sus cinco ju-
gadas mas fuertes. Con mas tiem-
po de anélisis, la opcion del arme-
nio asciende al tercer lugar.

La causa es posiblemente que los
modulos buscan soluciones tacti-
cas en primer lugar.

Con los tiempos de menos, que se
notan con la torre en ‘f8’, jugar 21
e4 ya es dudoso a causa de 21 ...
Wif6, con ataque doble.

21 ... Bf5!

«Una jugada precisa [...] Creo que
aqui Giri se puso nervioso: hizo
varias jugadas rapidamente» (Aro-
nian). Las negras ya no temen f4 o
h4 y tomar en ‘g5’, pues la retoma
...Bxgs5 seria ganadora.

21...Wbg y 21 ... &bs son las juga-
das preferidas de Houdini.

22 chg2?

La idea de jugar hq no tendra éxi-
to, y hasta provoca la siguiente
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Nizhnik y L'Ami comparten impresiones en los analisis.

maniobra de las negras para mejo-
rar sus piezas.

Shipov sugirié cambiar la estruc-
tura con 22 f4, para tras 22 ... gxfq
23 exf4 (claro que no 23 @xf4?
&gs), buscar contrajuego contra
‘e6’. Las negras seguirian bien,
pero no estan obligadas a tomar
en f4’ de inmediato, ya que 23
fxg5 no es amenaza, sino que pue-
den jugar a base de ..£e8, ...8g6
0 ...&hs, precedido de 22 ... Wby,
segun Houdini.

¢Y ahora? ¢Qué pieza negra hay
que mejorar?

22..5d7

La casilla ‘h4’ es un destino muy
atractivo, via ‘f8’-‘g6’. La alternati-
va era 22 ... e8 para ...&hs, pero
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lo elegido por Aronian parece mas
fuerte.

23 Bh1?!

Este plan no impresiona, por de-
cirlo suavemente.

23 ... 918 24 h4 Hg6!

Claro, alrededor de esta jugada
Aronian creia que su posicion es-
taba ganada. Las negras ganan un
peon y sus piezas se activan.

25 f4 Hxh4+ 26 bf1 Wbal
Ahora si, Aronian y los mo6dulos
estan de acuerdo.

27 Eb1 £e8

27...8a4y 27 ... ¥d2 son dos bue-
nas jugadas segin los moédulos.
28 Hc3 We7 29 b4

La explicaciéon que dio Aronian a
este avance es que las negras tam-

bién podian jugar ...b5y ...b4, y asi
se lo impide.

29 ... 2f8

Dando paso al alfil.

30 2b2 £g6 31 she1 £d3
Aronian también consider6é 31 ...
Beq 32 Dxeq dxes, logrando €3’
para el caballo, pero lo elegido es
aun mejor.

32 fxg5 H 3+ 33 cbd1 hxg5 34
¥h3

«Aunque la columna h esté abier-
ta, no significa que las blancas
puedan hacer nada». (Aronian).
34 .. 16 35 el £g6

Para limitar la movilidad de la
dama blanca a causa de ...Wfs,

36 a4

A 36 bs las negras podrian infil-
trarse en el flanco de dama con 36

. Wen

¢Y ahora? ¢Qué hace falta para
mejorar la posicion negra?

36 ... Ed8!

Claro, se defiende ‘d5’ para poder
jugar ...e5 y abrir la posicion.

37 He2 e5 38 g4 exds 39
exd4

Hay que controlar ‘e5’. A 39 xd4
gana 39 ... Des.

«Pensé que deberia hacer algo es-
pectacular, porque mi posicion es
demasiado fuerte» (Aronian).
39... 2e8 40 Wd7 ¢3! 41 Ba2
A 41 Dxc3haymate con 41 ... Wfaq+
42 shd1 Wxd4+, etc.

Las negras ganan de muchas ma-
neras, pero, ¢qué es eso espectacu-
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lar que ide6 Aronian?

41..%el!

«Un hermoso salto de caballo, que
amenaza 41 ... Dd3+ y atrae la to-
rre hacia la clavada.

»iUna delicia tactica!», fue el co-
mentario de Kavalek en The Huf-
fington Post.

42 Exel

A 42 Eh3 sigue por ejemplo 42 ...
Wxfo.

42 ... ¥4+

La dama es légicamente inmune
por el mate, y se traslada con tem-
poa‘eq’.

43 ed1 Wed 0-1
44 Wxe8+ £xe8 amenazando 45 ...
8&h5,045... Wd3+ 46 Rc1£g6, no
alivia la situacion.

Levon Aronian 2805

Wik aan Zee (11), 27.01.2012 D90

1 013 16 2 ¢4 g6 3 Hc3 d5
4 cxd5 Hxd5 5 ¥h3 Hb6 6 d4
£g77 ed g4

En la cuarta ronda, Aronian se en-
frent6 exitosamente a 7 ... 0-0 8
2e3 8g4 9 Hd1 e6 10 Ee2 Hc6 11
g1 &xe2 12 Dgxe2 We7 13 0-0
8fd8 14 e5,conligera ventaja blan-
ca: Aronian - Kamsky.

8 &b5+ ¢6 9 Hg5! 0-0 10 £e2
&xe2

En caso de 10 ... £¢8, se ve una de
las razones de haber intercalado 8
8bs+ c6: que la casilla ‘c6’ no esta
accesible para el caballo de ‘b8, y
las blancas pueden jugar 11 hg!,
como en Illescas - Negi, Campeo-
nato de Espafia por Equipos de
Sestao, 2010, donde se encontraba
Navara. Esa partida sigui6 11 ... c5
12 dxc5 D6d7 13 Le3 Was 14 Wegq
bs 15 Wb3 Ha6 16 0-0 h6 17 &Hf3
bg 18 Wagq Wxaq 19 Hxa4, con un
pebn de mas y clara ventaja.

11 Dxe2
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11 ... Dab!

Una excelente novedad de Navara,
preparada junto a su entrenador,
Vlastimil Jansa. Aroniin dijo que
omitir esta posibilidad de las ne-
gras fue un error de preparacion.
Entre otras ideas, las negras dejan
libre ‘d7, lo que es importante,
€OmMO veremos.

12 e3

Una sorpresa para Navara y Jan-
sa. La preparacion checa se habia
concentrado mas en 12 Wh3 h6 13
&f3 Wd7! (aqui vemos la utilidad
de tener libre ‘d7’. 13 ... g5 14 £xg5
hxgs 15 Dxg5 es peligroso para las
negras) 14 Whg hs!, «y ..Wg4 en
algunas variantes», indic6 Jansa
en la sala de prensa.

12 ... ¥de!

Navara rechaz6 el contragolpe con
a) 12 ... c5 a causa de 13 dxc5 Dd7
14 Wa3, y no es facil recuperar el
peon.

La otra ruptura, b) 12 ..
por 13 dxes &xe5 14 De6!
13 0—0 Wb4 14 ¥xb4

Jugado tras 40 minutos de re-

e5, falla

flexién. Navara opin6 que Aronian
debi6 dejarse tomar en ‘b3’ para
controlar ‘a4’ y ‘c4’.

A 14 Wc2 Navara habria jugado 14
.. ¥cq 15 Wdi es5, con juego igua-
lado.

14 ... Dxb4 15 Bfc1 e5!

La posicion negra es mas agrada-
ble. El flanco de dama esta siendo
acosado por las piezas ligeras ne-
gras, y la defensa es incomoda.

Navara también considero la inter-
media 15 ... £d3 16 Ec2 es5, pero no
crey6 que fuera mejor.

16 f3

Tal vez sea preferible 16 dxes £xe5
17 &c5 Dd3 18 £xf8 Hxc1 19 Exer
Bxf8 20 Bc2, etc.

16 ... exd4 17 £xd4

En caso de 17 ©fxd4 para poder
sostener el peon de ‘e4’ con 3, se-
guiria con fuerza 17 ... Bfe8 18 f3
f5!, etc.

17 ... Efe8

En cambio, seria impreciso 17 ...
8xd4?!: 18 Dfxdg Efe8 si permiti-
ria apuntalar ‘e4’ con 19 f3.

18 &xg7 $xg7

19 Hg3?!

El caballo qued6 fuera de juego en
‘g3’ y las negras pronto lograron
ventaja, por lo que es natural suge-
rir 19 £c3. Una continuacién po-
sible es 19 ... ©d3 20 Bc2 Ead8 21
Hd1 Decq 22 b3 Dbg 23 Heer Daz
24 Bxd8 Bxd8 25 ®f1, y la desven-
taja es minima.

19 ... Ead8

Navara consider6 inicialmente 19
... ©d3 20 Hc2 Df4, pero no hay
gran provecho en llevar el caballo
al otro flanco.

20 Het

A Navara no le gusto este retroce-
so, pero no dijo qué jugar. En caso
de 20 a3 ©d3 21 Hc2 Dag 22 b3
&acs, los peones blancos son cada
vez mas débiles, y tras 23 &d2 Hf4
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seguido de ...2d3, la posicion blan-
ca es delicada.

20 ... Bd2

A pesar de estar 5 a 0 en contra en
los encuentros anteriores con Aro-
nian (mas dos empates), Navara
tuvo fuerzas para rechazar la ofer-
ta de tablas de su rival: las negras
estan mejor y juegan «gratis».

«Es la mejor posicién que tuve en
todo el torneo», explico Navara.
21 a3 9d3 22 Hxd3

Navara admitié que sélo aqui vio
que las blancas podian jugar 22
&f1, pero «afortunadamente» se
percat6 que podia mantener cierta
presion tras 22 ... Dxc1 23 Dxd2,
gracias a la intermedia 23 ... 2d8.

22 ... Exd3 23 2ab1

23...8eb!

Muy buena jugada, con ideas como
..Dagy..Bbs.

«Aqui creia que mi posiciéon era
aplastante, pero mi técnica no fue
la mejor», coment6 Navara.

23 ... Bb3 era imprecisa por 24
f1.

24 Bd1 Exd1+

Navara prefiri6 jugar de modo
simple. La alternativa que consi-
deréera 24 ... b3 25 De2 Dag 26
Bd2 Hebs.

25 Exd1 b5 26 b4 Hc4!

Mas preciso que 26 ... a5 27 bxas
Bxas 28 Bba, etc.

27 2d3 a5! 28 bxab

No defiende a) 28 Eb3 por 28 ...
c5.
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A b) 28 Hc3 gana la combinacion
28 ... axbg! 29 Bxc4 bxa3 30 Bag
b1+ 31 Hf1 Bay, y las blancas es-
tan indefensas ante el avance del
pedn de b. Por ejemplo: 32 f3 bs
33 2a7bg 34 ©f2b3 35 Dd2 b2 36
de2 a2, etc.

28 ... Exab 29 f4

No hay tiempo para 29 £d7 bs 30
Bey? Hxas 31 Bxc6é Ba1+ 32 Hfi
&da, etc.

29 ... Bxa3
29 ... b5 es similar.
30 2d7

La unica posibilidad blanca es un
rapido contrataque contra el mo-
narca negro, en especial contra el
punto 7.

30...b5

Lo mejor es poner en marcha el
pebon libre. Capturar peones del
flanco de rey no lleva a algo mejor
tras 30 ... De3 31 Bxby Ha1+ 32
@f2 Dga+ 33 ez Ha2+ 34 d3,
con e5y @e4 en el programa.
31e5b4

Era atractivo 31 ... Ze3 32 Ec7 (32
Df1? Heq 33 g3 ba 34 Bby Das 35
&b6 b3 es peor para las blancas)
32 ... bg 33 8xc6 b3 34 Bxcq b2
35 Bbg Be1+ 36 f2 b1¥ 37 Bxb1
&xb1, con ventaja negra, aunque
Navara no estaba seguro de que
este final se ganara.

32 €6 b3 33 Exf7+7?!

Con 33 e7! —que curiosamente era
lo que Navara esperaba, aunque
creia que era insuficiente—, las
blancas habrian creado mas difi-
cultades: a) 33 ... b2 34 e8% b1+
35 O f1 Wf5 36 2d8 (36 g3 también
es posible), y «No sé quién esta
ganando, pero seguro que no es el
negro», fue el divertido comenta-
rio de Navara. Houdini cree que
la ventaja negra no es desprecia-
ble tras 36 ... Wes+ 37 hi &heé,
donde falla 38 ¥xf7? por 38 ... Ba1.
Pero claro que tras 33 e7! la posi-
cion era de dificil manejo.

«No estuve tan afortunado. Tam-
bién vi que podia jugar b) 33 ...
2a8. Y tras b.1) 34 2d8 b2 35 e8W
bi1¥+ 36 df2, existe 36 ... Wb+,
ganando»; pero luego vio b.2) 34
&e2, y no es tan claro. Tras 34 ...
b2 35 D3 Be8 36 Eb7 f6 37 Ebg
(37 Bcy, citado por Navara, falla
por 37 ... &as. Por ejemplo: 38 Ba7y
Hxe7 39 Bxas Hei+ 40 tf2 Be1!,
ganando) 37 ... 2d 6 38 Exba2, etc.

33... 2h6!

Navara crey6 que ganaba con fa-
cilidad, pero luego cambi6 de opi-
ni6n. El enclaustramiento es forza-
do pues 33 ... ©g8? pierde por 34
Qeq.

34 Bb7

A 34 e7 lo mas sencillo es 34 ...
Dd6! 35 Dfs+ gxfs 36 Bfo+ g7
37 Bxd6 &f7 38 He6 He8, como
indic6 Navara.

34...b2 35 &f2

A 35 e7? gana 35 ... He3, para 36
... Bxe7.

35 ... Ba7

35 ... e3? ahora falla por 36
&xb2!, y no se puede 36 ... Exg3??
37 hxgs xb2 por 38 e7.

36 Zb8

No se puede 36 e7 Bxby 37 e8W
b1¥ 38 W8+ Hg7, etc.

36 ... 2a8

36 ... He7?! era la idea original de
Navara, pero luego no le parecié
buena por 37 f5! (para hg) 37 ...
He8 38 Bby thgs 39 Re2, y la vic-
toria se complica.
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37 2b7 2a2! 38 He2

38 bf3? coloca al rey en una mala
casilla. Sigue 38 ... Ea7 39 Eb8
ANda2+, ete.

38... d6!

El pedn de ‘b2’ debe seguir defen-
dido. 38 ... 8a7? es una mala idea,
las blancas se recuperan tras 39
Hb8 thg7 40 Hc3, con idea de Bbg,
o the2, Rds, etc.

39e7

A 39 Eb8 las negras ganan con fa-
cilidad controlando al peon libre
con 39 ... g7.

39 ... Dxb7 40 e8¥ b1¥ 41
W18+ oh5 42 We7!

Amenaza mate, toca ‘h7’, y contro-
lagagi

42 Wg7 falla por varias razones,
la mas directa es 42 ... Exe2+! 43
tbxe2 Wes+, capturando varios
peones blancos.

42 ... ¥h6+

Ahora, con la dama blanca en
‘e7’, no es tan ventajoso a) 42 ...
Bxe2+?! 43 dxe2! Whs+ 44 Bf3
Wf1+ 45 g3, y las piezas negras
estan descoordinadas.

b) 42 ... h6? deja escapar la vic-
toria luego de 43 g3! (se amenaza
44 Wha++, y las negras deben dar
jaque perpetuo), pues 43 ... £g4??
recibe mate con 44 h3+!

43 Hf3

Navara omiti6 en sus calculos pre-
vios que la casilla ‘a3’ esta vetada.

43 ... ¥b3+ 44 Bf2 Bxe2+! 45
Wxe2+
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«Tal vez debi tomar con 45 xe2,
pero no confié en ello», comentd
Aronian, mientras que Navara no
estaba del todo seguro atin.

No seria posible forzar el cambio
de damas con a) 45 ... Wcq+ 46
f3 W3+ (0 46 ... Wd3+ 47 sefa!)
47 shea!

Tras b) 45 ... h6 46 h3 Wg3 47
Wes+ g5 48 We8+ thhg 49 Wxco
Wxf4 50 Wxby &g3, Navara creia
que el final estaba ganado, pero
todo dependia de si pudiera salvar
el pedn de ‘h6’ o no. Houdini cree
que si puede.

45 ... khé

46 g4?

La opinion mayoritaria fue que
aqui Aronian cometi6 el error de-
cisivo. Para Navara fue «una sor-
presa agradable».

46 We7! amenazando perpetuo
con Whg+, atin habria mantenido
la tension. Navara cit6 el plan de
sacrificar el caballo para comer en
‘f4’, conservando el peon de ‘c6’,
pero no estaba del todo seguro de
como hacerlo. Houdini opina que
el final tras 46 ... ¥bs (cuya ame-
naza es ..Wc5+), forzaria 47 e1
Wes! 48 Wxby Wg1+, con ventaja
negra; pero no decisiva a pesar de
los dos peones de ventaja luego de,
por ejemplo, 49 he2 Wxga+ 50
ez Wha+! 51 bfe Wxha+ 52 f3
etc., por la incomoda situacion del
rey negro.

46 ... nd8

Navara también calcul6 46 ... Wf7
47 g5+ g7 48 Wes+ g8 49
Wbs+ W8 50 Wxby, y tras 50 ...
Wxfa+ 51 be1 Wxgs 52 W8+ dgy
53 Wd7+ ©h6 54 Wha+ Whs 55
We3s+, la partida podria terminar
en tablas por perpetuo.

47 ¥e7 He6! 48 Wha+

A 48 f5 gana 48 .. Wca+ 49 the1
We4+, capturando peones con ja-
que antes de centrar la dama. Una
vez situada en ‘e5’, y con ‘f6’ bajo
vigilancia, ya puede jugar ...gxfs.
48 ... g7 49 We7+ g8 50
Wes+ 8! 51 Wxc6 Web
Navara rechazé 51 ... Wh3? por-
que terminaria con su rey en ‘h6’
y podria no ganar. Houdini le da la
razon: tras 52 Weq+ tg7 53 Wey+
&h6 54 We7! Wxho+ 55 &f3 se
pierde el caballo. El final resultan-
te de 55 ... Wh3+ 56 f2 Wxgq 57
Wxf8+ tbhs 58 Wd6, muy proba-
blemente sea tablas.

52 Wf3 Hd7

«Ahora, de forma lenta pero segu-

ra, puedo mejorar mi posicion»,

dijo Navara.

53 h3 &f7 54 Wc3 Wd5 55

g3 & c5 56 sth4 h6! 57 Wh8

La tarea negra es sencilla tras 57

We3 Weyq. Por ejemplo: 58 Wd2

We7+ 59 thgs Deg+, etc.

57 ... g5+!

Y mate en 9 jugadas, dice Houdini.

58 fxg5 hxg5+ 59 ths ¥ed
01
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Y Aronian abandoné ante 60 gxgs5
(a 60 Wh6 es mate en 6 con 60 ...
Deb) 60 ... De6+ 61 hhg We1+ 62
&hs Dg7+ 63 g5 Wes+ 64 ©hg
Wfo+ 65 chgs Wfe++.

2739

Wijk aan Zee (12), 28.01.2012 D35

1d4d52c4e63 Dc3 Le7 4
£14 916 5 e3 0-0 6 a3

Una variante rara, que Aronian
tomo6 como un intento ambicioso
de Guélfand para buscar la vic-
toria. Las blancas controlan ‘bg’
para saltar proximamente a ‘bs’.
Aronian coment6 que la habia mi-
rado, pero no recordaba bien sus
conclusiones y queria mantener la
posicion complicada, aun aceptan-
do una posicién algo pasiva pero
compleja, para salir de la prepara-
ci6n de Guélfand.

6 .. &bd7 7 Db5

Mucho més usual es 7 &f3, a lo
que las negras no tuvieron proble-
mas en una partida de la 52 ronda,
que sigui6é 7 ... c5 8 cxds &xds 9
Hxds exds 10 dxcs Dxcs 11 Les
af6 (11 ... . la utiliz6 Kramnik
contra Anand en el duelo de Bonn,
2008, y tampoco experimentd
problemas) 12 £e2 &xe5 13 Dxes
Wd6 14 Hf3 £d7 15 0-0 Laq 16
Wdy4 Bac8 17 Wbg b6, con igualdad
en Radyéabov - Topalov, Wijk aan
Zee, 2012. En general, las blancas
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no logran demostrar que el pe6n
aislado de ‘d5’ sea un defecto serio.

7..2e88513

8..c6

La alternativa era 8 ... a6 y ...b6.
Aronian creia que las blancas es-
tarian un poco mejor, y él preferia
algo mas complejo.

9 ¢35

La intencion original de Aronian
era a) 9 .. g5 10 2g3 f5, que es
muy activa, pero luego no le con-
venci6. Tras 11 Wei, en prevision
del avance ...f4, con la amenaza 12
hg4, las negras podrian tener pro-
blemas.

Aronian no consider6 una jugada
natural como b) 9 ... Def6, dado
que estaba jugando a ganar, y no
queria una posicién tranquila en
el tablero. De hecho, destac6 que
ambos estaban jugando a ganar en
esta decisiva «partida alocada, con
muchas emociones. Presenti que
iba a haber un resultado decisivo,
tablas no. En una partida como
ésta, simplemente hay demasiada
presion», fue su descripcion, una
vez finalizado el encuentro.

10 h3

a) 10 hg era la alternativa, y es
dificil saber cual era mejor, indico
Aronian.

En caso de b) 10 £e2, Aronian si
pensaba jugar 10 ... g5 11 £e5 g4.
10... 2d6 11 cxd5

11 ¥b3 u 11 £d2 eran las alternati-
vas, sin definir aun el centro.

11 ...exd5 12 £d3 6

Aronian coment6 que era esencial
mantener el caballo en ‘d6’ y llevar
el otro a ‘e4’, para que el de ‘d6’ pu-
diera neutralizar a un futuro Qes
blanco con el oportuno ... f7.

13 De5 Hfed 14 0-0 D17

Aqui vemos la razén de 12 ... Df6.

15 Wc2 £d6 16 £h2

Guélfand mantiene la tension,
confirmando que busca la victoria
y no se conforma con una venta-
ja nominal como maximo, lo que
ocurriria tras a) 16 9xf7 Exf7 17
£3 Dxc3 (17 ... &xfq 18 exf4 Dd6,
creando debilidades en ‘d4’y 4’ es
atractivo).

Shipov mencioné la idea b) 16
De2We7 17 Df3 &xf4 18 exf4, con
la intencién de volver a ‘e5’ con el
caballo.

16 ... Dxe5

Aronién se decide por definir ya la
tension, antes de que las blancas
refuercen ‘e5’ con 17 4.

16 ... We7 17 f4 Re6 era la alter-
nativa, y no parece malo para las
negras, pero no llevaria a un juego
tan complejo.

17 £xe5 £xe5 18 dxe5 a5
Sigue el juego ambicioso de las
negras. Se evita bg, pero deja las
casillas negras méas débiles.

Tras una jugada «normal» como
18 ... We719f4 6,019 ... W5 20
Hfe1 £e6, las negras tendrian una
posicion mas sana.

19 Had b5?
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Una jugada objetivamente mala de
la que Aronian dudé apenas la ter-
mino6 de hacer.

20 Dc5!

Aronian cree en la palabra de su
rival y no se mete en complicacio-
nes, verdad que conservando una
ligera ventaja.

Las blancas tienen ventaja tras
20 Wxc6! La idea de Aronin era
pasar al ataque con 20 ... a6 21
Wxbs Hg6 (21 ... f4 tampoco da
nada, entre otras por la simple 22
exf4 Egb 23 Dcs, y no vale 23 ...
£xh3? 24 8xeq dxeq 25 Wb3+,
etc.) 22 f4 2a6 23 Wb3 Hd2 24
Weo Dxf1 25 Bxf1 xd3 26 Wxds,
ya con dos peones por la calidad y
el peon de ‘d5’ débil.

20 ... We7 21 Bac1 Wxe5 22 f4
Wd6

Aronian indicé que era preferible.
22 ... Wf6, restando fuerza a la 252
jugada blanca.

23 &xed fxed 24 b3

«Olvidé esta jugada» (Aronian).
24 ... £d725Wc5 ¥ g6 26 h2
h5 27 2d4 Bac8

Y llegamos a otro de los momentos
criticos, sefialo Aronian.

28 b4

Aronian senald que tras 28 g3, la
partida terminaria en tablas posi-
blemente. «Al principio crei que
estaba mejor, pero luego cambié
de opinién», afirmo, y afiadi6 que
lo jugado también es bueno.

28 ... axb4
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El espiritu con que ambos enca-
raron la partida sugeria abrir el
juego y no cerrarlo, llegando a una
posicion igualada con 28 ... ag4 29
We7 8f7 30 Why, etc.

29 axb4 h4 30 He2 Ef6

«Tal vez debi jugar directamen-
te 30 ... d4 31 Wxdgq Le6 y .. 8c4q.
Quiero decir que debi jugar de esa
manera», comento Aronian. Y ex-
plico que le atraia la posibilidad de
que las blancas se infiltraran con
We7, evidentemente considerando
que eso no favorecia a las blancas,
pues confiaba en que la dama blan-
ca quedase fuera de juego. Con su
tipico sentido del humor agrego:
«Lo que no habla bien de mi per-
sonalidad».

31 Ba1 Hcf8 32 We7 H8f7 33
Wdg+ h7 34 g1
«Tremendamente fuerte» recono-
ci6 Aronian, que admitié no haber-
la visto valiéndose del eufemismo
«olvidé». Aronian tenia en mente
jugar ...d4, y también existia la po-
sibilidad ...Ed6.

34 ... ¥h6

Aronian rechaz6 34 .. d4 a cau-
sa de 35 g4, lo que consideraba
muy peligroso para las negras; y
claro que lo es, pero el «valiente»
Houdini cree que la posicion negra
se sostiene tras 35 ... dxe3, dis-
puesto a sacrificar el alfil cuando
las blancas jueguen f5. Mas jugar
esas posiciones alocadas es para
computadoras, no para humanos,
aunque sean tan fuertes como los
protagonistas.

35 a7

En caso de 35 g4, Aronian pensa-
ba responder 35 ... hxg3+ 36 Exg3
&e6, «volviendo rapidamente con
la torre, y posiblemente esté igua-
lado».

35... Bf8 36 ¥c7

Con probabilidad, tras 36 Wxd7
B6f7 37 Wxf7 Bxf7 38 Bxf7 Whs
39 Bxg7+ $xg7 40 £d4, «la posi-

cion seria de tablas, pero creia que
Boris todavia estaba jugando para
ganar». Una continuacién posible
podria ser 40 ... 2f7 41 Be1 Wgb 42
thg1 We3 43 Df5Wg6 44 Dd4 ete.,
como indica Shipov.

36 ... 2617 37 We5

Guélfand ofreci6 tablas a Aronian,
y éste interpret6 que antes con ob-
jeto de confundirlo que de buscar
el empate, pues opinaba que am-
bos estaban jugando a ganar, lo
que provoco perplejidad en el au-
ditorio, aunque tiene su logica, éno
le parece?

37 ... 2e8 38 W¢c3 g5
Mezclando el tono serio con otro
mas desenfadado, tan tipico del
armenio (que a veces confunde a
sus interlocutores), Aronian dijo
que este arriesgado avance tal vez
no fuera una idea brillante.

Es la consecuencia logica de lo ju-
gado, y aunque parezca arriesga-
do, los méddulos lo aprueban.

39 Bf1 ¥d6 40 g1

El cambio, 40 Wcs! esta siempre
latente, y a diferencia de la parti-
da, es casi obligado. No obstante
tras 40 ... Wxc5 (no 1. 40 ... Whe6?
41 fxgs, y 2. 40 ... Wg6 41 f5 W6
42 ©d4 no parece mejor que cam-
biar) 41 bxcs g6, las negras pue-
den confiar en que su pe6n de ven-
taja pese en el futuro.

40 ... 2ef8 41 ¥c5

«Desagradable», dijo Aronian.

41 ... ¥hé
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Si 41 ... ¥xc5, «nunca podria ganar
y deberia estar feliz de hacer ta-
blas», coment6 Aronian, y afiadio
que eso no seria congruente con
haber rechazado tablas. Su humor
volvib a aparecer al decir: «Inclu-
so si juego mal debo ser al menos
coherente».

Parece un comentario algo exage-
rado lo de «nunca podria ganar»,
pero, ¢quién sabe?

42 15 &g8

Se podia buscar el avance ...g4 con
42 ... Bg8, pero 43 Bf2 g4 44 hxgg
Bxgq 45 f6 h3 46 g3, seguido de
&h2, no lleva a un buen resultado
para las negras.

43 16

Durante la partida a Aronian le
preocupaba 43 ©d4. Al acabar, los
protagonistas analizaron la varian-
te «extremadamente aguda» 43 ...
84 44 Bf4 gxh3: a) 45 Exd7? 45 ...
Wes: a.1) 46 g4? hxgs 47 Exf7 ha+
48 g2 hi¥+! 49 sbxh1 Whs+,
ganando.

Se puede anadir que es mejor a.2)
46 Bf2 Wxe3,y quea.3) 46 Wcaes
lo menos grave segin Houdini, y a
pesar de la gran ventaja material,
no es facil imponerse luego de 46
... Ba8 (o bien 46 ... 8xd7 47 De6
We3 48 We2) 47 Hd8+! Wxd8 48
He6 Ha1+ 49 ©h2 Wd6 50 Weo,
etc.

No obstante, en vez de 45 Exd7?,
los modulos encuentran el camino
parala igualdad: b) 45 De6! £xe6
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46 Bga+ Hh8 47 Wdg+ h7 48
fxe6 Wxe6 49 Hg7+ ©2h6 50 Hgxfy
Bxf7 51 Wh8+ g6 52 Wg8+ f6
53 Wh8+ g6, etc.

43 ...94 44 hxg4d

Era preferible 44 Ef4! gxh3 45
Hxd7! Bxd7 46 Wxc6 Bdf7 47 Bgq+
®h8 48 Hfg Hg8 (a 48 ... Bxf6 si-
gue 49 Wxds hxg2, y las blancas
igualan de varias maneras, con la
«humana»: a. 50 &g5 h3 51 Bhs
g8 52 Hxh6+ Bxh6 53 Wes+ Hg7
54 We8+ Hg8 55 Wes+ etc., 0 con
la méas «de ordenador» y especta-
cular: b. 50 Exhg! Wxhg 51 g6 +!
Hxg6 52 Wg8+!) 49 Bxg8+ hxg8
50 & xds Wgs5 51 We8+ Bf8 52 f7+
g7 53 Df4 Wgq 54 Wxeq Bxf7 55
Wh7+, y tablas.

44 ... h3

Con el orden 44 ... £xg4!, las ne-
gras habrian logrado ventaja. Por
ejemplo: 45 Bxf7 Bxf7 46 Wxc6!?
(46 Dd4? ¥Wxe3+ y 46 Dfs Wxf6
son peores) 46 ... &xe2 47 Bf2 &hs
48 Wxds g6 49 Bf4 Whs, como
indican los médulos.

45 14 hxg2

46 £xg2??

Un grave error de Guélfand. La
partida habria terminando segu-
ramente en tablas tras 46 ©xg2!
£xg4 (Aronian creia que tenia 46
... Bh7, perotras la partida él y su
rival encontraron la fuerte réplica
47 Wde6!) 47 Hxf7 Bxf7 48 Wxc6
213 49 Wxbs Wxf6 50 Wxds, etc.
46 ... ¥xf6

Aronian informé de que probable-

mente su rival no vio esta jugada,

que es ganadora: la iniciativa blan-

ca desaparece y la inseguridad del

rey blanco sale a relucir. Se ame-

naza «de todo»: 47 ... Whg, 47 ...

Wes, 47 ... Bh7, 47 ... &xg4, etc.

47 g3

A 47 $f2 los peones por fin pesan

con 47 ... d4!

47 ... Bh7 48 g5 Wxg5+ 49 b2

Exf4+!

Lleva al mate méas rapido.

50 exf4 Eh2+ 51 e3 ¥g3+

52 d4 ¥g7+ 53 be3 Bh3+
0-1
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Y Guélfand abandoné ante la sen-
cilla definicién: 54 sod2 Wba+ 55
de1 Wbi+! 56 the2 (o 56 Fd2
Hd3+ 57 Re2 £g4+) 56 ... Bho+ 57
®e3 (0 57 Bf2 Wd3+ 58 he1 Bhi+)
57 ... Wd3++.

WIJK AAN ZEE

Grupo B

El grupo B del torneo Tata Steel,
como ya es habitual, tiene el inte-
resante atractivo de que el ganador
obtiene el derecho a participar en
el torneo principal el préximo ano.
Por eso, no es de extrafnar la gran
combatividad que suele haber en-
tre los maestros participantes, to-
dos en busca del codiciado primer
puesto.

Ademas de las partidas —mu-
chas de ellas muy buenas y de las
cuales he hecho una seleccién que
espero disfruten tanto como yo—,
hubo otros detalles que le dieron

colorido a esta competicion. Fue
agradable ver jugar al veterano
gran maestro holandés Jan Tim-
man, alejado de los resultados de
antaflo, pero como siempre mos-
trando sus dotes de gran lucha-
dor. También la presencia de tres
distinguidas grandes maestras y la
participacion del jovencito ucranio
Nizhnik finiquitaron la idea de los
organizadores de conformar un
torneo de una gran heterogenei-
dad.

Finalmente, ganoé el gran maes-
tro indio Pentala Harikrishna,
quien desde la primera partida

JAQUE ¢’



Arriba. El inico representante hispanoparlante fue Lazaro Bruzon.

Abajo. Jan Timman, una leyenda del ajedrez de los 80 y 90.

se apoder6 de una batuta que no
perderia méas. Su victima, el gran
maestro cubano Lazaro Bruzon,
se vio superada en un final «berli-
nés» que bien pudiera engrosar el
acervo tedrico de esta defensa.

Wijk aan Zee (1), 14.01.2012 C67

1ed4e52 Df3 Dcb 3 Lb5 D16
La popularidad de esta defensa no
disminuye con el tiempo, todo lo
contrario, se reafirma como una
de las opciones mas so6lidas para
enfrentar la Apertura Espafiola. La
eleccion de esta variante de aper-

®8 JAQUE

tura por parte del jugador indio
contiene su pizca de astucia, pues
obliga a Bruzon a luchar contra
una de sus mejores armas de de-
fensa cuando conduce las piezas
negras.

4 0-0 Dxed 5 d4 d6 6 £xc6
dxc6 7 dxe5 Df5 8 Wxd8+
chxd8

Esta posicion marca el comienzo
de una de las luchas estratégicas
mas complejas de la estrategia
ajedrecistica. Contra la mayoria
de peones en el flanco de rey, las
negras apuestan por su pareja de
alfiles; y contra la mejor movilidad
de las torres blancas, pretenden
usar activamente el propio rey

para atacar o defender —segun el
caso— los cuadros vitales del cen-
tro del tablero.

9 &\c3 &d7

Entre otras opciones Pentala se
decide por esta jugada, pero tam-
bién son posibles 9 ... ey (que
tiene la refinada idea de reubicar el
caballo negro en ‘g6’) y la sencilla
9...he8.

10 h3

Una jugada siempre util, pues ade-
mas de proteger la casilla ‘g4’ de
un posible ataque del alfil negro
prepara la futura movilizacion de
los peones blancos.

10...b6 11 b3 &c8

La natural a) 11 .. &e7 permiti-
ria 12 8g5!, y las negras se verian
obligadas a perder lo que significa
tal vez su principal ventaja en la
posicion, la pareja de alfiles. Po-
dria seguir: 12 ... xg5 13 Dxgs
ey 14 Bad1 £c8 15 Efer h6 16
&f3 hs (de lo contrario g4 seria
muy molesta) 17 De2 Le6 18 Dfg
h4 19 Dxe6 fxe6 20 Heq. Con una
pequena pero duradera ventaja de
las blancas.

Por otro lado, b) 11 ... e8 seria
una manera de jugar diferente, y
pretende mantener el rey negro
lo mas cerca posible del centro del
tablero.

12 &b2 h5 13 Hg5 Le8 14
Had1 Le7 15 Hged b7 16
2d3 2d8!
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LXXIV FESTIVAL TATA STEEL - B

Wijk aan Zee, del 14 al 29 de enero de 2012, Categoria XV, 100' + 30" (40°), + 50' + 30" (60%), + 15' + 30"

Tit. Jugador

1 GM  Pentala Harikrishna
2 GM  Alexander Motilev
3 GM Lazaro Bruzon Batista
4 GM  Erwin L'Ami

5 GM Serguéi Tiviakov

6 GM  Dimitri Reinderman
7  GM llia Nizhnik

8 GM  Viadimir Potkin

9 GM Jan Timman

10 GM Spike Ernst

11 GM Katerina Lahno

12 GM Daniele Vocaturo
13 GM Viktoria Similite

14 GM Harika Dronavalli

Es aconsejable cambiar un par
de torres, pues de esta manera se
reducen las posibilidades de las
blancas de coordinar un ataque
aprovechando el dominio de la co-
lumna abierta.

17 fd1 Exd3 18 Exd3 h4

La posicion esté igualada, pero el
logico plan de las blancas de mo-
vilizar su mayoria se ha visto fre-
nado. Comienza una tensa lucha
estratégica.

1913

Igualmente, tras 19 f1 Zh6 20
De2 a5 21 a4 c5 22 c4 £c6 23
&4c3 Bh8 24 Dfs Qg5 25 Dfds
£d8, prevaleceria un equilibrio to-
tal entre ambas fuerzas.

19 ... a5 20 22 &c8 21 &ct

WIJK AAN ZEE

Pais Eo 12345
Ind 2665 1% %
Rus [ 2677 % % % 1
Cub 291 0% %%
Ho [ 2596 ¥ % % 1
Hol o=m 2677 % 0 % 0

Hot [ 2581 % % % % 0
Ucr 2568 0 %21 % %
Rus 2684 % % 010
Hot [ 2571 0 %2 0 % 0
Hoo = 2606 1 0 0 1 1
Ucr 25657 0 0 % 00
Ita 2545 0 0 0 0 %
Lit 2503 % % 0 0 0
Ind 2516 0 %2 0 0 0

Bruzon cambia de plan y juega con
su alfil, pero esta maniobra sera
un tanto desafortunada, como ya
veremos.

21 .. £d7 22 £g5 £bA!
Obviamente, todavia este alfil pue-
de hacer mucho por la causa.

23 &c1 Re8! 24 f4

Luego de este avance forzado los
cuadros blancos estaran suma-
mente debilitados, pero lo cierto es
que si 24 &f4, entonces 24 ... De7!,
con mejor juego delas negras.

24 .. 8e7

Una forma sorprendente de jugar
para la ventaja era conducir la par-
tida a un final de alfiles de distinto
color luego de 24 ... 8xc3 25 Dxc3
g3 26 De2 Hxea 27 thxe2 &fs
28 8d2 c5, y detras de la aparente
simplicidad de este final, se ocul-
tan grandes peligros para las blan-
cas e invitamos a nuestros lectores
a un analisis de esta posicion por
tener un gran valor instructivo.

25 b2 £e6 26 a4 Eh8

Pentala insiste en mantener su to-
rre con proyectos un tanto dudo-
sos. Era mejor cambiarlas de una
vez con 26 ... 2d8! y asi poder ju-
gar libremente con su rey.

27 De2 E18 28 c4 b4

6 7 8 9 10 11 12 13 14 Ptos.
21%1011%1 90
Yo% %% 111%% g5
20111%111 85
2% 0% 01111 8o
1%1101%11 8o
101 1% 1 %% 75
0 20%1 111 75
1 % 20 %% %1 65
01 % 1% %1% 60
0% 10 0007 50
Y20 % %1 V2% % 45
00%%1%MY 1 % 45
20%01%0 2 40
Y200 %% %Y 35

El jugador indio est4 un poco des-
orientado y juega sin un plan claro.
29 £¢3 £a3 30 &f3 ¢5?

Ya esto supone un descuido mas
serio, pues deja fuera de juego al
alfil negro. Por eso era mucho me-
jor 30 ... e7.

31 Dgb £d7 32 &f2 £c6

33 BEd2?

Lazaro pasa por alto su ultima
oportunidad de liberar su juego
y luchar por la ventaja con 33 g4!
hxg3+ 34 Hxg3 Y ahora las negras
deben jugar a) 34 ... Dh4!, ya que
luego de b) 34 ... Dxg3? sigue 35
chxg3 £d7 36 e6!! &xe6 37 Dxebd
fxe6, y ahora 38 &d1!, que evita la
salida del alfil de las negras, y las
blancas de una manera sorpren-
dente alcanzan una posicion casi
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Como en la edicion de 2011, Vocaturo exhibio el ultimo grito en gorras.

ganadora. Por ejemplo: 38 ... £bg
39 &e5 Eh8 40 g4 Bh6 (tampoco
sirve 40 ... h7 41 h4 g6 42 &6 Ef7
43 g5, y las blancas ganan) 41
&hi, y las blancas ganan avanzan-
do con sureyy el peon de h. Obser-
ven que el alfil negro en ‘b4’ es un
simple espectador en todas estas
variantes. Luego de a) 34 ... Dhg!,
eljuego podria continuar con 35 f5
&c1 36 e6! 6 (también es mala 36
... 8xgs? por 37 &xg7 fxe6 38 &xf8
Dxfs 39 Dxf5 exfs 40 e2 Leq 41
Hg3 £f6 42 Hg8, con clara ventaja
de las blancas) 37 e7 (37 ©f7 Ee8)
37 ... He8 38 De6 £h6 (si 38 ...
Hxe7, 39 #d8+ kb7 40 Eh8, con
ventaja de las blancas) 39 Hd8+

0 JAQUE

&b7 40 &d2! (si 40 Ed3 ®c8) 40
.. Bxe7 41 £xh6 gxh6 42 B8,y las
blancas pueden luchar todavia por
la victoria pues sus piezas estan
mas activas.

33 ... fé!

Pentala si aprovecha su oportuni-
dad y se lanza a la contraofensiva.
34 93 b7 35 exf6 gxf6 36
£d1 £b4 37 £xb4 axb4

Ha desaparecido la pareja de al-
files negros, pero ahora el flanco
de la dama de Bruzon ha quedado
muy expuesto: notese la debilidad
del pe6n de ‘b3’.

38 2d3 2g8 39 Hel tc8 40
g4?

Lazaro no soporta mas la defensa
pasiva y comete un grave error al
debilitar aiin mas su posicion.

40 ... hxg3+ 41 Hxg3 Dd4 42
2e2 fed 43 Be3 25 44 hd4
£h8 45 £g2 £c2 46 Dc1 D5
47 2h3 Le4 48 h5 g7 49 h6
o5

La exacta maniobra de Pentala
le dejara con un pedn de ventaja.
Bruzon se defiende desesperada-
mente pero no podra evitar la de-
rrota.

50 2e3 Exh6 51 Exh6 2xh6
52 he1 Hf7 53 He2 Hd8 54
&d2 Hc6 55 Dg4a 15 56 He3
a5 57 Dc1 b7 58 Dd1 c6

Inicio del plan ganador.

59 Hf2 b1 60 Hfd3 a6
61 2e5 b5 62 axb5+ cxb5 63
cxb5+ soxb5

La importancia de haber provoca-
do el cambio de los peones blan-
cos reside en que al desaparecer
el peén blanco de ‘c4’ las negras
podran usar la casilla ‘d5’” para pe-
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netrar con su rey, lo que no podian
hacer anteriormente.

64 chd1 Led 65 Df7 2c6 66
cd2 d5

Desde esta posicion, el rey negro
dirigira el asalto final.

67 Dg5 £b1 68 2d1 Dcb 69
He2 £d3 70 Hcl £b5 71 bd2
2d4 72 he3 £e8 73 2d2 £h5
74 ©h7 &7 75 Hg5 £98 76
el od6

La inminente caida del infante de
‘b3’ significa la capitulacion.

77 213 Dxb3 78 De2 £e6 79
Dg3 &d5 0-1
Y Bruzén abandona.

Esta partida —disputada en la mis-
ma primera jornada del torneo—
result6, a la postre, ser decisiva,
pues a Bruzon le separ6 solamente
medio punto del jugador indio.

El veterano gran maestro holan-
dés Jan Timman parece sentirse
atraido por ciertas ideas, un tanto
atrevidas, que han estado enri-
queciendo la teoria de la Variante
Paulsen-Khan de la Defensa Sici-
liana. Pero el excelente juego po-
sicional de Lazaro Bruzon en esta
partida le recuerda al experimen-
tado Jan que en el ajedrez siempre
es peligroso debilitar los cuadros
de algin color.

2691

Wik aan Zee (8), 22.01.2012 B42
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1 ed c52 13 e6 3 d4 cxd4 4
Hxd4 a6 5 £d3 D16 6 We2
e5!?

La variante que seguramente ins-
pir6 a Timman para esta partida se
produce luego de 6 0-0 e5!?, y ha
sido empleada por jugadores de la
talla del gran maestro ruso Peter
Svidler, entre otros méas. Pero en
el orden de movimientos que esta-
mos viendo, esta jugada constitu-
ye casi una novedad. ¢Funcionaré
igualmente esta idea con la dama
blanca en ‘e2’? Tal vez, pero por el
momento Bruzon, con esta parti-
da, pone en entredicho su validez.
7 15 d6

Tal vez el desarrollo elegido por
Timman no sea el correcto y debid
jugar en su lugar 7 ... g6!, expul-
sando de una vez al impertinente
caballo blanco. Podria continuar-
se con 8 Qe3 &g7 9 De3 d6 10
Heds Dxds 11 Dxds Leb 12 Lcq
&c6 13 ¢3, y ahora 13 ... bg! (las
negras deben actuar rapidamente
pues podrian quedarse en posicion
inferior luego de: 13 ... 0-0 14 a4
[14 h4!?] 14 ... Bc8 15 0-0 De7 16
Wd3 Hxds 17 &xds We7 18 2da,
con ventaja de las blancas) 14 £b3
Aas5 15 &c2 &xds 16 exds 0-0 17
0-0 Wc7. Y las negras pueden sen-
tirse satisfechas de su posicion.

8 205 &xf5 9 exf5 Hbd7

10 c4!

Excelente jugada. De esta manera
se restringe la movilidad de los

peones negrosded yb.

10 ... £e7 11 Dc3 0-0 12 &xf6!
El cambio voluntario de este al-
fil puede sorprendernos un poco,
pero es correcto desde el punto de
vista posicional. El plan de Bruzén
radica en el juego que desplegara
por las casillas blancas, y los caba-
llos negros son los tnicos que pue-
den oponerse a esta agresion a los
cuadros de ese color.

12 .. 2xf6?!

Esta imprecision aumentara la
ventaja del gran maestro cubano.
Era mejor 12 ... ®xf6 13 0-0 Ec8
(igualmente, 13 ... Wc7 14 Req
Hac8 15 Dd5 Dxds 16 £xds resul-
ta muy agradable para las blancas)
14 Bfd1 Wd7 15 Bac1 Efd8 16 b3. Y
las blancas estan mejor.

13 £e4 Eb8 14 00 Hc5 15
Bfd1 ¥d7?! 16 b4! Hxed 17
W¥xe4 ¥c6 18 Hd5 2fc8 19
&ac1 bb

Timman ha confiado en este recur-
so pero Lazaro cambia el curso de
los acontecimientos y se lanza aho-
ra en busca del rey enemigo.

20 Dxf6+ gxf6 21 ¥h4 d5 22
¥h6! 2h8

Al mate conduciria 22 ... bxcgq 23
He3 ©h8 22 Eh3.

23 cxd5 ¥d6 24 h3

24 8cs! era mas exacto. De todas
maneras la ventaja blanca sigue
siendo obvia.

24 ..2c425a4

La jugada 25 He1! encierra una be-
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Anne Hast, Tania Sachdev. Viktoria Similite, parte de la representacion
femenina en el torneo de Wijk aan Zee, un certamen que promueve el
ajedrez femenino.

2 JAQUE

lla y sutil idea: 25 ... Ebc8 26 Excq
8xc4 27Bxe5! Y ahora no se puede
27 ... Wxes por 28 Wf8++.

25 ... Ebc8 26 axb5 axb5

Si 26 .. Bxc1, 27 Bxc1 Bxci+ 28
Wxc1axbs 29 WesWd8 30 d6 shg7
31 Wc7 W8 32 d7, y las blancas
ganan.

27 Ral Bd4

Si 27 ... Bxbg, 28 Ha7 Bf8 29 Hd7!,
ganando.

28 Bdc1 Edc4 29 Excd bxc4
30 2a7 <bg8 31 b5 ¢3??
Resistia mucho mas 31 ... e4!, aun-
que con un juego preciso las blan-
cas deben imponerse Por ejemplo:
32 Whyg c3 33 Wgq+ 2f8 34 Whs
Hey 35 Who+ chey 36 Ha8 dy 37
b6! Eby 38 Wxhy Wxds 39 Wg8
c6 40 W8+ 2xb6 41 Wxe3, con
gran ventaja de las blancas.

32 2a4! 1-0
Y ante la inminencia del jaque
mate Timman abandona.

El camino de Pentala Harikrishna
hasta la cumbre de este grupo no
estuvo exento de peligros. Veamos
como claro ejemplo su enfrenta-
miento con Victoria Similite, en
miopinién una de las partidas mas
creativas de este grupo.

Wijk aan Zee (4), 17.01.2012

1d4 262 c4c53d5e64 Hc3
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LXXIV FESTIVAL TATA STEEL - C

Wijk aan Zee, del 14 al 29 de enero de 2012, Categoria XIX, 100' + 30" (40%), + 50' + 30" (60°), + 15' + 30"

Tit. Jugador
1 GM  Maxim Tiarov
2 GM  Hans Tikkanen
3 GM  Daan Brandenburg
4 GM  Baskaran Adhiban
5 Ml Sahaj Grover
6 GM  Matthew Sadler
7 M|  Elisabeth Paehtz
8 M|l Tania Sachdev
9 GM  Elina Danielian
10 MF Etienne Goudriaan
11 Lars Ootes
12 Pieter Hopman
13 MIF  Lisa Schut
14 MIF | Anne Haast
exd5 5 cxd5 d6 6 Hf3

Se considera que 6 e4 g6 7f4 £g7 8
&bs+ es lo més peligroso para las
negras. Pero Pentala no se decide
y opta por una variante mas solida
para oponerse a su rival.
6..9679g3 £978 292009
0-0 a6 10 a4 Ee8

11 &4

11 ©d2 se considera lo mejor, de-
rivando el juego a unas complica-
ciones que han hecho las delicias
de los amantes del trabajo anali-
tico durante mas de tres décadas.
Luego de 11 ... ©bd7 12 h3 b8 13
Deq Des 14 Daz Dhs 15 eq Ef8
(justo es mencionar 15 ... £d7!?)
Y en este momento la partida mas
famosa que podemos encontrar

corresponde al enfrentamiento
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Pais Elo 12345
Rus 2645 1%
Sue 2549 % % %1
Hol 2527 %% %B¥%
Ind 2561 0 % % 1
Ind 2532 % 0 %0

Ing 2660 %20 %2 % %
Ale 2454 % 0 % 0 0
Ind 2411 0 %% % ¥R
Arm 2490 0 0 0 %2 %
Hol [ 2279 0 0 % % 0O
Ho B2 2326 0 0 % %2 0
Ho! o 2342 0 1 0 0 %
Hol 2290 0 0 0 0 0
Hoi == 2290 0 0 0 O 1

entre un joven Gari Kasparov y
otro grande del tablero, Viktor
Korchnoi, durante la Olimpiada
de Lucerna, 1982, y que les ofrez-
co rapidamente: 16 &h2 f5 17 f4
bs 18 axbs axbs 19 Daxbs fxeq
20 8xeq £d7 21 We2 Wb 22 Ha3z
Hbe8 23 £d2 Wxbz2 24 fxes £xes5
25 Deg Dxg3 26 Bxf8+ Hxf8 27
We1 Dxeq+ 28 g2 Wea 29 Hxes
Hfo+ 30 Wxfa Hxf2 31 Ba2 Wfs 32
Dxd7y Dd3 33 £h6 Wxd7 34 Ba8+
sbf7 35 Bh8 skf6 36 f3 Wxh3+, y
Koérchnoi abandona.

11...Dh5

11 .. De4 es una interesante po-
sibilidad. Por ejemplo: 12 Qxeq
Hxeq 13 ©d2 Ebg 14 a2 £xb2 15
Wea &£6 16 as!, y las blancas ob-
tienen un juego interesante por el
peodn sacrificado.

12 2g5 Wc7 13 h3 »d7 14
Zc1?

El sentido de esta jugada no esta
del todo claro, era esencial concen-
trarse en el avance de los peones
blancos a ‘e4’ y ‘4. Por ejemplo:
14 e4 Des 15 g4 h6 (si 15 ... 6,16
Dxes Bxes 17 f4. Y ahora la mejor
opcion de las negras seria jugar 17
... Bxg5 18 fxgs ©d7, con un juego
muy interesante, donde el domi-

6 7 8/9 10 11 12 13 14 Ptos.
%1111 111 105
11 %1 11011 100
Yo% %1 % %111 85
Y21 %%%%111 85
21%%11%10 70
YoY% %Y 1%1 70
Y2 1%11%1% 70
%0 V2% 0 %1 1 60
Yo V2 V2 1 01|% % 55
Y20 %0 1% 1% 50
20110 100 45
0 %% 0 % 01 40
200%011 1 40

0% 0%%100 35

nio de los cuadros negros compen-
sa en buena medida la desventaja
material del segundo jugador) 16
£e3 (16 gxhs Dxf3+ 17 Wxf3 hxgs)
16 ... Dxf3+ 17 &xf3 Of6 18 Lg2
& d7 19 f4, llegandose a una posi-
cion algo favorable a las blancas.
14 ... »e5 15 e4 h6! 16 £d2
Harikrishna no quiere despren-
derse de su alfil, y, sin embargo,
era la mejor alternativa, ya que
ahora Similite desarrollara una pe-
ligrosa ofensiva.

16 ... £d3 17 2b1 c4 18 b3 15
19 exf5

19... Wc5!
Esta fuerte jugada intermedia

pone en aprietos al jugador indio.

20 f6 £xf6 21 He2
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Una interesante evolucion de los
acontecimientos se produciria lue-
go de 21 bg Wa7 22 Qe2 &d7! (lo
mas exacto, aunque también fun-
ciona 22 .. Bxe2 23 Wxe2 Hxg3 24
We8+ g7 25 Bbe1 &f5 26 Bey+
&xe7 27 Wxe7+ g8, con una lige-
ra ventaja de las negras) 23 £xh6
Hxe2 24 Wxe2 Hxg3 25 Wd2 bs, y
la ventaja es del bando negro.

21 ... &151?

21 ... ¢3! parece un poco mejor.
Por ejemplo: 22 &xc3 &xc3 23

4 JAQUE

vino acompaiada
por su abuela para
que se encargase de
prepararle comida
india) y Katerina
Lahno, representante
de ucrania.

Wxd3 &f5 24 Wxe3 Dxg3! 25 Wxes
Hxe2+ 26 Bh2 dxcs 27 Eb2 Had8
28 ©h4 £d3. Y el juego de las ne-
gras es claramente preferible. Pero
Similite tiene otra intencion.

22 g4 Hxf2!

La partida prosigue con un ritmo
frenético. Deleitémonos en la par-
te final sin mis comentarios, del
todo innecesarios ante la perfec-
cion del juego de ambos jugado-
res.

23 8xf2 £xb1 24 b4! Wa7 25
gxh5 £c2 26 ¥xc2 Bxe2 27
Wxg6+ £g7 28 £el c3! 29
f1 c2 30 Bxe2 c1¥ 31 Re8+
Hxe8 32 Wxe8+ £18 33 Wg6+
£9g7 34 ¥eb+ ¢f8 35 Wxd6+
e8 36 Web+ I8 37 W5+
@98 38 We6+ 2f8 39 Wd6+
e8 40 Web+ f8 Yo-Y2
Y se pactaron las tablas.

iUna partida realmente especta-
cular!

En la siguiente partida el joven ta-
lento ruso Ilid Nizhnik se impone
de una manera contundente. Vea-
mos.

llia Nizhnik 2568

Wik aan Zee (7), 21.01.2012  EA1

1d4 »f62c4c53d5d64 Hc3
g6 5 e4 £g7 6 D13 0-0 7 Le2
€6 8 00 Ze8

Vocaturo ha elegido una estrategia
en la defensa Indobenoni que es-
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tuvo de moda en algiin momento
del siglo pasado y que consiste en
no capturar inmediatamente en
‘d5’, lo que le anade algunos de-
talles adicionales a esta conocida
posicion.

9 d2 Da6 10 el Hc7

A simple vista se puede apreciar
una de las ventajas para las negras
de no haber capturado en ‘d5’, y es
el hecho de que el caballo blanco
no puede ahora instalarse en ‘c4’,
atacando el peo6n debilitado de
‘d6’, como suele pasar en la version
clasica de esta apertura.

11 a4

Nizhnik desprecia el debilitamien-
to de la casilla ‘b4’, considerando
que es mas importante restringir
el posible avance de los peones
negros.

11 .. Dab6 12 &f1 ©b4 13 h3
b6 14 a5! bxab

Vocaturo no presiente el peligro
que se cierne sobre su posicion y
empieza a ceder. Era mejor 14 ...
£a6, con un juego bastante acep-
table luego de 15 dxe6 Bxe6 16
b3 &b7 173 Dhs 18 Dds Hxds
19 cxds5 Ee7y.

15 b3 £a6

16 e5! dxe5?

Por sorprendente que pueda pa-
recer era mejor 16 ... exds! 17 exf6
Exe1 18 Wxe1 Hc2 19 Wd2 Hxa1
20 Dxa1 Wxf6 21 Hxds Wdg 22
We1 &b7 23 De2 Wes 24 Hces
2xd5 25 cxds a4, y las blancas sélo
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poseen una ligera ventaja en esta
complicada posicion.

17 d6!

Este peon pasado demostrara ser
mas fuerte de lo que aparenta.

17 ... Bc8?

Era mejor 17 ... ©d7, aunque luego
de 18 Deq Wb6 19 Dbxcs! Dxcs
20 Re3 Bec8 21 d7 218 22 dxc8W
Hxc8 23 Dfe+ g7 24 Ddy, las
blancas tienen una clara ventaja.
18 £g5!

Luego de esta fuerte jugada Vo-
caturo se verd indefenso ante el
avance de las piezas blancas. Al
desaparecer el caballo negro, el
peon pasado de las blancas au-
menta en peligrosidad.

18 ... c6 19 Ded h6 20 £xf6
&xf6 21 Hxa5 2b6 22 b3

La manera mas efectiva y sencilla
de terminar la partida: el dominio
de las blancas es total.

22 ... £h4 23 Qbxc5 5 24
& xa6 fxed

Si 24 ... Bxa6, 25 Exab Dxab 26 c5,
y los peones pasados blancos son
imparables

25 ¢5 Hxab 26 £xa6 Hf8 27
Bxed £xf2+ 28 &h1 Hc6 29
Wg4 26 30 £b7 Ha5 31 ¢6
W8 32 c7 £xb7 33 d7 h5 34
We2 1-0
Y Vocaturo se rinde ante la fuerza
de los peones blancos.

Grupo C

El grupo C lo gano el gran maestro
Méxim Tarov con una impresio-
nante puntuacion de 10 puntos y
medio, aunque H. Tikkanen le pisd
los talones a s6lo media unidad
de diferencia. Ambos jugadores
dejaron bien poco para el resto,
especialmente para el gran maes-
tro inglés Matthew Sadler, a quien
se le vio carente de las habilidades
que antafo lo convirtieron en uno
de los mejores jugadores del Rei-
no Unido. En este grupo tampoco
falto la refrescante presencia de ju-
gadores muy jovenes y de algunas
talentosas chicas que animaron la
competicion. Veamos la siguiente
partida del ganador del torneo.
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1e4c62d4d53 exd5 cxds 4
c4

La Variante Panov siempre ha te-
nido un suelo fértil para el surgi-
miento de creativas ideas.

4..5165%c3 Hc6 6 295

Se considera que la variante prin-
cipal es 6 ©f3, pero en los tiltimos
tiempos la jugada del alfil a ‘g5’ se
ha convertido en una alternativa
interesante para muchos maes-
tros. Sin embargo, no es una idea

reciente, podemos encontrar parti-
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das que datan de la primera mitad
del siglo pasado.

6...£e6!?

Turov elige una variante que con-
duce a un juego muy agudo. La
idea es presionar lo antes posible
el centro de las blancas, aun a cos-
ta de dejar el propio rey expuesto
en el centro por un buen tiempo.
78e2

También puede jugarse a) 7 c5,
pero las negras obtienen un buen
juego. Como muestra esta intere-
sante partida: 7 ... g6 8 £xf6 exf6 9
&bs hs 10 Wagq Wd7 1 Dge2 £h6
12 b4 0-0 13 £d3 a5!? (suficiente
habria sido 13 ... a6 14 Wb3 f5 15
0-0 f4, con excelente ataque para
las negras) 14 b5 @b4 15 £b1 £g4
16 £3 (si 16 a3, 16 ... &xe2 17 Dxe2
We4 18 axbg Efe8 19 0—0 Exe2 20
Wd1 Bb2 21 Bxas Exas 22 bxas
Bxbs 23 £c2 Wxd1 24 Exd1 Bxas.
Y el resultado mas probable son
las tablas en este final) 16 ... £f517
Wd1 Hae8 18 a3 Be3 19 &xf5 Wxfs
20 axbg axbg 21 Dag Bd3 22 Wb
He8 23 tf2 Bxe2+ 24 txe2 Bd2+
25 f1 Wg5 0-1. Yakov Estrin - At-
tila Groszpeter, Memorial L. Toth,
Kecskemet, 1979.

Por otro lado, en caso de b) 7
Dge2 dxcq 8 Df4 Dxdg 9 Dxeb
Dxe6 10 Le3 Wxd1+ 11 Exda Hc8,
las negras tampoco tendrian gran-
des problemas.

7...Wa5 8 Hf31?

Haast confia en sacar provecho
de su mayor desarrollo y sacrifica
un pedn, pero tal vez hubiese sido
mejor jugar 8 c5, ganando espacio
en el flanco de la dama. Podria se-
guirse de la siguiente manera: 8 ...
Deq 9 &d2 Dxd2 10 Wxd2 g6 11
&f3 g712 0-0 0-0 13 a3 £g4 14
bg Wd8 15 b5 £xf3 (también 15 ...
&as 16 2adi iguala la partida) 16
bxc6 &xe2 17 cxby £xf1 18 bxa8¥
Wxa8 19 Hxf1, con oportunidades
parejas para los dos bandos.

6 JAQUE

8...dxc4 9 0-0 2d8 10 Ee1 ab

11 a4

Haast le teme al avance del pedn
de b de las negras, pero se esta
demorando peligrosamente en
emprender acciones concretas que
justifiquen la pérdida voluntaria
de un pedn jugadas atras. Por eso
11 &e3 habria sido mejor, y si 11 ...
h6 (a a. 11 ... g6 seria incomoda 12
&gs. Otra interesante posibilidad
de ataque para las blancas surge en
caso de b. 11 ... b5 12 g5 &f5 13
a4! b4 14 xcqbxc3 15 &xf7+ bdy
16 bxc3, con fuerte ofensiva contra
el rey negro) 12 Daq £ds. Y ahora
es buena 13 ©d2! (mejor que 13
&c5) 13 ... bs 14 Des Wb6 15 b3
c3 16 Dcg bxeq 17 bxeq Dxd4 (si
17 ... £e6, 18 Dxeb fxe6 19 Lh5+
&xh5 20 d5! We7 21 Wxhs+ dy
22 dxc6+, y el ataque de las blan-
cas se torna irresistible) 18 £xd4
£a8 19 Bb1 Wc7 20 Wag+ £c6 21
fes5!Y las blancas tienen ventaja.
11 ... h6 12 &xf6 gxf6 13 &f1
W5

También pudiera continuarse con
a) 13 ... 8g4 14 d5 Qes 15 Le2
&xf3 16 £xf3 e6. Y ahora las blan-
cas deben seguir sacrificando méas
material si quieren mantenerse a
flote: 17 Bxes! fxes 18 We2 We7 19
dxe6 fxe6 20 £g4 ey 21 h3 Bdg
22 He1 &g8. Y las negras tienen la
ventaja aunque deben jugar con
cuidado. Merece atencion asimis-
mo b) 13 ... f5!?, buscando una ra-

pida activacion del alfil de casillas
negras, pero a costa de exponer un
poco el rey. Por ejemplo: 14 Exe6
fxe6 15 &xcq g7 16 Lxe6 Sxdg
17 Wb3 Wby 18 We2 Wes 19 £xf5
&xf2+ 20 h1 £d4 21 £h3, y aun-
que las negras pudieran defender-
se, lo cierto es que la situacion es
muy delicada.

14 Ded

Si 14 a5, entonces 14 ... g8 15
Haq (15 g3 Hga 16 &h3 Bxg3+ 17
fxg3 Wxh3 18 d5 £g7 19 Dhg Qes
20 Wdyg) 15 ... Dxas5 16 d5 Exds
17 Dxds Wxds 18 Wxds &xds 19
Hxas £xf3 20 Ec1 e5 21 Bxcq d7.
14 ... Bg8

Mas preciso que 14 ... h5 15 Hc1 bs
16 axbs axbs 17 b3, y si ahora 17
... £h6, las blancas pueden conti-
nuar de una manera muy intere-
sante: 18 Hc3 bg 19 Bxc4! &xcq 20
bxcq B8 (si 20 ... 0-0 21 d5 Hes
22 Qxes fxes 23 c5 Ba8 24 c6, las
blancas tienen una compensacion
excelente) 21 d5 Des 22 HNdg4 Wgq
23 Wb3 Hg8 24 h3 Wg6 25 c5.Y las
blancas poseen un fuerte ataque.
15 Ec1?!

Era mejor 15 g3, eliminando cual-
quier intento de contragolpe por la
columnag. Ysi 15 ... Da516 Ec1 hs
(si 16 ... b6, 17 bg! (seria un error
17 We2 Bgq 18 h3 Wxeq 19 Wxeq
Bxeq4 20 Bxeq4 bs 21 axbs axbs,
pues las negras disfrutan de mejo-
res oportunidades en este final) 17
...cxb3 18 &xa6 2g7 19 HNc3 &dy
20 d5. Y las piezas blancas empie-
zan a desplegarse contra el rey ne-
gro) 17 Dhg Wds 18 g2 Wxd4 19
Wxhs &bz 20 Dfs. Y la partida se
complica notablemente, con gran
abundancia de golpes mutuos.

A partir de ahora le sera casi im-
posible a Haast encontrar vias de
ataque.

15 ... 2d5 16 2ha ¥4 17 ¥f3
Wxf3 18 Hxf3 £xed 19 Exed
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El tablero se ha despejado y Tarov
emerge no solo con la ventaja de
un peén, sino, con sus proximas
jugadas, se apoderara también de
la iniciativa.
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19 ...f520 2f4 2g4 21 Exf5 6!
Poderosa jugada intermedia que
pretende aislar la torre blanca de
los principales acontecimientos.
22 2h5 Dxd4 23 De5

La soluciéon tampoco se encon-
traba en 23 Dxd4 Bgxd4 24 Excq
Hxcq 25 £xcq Bd1+ 26 £f1 Eb1 27
Hes Bxb2 28 &e2 Eb1. Y las negras
deben ganar facilmente este final.
23 ... Bed 24 Hxc4 Db3 25
Zc3 Bd1 26 g3 Exc4! 27 Exc4
Bxf1+ 28 oxf1 Dd2+ 29 e2
2xc4 30 b3 2d6 31 Eh4 £g7
La coordinacion entre las piezas
negras es total, el resto de la parti-

da es conducido por Tarov de ma-
nera ejemplar.

32 bd3 15 33 3 f7 34 Bb4 €5
35 g4 ed+ 36 e2 fxg4 37 fxed
£¢3 38 Eb6 he6 0-1
La torre blanca ha quedado atra-
pada por lo que Haast inmediata-
mente se rinde.

Baskaran Adhiban fue otro de los
animadores principales en este
torneo C y luch6 por el primer
puesto hasta el ultimo momento.
La siguiente partida, ademas de
ser un buen ejemplo de ataque,
tiene algo de importancia para la
teoria de la Defensa Ninzoindia.
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1.d4 916 2 ¢4 e6 3 Dc3 b4
4%c2 d5 5 cxd5 Wxd5 6 Hf3
La jugada 6 e3 es mas ambiciosa.
Luego de 6 ... c5 7 &d2 &xc3 8
&xc3 Db 9 dxes Wxes, las blan-
cas pudieran hacer valer su pareja
de alfiles, pero esta tarea esta muy
lejos de ser sencilla, como ha de-
mostrado la préctica.

6... ¥f5

7 ¥h3

La mejor manera de continuar era
simplemente 7 Wxf5 exfs. Y ahora
las blancas pueden jugar de varias
maneras. Por ejemplo: 8 a3 (si 8
£d2, la forma mas sélida de seguir
paralas negrases 8 ... c6 9 a3 £d6
10 e3 ©bd7 11 £d3 b6 12 0-0
£e6, y las negras estan bien) 8 ...
fe79&f4c610e3Dbd7118d3 (si
118c4,11... Db6 12 £b3 Le6) 11 ...
b6 y la posicién es de igualdad.
En cambio, Grover prefiere man-
tener las damas en el tablero, pero
sobrestima sus posibilidades.

7 ..¢58 a3 £a59 dxc5

Si 9 Wbs+ Qc6 10 Wxe5 Wxes
11 dxcs, seguiria entonces 11 ...
&xc3+ 12 bxe3 Deq 13 Hd4 (tam-
poco 13 £e3 logra la ventaja: 13 ...
0-0 14 Bc1 Das 15 g3 Deg, y las
negras tienen un buen juego) 13 ...
£d714 Dxcb £xc6 15 Le3. Y ahora
las negras pueden jugar la intere-
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sante 15 ... e5 16 e f5 17 3 &6
18 g3 0-0 19 Hg1 Hae8, con exce-
lentes perspectivas.

9...¥xc5 10 £d2 Hc6 11 Wc2
We7 12 £95 h6 13 £h4 0-0
No se puede decir que las blancas
hayan tenido un bien comienzo:
les han aventajado en el desarrollo
de sus piezas y, lo més preocupan-
te, su rey no ha enrocado.

14e4

Por las desventajas antes mencio-
nadas, habria sido mejor jugar la
modesta 14 e3, aunque de cual-
quier manera ya las negras disfru-
tan de una partida algo mejor.

14 ...e5! 15 b4

15 ... Dxb4!

Este sacrificio pondra a descubier-
to al rey blanco.

16 axb4 £xb4 17 £xf6 gxf6 18
d2

Las blancas se encuentran en difi-
cultades, el ataque por las casillas
negras es muy fuerte y pronto las
torres del enemigo entraran en ac-
cion.

18 ... 2e6 19 Hd5

Si 19 Wb2, 19 ... Bac8 20 &»d5
&xds 21 exds Bfd8 22 Bb1 as5, con
fuerte ataque.

19.... £xd5 20 exd5 e4

Una imprecision. Mas fuerte era
20 ... Hac8 21 Wd3 e4 (21 ... Efd8
22 fe2 eq 23 Wg3+ ®hy 24 0-0
£xd2) 22 Wg3+ &h8 23 W4 BfdS
24 Wxh6+ g8 25 Le2 Bxds 26

0-0 &xd2, con ventaja clara delas
negras.

21 kd1?

Grover deja pasar su tltima opor-
tunidad. Debi6 jugar 21 &c4!, ya
que luego de 21 ... Hac8 22 0-0
fxd2 23 Wxd2 Bxcq 24 d6, a las
blancas milagrosamente les salva
la fuerza de este fuerte peon pa-
sado.

21..15

Bien jugado, no hay que apresu-
rarse. Cuando las torres negras
entren en accion por las columnas
centrales, la partida habra termi-
nado.

22 ¢4 2fd8 23 he2 Rac8 24
¥b3 b5

También ganaba 24 .. £xd2 25
thxd2 Wes!, con amenazas simul-
taneas en diferentes sectores del
tablero.

25 Wg3+ ©h7 26 £b3 £xd2
27 ©xd2 ¥h4+ 28 he2 Hc3
29 Wf4 Wxb3 30 Wxf5+ g8
31 Ehd1 Wcd+ 32 hel e3

El rey blanco no podra sobrevivir
por mucho tiempo al fuerte ataque
de las piezas pesadas.

33 fxe3 Re8 34 &hf2 Ecxe3 35
chg1 E8e5 36 Wd7 Ze2 37 Zf1
Exg2+ 38 oxg2 We2+  0-1
Y Grover se rindi6 pues la parti-
da termina irremediablemente en
jaque mate. Invitamos al lector a
encontrarlo por si mismo. B
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Escacultura

JAVIER ASTURIANO

1.

=

En la presente posicion
de apertura, averigiie
en primer lugar a qué
bando le correspon-

de jugar, teniendo

en cuenta que no se

ha perdido ningtin
tiempo y que se trata
de una partida de desa-
rrollo normal.

. Senale el orden de jugadas

mas logico, partiendo de la
posicion inicial, parallegar a
ella.

. El origen de esta posicion va

unida al nombre de dos gran-
des ajedrecistas del pasado,
creadores, respectivamente,

de la defensa y de la variante
elegida para contrarrestarla.
Indique a quiénes nos referi-
mos.

La posicion del diagrama llegd
a producirse en un Campeo-
nato del Mundo disputado

en el siglo xx. Diga quiénes
fueron los implicados y en qué
ocasion se celebro6 ese historico
encuentro. Una pista: fue antes
de la IT Guerra Mundial.

. Esta misma variante fue

elegida también por José Raul
Capablanca en varias ocasio-

nes. Pero en lugar del altimo

movimiento, él optd por otras
alternativas; asi que le propo-
nemos que retroceda la tltima
jugada efectuada en la partida,
observe la nueva posicién
creaday diga cuales fueron las
dos jugadas distintas elegidas
por el cubano (que, por cierto,
le acarrearon dos derrotas). De
paso, senale quiénes fueron sus
vencedores y en qué torneos
lograron tal proeza.

6. Por su parte, Capablanca obtu-

vo mas tarde en cierta forma
el desquite, alcanzando la
misma posicién que en una de
las partidas que acabamos de
mencionar, pero con los colo-
res cambiados y eligiendo a su
vez una posibilidad diferente.

¢Cual fue su jugada, y donde
y contra quién lo hizo?

7. Le diremos, ademas,
que hubo otro gran
maestro que parecia
tener «alergia» a la
posicion del diagrama en
sus luchas por la corona

mundial y prefirio, como

Capablanca en el punto 5,
otros caminos. Diganos
su nombre, el de su
ilustre adver-
sario, las
distin-
tas

juga-

das que

escogio y

las ocasiones

exactas en que

lo hizo.

Para finalizar, le

pondriamos un 10 si nos
dijera, ademas, las dos tnicas
partidas documentadas en que
ese mismo maestro jugo en
torneo la posicion que refleja el
diagrama inicial, teniendo en
cuenta el curioso detalle de que
venci6 con ambos colores.

Soluciones en el proximo nimero.

Boligrafo de ajedrez con estuche

Antonio Mird

Formato: largo: 13,6 cm; didmetro: 1,2 cm

6.95 €



Yakovenko, huevo campeon

CRONICA Y PARTIDAS DE JESUS DE LA VILLA

1 Campeonato de Europa

comenzd a celebrarse el
ano 2000 (no se confundan con el
primero de este milenio) y desde
entonces se ha convertido en una
de las pruebas prestigiosas del ca-
lendario anual, y, casi sin ningu-
na duda, en el torneo mas fuerte
celebrado por sistema suizo. Los
altos premios, las plazas clasifica-
torias y el prestigio del titulo han
atraido siempre a una coleccion
impresionante de grandes maes-
tros y jovenes deseosos de probar
fuerzas y lograr experiencia. Sin
embargo, el sistema cambiante
de los campeonatos del mundo,
y de los mas importantes torneos
internacionales, asi como el siste-
ma de juego (el siempre discutido
suizo) han mantenido lejos de él a
los jugadores de primerisima fila,
con la posible excepcion de Ivan-
chuk, que nunca se fija muy bien
ni en los premios ni en cual es el
torneo que esta jugando, con tal de
que haya sol, playa y unos cuantos
incautos grandes maestros alrede-
dor de 2600 a quienes comerles
las piezas y quitarles unos puntos
de Elo. Aronian también lo intentd
durante algunos afos, pero final-
mente desisti6 del empefio.

Tal vez después de 13 ediciones
se pueden sacar algunas conclusio-
nes deportivas. El campe6n no se
ha repetido ninguna vez; es cierto
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que todos sabemos que el sistema
suizo impone su tirania, pero en
algunos otros torneos se han re-
petido campeones, como es el caso
de Quan Liem Le en el Aeroflot
de Moscu. En muchos deportes,
la suma de titulos crea mitos y los
mitos provocan el interés media-
tico. Tal vez sea el momento de
pensar en otro sistema para deci-
dir el Campeonato de Europa, pero
ya me imagino que no es una idea
muy popular.

Lo que si se han repetido han
sido los jugadores en el podio.
Con la edicion de este ano, Vladi-
mir Malajov se ha convertido en el
primer jugador en conseguir tres
medallas. Seguramente, eso tiene
mas mérito que quedar campedn
una vez, pero nadie se va a acordar
de ello.

Otro dato curioso es que los
rusos, que se habian mantenido
«comedidos» durante siete afos,
han encadenado cuatro victorias
consecutivas y algunas medallas
mas. Si bien las competiciones por
equipos se les estin resistiendo
ultimamente, parece claro que el
tantas veces anunciado declinar
del dominio ruso no acaba de lle-
gar nunca.

En cuanto al campe6n de este
ano, Dimitri Yakovenko es un ju-
gador que cae simpatico en todos
los ambitos, entre sus colegas y

entre los aficionados. En su juven-
tud pas6 alguna vez por Oropesa,
cuando Marina D’Or era guay, y su
estilo, agresivo al limite, era muy
del gusto de la aficion. Con los
anos, se ha ido convirtiendo en un
jugador universal y se ha acercado
a la élite mundial, aunque en los
ultimos tiempos no habia sona-
do tanto. Tal vez este resultado lo
devuelva a la primera linea; pero
en el mundo del ajedrez es dificil
encadenar buenos resultados y
la lista de los trece campeones de
Europa es una buena muestra de
ello. Parece ser que Yakovenko ha
estado entrenando con Nikitin,
bien conocido por su larga relacion
con Kasparov. Tal vez Dimitri no
pueda imitar a su primer pupilo,
pero los tres tienen ya su lugar en
la historia del ajedrez.

Sin embargo, la edicion de este
afo, celebrada en Plovdiv (Bulga-
ria), como la de 2008, ha sido no-
ticia por otras circunstancias bien
diferentes a las deportivas, como
es habitual en nuestro deporte.
Las constantes innovaciones de la
FIDE nos mantienen entretenidos,
pero pasan los afios y no suelen
resolver ninguno de los problemas
para los que fueron imaginadas.
Después de los moéviles y la famosa
tolerancia cero ha llegado el nuevo
trend topic: poner el resultado de
0-0 a las partidas que acaben en

CAMPEONATO DE EUROPA INDIVIDUAL



MEDALLERO DE LOS CAMPEONATOS DE EUROPA

2002
2003
2004
2005
2006
2007
2008
2009
2010
2011
2012

Batumi, Georgia
Estambul, Turquia
Antalya, Turquia
Zegrze,Polonia
Kusadasi, Turquia
Dresde, Alemania
Plovdiv, Bulgaria
Budva, Montenegro
Rieka, Croacia
Aix-les-Bains, Francia
Plévdiv, Bulgaria

tablas antes de la jugada 40. Tal
vez se podria pensar seriamente en
elllamado dopaje electronico si no
queremos despertarnos un dia y
descubrir que el ajedrez como de-
porte ha pasado al planeta de los
suenos.

Una de las cosas que ha llegado
a llamarme la atencion en cuanto
a estas novedades reglamentarias
es lo facil que ahora se castiga
cualquier cosa con la pérdida de
la partida: «Que te suena el movil,
pues pierdes la partida; que llegas
un segundo tarde, pues pierdes la
partida que firmas tablas en me-
nos de 30 jugadas, pues pierdes
la partida». No parece que estas
infracciones sean mas graves que
cambiar una pieza de sitio, insul-
tar al rival o que un espectador te
diga una jugada, que por cierto no
se castigan con la perdida del pun-
to. Me he preguntado por quéy se
me ha ocurrido que el motivo es
que en ajedrez perder la partida no
parece importante para nadie. Si
nos fijamos en otros deportes, hay
constantes cambios de reglas y los
castigos por no cumplirlas no sue-
len ser perder la partida. Por ejem-
plo, en el futbol, cuando se decidio
evitar la cesion al portero, a nadie
se le ocurri6 castigar la cesion al

Bartolomiej Macieja
Zurab Azmaiparashvili

[ Alekséi Aleksandrov
Ruslan Ponomariov
Mijail Gurévich
Viadimir Malajov

Serguéi Volkov
[ Alexander Graf

Vasili lvanchuk
Liviu-Dieter Nisipeanu
Zdenko Kozul
Vladislav Tkachiev
Serguéi Tiviakov
Eugueni Tomashevski
ian Nepomniashi
Viadimir Potkin
Dimitri Yakovenko

Pedrag Nikolic

Vasili lvanchuk
Emil Sutovsky

[ Baadur Jobava

portero con la pérdida del partido;
tampoco cuando se decidi6 que un
jugador con sangre no podia seguir
en el terreno de juego, pero claro
estamos hablando de deportes
para gente mesurada e inteligente
y el ajedrez, evidentemente no lo
es.

Siempre se ha sostenido que el
castigo debe ser proporcionado
a la falta cometida. Lo curioso es
que el ajedrez es el deporte en el
que mas facilmente se puede po-
ner una sanciéon deportiva que no
distorsione la marcha del juego,
gracias a la existencia del elemen-
to tiempo. Asi, por ejemplo, si se
quiere evitar que la gente lleve mo6-
viles a las partidas, se podria haber
regulado una primera penalizacion
de 5 minutos, pero total para qué,
ya se acostumbraran a no llevarlos.
Luego vino la tolerancia cero. Esta
regla es tan estupida que es dificil
encontrar a alguien que la defien-
da, pero pasan los afios y se sigue
manteniendo, incluso en torneos
multitudinarios como los campeo-
natos mundiales y europeos. Los
organizadores han desarrollado
toda una serie de sistemas para
evitar que lleve al desastre de sus
competiciones: por ejemplo en el
Campenato de Edades de Fermo
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Teimur Radyabov
Serguéi Movsesian
Viadimir Malajov

[ Radoslaw Wojtaszek
[ Laurent Fressinet

Levon Aronian
Levon Aronian
Kiril Guedrguiev
Dimitri Yakovenko
Serguéi Volkov
[ Baadur Jobava
. Artiom Timoféiev
Judit Polgar
Viadimir Malajov

(Italia) en 2009, todas las parti-
das de la tdltima ronda de todas
las competiciones (unas 500 me
imagino) empezaron media hora
tarde, para evitar tener que dar
las partidas por perdidas a los que
venian en un autobls que habia
tenido un percance; o bien en la
Olimpiada de Janti Mansiisk, de
2010, los arbitros de los diferentes
encuentros levantaban las manos
a medida que los ocho jugadores
estaban sentados, para que no se
diera la orden de empezar, fal-
tando alguno de ellos. Cuando se
llega al extremo de inventar una
ley estipida y el principal efecto
es que todos tengan que imaginar
cOmo evitar sus consecuencias, tal
vez no se esté llegando al colapso
de la civilizacion, pero debemos
estar en algin estadio parecido.
Seria muy simple una normati-
va de este estilo: «En torneos por
sistema de liga o competiciones
oficiales, el organizador podra
establecer un tiempo de cortesia
inferior al oficial. El jugador que
lo incumpla podra ser sancionado
con una multa econémica, con una
adicional disminucién de su tiem-
po de reflexion o con la pérdida de
la partida, en funcién de su retraso
y de su reincidencia. En todo caso,
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Plovdiv, Bulgarla, del 19 de marzo al 4 de abril de 2012

Tit. Jugador Pais Elo Ptos.
1 GM Dimitri Yakovenko Rus [ 2729 85
2 GM Laurent Fressinet Fra 2693 8.0
3 GM Viadimir Malajov Rus [ 2705 8.0
4 GM Dimitri Andréikin Rus [ 2689 8.0
5 GM Ernesto Inarkiev Rus [ 2695 8.0
6 GM Maxim Matlakov Rus jmmm 2632 8.0
7 GM Viktor Bologan Mol 2687 8.0
8 GM Francisco Vallejo Pons Esp 2693 8.0
9 GM Yuri Krivoruchko Ucr 2666 8.0
10 GM Serguéi Azarov Bie |[=={ 2667 8.0
11 GM Eugueni Naier Rus [ 2640 8.0
12 GM Viadimir Akopian Arm 2684 8.0
13  GM Andréi Volokitin Ucr 2695 8.0
14 GM Jan Smeets Hol [ 2610 8.0
15 GM Gawain C. B. Jones Ing 2635 7.5
16 GM Nikita Vitiugov Rus [ 2709 75
17 GM Etienne Bacrot Fra 2706 7.5
18 GM Alexéi Dréiev Rus [ 2698 75
19 GM Denis Jismatulin Rus [ 2656 7.5
20 GM Mijail Kobalia Rus [ 2666 7.5
21 GM Vasif Durarbeili Aze 2543 75
22 GM Alexander Riazantsev Rus [mmm 2710 75
23 GM Baadur Jobava Geo . 2706 75
24 GM Ferenc Berkes Hun O 2682 75
25 GM Markus Ragger Aus [ 2654 75
26 GM Csaba Balogh Hun [ 2664 75
27 GM Daniel Fridman Ale 2653 75
28 GM Liviu-Dieter Nisipeanu Rum 2643 75
29 GM Ivan Sokélov Hol [ 2653 7.5
30 GM Kiril Gueorguiev Bul [ 2671 75
31  GM Gabriel Sarguisian Arm 2674 75
32 GM Ivan Ivanisevic Ser 2645 7.5
33 GM Sanan Siuguirov Rus jpmu 2610 75
34 GM Igor Khenkin Ale 2632 75
35 GM Zahar Efimenko Ucr 2695 7.5
36 GM Serguéi Grigoriants Rus |[gm 2561 75
37 GM Yuri Kuzibov Ucr 2615 7.0
38 GM Fabiano Caruana Ita 2720 7.0
39 GM Arkadij Naiditsch Ale 2702 7.0
40 GM Hrant Melkumian Arm 2628 7.0
41 GM SerguéiYigalko Bie 2649 7.0
42 GM Maxime Vachier-Lagrave Fra 2682 7.0
43 GM llia Nizhnik Uer 2585 7.0

MF  Kiril Alekséienko Rus [mmu 2367 7.0
45 GM Artiom Timoféiev Rus [ 2650 7.0
46 GM Anton Kordbov Ucr 2679 7.0
47 GM Alexander Areschenko Ucr 2688 7.0
48 GM Mikheil Mchedlishvili Geo 2626 7.0
49 GM Alexander Jalifman Rus jpmm 2649 7.0
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hasta su llegada correra el tiempo
en el reloj del jugador ausente».

Pues bien, ahora le ha llegado
el turno al aspecto de los deportis-
tas y al acuerdo de tablas. Una vez
mas, el objetivo de erradicar las
tablas de las competiciones, que
es laudable, se reviste de medidas
complejas y desproporcionadas.
Lallamada Regla de Sofia, que esta
sin duda en el buen camino, no es
la solucién ideal, sencillamente
porque entra en contradiccion
con las leyes del ajedrez y porque
puede ser burlada de manera de-
masiado sencilla. Prohibir que los
jugadores acuerden tablas durante
las partidas estd bien, aunque en
ese caso no sea porque se limita a
las primeras 30 0 40 jugadas, pero
no se logra impedir que se acuer-
den tablas de antemano, lo cual es
el verdadero problema. Ademés no
se puede cargar a los arbitros con
la responsabilidad de decidir si
una partida debe continuarse o no.

En todo caso la forma de ejecu-
tar la nueva regla solo ha llevado el
malestar y la frustraciéon a muchos
ajedrecistas. La sensacion de que
los mas espabilados han logrado
eludirla, con repeticiones artificia-
les, y de que no se ha aplicado con
el mismo rigor a los jugadores de
elite ya ha quedado en el ambiente.

Una vez mas, se ha echado de
menos un estudio mas serio del
problema, una busqueda mas re-
posada de una buena solucion, y
una formulacion maés civilizada
de la norma. Aunque no creo que
la Regla de Sofia sea la solucién
ideal, podria haberse formulado
ast:

«Los jugadores no podran acor-
dar tablas en ningin momento de
la partida. Si se llegara a una de las
situaciones previstas en las reglas
del ajedrez, cualquiera de los ju-
gadores podria reclamar tablas. Si
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los jugadores terminaran su par-
tida en tablas sin llegar a una de
esas situaciones seran conminados
a reanudar la partida desde la po-
sicion del acuerdo».

En resumen, muchas partidas
acabaron en 0-0 en Plovdiv. Lo
bueno del caso es que en esas par-
tidas ambos jugadores perdieron
su Elo. Uno de los graves proble-
mas del sistema Elo, la temida in-
flacion, ya ha encontrado por fin
su antidoto. Es verdaderamente
necesario que alguien se ponga
en contacto con Angela Merkel y
Mario Draghi, porque una vez que
se conozca este método en el nivel
macro, todos nuestros problemas
se habran acabado.

La representaciéon espafiola
en Plovdiv fue mas escasa que en
otras ocasiones y tuvo suerte di-
versa, pero eso pasa siempre.

Nuestro «nuevo» numero 1,
Paco Vallejo, tuvo un desempeiio
realmente solido, con cinco vic-
torias y ninguna derrota, empato
en el segundo puesto, ocupd el
excelente octavo lugar y esta vez
no desaprovech6 la ocasion de
clasificarse para lo que sea que la
FIDE organice en el ciclo por el
Campeonato del Mundo. Su juego
fue excelente, como muchas otras
veces, pero sin ese par de desastres
habituales debidos a los enloque-
cedores apuros de tiempo.

Por su parte, nuestro «nuevo»
namero 2, Ivan Salgado, no estuvo
tan afortunado. Logré las mismas
victorias que Vallejo, pero redujo
su efecto benefactor con tres de-
rrotas, lo que no es nada habitual.
El motivo fueron algunos errores
de calculo, pero eso se corrige de
un torneo para otro y seguro que
los proximos torneos seran mejo-
res.

Completaba nuestra representa-
ci6n el Campeon de Espaiia, Alvar

CAMPEONATO DE EUROPA INDIVIDUAL

Plévdiv, Bulgaria, del 19 de marzo al 4 de abril de 2012

Tit. Jugador Pais Elo  Ptos.
50 GM Andrei Istratescu Fra 2633 7.0
51 GM Mateusz Bartel Pol 2665 7.0
52 GM Tigran Petrosian Arm 2643 7.0
53 GM Mircea-Emilian Parligras Rum [l 2614 7.0
54 GM Serguéi Vélkov Rus [mm 2623 7.0
55 GM Vasili Papin Rus [ 2575 70
56 GM Boian Vuckovic Ser 2628 7.0
57 GM Alexéi Rajmanov Rus [ 2602 7.0
58 GM Alekséi Aleksandrov Bie 2604 7.0
59 GM Romain Edouard Fra 2607 7.0
60 GM David W. L. Howell Ing 2614 7.0
61 GM David Navara RCh [ 2700 7.0
62 GM Zaven Andriasian Arm 2616 7.0
63 GM Athanasios Mastrovasilis Gre E= 2510 70
64 GM Dimitrios Mastrovasilis Gre [= 2631 70
65 GM Niclas Huschenbeth Ale 2509 7.0
66 GM Danil Lintchevski Rus [gm 2564 7.0
67 Ml Shota Azaladze Geo . 2419 65
68 GM Luka Kenic Esl 2637 6.5
69 GM Artur Gabrielian Rus (g 2554 65
70 GM Ivan Cheparinov Bul |[mmm 2664 65
71 GM lidar Jairulin Rus [ 2626 65
72 MF Avital Boruchovsky Isr =] 2333 65
73 GM Sebastien Maze Fra [ 2577 65
74 GM Robert Hovhannisian Arm 2600 6.5
75 GM Zbynek Hracek RCh | 2627 6.5
76 GM Frank Holzke Ale 2508 6.5
77 GM Michele Godena Ita 2508 6.5
78 GM Aleksander Delchev Bul [ 2622 65
79 GM llia Smirin Isr | 2657 65
80 GM Ram Soffer Isr =] 2492 65
81 GM Boris Grachev Rus (g 2705 65
82 GM Sipke Ernst Hol [ 2578 65
83 GM Alexander Ipatov Tur [ 2561 65
84 GM Tamir Nabaty Isr =3 2559 65
85 GM Davorin Kuljasevic Cro 2580 6.5
86 GM Andréi Yigalko Bie 2590 6.5
87 GM Eugueni Postny Isr 2662 6.5
88 GM Ivan Salgado Lopez Esp 2621 6.5
89 Ml Mustafa Yilmaz Tur [ 2530 6.5
90 GM Robert Ruck Hun = 2579 65
91  GM Anish Giri Hol [ 2717 65
92 GM Bartolomiej Macieja POl  [puu 2605 65
93 GM Tomasz Markowski POl g 2612 65
94 GM Arman Pashikian Arm 2618 65
95 GM Serguéi Movsesian Arm 2702 6.0
96 GM Peter Prohaszka Hun = 2553 6.0
97 GM Baris Esen Tur [ 2555 6.0

Hasta 344 participantes, 11 rondas, 90’ + 30” (407), + 30’ + 30”
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Alonso. Para él, era su primera
participacion en esta prueba, y las
cosas no iban mal, hasta su famo-
sa partida contra Mamediarov de
la novena ronda, que se convirtio
en una sensaciéon en toda Espa-
fa, puesto que muchos no nos
habiamos dado cuenta todavia de
la nueva regla del 0-o. Cuando
vimos en las diferentes tablas de
resultados que ambos jugadores
habian perdido, no sabiamos a qué
carta quedarnos, pero finalmente
se descubri6 la tostada. Para su
ilustre rival, que llevaba un torneo
miserable, debi6 ser un duro gol-
pe, pero también para Alvar, que
perdio al dia siguiente con uno de
sus rivales mas flojos. Pero como
deciamos antes, una derrota no es
nada, y menos si es en una partida
que ha terminado en tablas.

Plovdiv (10), 30.03.2012 D15

1.d4 d5 2 c4 c6 3 D3 16 4
#c3 ab

Una variante sélida y que ha goza-
do de su momento de gloria en las
dos tltimas décadas. El nombre
de Variante Chebanenko ha teni-
do éxito, pero en la base no veo
ninguna partida de Chebanenko
con esta variante... ni con ninguna
otra. iQué cosas!

5e3 21517

Es curioso, las blancas renuncian
a sacar su alfil de la cadena, pero
las negras no renuncian al suyo.
Tal vez sea demasiado ambicioso,
pero ha dado resultado hasta el
momento. Las teméaticas 5... b5y 5
... €6 son las mas frecuentes.

6 £d3

S6lo Wb3 o ©h4 pondrian en duda
la estrategia negra, pero Yako-
venko ha aplazado la agresividad
alrededor de la jugada 302.
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6... £xd3 7 ¥xd3 e6 8 0-0 Le7
9ed

No parece una variante demasiado
ambiciosa. Incluso recuerda al de-
nostado Ataque Colle y las negras
han cambiado su alfil malo, pero
grandes popes de la solidez como
Kramnik y Radyabov han jugado
asi.

9..0-0

Curioso. ¢Qué habra de malo en la
natural 9 ... dxe4 10 Dxeq4 Dxeq 11
Wxeq ©d7, cambiindolo casi todo
y acabando el desarrollo sin debi-
lidades. Sin embargo, las blancas
han puntuado muy bien aqui. Por
ejemplo: 12 Zd1 0-0 13 Wei!? iLa
bomba! Si ésta es la jugada que
consigue ventaja, prometo tener la
boca abierta durante una semana.
13 ... Wc7 14 g3 Hfe8 15 &f4 £d6
16 £xd6 Wxd6 17 Bd3 Hf8 18 Had1
g6 19 hg De7 20 hs bs 21 b3 a5
22 Weq h6 23 Qes aq 24 Ef3 16 25
&d3 axb3 26 axb3 bxcq 27 bxcq
&agq 28 Be1, porque no 28 ... Ba3?
(28 ... Bxcq 29 Wxe6+ Wxe6 30
Hxe6 Bxdg 31 Bfe3 Bed8 32 Hfg
&dsF) 29 Hfez Hag 30 Wgyg f5 31
Wf4 2d8 32 Des c5 33 dxes Wxes
34 8b3 Wce7 35 Wes QDb 36 Bd3
Hxd3 37 ©xd3 1-0. V. Epishin —
A. Stefanova, Gibraltar, 2004. Una
extrafa partida, por decir poco.
Tal vez ésta es la forma en que se
ha creado la estadistica favorable
de esta variante.

10 £f4 Dbd7 11 Ead1 Ec8 12

exd5!

Finalmente, las blancas eligen el
mejor momento para ganar un
poco de espacio.

12 ... exd5 13 c5¢

Y ahora al menos tienen un plan
sencillo: bg-ag-bs.

13...©h514 £d2 Wc7 15 Efet
Hfe8 16 g3 £18 17 b4 g6 18 a4
£g7 19 8b1

Posicion critica. ¢Deberian las ne-
gras esperar el avance u oponerse
ael?

19 ... b5?!

19 ... ©f8! Para ir a ‘€6’ y pre-
sionar ‘d4’. 20 bs Bxe1+ 21 £xe1
axbs 22 axbs Ba8 23 £d2 Heb.
La posicién negra parece solida y
satisfactoria, aunque las blancas
jueguen b6. Visto lo que pasé en
la partida, es facil decantarse por
esta opcion.

20 Exe8+

Se diria que las blancas tenian
que comer al paso para conseguir
ventaja, pero se traen algo entre
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manos: 20 cxb6 Wxb6 21 a5 Exe1+
22 Hxe1! Wby (22 ... Wxbg?? 23
xds5+- seguido de De7) 23 Dagz.
La columna e y la debilidad de ‘a6’
parecen argumentos molestos en
manos de las blancas.

20 ... Exe8 21 axb5 axb5

Las negras debian estar muy tran-
quilas aqui, con su buen alfil, pre-
sionando ‘d4’ y ninguna debilidad.
22 Hxds!

Un sacrificio de pieza bastante ti-
pico. Dos peones pasados y ligados
en quinta son una buena compen-
sacion, pero la principal ventaja es
de tipo practico: es incomodo en-
frentarse a ellos. ¢Pensaba Yako-
venko que esta posicion es venta-
josa, o simplemente mejor que la
que surge de 20 cxb6? Tal vez si,
aunque lo dudo; tal vez se dejo
llevar por su viejo temperamen-
to atacante o evalud, con mucho
acierto, que su rival tendria mas
problemas préacticos de esta forma.
El caso es que nos dejo una parti-
da interesante, y alimento para la
reflexion.

22 ... cxd5 23 ¥xb5 He4?!

Ya la primera jugada de las negras
es bastante rara. (Pensaba Kobalia
que iba a comerse el pe6n de ‘d4’?
Mas probable parece que intentara
controlar £f4, para regresar con el
caballo de ‘h5’, pero la ocupacion
de la columna era una amenaza
més inmediata. 23 ... Dhf6 24 &f4
We8 25 c6 S8 26 He1 Deb 27 Les

seguido de c7, Wc6 y bg-bs es pro-
metedor para las blancas; pero 23
... 2a8 es mas natural. Ahora 24
Wd3! (24 c6 se encuentra con 24
... Db6) 24 ... Dhf6 25 bs Deq 26
&f4 We8 27 b6 Wby 28 Whs He8
29 &ci1.

24 Ba1 h6?

Y la segunda jugada ya es un error
grave. Claro que la decision de re-
gresar con la torre no es la méas fa-
cil de tomar. 24 ... 2e8! 25 Wa6+,
con la amenaza del avance de los
peones.

25 c6!

Los peones se ponen en marcha.
25 ... b6 26 2a6

Y no hayquien los bloquee.

26 ... ©c8 27 ¥Wh7 He7 28 Ea8
28 Wxc7 Bxe7 29 bs ©d6 30 b6
Hxc6 31 by Exa6 32 b8W+ bhy
33 Des &6, pero las negras estan
solidas. Yakovenko prefiere tras-
poner a un final con una ventaja
técnica.

28 ... ¥xb7 29 cxb7 Exb7 30
Exc8+ h7 31 &ft

Y comienzan las clasicas fases de
realizaci6ndela ventaja. La prime-
ra es acercar el rey al centro, cosa
que las negras no pueden imitar.

31... 216 32 De5 Hed 33 &el!
«Los alfiles malos defienden peo-
nes buenos» (Suba). Supongo que
se referiria al de ‘b4, porque el de
5 270

33... &6 34 Hcb £e7 35 Hd3
A d6
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Las negras han hecho grandes
esfuerzos para bloquear el peon
pasado de las blancas, pero como
suele suceder, la manta es corta y
no puede taparlo todo. Ahora el
peoén de ‘d5’ esta demasiado débil.
36 Df4 D157

El cambio de peones no es una
buena solucion...

37 Dxd5 Dxd4 38 Ec7!

... porque ahora el peon pasado se
va librando de bloqueadores.

38 ... Bxc7 39 Dxc7 £d6 40
£c3! Hf3

40 ... 8xc7 41 £xd4 es una victoria
demasiado comoda.

41 2e8 Le5

Las negras prefieren cambiar el
alfil.

42 &xe5 Dxed

«Los finales de caballos son esen-
cialmente como los finales de
peones». Eso dijo Botvinnik una
vez, y se ha hecho un poco tarde
para preguntarle a qué se referia,
porque pocas afirmaciones han
llevado a mayores confusiones (si
exceptuamos las de Paul Krugman,
claro). Creo que todos los jugado-
res con algunos afnos de practica
han experimentado lo facil que re-
sulta perder un pebn por culpa de
un doble de caballo. En todo caso,
en lo que se refiere a los peones pa-
sados alejados, si tienen bastante
parecido. Con este peén de b y el
rey negro en ‘h7), el final no tiene
color.

JAQUE &



43 fa+- 5d7 44 e2 g8 45
&c7 15 46 ©d3 2f7 47 d4
g5 48 b5 gxf4 49 gxf4 g6
50 2d5 Hb6+ 51 5 Had+
52 chc6 h5 53 Heb Hb2 54
b6 Dc4 55 b7 Ha5+ 56 2b6
&xb7 57 xb7 g4 58 2c6

1-0

Plévdiv (4), 23.03.2012 D20

1d4 d52 c4 dxcd 3 e3!?

Una jugada secundaria pero in-
teresante. Normalmente lleva a
posiciones con el peén de dama
aislado, que pueden producirse
también en la Pétrov y en la Va-
riante del Cambio de la Francesa;
pero mientras en esas dos apertu-
ras las jugadas que llevan a esas
posiciones no son las mejores, aqui
esta considerado que si lo son.

En caso de 3 ©f3, Nabaty suele ju-
gar 3 ... c6 seguido de ...&e6 o ulti-
mamente 3 ... c5, variantes ambas
que Vallejo habria esquivado con
su orden.

3...e5!?

Aceptando el desafio de llegar a las
posiciones mencionadas. Las ne-
gras pueden jugar perfectamente
3 ... ©f6 y llegar a las posiciones
principales del Gambito de Dama
Aceptado, pero la cuestion es que
no son ésas las que Nabaty juega.
4 £xc4exdd 5 exdd £d6 6 D3
2f6

1e4 e5 2 Df3 D6 3 Dxes db6 4 D3
Oxeq 5dg D6 6 ¢4 d5 7 £d3 dxcq
8 &xcq4 £d6 llegaria a la misma
posicion que en la partida tras la
jugada 62 de las negras.

1e4 e6 2 d4 ds5 3 exds exds 4 c4
dxc4 5 &xc4, y aqui la transposi-
cion es més rapida y las posiciones
se encuentran después de la quinta
jugada.

8 JAQUE

7 We2+

No es la jugada mastedrica, pero si
la bendecida por los nuevos profe-
tas. Ademas, Nabaty no suele estar
igual de contento sin damas en el
tablero. 7 0—0 es la jugada princi-
pal, como es logico, y puede ser-
vir de muestra una partida de los
tiempos heroicos: 7 ... 0-0 8 &g5
h6 9 £hg g5 10 £g3 £g4 11 D3
&6 12 Wd3 thgy 13 Des Lxes 14
dxes Dhs 15 Dds Dxg3 16 Wxg3
£hs5 17f4 Das 18 b3 Dxcq 19 bxeg
c6 20 Df6 Wdg+ 21 h1 &gb 22
Had1Wxcg 23 f5 £h7 24 Hd7 Efd8
25 e6 6 26 Wcy Bde8 27 Wxby
Wbs 28 Bb1 Wxby 29 Bxby ©h8
30 Dxf6 £g8 31 Bd1 Bd8 32 Edd7
2xdy 33 Exd7 g4 34 g1 a5 35 €7
1-0. L. De Labourdonnais — A.
McDonnell, Londres, 1834.
7..We7

Con el peén de dama aislado por
parte de las blancas, las negras
no deberian sentirse mal con el
cambio de damas, pero tampoco
cubrirse con el alfil tiene defectos
evidentes.

8 Wxe7+ hxe7

Quedan muchas piezas en el table-
ro. Francamente, yo habria comi-
do con el alfil: 8 ... &xe7!?

90-0 £e6?!

Esto ya lo veo defectuoso. Jugando
9 ... 8e8 —y escondiendo el rey en
‘f8’—, la posicion seguiria siendo
normal, es cierto que hay algunos
detalles tacticos que hay que resol-
ver. Por ejemplo: 10 Dg5 Dc6 11

He1+ Df8 12 Exe8+ Pxe8 13 Dxf7
(13 &xf7+ ey deja a las blancas
con solo dos piezas desarrolladas y
en el aire) 13 ... 2e7 14 Le3! Has
15 Des Dxcq 16 Dxcq Leb, y el
peon esta bien compensado, claro
que todo esto es algo confuso y es
normal que Nabaty no quisiera po-
nerlo a prueba.

10 Eel

Amenaza d5 y ahora el rey negro
tiene que quedarse en el centro,
con los inconvenientes que eso
comporta.

10 ... d7 11 De5+! &xe5 12
dxe5 £xc4 13 exf6 gxf6

Las negras han ganado un peo6n
y cambiado varias piezas, pero su
rey sigue estando mal colocado y
su estructura no es sana. Claro que
se puede pensar que las blancas
usaran su presion para recuperar
el peon y tal vez jugar un final li-
geramente favorable. No es de
imaginar que esta posicion termi-
ne en una caceria del rey, pero en
los tiempos que corremos, nunca
se sabe.

14 Y¢3 ¢5?

Las negras quieren crear un pun-
to fuerte apoyado en ‘d4’. Una es-
trategia muy natural, pero que no
funciona frente al gran poder de
fuego de las cuatro piezas blancas.
14 ... Da6!? 15 b3 Le6 16 &b2% pa-
rece una solucion mas aceptable,
aunque las blancas como minimo
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van a recuperar el peon con algo de
ventaja.

15 &f4 Hc6

16 Eed1+!

Un pequefio detalle, pero de los
que deciden las partidas. 16 Ead1+
no seria mala del todo, pero des-
pués de 16 .. Dd4 17 b3 £a6 18
bg b6, se ve bastante claro que
la torre estard mejor en ‘a1’ para
aprovechar las columnas del lado
de dama.

16 ... 2e6?

Tal vez Nabaty quiso castigar el
excesivo celo de su rival en la elec-
cion de las torres, o tal vez sencilla-
mente calcul6 mal, una cosa que le
pasa a casi todo el mundo en casi
todas las partidas.

Después de 16 ... ©d4 17 b3 a6
(17 ... 2e6 18 Dbst) 18 bg b6, las
negras van a perder el pedn de
ventaja y van a seguir dando tum-
bos con su rey, pero no van a reci-
bir mate.

17 b3 £a6??

Rematando la faena, pero ahora ya
debemos admitir que la alternativa
no es agradable. Por ejemplo: 17 ...
fs! 18 bxeq xfq 19 Bds f5! 20
Hb1 b6 21 De2+ g5 22 f4+ Lhs
23 Qg3+ Dg4 24 Exfs+-.

18 2d6+!

Un bonito remate, y un recordato-
rio de que incluso con s6lo cuatro
piezas en el tablero, y sin damas, el
rey sigue estando en peligro.

18 ... &5

CAMPEONATO DE EUROPA INDIVIDUAL

18 ... Re7 19 Dd5+! 28 20 Lh6+
®e8 (20 ... g8 21 Dxf6++) 21
He1++-.

19 Hd5

Amenazando cerrar la red de mate
definitivamente con 13, y luego
asestando el golpe mortal con va-
rias alternativas.

19... d4 20 Exf6+ shed

El rey se interna definitivamente
por un camino poco glorioso para
él y jalonado de mates divertidos.
Puedo adivinar, porque conozco a
los ajedrecistas, que en este mo-
mento la mesa estaba rodeada de
mirones. 20 ... Rg4 21 Dez+ hs
22 Bh6++.

21 13+ ed3

21 ... bxds 22 Bd6++.

22 Ed1+ &e2

22 ... e2 23 Deg++.

23 Bd2+ b1 24 Hc3+ dat
25 a4 1-0
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Y no hay manera honorable de
evitar el llamado Mate Arabe con
a2,

2693

Plévdiv (2), 21.03.2012

1 e4 ¢c5 2 D3 Hc6 3 d4 cxd4
4 Dxd4 D16 5 Hc3 e5 6 D db5
d6 7 £g5 a6 8 Ha3 b5 9 £xf6
gxfé 10 &d5 £g7 11 ¢3 15
12 exf5 &xf5 13 Hc2 0-0 14
&ce3 £e6 15 £d3 5 16 00
Ha7?7 17 a4 De7 18 Dxel+
Exe7 19 axb5 axb5 20 £xb5
d5 21 2a6 ©h8 22 Wa4 f4 23
&c2 £c8 24 a8 Eeb 25 2al

Esta era la variante recomendada
en el libro Experts vs. the Sicilian.
Si,no se asuste si no es experto de
la Pelikan; todavia estamos en te-
rreno tedrico. No tengo mucho que
decir sobre esta partida, a no ser
mi extrema perplejidad, a pesar de
que he intentado comprenderla.
Paco se deja llevar a una posicion
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tedrica que las negras nunca han
perdido por un jugador 200 pun-
tos inferior. La navaja de Ockham
nos dice que Paco tenia una tre-
menda novedad ganadora. Pero no
hay manera de encontrarla. Cono-
ciendo mas datos, tal vez podria-
mos concluir que a Paco le dolia la
cabeza, que queria ver qué tal sale
jugar de farol, que los nombres
de los jugadores estan mal trans-
critos, o que las nuevas reglas de la
FIDE le obligan a jugar la variante
principal de la Pelikan al menos
una vez al ano (esta altima opcion
no es la mas absurda, ni mucho
menos). El caso es que fue su rival
quien se apartd de la teoria.
25...2g6?!

Califico la jugada como dudosa,
debido a la fiabilidad de la alter-
nativa, pero tampoco es tan mala.
25 ... Eh6! se ha comprobado una
y otra vez en multitud de partidas
por correo electronico que es tanto
como decir, partidas de Houdini +
humano contra Houdini + huma-
no pensando un montén de dias.
Basten algunos ejemplos. 26 el
e4 27 826 Why 28 Hxc8 (28 £xc8
Wxha+ 29 &f1 f3 30 gxf3 Wess)
28 ... Wxho+ 29 f1 f3 30 Bxf8+
&xf8 31 gxf3 exf3 32 Hxf3 Wha+
33 the2 He6+ 34 Pd2 (34 Des
Hxes+ 35 d2 Eeq 36 Wbs dg 37
£b7 dxc3+ 38 bxcs Eey=) 34 ...
Wixf3 35 Wdg+ &g7 36 Wes He8
37 £bs Eb8 38 Eag. No veo donde
todo esto se puede mejorar, y ain
asi sospecho que es posible.

26 £a6 Wg5 27 Hel £xab 28
Exab Zxa6 29 ¥xa6

Después de esta serie de jugadas
forzadas, las negras aprovechan su
primera ocasion para equivocarse.
29..13?

29 ... e4!x lleva a una posicion que
no es tan facil valorar. En primer
lugar se amenaza ‘€3’ de un modo
mas serio. 30 f3 d4 31 Wc6! (31

cxd4 &xd4+ 32 $h1 e3 me pare-
ce muy feo para las blancas) 31 ...
dxc3 32 bxe3 Wg6 33 Wxeq Wxeq
34 fxeq &xc32, y supongo que las
negras podran lograr tablas, aun-
que eso si, desde una posicion de
inferioridad.

30 Dxf3!

Supongo que esto fue una sorpresa
para las negras. Es la inica forma
de interpretar sus anteriores ju-
gadas. Un amargo despertar que
todos hemos experimentado algu-
na vez: una buena apertura, una
aparente mejora, 3 0 4 jugadas for-
zadas, y a la primera decision seria
un error. Ya decia Einstein: «Soélo
hay dos cosas infinitas, el universo
y la estupidez humana; y de la pri-
mera de ellas, tengo dudas».

30... ¥f4?!

30 ... Bxf3 era lo que querian hacer
las negras, claro esta, pero no pre-
vieron 31 h4! Aun asi, ya era lo me-
jor que podian hacer. 31 ... Wgg4 32
Weo Bf4 (32 ... e4 33 Ha8+ £f8 34
Bxf8++-) 33 Wxgg Hxgq 34 Ha8+
£f8 35 Exf8+ Pg7. A veces, en los
finales de torres hay milagros. 36
8d8+.

31 We2l+- e4 32 Nd4 £e5 33
g3 ¥f6 34 Xab 1-0
Dos peones de ventaja y cero es-
peranzas de contrajuego. No hay
necesidad de seguir jugando, al
menos hasta que la FIDE prohiba
abandonar antes del mate. B
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10 MOTIVOS
PARA
SUSCRIBIRTE
A LA
REVISTA
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Selecciona tus @ motivos principales
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Todavia no soy Capablanca, y tengo un%uﬁlm de ajedrez en casa.
Auln no me apellido Carlsen, y la revista no se me ha ¢ uedadO Pequer

¢Que si juego en el Club de la Queja? / Jzc¢ v/, estoy mas pendiente
de disfrutar con lo que me gusta que de quejarme por lo que no me gusta.

Soy como Topélov, y pienso que el «jedrez es universal:
pasatiempo, cultura, educacion, deporte... |7 fan divertido..!

Si, creo como Tarrasch que «El ajedrez, como el amor . o la musica *
tiene el poder de hacer felices ©) a las personas».

Soy como Karpov, y pienso que e/ cy'e&rez agu&a a los nifos a elevar su
desempeno educativo a bajo costo.

Sé que el ajedrez no empieza y acaba en mi ©) .
Soy como Lasker, cuando doy JA QU E no temo a nadie.

Todavia no soy todo lo que puedo ser en esta vida y quiero aprender
y seguir entrenando.

No soy &

viajar )—)-@ con ellos!!

iEnhorabuena si has marcado al menos dos motivos! iGenial si tienes tres!

Es hora de aprender y superarte.
iSuscribete ahora! a través de tienda.jaque.tv.
Revista Jaque - 961210548 - jaque@jaque.tv - portal.jaque.tv



Aeroflot,
ajedrez

GM ALexis CABRERA

«Los pensamientos protoldgicos
no son auténomos, sino que
estan inmersos en la actitud
mostrada hacia los objetos. No
pueden separarse de la presencia
de los objetos; por lo cual carece
de significado la distincién
rigurosa entre lo objetivo y lo
subjetivo. Tampoco se advierte
diferencia entre la realidad y la
apariencia. Todo lo que afecta al
entendimiento o a la voluntad,
queda establecido sin el menor
asomo de duda como algo real».
Diccionario de la légica, Eli
Eduardo de Gortari, Plaza y
Valdés, Madrid, pagina 418.

os jugadores protologicos

(parafraseando la cita) no
son autébnomos, sino que viven
inmersos en la actitud mostrada
hacia las piezas. Los pensamientos
ajedrecisticos no pueden separarse
de la presencia de la madera don-
de se juega. Si hay buena madera
(dentro y fuera del tablero o den-
troy fuera de la cabeza), carece de
signficado la distincion rigurosa
entre lo objetivo (el resultado) y
lo subjetivo (como se ha jugado).
De hecho, el gran maestro polaco
Mateusz Bartel rompi6 el muro en
lo que se conoce como el segundo
abierto (entre comillas) mas fuer-
te del afo. Entre comillas, digo,
porque el de Aeroflot sigue un
curso contrario al resto de abier-
tos en el que, para participar en
el «abierto» principal hay que
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la protolagica del

poseer al menos 2550 puntos Elo.
También en Aeroflot se sigue una
tendencia extranamente contraria
a la de muchos abiertos espafio-
les: en Moscu se cobra mucho mas
cuanto mas complicada y dura es
una competicion. Por eso el cla-
sico de Aeroflot retine a un grupo
selecto de grandes maestros que
se disputan una cuantiosa bolsa
de premios: 67.000 €. El resto de
categorias, la B y la C, acumulan
un monto de 37.500 y 18.000 €,
respectivamente.

iiY luego nos extranamos de que
los rusos sean tan buenos!!

Mas, para ser sincero, el juego
del ganador me pareci6 mas bien
pobre; pero navego con suerte, por
ejemplo, cuando consigui6 dar un
golpe de timén a la dificil posi-
cion que tuvo ante Sasikiran (ése
habian olvidado del pensamiento
protologico?). En la siguiente ron-
da tuvo una partida crucial contra
el namero 2 de la lista, el GM ita-
liano Fabiano Caruana, a quien se
impuso en una miniatura. Esto, a
priori, le habria dado la suficiente
confianza para mantener sus aspi-
raciones al podio.

2700

Moscu (6), 12.02.2012 D30

Todo ganador de torneo, y en es-
pecial en este tipo de competicion,
debe correr con un poco de suerte
a su favor. La sexta ronda fue clave

para el GM polaco, que pudo sacar
las castarias del fuego sin abrasarse.
1d4d52 c4 e6 3 13 c6 4 Wc2
dxc4 5 ¥xc4 Df6 6 £95 b5 7
Wc2 &b7 8 e3 Dbd7 9 Hbd2
a6 10 a4

El negro busca pergenar el movi-
miento liberador ...c5, y las blan-
cas luchan por contrarrestarlo de
la mejor forma. El préoximo movi-
miento negro aporta poco al plan,
parece mejor buscar refuerzos
para llevar a cabo la ruptura.

10 ... h6?!

10 ... Bc8 11 &e2 c5 12 ds, de lo
contrario se abre la columna de
alfil, cediendo la iniciativa al ne-
gro. 12 ... exds (12 ... £xds 13 axbs
axbs 14 &xbs Bb8 15 £xf6 gxf6 16
£aqt) 13 axbs axbs 14 &xbs fe7
15 0-0 0-0 16 Efd1=.

11 &xf6 gxf6

La estructura cambia y el negro
gana en dinamica, pero mantiene
el problema de la desacertada po-
sicion del rey.

12 £e2 Ec8 13 00 2e7 14
Zfd1
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El blanco se prepara para la aper-
tura central, el mejor camino para
acentuar los problemas negros.

14 ... ¥b6 15 e4 c5 16 d5!% c4
La captura del peon da via libre a
la iniciativa blanca. 16 ... exds5 17
exds5 £xds5 18 axbs axbs 19 Deg
£e6 20 Ddg c4 21 Dxe6 Wxe6 22
&c3 bg 23 ©ds5 0-0, y ante la sa-
lida desesperada del rey surge la
tactica: 24 £g4!+-.

17 axb5 axb5 18 dxe6 fxe6 19
aha

El empuje central blanco ha abier-
to una brecha en flanco de rey, y
ello conlleva nuevos planes de ase-
dio por las casillas blancas.

19.. 8¢5

19 ... 0—0 20 Dxc4 bxcq 21 Bxd7+-.
20 £h5+ d8

21 Hg6!

Si bien el blanco pudo jugar la
misma posicion manteniendo el
equilibrio posicional existe una
diferencia importante en cuanto
a dinamica. En la partida, al cap-
turar el peoén, las negras deben
perder algunos tiempos para reor-
ganizar su posicion, y ello ayuda a
la iniciativa blanca, donde el juego
superior de piezas puede marcar la
diferencia. 21 Hdf3 ey 22 Dgb
Ehd8 23 hgq ©b8 24 £g4.

21... &xf2+?

El negro, incrédulo, acepta el re-
galo. Es preferible dejar el alfil en
ayunas: 21 .. Bg8 22 §f3 dey 23
Nfg?! (23 f11?) 23 ... Des 24 Ddg

AEROFLOT

£xd4 25 Bxdg Bed8 26 Exd8 Bxd8
27 b3, y a pesar de la superioridad
del rey blanco, la posicion central
negra y su fortaleza por las casillas
oscuras mantienen el equilibrio.
22 <hh1 2g8 23 D3 Lcb 24
04 he7 25 Hgb+ £d8 26
Wd2! Hc7 27 ¥xh6

El peon se recupera y la posicion
negra empeora en coordinacion.
27 .. &c8

Casi nunca es aconsejable ser go-
loso en estas posiciones: 27 ...
8xeq?? 28 Why Re8.

Diagrama de analisis

29 Dges!!'+- &xh7 (29 ... &d5 30
&xe8 fxe5 31 Wh8+-) 30 Ba8+
&e7 (30 ... Be8 31 Hxdy++) 31
Bxe8++.

28 »f4 &xed 29 &f7

29 ... Bxg2

En un intento desesperado las ne-
gras juegan su ultima carta, crean-
do contrajuego a costa del rey
blanco. Veamos su efectividad. Por
otro lado 29 ... &f8 es insuficiente:

30 £xe6+-.

30 ©xg2 &xf3+ 31 &xf3
& e5+ 32 he2 Hxf7

Dos peones por calidad y un rey a
pecho descubierto deben ser sufi-
cientes para mantener, por lo me-
nos, un equilibrio con aspiracio-
nes. En este caso no es suficiente

gracias a la iniciativa blanca.

33 ¥g6?

A priori, 33 Wg7! persigue la mis-
ma idea que su pareja 33 Wg6,
manteniendo posibilidades como
Weq, pero con algunas diferencias:
33 ... Be7 34 Dgb6 Wc6 35 Dxey+
&xe7 36 Bdg+-.

33...Be7 34 2a8+

34 Wg8+ hey 35 Wa8 We6 36 Dgb
He8 37 Bay+ &xay 38 Wxa7+ Be8
39 De7+ Bxe7 40 Wxe7 Weq+=.
34...c735 Ef8 He5 36 ¥xf6
Dd7

Las negras logran solventar sus
problemas y equilibrar el material.
37 Exd7+ &xd7 38 Hgb Wh7
39 He5+??

Si bien el caballo blanco aparenta
ser letal, el rey negro logra alcan-
zar un buen refugio. De hecho,
este ultimo intento por ganar con-
dena la posicion blanca. Habia que
decidirse por 39 Dxe7 Weq+ 40
d2 Wes+ 41 od1 Wd3+ 42 el
Weq+=.

39...2c740 D3 Wed+

Ahora son las negras las que to-
man la iniciativa con un ataque
ganador.

JAQUE =



41 oft ¥d3+ 42 hg2 We2+
43 g3 £d6+ 0-1

Moscu (7), 13.02.2012 D11

1.d4 d5 2 c4 c6 3 D3 D16 4
e3 £94 5 c3 e6 6 h3 £h5 7
¥h3 Wc7

La alternativa de intenciones sim-
plificadoras es una sodlida opcion
para el negro. 7 ... ¥b6 8 &es
&Ofd7 9 ©d3 Wxb3 10 axb3 Lgb
11 &d2 Dab 12 c5 D7 13 bg a6 14
Dfg Bc2 15 £d3 &xd3 16 Hxd3
g6 17 g4 £g7 18 f4x. Tablas en 45
movimientos en F. Caruana - C.
Balogh, Plovdiv, 2012.

8 Hh4

El caballo blanco rompe las reglas
de la apertura para capturar el alfil
negro tras g4.

8.. 2bd7 9 £d2

984 £g6 10 Dxgb hxgo 1 Lgat.
9 .. 2b6 10 cxd5 exd5 11 Ec1
£06 12 Hxg6 hxg6 13 £d3
Tras las simplificaciones, el blanco
ha ganado la pareja de alfiles y se
dispone a abrir la posicion central
para desarrollar su mejor juego.

13 .. 2e7140-0

14 ... 82!

Caruana opina que el juego de la
torre negra en su propia columna
es un punto a su favor, y cede el
paso a su igual del flanco de dama
para que se incorpore en el centro.

2 JAQUE

Después de la natural 14 ... 0-o0,
podria seguir 15 f3!? (15 e4 dxeq
16 Dxeq Dxeq 17 Lxeq Wd6 18
Hfe1 Wxdg 19 &c3 Wagq 20 Wxag
Dxaq 21 &xc6 Dxc3 22 bxe3 Lgs
23 &xb7 &xc1 24 &xa8 £d2 25 d1
£xc3=) 15 ... 2ad8 16 a4 Efe8 17 a5
c8 18 ab.

15 a4! a5

Ahora se van a conjugar la presion
en el centro con la debilidad de
‘a5’, lo que pondré en entredicho el
arriesgado plan enemigo.

16 e4 dxed 17 Hxed Bh5 18
Efel Dxed 19 Lxed 2d6

Las negras pretenden incorporar
la torre con rapidez, pero las blan-
cas acentian la presion en las casi-
llas claras.

20 Wf3! Hxa4?

Por desgracia, no hay vuelta atras:
la posicion negra se desmorona
ante la fuerza blanca, lista para el
masaje tactico. 20 ... g8 21 £xc6!
bxcé 22 Bxc6 Bf5 23 Weq Sha+ 24
&h1 Wby 25 Bxb6 Wxeq 26 Hxeq+-.
21 £xg6 2h8

22 495! 1-0
Abandona ante la inminente 23
£e7, que bien gana material, bien
da mate.

El tercer lugar del abierto, el GM
Ant6n Kordbov fue cabeza del pe-
lotén de avanzada durante la ma-
yor parte del torneo.

Moscu (4), 10.02.2012 A58

1 .d4 2f6 2 c4 ¢5 3 d5 b5
Caruana, maestro de repertorio
amplio, tiene como armas favori-
tas la Defensa Gruenfeld y el dina-
mico Volga.

4 cxb5 a6 5 bxa6 g6 6 £c3
£xab 7 D3 d6 8 g3 Hbd7 9
292 297

10 Eb1

Es reconocida la importancia de
este movimiento, que busca con-
trarrestar la maniobra ..2b6,
..&Dc4 antes de ...Was, que toma-
ria con fuerza el control de la posi-
cion. La textual pretende quitarse
de los problemas en la gran diago-
nal negra y tomar medidas con b3,
en caso de que las negras planteen
la citada maniobra de caballo.

10 ...0-0 11 0-0 Wa5 12 Wc2
La idea blanca es jugar el esquema
b2-b3 y a4, con &d2, bloqueando
el contrajuego negro. Por la parte
contraria, los temas ...Was, ..Wag

AEROFLOT



persiguen mantener a raya las in-
tenciones del blanco.

12 .. ©b6 13 Ed1

Las blancas contintan consolidan-
do su posicion central y se dispo-
nen a crear el esquema b3-a4 y
£d2 para luchar contra la presiéon
negra en el flanco de dama.

13 ... &fd7 14 £d2 HDc4 15
£e1 2fb8 16 ¥l
Elavanceinmediato es prematuro,
ya que el blanco no puede llevar a
cabo su apoyo con b3, de ahi el mo-
vimiento de la reina. 16 a4?! ¥be6!
17 Weq (17 b3 Daz¥F) 17 ... &6 18
Whg Wb3 (18 ... h6! 19 b3 g5F) 19
d2 Hxdz2 20 &xd2 Bbg 21 Wgs
h6 (21 .. £c8%) 22 We3 Dggq 23
Wxe7 2f8 24 Wc7 Bby 25 Was
Hbb8 26 We7 Hes 27 £xh6 &xh6
28 Wxd6 Hcqe 0—1. H. Banikas -
P. Tregubov, Kallithea, 2009.

16 ... Dde5

Todo jugador de Volga debe saber
estimar la importancia de cambiar
un par de caballos en este medio
juego.

17 Hxe5 Hxe5 18 h3

Y llega la novedad. El blanco no se
aparta de su trazado de mantener
bajocontrol las piezas negras, para
continuar con su esquema en el
flanco de dama.

Luego de 18 &f1 £c8 19 f4?!, po-
demos observar la necesidad del
movimiento profilactico 18 h3. Si-
gamos: 19 ... Dg4. El caballo gana
en actividad y se coordina con el

AEROFLOT
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ABIERTO DE AEROFLOT
Mosci, Rusia, del 7 al 15 de febrero de 2012
Tit. Jugador Pais Elo Ptos.

1 GM Mateusz Bartel Pol [l 2658 6.5
2 GM Antén Korobov Uer [ ] 2660 6.5
3 GM Pavel Elianov Uer ] 2690 65
4 GM Alexander Jalifman Rus [ 2632 6.0
5 GM Maxim Rodshtein Isr 2634 6.0
6 GM Fabiano Caruana Ita 2736 6.0
7 GM  Hrant Melkumian Arm 2620 6.0
8 GM Dimitri Andréikin Rus [gmu 2688 6.0
9 GM Krishnan Sasikiran Ind 2700 55
10 GM Bu Xiangzhi chi I 2670 5.5
11 GM  Adam Tujaiev Uer [T) 2537 55
12 GM AntonShomdiev Rus [gm 2570 55
13 GM Viorel lordachescu Mol 2651 5.5
14 GM Markus Ragger Aus [ 2655 55
15 GM Yaroslav Yerebuj Ucr 2594 55
16 GM Ivan Sokdlov Hol O 2641 55
17 GM Eugueni Tomashevski Rus [ 2740 55
18 GM Viadimir Fedoséiev Rus g 2525 55
19 GM Baadur Jobava Geo .. 2704 555
20 GM Ivan Popov Rus [pgm 2599 5.5
21 GM Eugueni Alekséiev Rus [ 2670 5.5
22 Ml Karen H. Grigorian Arm 2482 55
23 GM Eltai Safarli Aze 2638 5.5
24 GM Viadimir Akopian Arm 2685 5.5
25 GM Zhou Jianchao chi Fll 2619 55
26 GM Andréi Yigalko Bie [m==s 2576 5.0
27 GM Denis Jismatulin Rus [ 2664 5.0
28 GM Ivan Salgado Lopez Esp 2618 5.0
29 GM Mijail Kobalia Rus [ 2673 5.0
30 GM NiHua chi H 2641 5.0
31 GM Alexander Rajmanov Rus [ 2593 5.0
32 GM Baris Esen Tur [ 2534 5.0
33 GM Bartosz Socko POl |[pul 2636 5.0
34 GM Csaba Balogh Hun = 2665 5.0
35 GM Vadim Sviaguinsev Rus [ 2688 5.0
36 GM Abijheet Gupta Ind 2652 5.0
37 GM RayRobson EEUU B5 259 4.5
38 GM Dimitri Bocharov Rus' [l 2611 45
39 GM Serguéi Grigoriants Rus [ 2570 45
40 GM Nepomniashi Rus g 2735 45
41  GM lidar Jairulin Rus |gmu 2638 45
42 GM Raif Mamédov Aze 2636 45
43 GM Grzegorz Gajevski POl [ 2616 45
44 MF S.P.Sethuraman Ind 2529 45
45 GM Sanan Siuguirov Rus g 2622 45
46 GM Serguéi Yigalko Bie |m=s 2620 4.5
54 GM Daniel Alsina Leal Esp [ 2535 4.0
57 GM Francisco Vallejo Pons Esp 2706 4.0

Hasta 85 participantes, 9 rondas, 100’ + 30” (40°), + 50’ + 30” (60°), + 15’ + 30”
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resto de piezas menores. 20 €3
Wb6!? (20 ... &f5 21 eq4 £dg+ 22
®h1 £c82) 21 h3 Dxe3 22 Wxe3
£d4 23 Hxdg cxdg 24 Wxe7 dxc3+
25 bha (25 &f2 Wxfo+ 26 hxfe
&f5 27 Be1 cxb2 28 a3 Be8F) 25 ...
&f5 26 &xc3 £xb1 27 Wfe Hf8, y
el rey negro sali6 ileso del ataque
por las casillas oscuras. 28 Wg7+
He8 29 £f6 &5 30 Wg8+ od7 31
Wxf7+ Dc832 g4 £d733 Lg2 ey
34 Wxhy W2 35 Whe Bxa2 o-1.
B. Abramovic - M. Pavlovic, Bar,
2003.

18 ... £c8

El alfil negro retorna a su posicién
original, especulando con la ma-
niobra ...&f5 y, ante el avance e4
regresar a ‘a6’ para buscar contra-
juego en la debilitada casilla ‘b3’. A
ello debemos anadirle la secuencia
de bloqueo b3 y ...%a3, para, acto
seguido, minar la estructura con
e

19 b3

19...c41?

Sin perder tiempo, el negro apues-
ta por el desmembramiento de la
estructura blanca. Se debia tener
como alternativa el previo bloqueo
de la estructura. Por ejemplo: a)
19 ... £f5 20 eq4 £c8 21f4 Hd7 22
a4 2a6 23 9bs. En esta variante
se muestran las ideas tipicas del
blanco y lo que no debe permitir el
negro. 23 ... Wb6 24 £f1+.

b) 19 ... Wa3!? 20 f4 &d7 21 e4
c4 22 bg (22 bxeq Wes+ 23 &f2

AEROFLOT



Wxcq2) 22 ... b6, y si bien dos
peones pasados y ligados son mo-
tivo de preocupacion en la posicion
de la partida, el férreo bloqueo ne-
grootorga un buen contrajuego.
20 f4 Dd7 21 ¥e3 cxb3 22
axbh3 W¥ds

La nueva debilidad en ‘b3’ es el
principal objetivo negro, que debe
luchar por mantenerlo retrasado.
23 Haa!

Necesario para controlar ...2c5 o
...8a3, jugadas que aumentarian la
presion a la base.

23.. 516

23 ... ©b6 24 Dxb6 Exb6 (24 ...
Wxb6 25 Wxb6 Exb6 26 Edcit) 25
83 &xc3 26 Wxez £d7 27 bgz.
24 &f2

24 g4!? h5 25 g5 Dd7=.

24 ... 21525 Ebc1 2b4

Las negras le han restado apoyo al
empuje del pedn y pretenden au-
mentar su presion con el doblado
de torres.

26 g4 &d7

27 Ec6!

Latnica forma de mantener a res-
guardo el peon.

27 ...Bab8

27 ... 8xc6 28 dxc6 De8 29 Hd3
e6%.

28 2d3 £xc6 29 dxcé

La captura de la calidad no debe
considerarse ganancia de material,
ya que el alfil de casillas blancas
en apoyo del pedn pasado son mas
fuertes que la torre negra.
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29...Wc7

29 ... De8 30 N5 Ha8 31 Hd7E.
30 £e1 24b5 31 Hc3 Ba5?
Con este error se condena la po-
sicion. El negro debe devolver el
material, pero antes era necesario
capturar el pedn pasado blanco.
31... Bxb3 32 g5 De8 (32 ... Bxc3?
33 &xc3 Dhs 34 &xgy Dxgy 35
Ha3+-) 33 Dds5 Bxd3 34 exd3 Wd8
35 Dxe7+ £f8 36 ds D7 37
Wa7 b1 (37 ... Be8 38 Ra5+-) 38
®h2 (1. 38 Df2?? Bb2+ 39 thg3
Hxgo+—+. 2. 38 2f1?? We8—+)
38 ... Bxe139 Dxc7 £d4 40 Wxdg
Wxc7 41 Wh8+ ey 42 W6+ Re8
43 Wba=. La variante es comple-
tamente forzada y, a pesar de lo
inttil que se pueda sentir la reina
negra, el alfil blanco no puede ayu-
dar en la posicion. Por lo tanto, se
conserva el equilibrio.

32 g5! »h5 33 Hd5 Exd5 34
£xd5 e6 35 £13 2b5
35 ... d5 36 £xhs gxhs.

Diagrama de analisis

37 &c3! Posiblemente ésta fue la
omision de célculo. Cuando todo
parece resuelto el negro se en-
cuentra con problemas tacticos,
que conceden tiempo suficiente al
blanco a la hora de mantener el
fuerte peén pasado: 37 ... Exb3 38
£xg7 Bb1+ 39 thga xg7 40 Wdg+
he8 41 Beg+-.

36 £c3 e5 37 fxe5 £xe5 38
&xe5 Bxe5 39 Wd2 Wa7+ 40
chg2 We7

Una vez no se puede capturar el
peén pasado, la posicion negra
esta vista para sentencia.

41 h4 d5 42 b4 W¥d6 43 b5 2e6
44 &xh5

Con este cambio se desvanece
cualquier atisbo de esperanza.

44 ... gxh5 45 Bxd5 Exe2+ 46
Wxe2 Wxd5+ 47 g3 ¥d6+
48 b3 Wd5+ 49 &4

El rey blanco se dirige a apoyar la
avanzada de peones.

49 ... ¥d6+ 50 ed Web+ 51
d3 1-0

Propongo a los lectores que dis-
pongan de un tablero y un reloj, le
pongan a éste un tiempo maximo
de 30 minutos por posicion, e in-
tenten calcular el laberinto de va-
riantes.

Moscu (5), 11.02.2012

1. Las blancas juegan después de
23 .. Whe
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Evalten el juego del ex campe6n de
Europa. La posicién negra se ve en
peligro con tantos elementos tacti-
cos en el aire. Tres piezas indefen-
sas y la debilidad en ‘f7’ sugieren...

2596

Moscu (4), 10.02.2012

2. Las negras juegan después de
24 h3

La estabilidad de la estructura ne-
gra se ve seriamente amenazada,
y si cae, el blanco podra imponer
con facilidad su ventaja central. El
futuro ganador del torneo encuen-
tra el mejor camino para conservar
la compensacion suficiente...

clara gracias al previsible traslado
del caballo negro a la casilla ‘c5’,
lo que concede serias aspiraciones
en el final gracias el pe6n pasado
alejado. Las blancas deben tomar
medidas inmediatas.

2660

Moscu (3), 09.02.2012

4. Las blancas juegan después de
28 ..f6

El claro debilitamiento del rey
negro habla por si solo, aunque
la fuerza conjunta de las torres
blancas es insuficiente para llevar
a cabo la materializacion. Se nece-
sitan refuerzos para el asedio.

Moscu (9), 16.02.2012

3. Las blancas juegan después de
20 ... Bf8

La posicion negra se mantiene so-
lida y se halla en fase de mejoria

% JAQUE

Pavel Elianov 2690

Moscu (1), 07.02.2012

5. Las blancas juegan.
Evaliie 25 £xc6 y 25 dxes

Las blancas deben decidir entre
capturar el alfil y pasar a un final

ligeramente superior o desarrollar
un juego més agudo con la captura
de torre por dos piezas.

2690

Moscu (7), 13.02.2012

6. Las blancas juegan después de
18 ... ¥y

Pével Elianov 2690

Moscu (5), 11.02.2012

7. Las blancas juegan después de
55... ¢y

Laposicion negra essoélida, pero se
encuentra sumida en la pasividad.
Esto sumado a la oculta debilidad
del rey negro sugiere...

Soluciones

| B8

... iel inmediato sacrificio del caba-
llo! Sin embargo, se jugo:

24 e6?

AEROFLOT



Veamos como habia que seguir:
24 Yxf7! Wda! (la Gnica defensa,
puesto que 24 ... xf7? se ve con
claridad que es perdedora: 25
Weg+ 2f8 26 Wxbg+ hg8 27 6. Y
el ataque blanco por las casillas ne-
gras, en especial la amenaza &c7,
resulta decisivo) 25 Wxd2 £xd2 26
8c7 e3.

Diagrama de analisis

Esta es la posicion critica, el ne-
gro amenaza coronar y el blanco
debe buscar el remate al rey ene-
migo. 27 f6!! e2 28 Dh6+!! Parece
ficcion cientifica, pero se trata del
camino majestuoso hacia la victo-
ria. 28 ... gxh6 (Gnica: tanto a 28
... 2f8 como a 28 ... ©h8 sigue 29
fxg7++) 29 f7+ &f8 30 La3+ Bey
31 &xe7+ Bxf7 32 &bg++-.
24...fxe6 25 Ec7 Ee7

YoV
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Y se lleg6 al empate por mutuo
acuerdo.

u 2.

. mediante el sacrificio de un
pebn a cambio de la actividad de
sus piezas y la ganancia de la pa-
reja de alfiles.

24 ... Wa3!

Otros caminos ofrecen clara supe-

rioridad al blanco:

a) 24 ... cxb3 25 Wxbz Waq 26
We38d6 27 Df5+-.

b) 24 ... £a6 25 £c¢3 Wb8 26 Wd2
&d3 27 £xd3 cxd3 28 £bg! (28
Wxd3 bg 29 Wxa6 bxc3) 28 ...
fxbg 29 Wxbg &8 30 Hd1+-.

25 bxc4 Dd3 26 £xd3 ¥xd3

27 cxb5 ¥xedz

Las piezas negras cobran fuerza y

desestabilizan la ventaja material

blanca.

28 Wc2 Wixc2 29 Dxc2 f6

29 ... H2d8!? 30 Bxe5 f6 31 Ze1
Hxds 32 £f4 Bf5 33 g3 Rf75.

30 £b4 Ec8

30 ... &xbg? 31 &xbg Hd8 32
D6+

31 &xc5 Bxc5 32 De3 &xd5?

Con esta imprecision el negro se
crea nuevos problemas defen-
sivos. Era necesario capturar el
peén mas alejado e incorporar el
rey negro a la defensa del avance
blanco. 32 ... Exbs! 33 d6 (33 Ed1
Bcs 34 d6 Be8 35 d7 Bd8 36 2d6
&f7=) 33 ... £c8! Esta es la clave.
A simple vista, el traslado del alfil
puede generar dudas, pues ofrece
una posibilidad a la torre blanca
para que mejore sustancialmen-
te su juego. Veamos el desarrollo
de la variante: 34 Bc1 2e6 35 Ec7
&b6! Necesario, de lo contrario el
peso del control blanco en la sépti-
ma absoluta tiene tanto peso como
el peén pasado. 36 d7 £b8 37 Dds
&f8 38 Hb6 BA8 39 ®f1 ey, y
las blancas tienen que repetir mo-
vimientos para no perder el peon.
40 &8+ &f8 41 b6 the7=.

33 Bd1?

Natural, pero inferior al avance
inmediato, que generaba dudas
sobre la estabilidad del alfil negro:
33 b6, y aqui:

JAQUE ¥



a) 33... Req 34 f3+.

b) 33... £¢6 34 Bb1 b7 35 Bd1+-.

c) 33...8b734 Hd1+-.

d) 33 ... 2e6 34 Hb1 Hc8 35 by
Hb8 36 b6 tof7 37 f3 De7 38
He2 &ds5 39 Dbg £xb7 40 Dab
fxab 41 Exb8+.

33...£e6 34 Bb1 Hc7

Nuevamente, el negro es capaz de

mantener el equilibrio. El avance

del peén no consigue suficiente
apoyo para su ejecucion final al ser
controlada la inclusion del caballo.

35 g4 &f7 36 &g2 g6 37 b6
2b7 38 g3 he7 39 f4

Las blancas se dan prisa para crear
nuevos objetivos de ataque, y asi
especular con la pasividad negra.

39 ... d6 40 fxe5+ shxe5 41
h4 sd4 42 4 h6 43 h5 gxh5
44 gxh5 5

El resto es puro calculo matema-
tico. Las blancas no tienen tiempo
para bloquear la accion defensiva
del alfil negro en la posicion final.

45 &5 Bxb6 46 2xb6 Hxb6
47 Dxh6 7 48 g4 217 49
h6 296 50 Dxf6 d6 51 g5
£b152 h7 £xh7 53 Dxh7 V=2

m3.

21 c5!

Con el sacrificio de pedn aumenta
la potencia del caballo blanco (que
ird ‘c4’) y se anulan los planes de
las negras: las blancas toman la
iniciativa.

21 ...dxc5

% JAQUE

21 ... bxes 22 QDeq Dd7 23 Bba
Db6 24 Dxb6 Wxb6 25 Hd2 Wd8
26 Y4 f5 27 £3, y las blancas con-
solidan el flanco de dama mante-
niendo una clara superioridad.

22 ¢4 Dd7 23 d6?!
Innecesaria. El blanco no tenia pri-
sas con este avance y pudo pospo-
nerlo para otro momento. Consi-
dero que se debe conjugarla fuerza
central blanca con la presion en el
flanco de rey, ya que el avance de
peon, por si solo, no consigue ma-
terializar ventaja alguna. 23 He3
Hae8 24 Dh4 gb 25 Hg3+, con este
emplazamiento de piezas se crean
nuevos objetivos gracias a la pasi-
vidad defensiva del negro.

23 ...%d8 24 Wc3 Ee8 25 Hcd1
W6 26 g3 We6 27 Hh4 g6 28
f3 a4 29 Ng2

29 ... f5!

Y las negras consiguen contrajue-
go, desequilibrando el juego cen-
tral enemigo.

30 exf5 Wxf5 31 Hh4 W6
32 f4 exf4 33 Wxf6 Exel+ 34
Bxel Dxf6 35 2xb6 Ed8 36
Dxad Ded 37 Dxgb fxg3 38
De7+ f7 39 Hcb gxh2+ 40
cxh2 £xc6 41 bxcb Hxd6 42
A xch VY2

29 f4! exf4 30 ¥g4 g5 31 ¥h5
&f8 32 Wg6 Rd7 33 Exg7!
Exg7 34 Bh8+ e7 35 Wxg7+

1-0

5.

En caso de 24 .. &ds, sigue 25
Dxc6 fxg2 26 Sxge Dds 27
Bfe1+.

25 £xc6!

Una decisiéon hecha con funda-
mento: se capturala torre y el pe6n
alejado de torre. La posicion negra
es desesperada porque no se pue-
de crear suficiente contrajuego con
sus piezas menores, también por-
que éstas deben asumir un papel
pasivo en la defensa.

Si 25 dxes?!, 25 ... £d5 26 fe3
g7 27 &xds5 Dxds 28 Exco Dxe3
29 fxe3 Exe3 30 Hc7 Bf8 31 Bxay
Exga+ 32 Dh2 Heg=.

25 ... 216 26 &xa8 Hxa8 27
f&xa7 Ha2 28 Halx

28 ... Bxal?

El cambio de torres se debe con-
siderar un error por restar fuerza
de juego a la combinacion de las
piezas. Aun asi, tampoco se pue-
den sugerir mejores caminos. 28
... #d2 29 a5 £xd4 30 £xd4 Bxdg
31 8fd1 Bxd1+ 32 Bxd1 ey 33 Hea
a6 34 Be6 Dby 35 Bb6 Dds 36
b8+ g7 37 a6+-.

29 Exal <f8 30 a5 ke7 31
a6 2d6 32 £c5+ hd5 33 Ha4
ched 34 a7

El «asesino» de Nimzovich deja
reo al caballo. Se puede afirmar
que las blancas tienen calidad y
peon de mas. A continuacion, el
objetivo es especular con la crea-
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cion de nuevas debilidades y el
avance del pe6n pasado central.
34 ... h5 35 a6 cbd5 36 2d6+
ched 37 £4 b5 38 2f2 ched 39
the3 b5 40 £a3 Dc7 41 d2
£g742 d5!!

Finalmente, se cortan los ultimos
lazos de coordinacion y se materia-
liza la ventaja.

42..2h3

42 ... 8xd5 43 Exds++-.

43 2d8 £92 44 Ec8 1-0

m6.

19 D xb5!

Si bien el blanco puede elegir en-
tre varios caminos seguros —don-
de las negras tienen una penosa
bisqueda de contrajuego—, la
eleccion de la partida aclara la po-
sicion. Una vez més, vemos una
lucha entre dos piezas menores
por torre y dos peones alejados,
contexto claramente favorable al
primer jugador.

19 f4 £xc3 20 bxe3 Y5 21 e5 (21
fxc5 Wxes+ 22 Bf2 Bac8%) 21 ...
xd3 22 Wxd3 Hac8 23 £dgq Weq
24 Wd2 f52.

19 ... axb5 20 ¥xc7 £xc7 21
&xb5 6 22 Lxe8 2xe8 23
a3 £xed 24 Ed4= 15 25 13

Es importante neutralizar el juego
por las casillas blancas. El objetivo
maximo es trabajar en el avance de
los peones pasados y especular con
simplificaciones favorables.
25...14 26 £f2 £1527 Hc1 Eb8
28 Hd2 Ha8 29 He2 £d6 30
£c5 £c7 31 £d4 £d6 32 Le5!
Un paso en el plan blanco. Con
este cambio se reduce el contrajue-
go negro al disminuir la fuerza de
sus piezas menores, lo que facilita
el juego combinado de las torres.
32 ... £¢6 33 &xd6 Hxd6 34
Hd2 D5 35 Hca

Con la nueva presa cae toda espe-
ranza negra.

35 ... h5 36 &xf4 Ec8 37 h4

AEROFLOT

Bcl+ 38 &2 He7 39 b4 Hcb
40 b5 1-0

m7.

.. el oportuno sacrificio de peon,
proporcionado mayor fuerza a la
diferencia que marca la pareja de
alfiles.

56 h6! Ze8

a) 56 ... ©xh6 57 Bh1+ g5 58
fe3++. Y luego de b) 56 ... gxh6
57 &xf6, poco se puede hacer ante
el avance central blanco.

57 Exb7 Ee7

El negro ha preparado una celada
para restablecer el equilibrio ma-
terial tras la captura en ‘h6’, ante
la necesidad blanca de defenderse
de la amenaza ..2bs.

58 hxg7! Hb5+ 59 Exb5!!

59 ... cxb5 60 £xf6 ZExed 61
£xb5
Elianov ve un poco més que el jo-
ven talento espanol: los peones
blancos unidos a la pareja de alfi-
les son suficientes para alcanzar la
victoria.
61 ... Bel 62 £d4 £d5 63 £d7
Ec1+ 64 hd2 Bc4 65 d3 Eci
66 £¢3 2d1+ 67 ke2 213+ 68
coxf3 2d3+ 69 ed Exc3 70 f6
1-0m
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Ecos de 2011:
Memorial Tal

GM Zenon Franco

1 noruego Magnus Carlsen
E y el armenio Levon Aronian
compartieron la primera plaza en
el torneo mas importante de 2011,
el VI Memorial Tal, de categoria
XXII, disputado en Mosct del 16 al
25 de noviembre. Ambos hicieron
5.5 sobre 9, mejorando sus expec-
tativas.
. Carlsen gan6 gracias al primer
desempate, que era el mayor nua-
mero de partidas con negras (jugb
en cinco ocasiones con el segundo
color, Aronian cuatro)

Con otros sistemas de desempa-
te habria ganado Aronién, por lo
que habria sido mas justa una vic-
toria compartida. Pero desde mu-
chos frentes se hace presion para
que el ganador sea s6lo uno.

El control de tiempo fue de 100
minutos para las primeras 40 ju-
gadas, seguido de 50 minutos para
los siguientes 20 movimientos y fi-
nalmente 15 minutos para el resto
de la partida, con un incremento
de 30 segundos por movimiento
desde la jugada 1. Ademas, no se
podia acordar tablas antes de la
jugada 40.

La sede de juego fue la mansion
neoclasica Casa Pashkov, cerca del
Kremlin.

Carlsen consolido el puesto nu-
mero 1delmundo, y Aronian esca-
16 momentaneamente al nimero
2, superando a Anand.

El norteamericano Nakamura
(-3) termino ultimo, curiosamente
en el primer torneo tras hacerse

199 JAQUE

oficial su colaboracion con Kas-
parov. El otro derrotado fue Kram-
nik (-2).

Guélfand, que en mayo de 2012
ha disputado el duelo por el titulo
mundial contra Anand, terminé
con -2.

Anand hizo 9 tablas. Jugo algu-
nas partidas con poca ambicion,
por lo que recibi0 criticas.

Los participantes alabaron la
magnifica organizacion del Memo-
rial Tal. La cobertura también fue
excelente, como ya es habitual en
los torneos importantes rusos, con
retransmisiéon en directo de alta
definicion, comentarios de gran-
des maestros (s6lo en ruso) y con-
ferencias de prensa tras cada par-
tida de uno o ambos protagonistas
en cada ronda, lo que nos sera muy
util para comprender lo sucedido.

Veamos algunas de las partidas
y momentos més interesantes del
torneo.

Rondas 1 a5

Los primeros en ponerse en cabeza
fueron Nepomniashi —que derro-
t6 con negras a Kramnik— e Ivan-
chuk, que le gano a Svidler.

Curiosamente, Ivanchuk llegd
muy agitado a la partida —quejan-
dose de que no habia relojes en el
camino a la sala de juego— y tard6
en calmarse.

Veamos en primer lugar la vic-
toria del jugador de menos Elo del
torneo (nadie se atreveria decir
que era el mas flojo) sobre Kram-

nik, que, como en la ediciéon de
2010 (entonces con negras) perdio
en la ronda inaugural.

Nepomniashi dijo que fue una
partida extrafia, donde las negras
no aspiraban a ganar hasta casi el
final.

Moscu (1), 16.11.2011

Las negras juegan

Tras una Apertura Inglesa inte-
resante, se llegd a esta compleja
posicion. Las negras tienen la po-
sibilidad de entregar su dama y
quedarse con un fuerte peén en
séptima, ces correcto?

Soélo con muchos analisis se puede
responder acertadamente.

19 ... Wc8!

Nepomniashi calculé largamen-
te 19 ... dxc2 20 Exd8 Haxd8 21
&xcs5, pero no le convenci6. Se
amenaza 22 Wcq+.

a) Aqui no vale 21 ... ci¥? por 22
Hxc1 &xc1 precisamente por 23
Wegq+.

MEMORIAL TAL



b) Nepomniashi calculd la prefe-
rible 21 ... ©d4 22 ©d3 Defs 23
xb2 De3 24 fxez Bxf1+ 25 &xf1
a¥ 26 exdq Wes+ (26 ... Wxb2?
pierde por 27 We6+, ganando la
torre) 27 g2 Wxdg 28 Wxdg
Hxd4 29 £d3, con dos piezas porla
torre y ventaja en el final.

¢) 21 .. Bxf2? falla por la bonita
secuencia 22 Wcq+ ©h8 23 dxf2
Bf8+ 24 &f3! Bxf3+ 25 thga! Bxf1
26 Wxc2, seguido de Wxb2, ganan-
do.

Nepomniashi calculé6 otras va-
riantes complejas, pero lleg6 a la
conclusion de que, aunque ganara
material, la compensacion de las
blancas era muy alta.

20 ¥xc8 Baxc8 21 Exd3 cxb4
22 axb4 Ecd8 23 Exd8 Exd8
24 8b1 297

Nepomniashi critico la forma poco
dinamica con que Kramnik encar6
esta fase,

25 h4?

A esta movida la llam6 «una juga-
da de espera». Indico que las blan-
cas podrian sostener su posicion
jugando 25 bs! También habia que
considerar en la jugada previa 24
bs!

25 ... b5!

Fija la debilidad de ‘b4’ y crea pro-
blemas practicos.

26 &f1

La posicion estd igualada y las
blancas no ven necesidad de sim-
plificar con, por ejemplo, 26 Ee1
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a6 27 Qe Bd2 28 Leq £c3 29 Be3
£xbg 30 Dxa6 Bdi+ 31 g2 £d6
32 Bb3 Ddg 33 Dxdg Bxdg 34
8d3, etc.

26 ... a6 27 Ac5 Bd2

«De forma imprevisible, el rey
blanco esta débil» (Nepomniashi).
28 De3

Nepomniashi sugiri6 28 &e1, con
idea de 29 £)d3, pero anadi6: «Es
dificil recomendar una jugada tan
pasiva».

28...2d429 Hes

Nepomniashi esperaba 29 &xa6,
aunque en ese caso: «Las negras
logran ataque gratuitamente, y
como minimo es muy desagra-
dable para las blancas» tras 29 ...
&es 30 £xbs (0 30 Bb3 &f5) 30
... Ofs.

Lo dicho por el joven ruso es ver-
dad, sobre todo considerando la
parte practica. Las negras tienen
una posicibn amenazante y con
poco tiempo incluso un jugador
como Kramnik puede fallar; pero
como hay dos peones de ventaja,
los frios modulos no se amilanan:
Tras 31 Dxf5 gxfs 32 Bf1! Bxfo+
33 Re1, no ven mas que igualdad.
En caso de a) 33 ... Hf3 34 Re2
&xg3 35 bs, el peodn libre otorga
contrajuego suficiente para equili-
brar, y algo similar ocurre después
deb) 33 ... Df3+ 34 shd1 Bd2+ 35
he1 Bg2 36 Bb3, preparando la re-
tirada del alfil y el avance del pe6n
libre. La colocacion del monarca
blanco no se puede aprovechar.
29 ... Bb2

Nepomniashi critico su eleccion,
sugiriendo en cambio 29 .. Ha2.
Aunque la diferencia es minima
segun Houdini.

30 Exb2 £xb2 31 Hc2 Hd5 32
& c5 Ddxb4a 33 Hxb4 Dxb4 34
2d3

La medida radical 34 $bg2 £d4 35
Dxab Dxab 36 &xbs D5 37f41a
coment6 Nepomniashi en la con-

ferencia de prensa, pero es dificil
elegir esto en apuros de tiempo, y
no es seguro que dé tablas.

34 ... Hxd3 35 &xd3 &f7

36 f4

Shipov sugiri6 otro cambio de
peones, idea que no valor6 Ne-
pomniashi en sus anélisis: 36 hs!
gxhs 37 &xhy parece alcanzar para
hacer tablas. Una diferencia im-
portante con la partida es que el
peo6n negro esta vulnerable en ‘hs’
ynoen ‘h6’. Veamos: a) 37 ... a5 38
bf1! (hay que darse prisa para fre-
nar al rey negro) 38 ... a4 39 e2
b4 (a 39 ... £d4 las blancas pueden
bloquear a los penes negros en
casillas claras tras 40 £d3! bg 41
£bs! a3 42 Lcq+ A6, y ahora 43
f4, seguido de 44 $d3, y tablas) 40
d3 £c3 41 g Le1 42 bs a3
43 2c2 Bf6 44 &b3 Bf5 45 Rag, y
el rey llega a ‘b3’, y tablas.

Con b) 37 ... he6 38 &f1 dds 39
Ge2 deq 40 d2 Lc3+ 41 Te2
Be1 42 £g8+ Bbg 43 Bb2 &xf2
44 &f7 8xg3 45 &xhs, se llega a un
final de tablas sencillo.

36 ... ke6 37 &f2

Otra vez habia que considerar la
defensa a) 37 hs gxhs 38 &xh7.
En cambio, perderia b) 37 f5+?
gxf5 38 bf2 h6. Esta es una dife-
rencia importante, como comenta-
mos, 39 ©f3 &e5 40 bf2 &ds! 41
&xf5dyg 42 ez £xg3 43 hs Re3
44 £d3 &f4, etc.

37 ... ad5 38 re2
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Ya no parece haber tiempo para
a) 38 hs gxhs 39 £xh7 a5 40 e3
bg 41 d2 aq 42 e2 £dg, y los
peones negros estian ahora muy
avanzados.

Tampoco b) 38 f5 Rc5! 39 fxgb a5
40 gxh7 (o bien 40 hs bg 41 &c2
cq) 40 ... bg 41 £c2 (a 41 £g6 si-
gue 41 ... b3) 41 ... Req 42 La4 (0
42 g4 b3) 42 ... b3 43 g4 &bg 44
£xb3 xb3 45 g5, y nuevamente
los peones blancos son muy lentos.
Las negras ganan tras 45 ... a4 46

hs a3 47 g6 a2 48 h6 a1¥, etc.
38...c5

39 hd2?!

Nepomniashi comenté que la tni-
ca posibilidad de salvacion consis-
tia en 39 f5, si bien tras 39 ... a5!
40 fxg6 b4! (no 40 ... a4? 41 &fs!,
y los peones negros quedan pa-
ralizados), las blancas no tienen
defensa, pues los peones negros
avanzan hacia la coronaciéon mien-
tras que los infantes blancos son
inofensivos: 41 &c2 hxgé 42 &b3
(tras 42 2xg6 b3! 43 &f7 by,
las negras coronan) 42 .. £e5 43
g4 &bs 44 £17 (a 44 hs si decide
44 ... a4, y no se puede evitar ...b3,
.. by, ..a3, etc.) 44 ... agq!, y las
negras ganan, pero no con 44 ...
a4? 45 Le8+ has 46 td3 b3 47
g, y tablas.

39...a5 40 f5 a4!

40 ... gxf5? 41 £xf5h6 42 Rc2, con
idea de &d7, vuelve a ser erréneo.

41 £c2 a3 42 £b1 gxf5 43 hc2
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b4
Evitando 44 &©b3.
44 £a2 2e5 45 £e6 a2!
También gana 45 ... hs, pero esta
simplificacién deja a las negras con
un final sencillo.
46 £xa2 £xg3 47 h5 h6 48
chd3 a3 49 £d5 b4 50 tc2
£e5 51 £b3 f4 52 £d5 £16 53
b1 b3 0-1
Con idea de jugar ...b2 y llevar el
rey a apoyar el avance del peén de
f, ganando el alfil. Si las blancas
llevan su rey al otro flanco, enton-
ces es el peon de b el que se corona.
Veamos, por ejemplo, 54 £f3 tbbg
55 she1 ©e3 56 d1 b2 57 feq 3
58 e1 £hg+ 59 f1 Rd2, ete.

En una entrevista concedida
a Yuri Vasiliev para el periédico
Russian Sport Express el dia de
descanso, Kramnik se lament6 de
sufalta de energia en general, y so-
bre esta partida en concreto dijo:
«Hasta cierto punto estaba jugan-
do bien, pero en la cuarta hora em-
pecé a hacer cosas idiotas».

Moscu (1), 16.11.2011

Las blancas juegan

Tras una complicada lucha donde
ambos maestros estaban discon-
formes con su juego, se llego a la
ultima posicion critica.

Hay poco material y esta iguala-
do, pero las blancas poseen dos

peones libres, épueden dar alguna
esperanza de victoria?

Si es asi, écomo?

50 2f5?

En la conferencia de prensa, Aro-
nian, con su caracteristico senti-
do del humor, tras comprender lo
sucedido, dijo que se sinti6 «muy
inteligente» al hacer esta jugada;
pero como es habitual, «resultd
ser la peor», afirmacion que no es
cierta, por supuesto.

Ahora, a pesar de los peones en
quinta y sexta (respectivamente),
la partida termina en tablas con
cierta facilidad.

El torneo pudo tomar un curso
muy diferente, si, como vio Carl-
sen, Aronidn hubiera jugado 50
f&c7!, para avanzar el peén de b
con rapidez. Veamos:

50 ... €3 (a 50 ... &c8 las blancas no
deben cambiarde plan. Gana 51 bs
£xc7 52 Bey, ete.) 51 bs £hg 52 d7
e2 53 Bgi!, para que la torre esté
defendida.

Diagrama de andlisis

Las negras tienen tres posibilida-
des principales, pero ninguna pa-
rece sostener:

a) 53 ... e1¥ 54 Hxe1 &xe1 55
dsW+ £xd8 56 £xd8, al princi-
pio Aronian no estaba conven-
cido de que el final estuviese
ganado, pero cuando Carlsen
lo convenci6 exclamé: «iMal-
dicién!». 56 .. &f7 57 b6 &f2
58 shg2 &cs5 59 £c7 (o incluso
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59 b7 £d6 60 £hg! b8 61 £g3
£a7 62 b8W &xb8 63 £xb8, y
las blancas ganan en 27 jugadas
como méximo) 59 ... 2e6 60 b7
£a7 61 Bf3 Bfs5 62 b8W £xb8
63 £xb8, y la base de datos de
6 piezas de Shredder dice nue-
vamente que las blancas ganan
en 27 jugadas como maximo.
Al tener el «alfil bueno» del
color de ‘h8 so6lo deben tener
cuidado de que las negras no
cambien sus dos peones por el
unico blanco. Si las negras jue-
gan pasivamente, las blancas
lograran ir expulsando al rey
negro, y finalmente capturar
los peones negros. Veamos un
poco mas: 63 ... @gs 64 heq
e 65 es g5 66 ©f6 hs 67
g6 hg 68 f6 Lhs 69 5 g4
70 &f4 g3 71 £xg3 hxg3 72 hxg3
etc.,, y «mate en 20 jugadas»,
como indican los médulos.

b) 53 ... Bf8 falla por la secuencia

b.1) 54 b6!, y b.1.1) 54 ... Bf1
55 £g3!, ganando.
En la conferencia de prensa
ambos maestros no vieron esta
jugada decisiva, se concentra-
ron més en b.2) 54 ©g2?, 0 an-
tes en 53 Eb1? en vez de 53 8g1!
Si las negras prefieren b.1.2)
54 ... &f2 (en vez de 54 ... Ef1)
sigue 55 &a1, mientras que tras
b.1.3) 54 ... e1¥ 55 Bxe1 &xe1
56 d8¥! (en cambio, como in-
dicaron ambos maestros, si 56
b7? £h4 57 d8W £xd8 58 b8W
£&xc7, el final es tablas) 56 ...
Hxd8 57 £xd8 &f2 58 g2, se
llega a finales similares a los ya
vistos.

c) A 53 .. &f2 sigue 54 Eci, sin
problemas, porque ya no existe
la maniobra ...Bf8, .. Bff1+.

50 ... &xa5 51 bxa5 Xd8 52

2d5

Tras 52 a6 Exd6 53 Hag 2d8 54 a7

Ha8 55 thga Bf7 56 Rf2 Peb 57
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he3 2d6 58 thxeq e6 59 fs
&b6 60 Ha2 Bxay 61 Bxay txay
62 e6 b7, el rey negro llega a
la hora a 7’ o ‘f8’, con mas de un
tiempo de lo necesario, como sefia-
16 Aronian: 63 &f7 ey 64 xgy
hs! 65 hg sbdy 66 g6 ey 67
xhs ¢bf7, ete.

52 ... &7 53 a6 ke6 54 Bd4
&d7 55 Eb4

55 Exeq4 Ha8 es similar, pues el
final resultante de 56 Be7+ ©xd6
57 Bxg7 &xa6 58 Exh7 no da nada
tras, por ejemplo, 58 ... a2 segui-
dodesg ... heb.

55...e3

Claro que no 55 ... £xd6? por 56
8dg+.

56 g2 Bf857a7e2 Y2
«Tablas luchadas contra Aronian
hoy. Estuve bajo presion, y estoy
feliz de haber sobrevivido...», co-
mento Carlsen en Twitter.

En la segunda jornada, Magnus
Carlsen logré una complicada vic-
toria sobre Guélfand, y como las
demaés partidas fueron tablas, con
1.5 sobre 2, se unio a los otros dos
cabezas: Nepomniashi e Ivanchuk.

Moscu (2), 17.11.2011 D12

1 d4 d5 2 c4 c6 3 D3 2f6 4
e3 2155 Hc3 e6 6 Hhg £g6 7
& xgb hxg6 8 £d3 Hbd7 9 0-0
£d6 10 h3

Carlsen eligi6 una variante senci-
lla, sin entrar en discusiones te6-
ricas.

10 ... dxcd 11 £xc4 Db6

Es necesario hacer una jugada pre-
paratoria para poder jugar ...e5,
porque en caso de hacer 11 ... e5?
directamente sigue 12 Wb3!

Otra posibilidad es prepararlo con
11 ... We7, manteniendo la opcién
de los dos enroques.

12 £b3 e5 13 Wc2

Carlsen no estaba seguro de que
esta jugada, que evita 13 ... 0-0?
por 14 Wxg6, fuera la mejor.

13... We7 14 £d2 000

Es dudosa 14 ... e4 por 15 3! Guél-
fand considerd dejar al pedn aisla-
do con 14 ... exd4 15 exd4, y luego
15 ... 0—0-0, a lo que Carlsen pen-
saba utilizar la diagonal reciente-
mente abierta con 16 £g5 Wd7 17
Bada, etc.

15d5

Carlsen coment6 que no creia que
hubiera una alternativa superior,
que veia las complicaciones peli-
grosas a las que llevaba, pero no
habia nada mejor.

15...ed!
Preparando 16 ... Wes,
16 dxc6 ¥e5 17 f4

Forzada, pues no es posible pre-
parar la retirada del monarca sin
debilitarse con 17 &fe1?, a causa de
17 ... Exh3! 18 gxh3 Wha+ 19 cbf1
Wxh3+ 20 the2 Wf3+ 21 chf1 Eh8,
y mate.

17 ... exf3 18 Bxf3
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Jugador

1 GM  Magnus Carlsen

2 GM  Levon Aronian

3 GM  Serguéi Kariakin

4  GM | ian Nepomniashi

5 GM | Vasili lvanchuk

6 GM Viswanthan Anand

7 GM  Peter Svidler

8 GM  Viadimir Kramnik

9 GM  Boris Guélfand

10 GM Hikaru Nakamura
18... Dg4

«Creo que es correcto» (Carlsen).
18 .. Who+ 19 ®f2 bxc6 era una
alternativa, pero Guélfand queria
usar al pe6n blanco de proteccion.
Ninguno de los maestros cit6 si-
quiera la recaptura en ‘c6’ en la
conferencia de prensa.

19 cxb7+

Carlsen coment6 que no estaba se-
guro de que lo mejor fuera tomar
de inmediato. Tampoco lo estaba
Guélfand, quien indicé: «Puedes
tomar siempre», y Carlsen senalo
que no queria que en el futuro el
rey negro tuviera la opcion de cap-
turar en ‘b7’.

La alternativa era 19 hxg4 Ehi+
20 tbf2 Bxa1 21 He2 &c5 22 Bxf7
bxc6, que ambos maestros inspec-
cionaron durante un rato. Los mo-
dulos no creen que sea mejor que
tomar en ‘b7’.

19 ... ©b8 20 hxg4 Eh1+ 21
&f2 Bxal 22 He2

Ninguno considero evitarla jugada
que sigue con 22 Heq. El caballo
defiende mucho mejor desde ‘e2’
las incursiones de la dama negra
en ‘h2’. A 22 §e4, parece mejor 22
...8e7antes de .. Wha .
22..8c523 £¢3

«Jugué esto porque no sabia qué
otra cosa hacer», coment6 Carlsen.
La variante 23 8xfy Hxd2! 24
Wxd2 &xe3+ 25 Wxe3 Bfi+ 26
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Pais Elo 1 2 3
Nor 2826 Y
Arm 2802 %2 Y2
Rus [ 2763 %2 %

Rus mm 2730 % % %
Ucr 2175 % 0 %
Ind 2811 % % %
Rus [l 2755 0 % %
Rus [l 2800 % % %
Isr 2744 0 % 0
EEUU 2758 0 % | %

xf1 Wxes, etc., no es ventajosa
para las blancas.

23 ... We7

Guélfand consider6 seriamente
la posibilidad 23 ... Wg5 24 Weq
Wha+ 25 ©g3 &d6, que ambos
consideraron como satisfactorio
para las negras tras 26 fe5 Wey
27 &xd6+ Wxd6 28 Exfy &dy
(tampoco es malo 28 ... Wd2+ 29
cbf3 g1, etc., que parece forzar a
las blancas a hacer tablas) 29 ¥dg
&Hes, etc.

«Dudé», reconocié Guélfand.

24 gb5!

«No vi nada mejor que g5» (Carl-
sen), los moédulos tampoco.

No es recomendable abrir el juego
en perjuicio de su monarca, con la
angurrienta 24 £xf7?! a causa de
24 ... Edd1 25 g3 (no 25 Hdg?
por 25 ... 8xd4 26 &xd4 Wha+,
ganando) 25 ... £xe3+ 26 Hxe3
Wxf7+ 27 Bf3 We8, etc.

24 ... Bdd1

Houdini sugiere 24 ... ¥xgs, con
buena posicion tras 25 We4 6 26
Heg3 Whs 27 Bxg6 Whi, aunque lo
jugado también es correcto.

25 Hg3 £d6! 26 We2!

No es recomendable a) 26 Wxd1?!
Hxd1 27 &xd1, entre otras por 27
... ¥xgs, y no vale 28 ©e4 por 28
. Wha+.

b) 26 e4? era la primera idea de
Carlsen, pero vio que perdia con

5 6 8 9 10 Ptos.
V2% % % 1 1 5.5
1 % 1 % % % 5.5
Y2 % % %2 1 % 50
V2% % 1 % % 50
Y1 % % 1 5.0
Yo Yo 2 Y2 % 45
0 % 1 %2 1 45
Y% 0 Y % 35
Yo %2 %2 % 2 35
0 % 0 % % 3.0
26 ... Bac1! 27 Wea2 Bfi+ 28 Wxf1

Hxf1+ 29 Sxf1 Wxeq, etc.

26 ... 2g1?

Carlsen estaba convencido de que
Guélfand jugaria 26 .. fxg3+!
Tras 27 Hxg3 Bf1+ 28 Wxf1 Bxf1+
29 @xf1 Dd7 30 &xg7 (o bien 30
Bf3 &es 31 Ef4 &xb7, «y no veo
como las blancas puedan jugar
para ganar», coment6 Carlsen) 30
... ©cs5, no vale 31 &d5? por 31 ...
Wde.

27 ¥d3

Era mas fuerte 27 Wbs!, que los
maestros no citaron. A a) 27 ...
Hxg3+? sigue 28 xg3!, y 29
&es5+, mientras que luego de b)
27 ... Wxb7 28 We8+ & c8 sigue 29
&c4!, controlando ‘f1’, para jugar
30 &f1,y como tras 30 ... Ehi, ‘g2’
no esta tocado, puede seguir la de-
moledora 31 8xf7.

27... &c1?
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Después de 27 ... Dd7 28 Deq &c7
29 Wds, «de alguna manera las
blancas van tomando casilla tras
casilla» (Guélfand).

28 Hed! Haft+?!

Si bien es verdad que las negras
no parecen poder crear muchas
molestias con sus torres activas,
esta simplificacion favorecera a las
blancas.

29 te2 2xf3 30 gxf3!

La seguridad del rey blanco queda
reforzada, y la situacion expues-
ta del monarca negro empezara a
pesar.

30...15

«Si no juegas ..f5 en algin mo-
mento, puedes perder los peones
del flanco de rey» le coment6 Carl-
sen a Guélfand.

30 ... e5 la mencioné Guélfand,
que crey6 que no era posible por
a) 31 &xe5+ Wxes 32 Wd8+ dhxby
33 ©dé6+, pero en la conferencia
de prensa no vio nada prometedor
tras 33 ... ©c¢6, y lo mejor es 34
Bag+,y tablas luego de 34 ... Dxaq
35 W8+ dxd6 36 Wb8+ etc.

Pero en vez de 31 £xe5+, ambos
maestros prefirieron b) 31 £xf7
£xc3 32 bxces, y les parecié bueno
para las blancas, mientras que los
médulos indican ¢) 31 a4! £xc3
32 Wxcg Wxby 33 df2 Bb1 34 Hcs
We7 35 f4, etc.

31 gxf6 gxf6 32 £xf6 ¥h7

33 ¥h5! 2g2+
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Tras 33 ... ©d7 34 £d4, «las blan-
cas controlanel tablero», dijo Carl-
sen, y si bien no vio originalmente
34 ... Wh3, con 35 &d2 o &dz, las
blancas seguirian al mando de la
situacion.

34 od3 Wd7+

A 34 .. ©d7 ganan muchas. Lo
més contundente es a) 35 £d5!, y
el ataque blanco llega antes que el
planeado de las negras con la in-
cursion ... Whi.

También gana b) 35 £d4 Wh1 36
&xa7+! thxa7 37 b8W+! Hxb8 (a
37 .. xb8 sigue 38 Wxd7+) 38
Wes+! b7 (o bien 38 ... £b6 39
We7+) 39 Dd6+ £xd6 40 &ds5+
a6 41 Wxd6+, y mate rapido.

35 Wxd7 D xd7

«Ahora es muy simple». Como in-
dico Carlsen, el peon de ‘b7’ decide
el juego.

36 £d5 £e5 37 f4

Algo més preciso era 37 8xe5+
Dxes+ 38 thdg Dxf3+ 39 des,
para &cs, etc.

37...8c7?

Resistia un poco mas 37 ... &xf6
38 Qxf6 Des+ 39 shdg Bez, pero
las blancas se imponen con 40 bg
Dxb7 41 Dd7+ Dc7 42 DI, etc.
38 &c6 1-0
«Una partida extremadamente
complicada y dificil hoy. Muy sa-
tisfecho de salir adelante luego de
que Guélfand errara el camino al
final. Manana Kramnik», escribio
Carlsen en Twitter.

En la tercera jornada, Kariakin
infligi6 a Guélfand su segunda
derrota. Otros vencedores fueron
Aronian, que derrot6 a Ivanchuk,
y Svidler, que venci6 a Nakamura.
En cabeza, con +1, se hallaban:
Carlsen, Aronian, Kariakin y Ne-
pomniashi, y Guélfand ocupaba el
ultimo lugar en solitario, con -2.

Moscu (3), 18.11.2011

Las blancas juegan

La posicion deriva de una Aper-
tura Catalana donde las blancas,
antes de jugar e3, trasladaron an-
tes la torre al flanco de rey con la
maniobra Edi1, 8d3.

Estamos en una posicion critica en
la que las blancas deben jugar con
precision para que la torre de ‘g3’
no quede aislada del juego.
También deben decidir, a través
del calculo preciso, si los riesgos
de activarse se justifican o no.

31 H\d5!

Manteniendo la tension. Com-
prensiblemente, Guélfand rechaza
—por ser peor para él— el final que
deriva de 31 Wxe6+ Hxe6 32 Qe2
218 33 Dd4 Bf6 34 g2 ag 35 2f3
b4 36 Bgg1 g6, el pedn de ventaja
en el flanco de dama permite a las
negras jugar con comodidad.
31... h8! 32 Bc7?!

Otra vez, lo mas activo. Toca ‘g7’
con ataque, pero las piezas quedan
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comprometidas. Aqui la tactica es
la que decide si es bueno o no.

Era interesante 32 e4!, cuya ac-
cion defiende la dama y desclava
el caballo. Tras 32 ... Wxeq (32 ...
fxeq 33 Dxbg no es temible) 33
Hes Wd4 34 Dxbg axbg 35 Exe8+
Hxe8 36 We6!, las blancas logran
igualar.

32 ... 2bd8! 33 e4

Ahora es forzado. En cambio, 33
Hgxg7 se refuta con 33 ... Eg8! 34
Hxg8+ Wxg8+, ganando material
decisivo.

33...218 34 Wc3

Tras 34 Wxbs Wxeq 35 De3 ag, el
ataque blanco se esfumd y es el rey
blanco el que esté peor.

34...b4 35 Wd4 Bd7

Con cada simplificacion, el ataque
a ‘g7’ pierde fuerza y la mayoria de
peones alejada cobra mas valor.

36 ¥a7 Bxc7 37 Hxc7 W7 38
¥xab

38 ... 2c8!

Gana el pedn en una version ideal.
En cambio, 38 ... Bxeq 39 He3!
a) 39 ... Bxf4 40 Wa8 otorga a las
blancas buen contrajuego. Como
también b) 39 ... Hcq 40 Deb
We6+ 41 Dgs Hxfg 42 Wd8, etc.
39 &»d5 fxed 40 2 e3 Wixf4

En su breve conferencia de pren-
sa Kariakin consider6 que, con un
peon de ventaja y mejor posicion,
el resto no merecia ser comentado.
41 ¥Wd5

A 41 Wgs las negras habrian ju-
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gado 41 ... ¥f7, conservando las
damas para sacar provecho de la
debilidad del rey blanco.

a1 ... £d6 42 Wbh7 W18 43 Eh3
He8 44 Bh5 Wf3 45 Eg5 2g8

46 Wc6

Houdini indica que la dltima opor-
tunidad de las blancas consistia
en 46 Wds! Wfy 47 df1! Wxh2 48
Bhs W4 49 Bf5 Wh6 50 Wxeq, y
las blancas, atin con peoén de me-
nos, tienen sus piezas muy activas.
46 ... W4 47 Bg2 &e5 48 Wc4a
Zb8 49 b3 h6 50 Eg3 Ef8 51
Zg2 Ra8!

Con ataque que debi6 ser decisivo.
52 ¥c6 Bal+ 53 D1 Wf5 54
¥b6 2d1

Gana, como muchas otras. Sin
embargo, lo mas rapido era 54 ...
£xha+! 55 Bxh2 Wgq+ 56 Hgo
Bxf1+!, y mate.

55 Wa6 £d4 56 We2 H2d3 57
Hg3 Hc3 58 Wd2 £e5 59 He3
We6 0-1
Gana el vital peon de ‘b3’ sin ceder
un apice de dominio.

Es divertido recordar que, cuando
se plante6 la Apertura Catalana, un
comentarista oficial de ICC critico
la decision de Kariakin de jugar
esta variante con las negras, pues
Guélfand, con las blancas, podia
presionar a placer, sin riesgos, ya
que las blancas «es imposible que
pierdan».

Svidler jugbd por segunda vez
su invariable Defensa Gruenfeld y
super6 a Nakamura con brillantez.

Moscu (3), 18.11.2011

Las blancas juegan

Svidler no estuvo satisfecho con su
juego anterior, pero ahora ya no
se sentia mal con su posicion, y en
la conferencia de prensa comen-
t6: «No me importa lo que diga la
computadora aqui. Probablemen-
te las blancas tienen una minima
ventaja, pero hay que jugar con
precision».

¢Cuél es ese camino preciso nece-
sario para las blancas?

19 ¥h2?

Una idea criticada por Shipov con
severidad. Las blancas calcularon
que podian ganar material, pero la
posicion resultante no sera venta-
josa para ellas.

El terreno natural de las blancas es
el flanco de rey, por lo que mas 16-
gico parece a) 19 Wf2 &e8 20 &c2
Hac8 21 He2, como indico Shipov,
para jugar 9f4y Ods

No hay que temer b) 19 c4, entre
otras razones por lo que mostro
Svidler: 19 ... 8e8 20 Wxa5 Bxda,
€efe’

19 ... Hac8 20 ¥b4

Svidler coment6 que no habia con-
siderado esta idea en profundidad,
mientras que Shipov fue mucho
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menos diplomatico: «Una jugada
absolutamente desastrosa, una
idea horrible [...] una asombrosa
falta de comprension de la posi-
cion. ¢Como se puede jugar asi?
Por una calidad entrega absoluta-
mente todo».

Tampoco es ventajoso 20 Wb6
Wxce5 (20 ... We7 es también acep-
table) 21 Df5 Wxb6 22 De7+ 2f8
23 8xb6 thxe7 24 &xa5 por 24 ...
bs! 25 £xd8+ Exd8, como senald
Svidler.

20 ... ¥xc5!

Mejor que 20 ... Wc7 21 Bxfy dxf7
22 fcq+ Dxeq 23 Wxeq+ ey,
donde a) 24 &g5+ &6 25 &xf6+
bxf6 26 Bfi+ gy 27 W7+ &h8
lleva a las tablas, como comentd
Svidler.

No obstante, b) 24 c6! da cierta
ventaja a las blancas, acota Houdi-
ni, donde la tnica jugada que re-
siste es la desagradable, para las
negras, b.1) 24 ... &xd4, despren-
diéndose del fuerte alfil.

Las alternativas son peores. Vea-
mos lo mas claro: b.2) 24 ... &xc6?
25 We6+ &f8 26 Bfi+ y mate;
mientras que b.3) 24 ... bxc6? falla
por 25 8g5+ £f6, y ahora existe 26
Wes+! f7 27 Bf1, ganando.

21 Wxc5 Exc5 22 He2

Y la jugada b6 ganara material.
22 ... Bc6! 23 £b6 Exb6 24
Exb6 £c6

Las negras tienen una calidad de
menos, pero no experimentan pro-
blemas. Las piezas blancas estan
pasivas y las negras se hallan co-
locadas de manera ideal, hasta el
caballo de ‘a5’, que ata al alfil blan-
co a la defensa de ‘c4’. Ademas, el
caballo blanco debe defender ‘c3’.
«Las blancas deben hacer movi-
mientos precisos para lograr las
tablas», sefial6 Svidler.

25 £f3 5! 26 2b4 218!

Svidler esté en su elemento. La di-
namica de la Gruenfeld sale a re-
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lucir con maestria en una serie de
jugadas activas y fuertes.

27 8d4

Svidler sugiri6 devolver la calidad
con 27 g3 &xbg 28 cxbg fxeq 29
&xe4, y la igualdad no est lejos.
27 ... 8¢5

Y llegamos a otro momento critico.
¢Como defender ‘e4’?

28 2e3?

Las blancas eligen la manera inco-
rrecta.

Lo mejor era defenderlo con 28
Ef4! Tras 28 ... fxeq4 29 &xeq &bs
30 f2 (Houdini prefiere la «inhu-
mana» defensa del material con 30
tbh1 £xd4 31 Dxd4 Lc4, con muy
ligera ventaja negra. La estructu-
ra debilitada del flanco de dama
puede dar problemas si no se de-
fienden bien) 30 ... £xe2 31 xe2
£xd4 32 cxd4 Bxd4 33 e3, con el
fuerte alfil, no es facil concretar la
ventaja material.

¢Por qué es cuestionable lo elegido
por Nakamura?

28 ... Be8!

Anadiendo una tercera clavada.
29 e5 £d5!

Toca ‘a2’ y da sitio al caballo. La
iniciativa negra aumenta y empie-
za a ser molesta.

30 &f2?

Esto falla tacticamente por la juga-
da 332 negra.

Era preferible 30 a4 Hc6 31 f1,
aunque tras a) 31 ... £a2!, segui-
do de ...&xes, 1a posicion negra es

preferible.

No directamente b) 31 .. &xe5?
por 32 Bxes Hxes 33 Bxds! Bxds
34 &c4, etc., mientras quec) 31 ...
£f7?! permite la simplificadora 32
e6!

30 ... £xa2 31 Ba4?!

Facilita la concrecion de la ventaja
negra, pero la posiciéon blanca ya
era dificil.

Lo «mejor», 31 Re1 & c6, era tam-
bién penoso.

31 .. &xe3+ 32 exe3 Exe5+
33 &4

33...£b3!
La jugada clave, las negras se que-
dan con dos peones de ventaja y
posicion ganadora.
34 exe5 £xa4 35 &d6
A las negras no les seré dificil neu-
tralizar la actividad blanca, y dos
peones de mas son muchos.
35 ... £¢6 36 g3 g7 37 Dd4
Sed! 38 £xed fxed 39 Hc2
Tampoco resiste 39 fe5 e3 40
eq Deq 41 d3 bs, ete.
39 .. Dca+ 40 ed5 Dd2 M
thes f6 42 kb6 ce5 43
cxb7 &d5 44 He3+ 5 45
thxab 2b1 46 b7 Hxc3 47
&8 &d4 48 Hg2 e5 49
&d7 Dd5 50 e8 e3 51 &f7
e2 52 g7 shed 53 xh7 Hb4
54 chxgb 2f3 55 Del+ 2f2
0-1

Kramnik hizo tablas (ipero qué
tablas!) con Carlsen en su inten-
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so duelo de la tercera ronda, que
defini6 asi: «Raramente ocurre
que juegas una partida donde
no entiendes nada, ni lo que esta
ocurriendo, donde te equivocaste,
quién estaba mejor... Una partida

de locos».

2800

Moscu (3), 18.11.2011 A20

1c4e5293 96 3 £g2 h6

Una jugada extrana, pero que ha
sido utilizada ocasionalmente por
Anand, Morosiévich y otros maes-
tros muy fuertes. Las negras espe-
ran al desarrollo del caballo de ‘br’
parajugar su alfil a ‘b4’.

La jugada ...h6 puede ser qtil en
algunas variantes concretas para
evitar la clavada &gs, o el salto
&gs5 tras ...e4, cuando se ataca el
caballo de ‘3.

49c3 £b4 5 ed

La mencionada utilidad de ...h6
puede verse tras 5 &f3 &xc3 6
bxc3 e4 7 ©d4 0-0 8 0—0 d6, etc.,
como en Ribli - Rustémov, Alema-
nia, 2005.

5..%c6

Otra idea tipica es doblar los peo-
nes con 5 ... xc3 6 bxcg 0-0 7
&e2 d6 8 0-0 a6 9 a4 Dbd7 10 d3
&c511h3 £d7 1214 He8 13 g4 bs!,
como se jugd en Grischuk - Elia-
nov, Mosct, 2010.

6 Hge2 &£¢5
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Las negras perdieron «un tiempo y
medio» con 3... h6, 4 ... bg y esta
jugada, pero a cambio la casilla
‘d4’ esta debilitada.

7 d3 d6 8 h3

En la conferencia de prensa, tras
la partida, Kramnik estuvo de
acuerdo con los comentaristas,
que dijeron que a Botvinnik le hu-
biera gustado la posicion blanca,
mientras que Carlsen dijo algo pa-
recido a lo que expresamos antes:
«Obviamente hice algo mal, por-
que la posiciéon que logré no era
demasiado buena. Esta variante es
complicada para las negras, perdi
un tiempo con ...&b4-c5 y se puede
afirmar que 3 ... h6 puede suponer
un tiempo perdido mas que un
tiempo ganado. Aun asi creo que
deberia ser viable para las negras,
pero no en la forma que la jugué».
8..4Hh7

«Si 8 ... 0—0, las blancas consiguen
buen juego con 9 0-0 y $h2. En
realidad mi rey deberia estar me-
jor en ‘f8'» (Carlsen). 9 ... »d4 10
®h2 c6 11 f4, etc.

9a3

Kramnik dijo que eligi6 este movi-
miento de semiespera por razones
practicas, para dejar a las negras
con el «problema» de encontrar
un plan. El que eligié Carlsen con
... h7-g5 no le impresiono.
9...a6 10 00 g5

Tras 10 ... 0-0, a Carlsen no le
gustaba 11 &h2 f5 12 bg La7 13 f4:

«No me gustaba esto en absoluto.
De alguna manera esto no me pa-
recia nada armonioso para las ne-
gras», afiadi6 el noruego, y Kram-
nik replic6: «iEn la partida fue atin
menos armonioso!».

11 &h2 He6 12 f4

«Aqui no pude encontrar una juga-
da minimamente decente para las
negras» (Carlsen).

12... &d7

«Tal vez debi jugar 12 ... £a7 en
vez de esto» (Carlsen). Tras 13 bg
&eds, «al menos tengo un poco de
juego» (Carlsen), a lo que Kramnik
acoto: «Si cambias un par de caba-
llos es ya mas decente».

13 b4 £a7 14 Hd5 Ded4 15
Dec3!

«Es dificil mover para las negras
aqui» (Kramnik).

15... 2e6?!

Carlsen dijo que su primera inten-
cion era enrocar.

Tras 15 ... 0—0, «desesperada» se-
gan Kramnik, hay varias posibili-
dades:

a) Lo que Carlsen temia era 16
Whs, y luego de 16 ... f6 17 fxes
&xes, la entrega 18 £xh6, pero en
la conferencia de prensa vio que no
era bueno por la sencilla18 ... £e8.
b) 16 5 f6 17 Wg4 Hh8 18 £xh6
gxh6 19 Wg6 es otra idea, pero no
esta claro que haya mas que tablas.
¢) 16 bs es otra de las ideas que
lanz6 Kramnik. Se expulsa al ca-
ballo del centro, pero no estaba
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seguro de hacerla valer: 16 ... axbs
17 cxbs De7 18 fxes5 Dxds5 19 Dxds
dxes 20 £xh6 gxh6 21 Ef6 «no es
facil dar mate, pero puede que lo
haya» (Kramnik).

d) 16 fxe5 Dxe5 17 Whs también
lo consider6 Kramnik, con &f6 o
& f6+ en el programa, pero los mé-
dulos no son optimistas.

La conclusion de Kramnik de los
analisis «post mortem» fue: «iSi
las negras no pierden de inmedia-
to, entonces enrocar es correcto!».
16 f5

«Tal vez yo no debiera jugar fs5,
porque no es claro cuil sera tu
proxima jugada», dijo Kramnik.
«Voy a jugar ...f6 Si tengo la opor-
tunidad de jugar ..f6, entonces
puedo sobrevivir», repuso Carlsen.
Gracias a ..f6 el alfil tendria la
buena retirada ... 2f7.

16 ... £d7

Tras 16 ... £xd5 17 exds, Carlsen
expresd con gestos que le gusta-
ban las perspectivas de ataque del
blanco, algo con lo que los modu-
los estan de acuerdo.

17 Eb1

Kramnik no estaba convencido de
a) 17 Wgq Bf8 seguido de ...f6.
Otra alternativa que considero6 es
b) 17 Whs, pero luego indic6 que
las negras disponen de 17 ... 2b3.
Una tercera posibilidad es incluir
a la torre alejada a la lucha con c¢)
17 Ba2.

17 ... b8
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Kramnik se mostroé inseguro acer-
ca de 17 ... f6, pero lo que preocu-
paba en la partida a Carlsen era a)
18 bs axbs 19 cxbs De7 20 Dxf6+
gxf6 21 Whs+ bf8 22 &xh6+ Bxh6
23 Wxh6+ &f7 24 Why+ &f8, y se-
gan Kramnik: «Probablemente sea
tablas».

Pero Carlsen sugiri6 la superior b)
18 Dxf6+! Wxf6 (o bien 18 ... gxf6
19 Whs+ &f8 20 £xh6+ Exh6 21
Wxh6+ @gS 22 §ds, con ofensiva
ganadora) 19 9ds Wf7 20 Dxc7+
e7, y seglin ambos maestros la
ventaja blanca es clara. Houdini
también lo ve asi.

18¢c5

Los maestros debatieron breve-
mente la variante 18 £e3 ¢6 19 f6
26 20 Dey Leb.

—Y no puedes enrocar, ¢eh? —dijo
Kramnik.

—Si, pero mi caballo va a ‘d7’ y...
—contesto Carlsen.

—21 c¢5 parece bueno —concluy6
el ruso.

Aunque los modulos prefieren
cambiar el molesto caballo de ‘d4’
con 21 {e2.

18 ... dxcb

A 18 ... c6 sigue la sencilla 19 De3.
19 bxc5

19 Whs «tal vez fuera mas preci-
sa», dijo el noruego. «Si, tal vez
puedas tomar en ‘b4, y es lo mis-
mo, las negras estan bien», com-
pleté Kramnik.

19...&c8

Kramnik dijo que no podia creer
lo que estaba viendo cuando vio
esta retirada. También mostré su
asombro por no hallar como gana-
ba forzadamente.
De hecho, el ruso creyé que Carl-
sen jugaria a) 19 ... &xc5 20 Exb7
£d6. «Por supuesto, las blancas
estan mucho mejor» (Kramnik).
Las negras tampoco salen bien pa-
radas de la apertura de lineas tras
b) 19 ... ¢6 20 De3 (20 Whs es lo
que Houdini prefiere, sacrifican-
do la pieza, pero no es necesario)
20 ... 2xc5 21 Degq Wer 22 Dag!
fe7(a22...8a7gana 23 Bxby) 23
2 abé, etc.
20 ¥h5?!
Tal vez Kramnik dej6 pasar aqui el
golpe decisivo que su intuicion le
decia que existia.
Es posible que 20 Wg4! fuera esa
oportunidad perdida. Luego de
20 ... &f8 (no 20 ... Bhy por 21
&xh6!), sigue 21 Whs!, con idea de
f6. Veamos tres posibles defensas:
a) 21 ... f6? falla espectacularmen-
te: 22 Y xf6! gxf6 (o bien 22 ...
Wxf6 23 Dds Wf7 24 Wxfr+
xf7 25 Hxc7, ganando mate-
rial) 23 £xh6+ Exh6 24 Wxh6+
g8 25 Wg6+ Hh8 26 g4 Ddy
27 g5 Wg8 28 gxf6 &xcs5 (28 ...
Wrxg6 29 fxg6 concede dos peo-
nes imparables, a los que puede
unirse el pedn de ‘h3’y el caba-
llo de ‘c3) 29 Dds5 £18 (29 ...
¢6 se castiga con 30 Whs+ Why
31 We8+ &8 32 Hey, etc.) 30
&xc7, con posicion dominante
y ventaja material.
b) No es mejor 21 ... ¢6 226 g5 23
ng5, etc.
¢) Tras 21 ... ©bcé, sigue 22 6 gb
23 2xh6+ he8 24 Wxg6! fxgb
25 f7+ tdy 26 8% Exf8 27
Exf8, recuperando la dama con
gran ventaja. La falta de armo-

nia negra es notable.
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Con lo jugado, las blancas con-
tinGan con ventaja, pero ambos
bandos tienen muchas opciones.
Kramnik coment6 que en algin
momento le habria gustado disfru-
tar de tener la opcion de elegir «el
comodin del pablico».

20 ... 2d7 21 Ha4

«¢Tal vez esto, a) 21 fg5?»
(Kramnik). «No, creo que esto esta
bien para las negras» (Carlsen): 21
... Wxgs 22 Dxc7+ ©d8 a.1) 23
Wxgs+ hxgs 24 ©xa8 &xc5 no es
claro, indic6 Kramnik. Después de
25 Dag &xa3 26 D8b6 Hxb6 27
Qxbé, etc., el juego esta aproxima-
damente igualado.

En vez de 23 Wxg5+ Kramnik no
pudo hacer valer a.2) 23 Wxf7.
«Esto es muy interesante. iQué
complicado!». Tras 23 ... &xc7 24
&ds+ (24 £6 gxf6 25 D d5+ b8 es
otra de las alternativas que calculo
Kramnik, y no da nada a las blan-
cas) 24 ... ©b8 25 Efc1, con sus dos
piezas de ventaja, a pesar de los
peligros, las negras resisten: 25 ...
Bf8 26 c6 Dxc6 (claro que a 26 ...
Bxf7?? sigue 27 c7++) 27 We6 &fo!
28 Wxc6 Wxg3+ 29 ©h1 ®ay 30
Wd6 2b8 31 De7 &b6 32 a4 We3s!,
como indica Houdini.

Tras b) 21 hg &xc5 22 &g5 Hf6,
«no pude encontrar nada», dijo
Kramnik. Carlsen tampoco lo hizo,
y segtn los moédulos, no lo hay.

21 ...¢c6

Luegode 21 ... ©f6 22 xf6+ (a 22
Wd1 las negras naturalmente pue-
den jugar 22 .. 0-0!) 22 ... Wxf6,
a Kramnik le gustaba la posicion
blanca, y sugiri6 23 £e3.

22 Hdb6

Esta infiltracion parece mejor que
22 ez Dxes 23 Dxes (a 23 6
Houdini indica la sorprendente-
mente fuerte 23 ... g6! 24 Wxes+
&ce6, con la mortal amenaza 25
... &b8, y las blancas estan obliga-
das a tomar medidas extremas de
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dudosa eficacia, como 25 &f5 bs
26 fe3, etc.) 23 ... xc5 24 Hea,
y ahora hay elegir con qué jugada
de dama defender el pe6n de ‘es’,
con menos dolores de cabeza que
en la partida.

22 ... Dxc5! 23 16 g5

En caso de 23 ... gxf6?, 24 8g5! «es
mortal» (Kramnik), aunque tam-
bién ganan otras.

24 &xg5

Carlsen pensaba que las blancas
debian elegir 24 &xc8. «Es raro
tomar el alfil de ‘c8’», replicé un
escéptico Kramnik, mas Carlsen
parece estar en lo cierto: luego de
24 ... Wxc8 25 Dxcs &xcs 26 hg,
con idea de 27 £h3, las blancas
mantienen la iniciativa.

24 ... Dxad

Y las negras pasaron lo peor segtin
los modulos, pero la posicion se-
guira siendo un caos.

25 2xa8

Tras 25 Dxaq bs 26 N3 Wd6 27
&xh6 De6, «y estoy atascado»
(Kramnik), y efectivamente no se
ve nada prometedor para las blan-
cas.

25...b526 £e3

Después de 26 £xh6 §e6, «estoy
clavado, ya no estoy mejor», dijo
Kramnik.

26...2b8

A 26 .. ¥d6 Kramnik pensaba ju-

gar 27 g4 para g5.
27 g4!

«No estaba feliz jugando g4, real-
mente no me gustaba lo que estaba
sucediendo, pero g4 es al menos
un plan logico. Creo que las negras
estan objetivamente mejor, pero
la evaluacion no es importante, es
una posiciéon alocada y no tenia-
mos tiempo. “El que sea maés in-
ventivo ganara”, ésa era mi evalua-
cion» senial6 Kramnik, y mas tarde
anadio: «Si las negras se consoli-
dan, debo abandonar».

Tras a) 27 Ebg?!, sigue 27 ... Dc2,
coment6 Kramnik, y a 28 £a7gana
28... #xa7 29 Wxe5+ ©f8, con ma-
terial de mas, y no hay nada peli-
groso.

Luego de b) 27 8bc1 &by 28 Wg4,
es fuerte 28 ... He6!, como indicod
Carlsen, se evita 29 Wg7.

27 ... Bg8?!

Los modulos prefieren, al menos
inicialmente, permitir g5 y tratar
de capturar el caballo. Por ejem-
plo con 27 ... c5 28 g5 &e6 29 gxh6
£d6, pero tras 30 &xd4! cxd4 31
h7, para &f3-g4, ya la situacion
vuelve a ser peligrosa para las ne-
gras.

28 W¥xh6 £e6 29 Ebcl

A 29 $Rhi para si 29 ... 2d7 poder
tomar en ‘d4’ sin recibir jaque, y
jugar es, activando al alfil de ‘g2’,
lo més fuerte es 29 ... ¢5!, como se-
nal6 Carlsen.

29 ... &d7!

Y la temida consolidacion de las
negras esta por llegar. Kramnik
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debe usar toda su inventiva para
crear una nueva oleada de ataque.
30 £xd4!

ilgualmente!

30 ... exd4+ 31 eb!

A costa de mas peones, Kramnik
abre lineas y activa sus piezas.
31..4c3

31 ... &xe5+ 32 oh1 Wxa8 33 Efer
«me pareci6 muy peligroso» [para
las negras], sefial6 Kramnik, y los
modulos estan de acuerdo con él.
32 Bxc3!

«Esto fue un recurso desesperado.
Pero por otra parte era peligroso
para las negras. Tal vez las ne-
gras ganen, pero no es facil jugar»
(Kramnik).

32... &xe5+

Es claramente peor 32 ... dxc3 por
33 We3, conservando el fuerte de
peodn de ‘e5’, que a su vez apoya al
de ‘f6’.

33 bh1 dxc3 34 We3! b8

34 ... £b8? 35 Wc5 es ganador para
blancas. «El caballo de a8 es asom-
brosamente fuerte» (Carlsen).
Kramnik jugo al estilo de Tal gran
parte de la fase anterior, mante-
niendo la tension a cualquier pre-
cio, pero aqui falla.

35 ¥c5?

Kramnik vio la mas fuerte 35 d4!
pero no estaba convencido de que
fuera lo mejor, sino un intento de
«confundir» o «asustar» a su ri-
val. Sin embargo, ambos maestros
debatieron la posicion, y llegaron
a la conclusion de que tras 35 ...
£d6 36 ds5! cxds5 37 Db6+ 2d8 38
&xds, como también indican los
modulos, la partida terminaria en
tablas. Veamos la variante princi-
pal que lanza Houdini: 38 ... £xd5
39 &xds5 We7 40 Be1 £f4 41 Wey+
Wxe7 42 fxe7+ dxe7 43 Exc3, con
igualdad.

35 ... ¥d6 36 Wa7+ hd8!
«Simplemente, puse mireyen una
casilla oscura» (Carlsen).
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Kramnik esperaba 36 ... He8, des-
pués de lo cual 37 Ab6!, con idea
de 38 Wa8+ y Wxc6+ o 38 d4, lo-
gra igualar.

37 ¥xab6?!

A a) 37 Wb6+ —propuesta por
Kramnik—, las negras logran po-
ner en buen sitio a su rey ventajo-
samente con 37 ... e8!

Shipov sugiri6 b) 37 @b6, pero
también mostr6 que las negras
logran superioridad por medio de
37 ... Bg6! 38 Was8+ Wb8 39 Wxc6
8xf6, y desaparece un apoyo vital
para el ataque.

37..8d4!

Una fuerte jugada que controla
‘b6’ y que pudo ser ganadora.
Menos precisa es 37 ... 2d5 por 38
Ab6! Lxga+ 39 xg2 Wh8 40 dg!,
complicando el juego.

38 Wa5+ hc8 39 Wa6+ d8
40 Wa5+ be8 41 Wab+ Y%

Carlsen creyd que era tablas de
modo forzado, y luego lo lamen-
t6, pues tras 41 Wa6+ b8! a) 42
&xc6? falla por 42 ... &d5+.

Tampoco vale b) 42 Eb1 por 42
... Wes! 43 8xc6 £ds5+ 44 £xds
Wxds+ 45 th2 Waz+, etc.

Por tltimo, a ¢) 42 Ob6 es muy
fuerte 42 ... £¢8!, lo que omitieron
los jugadores y los comentaristas,
pero no por los modulos. Veamos
un poco mas: 43 D xc8 Bxc8 44 a4
bg 45 Wcq Wes, y los peones ne-
gros estan demasiado avanzados.
46 Wb3 (a 46 Wxf7 decide 46 ...

c2) 46 ... &es, con idea de ...2d6
y .. Wes, etc.

«Tablas con Kramnik en otra par-
tida locamente complicada hoy.
No vi ...&c8 al final. Habria segui-
do jugando si la hubiera visto», ex-
puso Carlsen en Twitter.

Todas las partidas de la cuarta jor-

nada terminaron en tablas, pero
tras intensas luchas.

Moscu (4), 19.11.2011

Las blancas juegan

Nepomniashi jugé de forma exce-
sivamente «original» una Siciliana
Abierta, para llevar un caballo de
‘b3’ a ‘a3’, y Nakamura castigd esa
pérdida de tiempos y llegd a una
posicion ganadora.

Aqui el ruso tiene un pedn de me-
nos, el alfil atacado, como también
el pedn de ‘c3’, y hay un peon ad-
versario pasado.

Como dijo el ingenioso britanico
Mathew Sadler en uno de sus li-
bros: «¢Qué hacer: llorar, abando-
nar?».

37 &xf7+!

Ni lloro ni abandono. «Si retiro
mi alfil, las negras tendrian una
posicion técnicamente ganadora.
Tomando en cuenta el apuro de
tiempo de mi adversario decidi
entrar en este sacrificio no del todo
correcto», coment6 Nepomniashi.
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Con esta sorprendente entrega de
pieza la posicién sigue siendo per-
dedora, pero se complica el juego,
en parte porque el rey negro queda
expuesto, y por la nula influencia
del alfil negro. Ademas, las negras
tienen que jugar con precision.

En cambio, 37 &d5 a3 permitiria
que las negras reforzasen su posi-
cién sin sufrir sobresaltos.

37 ... ¥ixf7 38 Wd3!

Esta era la clave, las negras de-
ben defenderse de la amenaza 39
Wd8+ y 40 Ee7 0 40 Wxb6.

38 ... Be6?

En la conferencia de prensa, Ne-
pomniashi y Nakamura vieron la
jugada ganadora 38 ... Wc7!!, las
negras repelen el ataque tras 39
He8+ g7 40 Wdg+ Ef6 41 Bd8
Wxc3 42 Bd7+ g8 43 Wds+ (o
bien 43 Bd8+ Ef8 44 Wds5+ g7,
y es lo mismo) 43 ... 2h8 44 Ed8+
chg7 45 Bd7+ &h6, etc.

Con lo jugado mantiene la ventaja,
pero no es simple.

39 Wd8+ g7 40 Wd4+ g8
41 ¥d8+ W8l 42 Wd5

Claro que no 42 Wxf8+ bxf8 43
&xe6? a3, ganando.

42 ... ¥d6

43 Wxd6?

Al parecer las blancas podian ha-
cer tablas con 43 Wxe6+. Houdini
esta de acuerdo tras unas «dudas»
iniciales. 43 ... Wxe6 44 Exe6 8!
(afin de evitar He8-a8) 45 He4 bs
46 c4! «Esto es tablas probable-
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mente, creo», dijo Nakamura en
la conferencia de prensa, y parece
tener razon: las negras se quedan
con una pieza de ventaja, pero con
el alfil que no gana si se queda con
el pe6n de h. Veamos: 46 ... bg! 47
c5 a3 48 Exbg a2 49 Hagq a1¥+ 50
Hxa1 £xa1 51 g2, ahora, gracias a
que el pedn de ‘c5’ obliga a las ne-
gras a consumir tiempos, las blan-
cas planean eliminar al peén de
‘g6’, aunque sea a costa de sus tres
peones, lo que parecen conseguir:
51 ... De7 524 £d4 53 c6 £b6 54
g4 £d6 55 hg ©xc6 56 f5 2ds5 57
fxg6 hxg6 58 g5 seguido de hs, y
tablas.

43 ... Exd6 44 Exb2 a3 45 Ea2
£a6 46 2f1 217 47 he2 Le6
48 <hd3 d5

En ICC los comentaristas no te-
nian duda de que la posicion esta-
ba ganada, y lo est4, pero no es tan
obvio como podria suponerse.

La idea, grosso modo, es progre-
sar al maximo con el rey para en
el momento oportuno activar la
torrede ‘a6’, muy probablemente a
través de la columna e, o de la f en
algunas variantes.

El cambio de torres y de los peones
de ‘a3’ por el de ‘c4’ llevaria a un
final de peones ganado paralas ne-
gras, por quedarse con el pe6n de
b, que esclaviza al rey blanco.
4914

Tras 49 c4+ 5 50 3 gs! (fuer-
za f4, por la amenaza 51 ... Ef6) 51
f4 Be6! 52 ©d3 gxfg 53 gxfa Eh6
54 f5 Bxh3+ 55 eq d6, ganan-
do.

49 ... h5!

Nepomniashi coment6 que penso
en abandonar, pero vio una linea
que no perdia de inmediato y deci-
di6 seguir jugando.

49 ... b5 50 be2 eq 51 g4! llega
a una version mejorada del final
para las blancas.

50 g4 h4!

Esta es la diferencia a favor de las
negras con respectoa 49 ... bs.
51c4+

Unica posibilidad, segiin ambos
jugadores. 51 c2 heq es mucho
mas sencillo.

51 ... d2c5 52 she3 He6! 53 2f2
53 2d3 &by es otra vez mas facil.
53 ... Be3+ 54 hc2

¢Y ahora? ¢Como ganar?

54 ... hxcd?

Esta jugada, que consigue dos peo-
nes libres unidos, pierde medio
punto.

La maniobra ganadora mas exac-
ta, como revelan de inmediato los
médulos, es a) 54 ... he6! La cla-
ve es controlar el avance del pedn
de f blanco saliendo de la corona-
ciéon con jaque, pero... «iMués-
treme un humano que sea capaz
de encontrar esta jugada! Que
no tome en ‘c4’, que no tome en
‘h3’», exclamo acertadamente Ne-
pomniashi. 55 f5 (a 55 Eh2 gana
55 ... Bf3) 55 ... gxf5 56 gxf5 dd7
57 f6 De8, ete.

Sin embargo, la algo mas huma-
na b) 54 .. ©d6 también parece
cumplir con los objetivos. Tras 55
Hd2+ e7 56 Bh2 Ef3, las blancas
estan paralizadas. No parece haber
defensa luego de la variante que si-
gue Houdini: 57 b1 Bxf4 58 Be2+
&f6 59 Hes Bf1+ 60 a2 Bg1 61
Hxa3 Bga+ 62 b1 Hg3, etc.

5515
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Y ahora, a pesar de lo dudoso de
su situacion, las blancas logran las
tablas.

55 ... g5 56 f6 Ze8

El intento 56 ... b3 57 &c1 (no 57
Bf4+? gxf4 58 f7 Bc3+! 59 b1 [0
50 d2 Bd3+ y ...Ed8] 59 ... &b3,
y mate en dos jugadas) 57 ... a2 58
Hxa2 Bf3, tampoco gana, segin
comentaron Nakamura y Nepom-
niashi.

57 7 218 58 b1

58 Bf5 bs 59 ©b1 bg 60 tha2 tam-
bién es tablas, como senal6 Ne-
pomniashi. Veremos una variante
similar mas adelante, una vez que
las negras alejen su monarca, se
entrega el peon de b para poder
capturar el de ‘{7’

58 ... od5

Era similar 58 ... b5 59 a2 b4 60
Hfs5 cheg 61 b1 bg 62 Bf3+ deq
63 a1 Bd8 64 Bfi Bf8 65 Ef3
thdg! (65 ... sbd5 66 Exb3z Exf7
67 Bb5+!) 66 Bxb3 Bxf7 67 Bbs!
Bf3 (o bien 67 ... Bg7 68 Bfs) 68
Bxgs Hxh3 69 Bhs Bh2 70 g5 fes
71 g6+ bf6 72 Hgs g7 73 Hg4 hg
74 8g3, llegando, como en la parti-
da, a un final teérico de tablas, aun
perdiendo el pe6n de ‘g6’

59 215+ che6 60 Exg5 Exf7 61
£h5 b5 62 Exb5 £f3 63 Eb6+
Para alejaral rey negro y llegar con
mas facilidad al final de tablas con-
tra los dos peones de torre.

63 ... ke5 64 Eb5+ e6 65
£b6+ d5 66 g5 Exh3 67 Eb4
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Y se llegara al final de tablas men-
cionado. El esquema defensivo es
tener el rey situado delante del
peon de a y la torre atacando al
peodn de h, idealmente desde la co-
lumna ¢, para no pasar problemas
de movilidad, y poder dar jaques
lejanos al rey negro cuando quiera
defender al peon de h y liberar su
torre.

67 ... be5 68 g6 f6 69 Eg4
g7 70 sha2 oh8 71 Bf4 2g7
72 294 Eh1 73 Eb4 h3 74 Eb3
cxgb 75 Eg3+ 2f5 76 Hc3
cheb

Cuando el pe6n avanza, es tablas
con 76 ... h2 77 Bh3 shgq 78 2h8,
etc.

77 Exa3 Bh2+ 78 a1 &f4
79 Eb3 2hi1+ 80 ka2 Eh2+
81 a1l Bh1+ 82 a2 g4 83
b4+ chg3 84 Bb3+ g4 85
b4+ g3 V-2

Nuevamente todas las partidas
terminaron en tablas en la quinta
ronda, y otra vez, con luchas emo-
cionantes.

Moscu (5), 20.11.2011 B42

1 e4 ¢5 2 13 e6 3 d4 cxd4 4
2 xd4 a6 5 £d3 16 6 0-0 e5

Svidler coment6 que decidi6 jugar
esta variante provocativa —«que
castiga a las blancas por no hacer

nada malo»— en su camino de ida
del Hotel Ritz, donde los jugadores
se hospedaban, a la sala de juego.
7 295

Hay alternativas, pero ésta es la
variante que actualmente se consi-
dera como mas peligrosa. Se basa
en que 7 ... exd4? 8 e5 h6 g exf6,
seguido de Ee1+, es perdedor para
las negras.

7 ...h6 8 &xf6 Wxf6 9 L5 g6!
Una mejora que no sugieren los
modulos de inmediato.

Se habia jugado en varias partidas
9 ... ds, que Svidler calific6 de «ho-
rrible».

10 De3 £¢5 11 Hc3 d6

12 Hcd5

Es interesante jugar 12 b4, que es
la principal alternativa que sugie-
re Houdini. Seria dudosa a) 12
.. 8xe3 13 fxe3 a.1) 13 .. Wd8?,
porque esta despejada la diagonal
‘a2’-‘g8’ y seguiria 14 &c4! 0-0 15
Hxf7! Bxf7 16 Wds, ganando. Es
mejor a.2) 13 ... Wgs, pero en res-
puesta es muy fuerte la entrega 14
£&c4!, y la falta de desarrollo negro
es decisiva.

No se puede abrir el juego. Tras
b) 12 ... £a7 13 Heds Wd8, Shipov
propuso 14 a4, para as y controlar
‘b6’. Envezde 14 ... a5 15 &bs+ pa-
rece preferible 14 ... £e6, seguido
del enroque para a un rapido &c4
tomar en ‘d5’.

12 .. ¥d8

Aqui terminé la preparacion de
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Svidler, que no previ6 la siguiente
jugada blanca.

13¢3

Claro que a a) 13 b4, ahora tendria
sentido 13 ... £xe3 14 fxe3 Le6, etc.
Otra idea es romper en ‘f4’ tras b)
13 £2h1, a lo que no seria acertado
b.1) 13 ... 8e6 por 14 f4 exf4 15
Qxf4, amenazando Dxe6 y Wg4.
Pero con el orden b.2) 13 ... ©c6
14 f4 exf4 15 Hxfq Qes, sin temor
al jaque en ‘f6’ por ...2f8, seguido
de ...8e6 y mas tarde ...bg7, las
negras logran una posicion satis-
factoria.

13..2e6 14 &c2

En la conferencia de prensa Svi-
dler senal6 el plan de acoso al pen
de ‘d6’ con la variante 14 bg a7
(Shipov apunt6 que era apropiado
14 ... £xe3) 15 e2 (parajugar Hcg
sin que las negras tomen en ‘d5’ y
estar obligado a retomar de pe6n)
15 ... Dc6 16 Dcg, a lo que aconse-
jo 16 ... Ec8, que recuerda que el
avance b4 ha debilitado la colum-
na c. Una idea para luego seria,
ademas del avance ...b5 en el mo-
mento oportuno, poner al rey en
seguridad otra vez con ..2f8-g7,
perono 16 ... 0—0? por 17 Dxd6é.
14 ..0-015 Hg4

15 £b3 Dd7 16 We2 g7 17 Had1
Zc8, como mostrd Svidler, no da
problemas a las negras.

«Pensé alrededor de quince mi-
nutos tras esta jugada, forzando-
me a mi mismo a quedarme en el
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tablero. Comprendi que si no ha-
cia 15 ... ©d7 debia abandonar el
ajedrez. Si tienes algo de respeto
por ti mismo, ies del todo imposi-
ble no dejarse capturar el peon de
‘h6’ con jaque en esta posicién!»,
comentd Svidler en la conferencia
de prensa.

En la secuencia que sigue, Svidler
creyd que estaba casi ganando,
mas tarde anadio6: «Para ser hon-
rado, estaba sorprendido por lo
que estaba pasando, pero pronto
tuve que poner los pies sobre la
tierra: iLa vida demostroé que tales
cosas simplemente no pasan!».
15... »d7!

Lo que esperaba la gente «nor-
mal» era 15 ... g7 16 Dgf6 Nd717
& xd7 Wxd7, como también obser-
vo Svidler, y las negras no tienen
dificultades.

16 & xh6+ @97 17 D5+1?

A la retirada 17 Dg4 la idea era
ocupar la columna recientemen-
te abierta con 17 ... 8h8 (Houdini
también arroja 17 ... Wg5 18 h3 [18
@ ge3?! Bh8 es peor] 18 ... Eh8, y
Shipov nos ensefia otra idea, 18
... 2ac8!, reservando la otra torre
en ‘f8 para jugar oportunamente
..f5) 18 h3 &h4, con buena com-
pensacion.

17 ... gxf5 18 exf5 £xd5

Svidler también mencion6 la va-
riante 18 ... Why 19 fxe6 fxe6 20
&y £xfa+ 21 Bxf2 (no 21Lh1? por
21 ... Wxha+!) 21 ... Wxfo+ 22 &hy,

y «parece bueno para las blancas».
En cambio, Houdini no lo ve mal
para las negras tras 22 ... 96 23
Qxe6+ bf7 24 Hxf8 Bxf8, y las
blancas estdn muy pasivas, con lo
que el pe6n esta compensado.

19 Wg4+ h6 20 ¥Wh3+ g5
21 ¥g3+ ¢&h5

Rechazando el jaque perpetuo al
que llevaba 21 ... h6 22 Wh3+
g7 23 Wga+ of6 24 Wha+, etc.
22 ¥g7!

La jugada quele oblig6 a volver ala
tierra a Svidler.

El esperaba 22 &di+ hé 23
Wh3+ g7 24 Wga+ f6 25 Whg+
xf5, y la ventaja material negra
se impone.

«Entré en panico durante 10 se-
gundos, imaginando la cara de
mis tres seguidores' cuando vie-
ran que rechacé el jaque perpetuo
para recibir mate en tres jugadas.
No obstante, hay una jugada», dijo
Svidler.
¢Cual es?
22 .. &f3N
Unica defensa, que los moédulos
encuentran de inmediato. Las
blancas debe dar jaque perpetuo.
Los otros intentos fallan: a) 22
... Bg8? 23 &d1+ ®hg 24 Whe++
y b) 22 ... 2h8? 23 £d1+ hyg 24
Weq++.
23 ¥Wh7+ kg5 24 Wg7+ &h5
25 ¥Wh7+ g5 26 Wg7+ &h5
Yo-V2

Su familia.
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Vasili lvanchuk 2775

Moscu (5), 20.11.2011

Las blancas juegan

Carlsen estuvo presionando du-
rante 60 jugadas y seis horas de
lucha, logrando pequefios progre-
sos, pero no fueron suficientes.
Ivanchuk sostuvo su incobmoda po-
sicién con tenacidad («defensa he-
roica» la defini6 Shipov) y el final
logico seria las tablas. Las blancas
se defienden con &b3-d4, lo que
impide que la torre negra pueda
abandonar su cuarta horizontal
por &bs+.

61 2d4 £xd4?!

Como coment6 Carlsen, este error
debido a la fatiga pudo costarle
caro, pero no tiene consecuencias
serias.

62 2d2!

¢Esperaria Carlsen 62 exd4??
fxd4 63 ®e3, que pierde por 63 ...
H#d164 thxeq Bai, etc.?

Si las negras permiten 63 exd4 se-
guido de e3 quedarian perdidas,
pero...

62 ... 2c3!

Las negras logran tablas pues ob-
tienen un peén pasado que no per-
mite progreso a las blancas.

63 Bxd5 sbxa2 64 &d1 b3 65
2b5 b2

No hay que apresurarse con 65 ...
b2?? 66 Rc2 etc.

66 Zb8 £16 67 d2 £c3+ 68
cbd1 £16 69 Ef8 £c3 70 He8
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ha2

Impide 71 Exa4? debido a 71 ... b2

71 Ba8+ bb1 72 Ra4 b2 73
£a6 2 a5!

No lo tnico, pero si lo mas elegan-
te.

74 Bxab VY2
«Otras tablas hoy, esta vez algo
aliviado porque la posicion era ain
tablas tras mi error. Necesito mu-
cho el dia de descanso de mana-
na», comunicoé Carlsen en Twitter.

Rondas 6 a9

En la sexta ronda, tras el tinico dia
de descanso, nuevamente hubo
cinco tablas, pero algunas tras una
tremenda y emocionante lucha. La
de Anand fue insipida, pero, jugan-
do con negras contra una variante
poco ambiciosa de Ivanchuk, poco

pudo hacer.

Magnus Carlsen 2826
4 L
Moscu (), 22.11.2011 D86

1d4 »16 2 c4 g6 3 Hc3 d5 4
cxd5 Hxd5 5 e4 Hxc3 6 bxc3
£9g7 7 £c4 ¢5 8 De2 Hc6 9
£e30-010 0-0 b6

Esta variante no es ain muy po-
pular. Las negras contindan con
su desarrollo, manteniendo la pre-
sion en ‘d4’, sin temor a la captura
en ‘c5’, que es una entrega temati-
ca en este tipo de posicion.

Carlsen coment6 en su ciberdiario
que en Mosct, Svidler «ha jugado
casi todas las variantes principales
de la Gruenfeld». La jugada ante-
rior de las negras lo sorprendio, y
admiti6 no tenerla muy analizada.
11 dxc5

11 Wd2 —con idea del oportuno
cambio de alfiles con £h6— se jugd
en la partida que volvio6 a poner de
actualidad la eleccion negra: To-
palov - Anand, Sofia, 2010, 102
partida del duelo por el Campeo-
nato del Mundo, sigui6 11 ... b7
12 Hac1 Ec8 13 &fd1 cxd4 14 cxd4q
Wd6 15 ds (para responder a 15
£h6 posiblemente con 15 ... Wb4!)
15 ... Das, y fue tablas tras una in-
tensa lucha de 60 jugadas®.

1. W7

Naturalmente, las negras deben

conservar las damas.

1214

Una novedad que no soélo contro-
la ‘e5’, sino que plantea la idea f5,
abriendo la columna f. Svidler que-
dé sorprendido, «pero no horrible-
mente infeliz», pues «no parece
una amenaza de muerte».

Un ejemplo reciente al mas alto
nivel es la antigua 12 ©d4 Yes 13
&Obs Wb8 14 Le2 bxcs 15 f4 Dgg
16 &xcs5 a6 17 Da3 We7 18 &dg e5
19 fxe5 &xes5, como se jugé en la
crucial primera partida del duelo
de Candidatos Aronian - Grischuk
de Kazan, 2011, en ella Aronian

2 Jaque 644, paginas 48 a 51.
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desperdici6 varias continuaciones
ganadoras3.

12 ... bxc5 13 Eb1

A 13 Wds, como Svidler indicé, es
bueno el contragolpe 13 ... Das.
13 ... Bd8 14 ¥a4 Ha5 15 £d5
£4d7 16 ¥a3 Hac8 17 5 e6!

«Las negras estin bien, ¢épero
cuanto?» (Svidler).

18 &f4

El sacrificio 18 fxe6 fxe6 19 &fq?!
exds 20 £xds no es prometedor a
causa de 20 ... Wes! 21 Wxas5 Wxeq
22 ¢4 &c6, y la mayor coordina-
cion y actividad de las piezas ne-
gras es clara.

18... £e5 19 fxe6

En la conferencia de prensa, Svi-
dler mencion6 otra version del sa-
crificio de pieza: 19 &xe6 fxe6 20
fxg6, pero a Houdini no le parece
peligroso. Sugiere, por ejemplo, 20
... Dcq 21 Wa6 Bf8 22 Bby We6 23
gxh7+ Hh8, y las negras se defien-
den tras 24 Wxcq &xfg4 25 Dxf4
Bxfgq 26 Bxfq4 Wxb7, etc.
19....fxe6 20 £b3

20 &xe5?! Wxe5 21 Wxas exds es
otra vez preferible para las negras.
20 .. Dxb3 21 axbh3 2f8 22
Wel c4

Svidler propuso ganar el control
de‘d4’ con 22 ... b5 23 ¢4 £c6 24
Weg, pero no parece ser mejor que
lo jugado,

Otra idea similar era 22 ... a5,
amenazando 23 ... ¢4, y tras 23 c4,

3 Jaque 657-658, paginas 10 a 16.
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disponer de la ruptura ...a4 como
amenaza, precedida tal vez de 23
... Zb8.

23 b4 ¥b6+ 24 2h1 £97 255
£06 26 Dd4 £d5 27 Ba1 ¥h7
28 W2

Es mejor salir de la diagonal ‘c1’-
‘h6’. Svidler mencion6 28 Wd2?!
Bxf4 29 Bxfq £h6 30 g1y Carl-
sen apuntb que tras 30 ... £xf4 31
Wixf4 &xg2 a) 32 Dxeb, las negras
ganaban con 32 ... £h3, mientras
que tras b) 32 Wgq &d5 no vale 33
& xe6 por 33 ... Wd7.

28... 2c7 29 £93 Bcf7 30 Ex{7
Wxf7 31 We2 g5! 32 h3 h5 33
gl

Aqui Svidler coment6 que disponia
de 17 a 20 minutos para llegar al
control de la jugada 40, y consu-
mi6 mas de la mitad buscando algo
concreto, pero no lo consiguio.
33...h4

Este avance es muy tentador, pero
cede la casilla ‘g4, lo que luego li-
mita el juego negro.

Hay dos ideas principales que hay
que combinar, una es ...%¥g6, para
activar la dama, y la otra es hacer
lo propio con el alfil de ‘g7’ con el
oportuno ...g4 y ..&h6. Hay que
calcular qué orden es mejor.

Era interesante directamente 33
.. Wg6, para incrustarse en ‘d3’.
Después de a) 34 Exa7?! no 34 ...
Wbi+ 35 Le1 Bf4 36 bha Heq?,
que falla por 37 Wxhs &xe5+ 38
£g3, y las blancas ganan, sino b)

34 ... ¥d3!, donde no se puede
b.1) 35 We1?! hg 36 £h2? por 36
...g24'y 37 ... £h6, ganando.
Habria que jugar b.2) 35 Wxd3
cxd3 36 Ea1y tras 36 ... h4 mover
&f2, devolviendo el peén de ‘es’,
pero los alfiles negros mandan.

34 £h2 Wg6

Tanto para jugar ...g4 como para
hacer ...¥/d3, pero con menos con-
trol de ‘g4’

35 8d1 g4

«Tal vez fue un poco apresurado,
pero es increiblemente logica. Y,
sinceramente, me habria senti-
do mal si no la hubiera jugado»
(Svidler).

35 ... a6 36 Wgq Bhy fue la suge-
rencia de Svidler en la conferencia
de prensa, pero ninguno de los dos
quedo convencido.

36 hxgd

Como senalé Svidler, y también
comentaron Christiansen y Sei-
rawan en ICC, es mucho peor la al-
ternativa 36 Wxg4? Wxgq 37 hxgq
&h6 38 &f5 &gs5, «con posicion
casi ganadora». Carlsen estuvo de
acuerdo.

36 ... Wg5

Durante la partida Svidler se sintio
feliz tras esta «jugada muy sutil»,
que creia poner en posicion d e casi
zugzwang a las blancas.

Tras 36 ... £h6 37 &fs, la varian-
te a) 37 ... £g5 38 Bxds (ambos
maestros pasaron por alto la ven-
tajosa 38 £f4!) 38 ... exds 39 e6,
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«es muy poco clara» dijo Svidler,
y «las blancas no estan peor aqui»,
valor6 Carlsen, y es cierto.
Mientras que luego de b) 37 ... exf5
38 8xds5 (mejor que intercalar 38
g5, que inicialmente propuso Svi-
dler, a causa de 38 ... Wxgs) 38 ...
fxga 39 ®h1, «y no estoy seguro de
que tu alfil sea tan fuerte», indicod
Carlsen.

37 &) 15!

Pero algo fall6 en sus célculos en
esta tnica defensa, que iguala el
juego. Svidler crey6 que esto no
era posible.

37 ...exf5

En caso de 37 ... h3!, las blancas
deben jugar 38 Hd4! para £fs,
pero no 38 gxh3? por 38 ... Bxf5!,y
la posicion se mantiene.

38 &xdd

Durante la partida, Svidler creia
que las blancas debian jugar 38
gxf5?!, y las negras tendrian ven-
tajaluego de 38 ... £a8! 39 f6 £h6
40 Wxcq+ Hh8 41 We2, y ahora
preparar ..Hg8 restando fuerza
a f7 con, por ejemplo, 41 ... &by,
para que el alfil no quede a tiro de
un oportuno £d8+.

38...fxg4 39 &h1!

Esta idea tom6 por sorpresa a
Svidler, y de inmediato compren-
di6 que la presencia de las damas
en el tablero daba a las blancas un
contrajuego peligroso porque el
rey negro estaba muy desprotegi-
do: «Para decirlo claramente, ya
no estoy jugando para ganar aqui».
39 Wxcq? se refuta con 39 ...g3y
ningun descubierto da nada.
39...h3!

Para debilitar al monarca blanco.
En cambio, tras 39 ... g3?! 40 &g1
estaria mas seguro.

40 gxh3

Las negras no temian 40 Wxc4
&h8 41 We2 Wei+ 42 Bd1 hxga+
43 oxg2 Wxe3 44 Wxgg porque
obtienen suficiente contrajuego
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con 44 ... 8g8. Por ejemplo: 45
£g3 2h6 46 Wf3 Wea+ 47 dha
W8+, y tablas.

40 ... gxh3 41 2d4?!

Carlsen vio 41 Ed1!, que mantenia
la tension y daba «una pequeia
pero muy probablemente s6lo sim-
boélica ventaja a las blancas». Tras,
por ejemplo, 41 .. £h8 (conser-
vando el peon de ‘c4’, lo que parece
mejor que la primera propuesta de
Svidler, 41 ... Wf5) 42 Weq Bf2 43
Bg1 Bg2 44 Be1!, poniendo las es-
peranzasen el peon de ‘e5’, aunque
las negras parecen obtener contra-
juego satisfactorio con 44 ... Wd2.

a1 .. ¥c1+ 42 2d1 Wxc343 e6

43 ... ¥b2!

Carlsen no vio la idea de esta ma-
niobra defensiva. La dama blanca
debe retirarse y defender ‘g2’.

44 Wed

44 Bd2 Wbi+ 45 £g1 c3 es jugar
con fuego.

44 ... ¥ig24!

«Tras esto el final de torres y alfiles
es tablas», apunt6 Carlsen.

45 Wxg2 hxg2+ 46 xg2 2e8
47 2d6 £f8 48 Ec6 £xb4 49
Exc4 a5 50 Ecb6 g7 51 &f3
&6 52 hed Exe6+ 53 Le5+
&7 Y12
En la conferencia de prensa, Carl-
sen no anadi6 nada a lo ya anali-
zado por Svidler y sus acotaciones.
Sélo coment6: «Estuve tratando
de igualar casi toda la partida, asi
que, ¢qué puedo decir?, no vi nada

claro para las negras, pero era de-
sagradable».

En la séptima ronda Ivanchuk lo-
groé el unico resultado decisivo al
vencer a Nakamura, con lo que se
unio6 a la cabeza, que ahora, con +1,
eran exactamente la mitad de los
participantes: Carlsen, Aronian,
Ivanchuk, Kariakin y Nepomnias-
hi.

Nakamura se unié a Guélfand en el
ultimo puesto con -2.

2758

Moscu (7), 23.11.2011 D83

1d4 262 c4 g63 Hc3 ds5 4
£f4 £97 5 e3 0-0 6 Bc1 dxcd
7 &xc4 Dbd7

8 Db5

Una novedad jugada tras una lar-
ga reflexion. Al parecer Nakamura
ya estaba en terreno poco familiar.
Ivanchuk cit6 el ejemplo mas im-
portante de esta posicion: 8 Hf3
c5 9 dxc5 Dxcs5 10 0-0 Leb 11
fxe6 Dxe6 12 es Wxd1 13 Bfxdi
8fd8 14 ¢f1, y ahora en vez de 14
... ©d7?!, jugado en Karpov - Kas-
parov, Nueva York (3), 2002 (se-
mirrapidas), que condujo a «pro-
blemas innecesarios», Kasparov
considera que con 14 ... Exd1+ 15
&xd1 Bd8, las negras obtienen una
comoda igualdad.

8...c6!
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También efectuada luego de pen-
sar durante mucho tiempo. Las ne-
grasestan dispuestas a entregar la
calidad pararechazar el prematuro
ataque de las blancas.

9 &c7

No se puede 9 &c7? BbS, y la in-
cursiéon del caballo, que queda
encerrado, no da nada: 10 &xf7+?
Hxf7 11 De6 falla por 11 ... Was+.
9...W%e8 10 2 c3 e5!

11 dxe5?!

Mas coherente era a) 11 £d6, tras
lo que Ivanchuk pensaba jugar 11
... exd4 12 £xf8 a.1) 12 ... Bxf8
(12 ... ¥xf8 13 exd4! &b6 14 &b3
8g4 15 Dge2 parece algo peor a
la captura de rey) 13 Wxdg4 De4,
con buena compensacion por la
calidad.

Houdini preferia a.2) 12 ... dxc3
13 &xg7 cxb2 14 Bb1 tbxgy 15 HHf3
Aes 16 Bxb2 bs 17 Le2 Dag, con
un peodn por la calidad, y también
buena compensacion por sus agi-
les piezas menores.

Como explico Ivanchuk, tampoco
era prometedor b) 11 &f3 exd4
12 Dxdgq Des 13 &bz Wey, etc., y
hay que cambiar al intrépido alfil
de ‘c7’.

11..Dxe512 £e2 £1513 D13
Dxf3+ 14 &xf3 Hc8 15 £g3
2ed 16 Lxed

16 Dxeq &xeq 17 Bxeq Wxeq 18
0-0 Efd8 es ligeramente favora-
ble a las negras: el alfil indio de
las negras es a todas luces mejor,
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y tienen una mayoria en el flanco
de dama. Todo esto puede que no
sea objetivamente gran cosa, pero
es mas agradable jugarlo con las
negras, como senal6 Ivanchuk.

16 ... £xed4 17 0-0 2d8 18 Wa4
£d3 19 2fd1

19 ... b5! 20 ¥a57?!

No era facil decidirse por 20 Wxa7
bg 21 Dag Lc2 22 Bxd8 Wxds,
amenazando 23 ... Wd2. Y aqui,
para equilibrar, hay que encontrar
una jugada de problema, o de com-
putadora. ¢Es capaz de hallarla?
23 &h1! (es peor a. 23 b3? Wda
24 Bf1 &d3 25 Wd7, como comen-
t6 alguien del publico a Ivanchuk,
quien replicé con 25 ... £c3!, que
gana la calidad. b. 23 Ef1 Wd2 24
Qs &xb2 es algo peor) 23 ... Wd2
24 Bg1 8xaq 25 Wxaq Wxb2 26
£d6 Bd8 27 fe7!, etc.

20 ... 2d7 21 Ed2 ¥e7

Era posible, pero menos ambicio-
so, cambiar damas con 21 ... Wd8
22 Wxd8 Efxd8. Luego de 23 Hcd1
&fs 24 Bxdy Bxdy 25 Bxdy £xd7
26 £d6 a5 27 a3 f5, los dos alfiles
da una ventaja minima a las ne-
gras.

22 Ecd1 Efd8

Con las torres centradasy todas las
piezas activas, con el alfil de ‘g3’
fuera de juego, la ventaja negra es
evidente. Lo que noresulta claro es
si puede ampliarse.

23 a3 h524 h3 h4 25 £h2

Ivanchuk mostr6 la variante 25

fc7 Bxcy 26 Hxd3 Bxd3 27 Bxd3
Hd7 28 Exd7 Wxd7 29 Wby, don-
de a pesar de las simplificaciones,
y de desprenderse de su alfil pasi-
vo, las negras logran ventaja con
la entrada 29 ... ¥d2!, pues no es
posible 30 Wxh4? por 30 ... We1+
31 bh2 &e5+, ganando.
25...eh7

Las blancas estan casi paralizadas.
Otra posibilidad era 25 ... &6, se-
guido de 26 ... g7, y tal vez luego
...g5 y mas tarde ...g4.

El intento de ganar espacio con 26
e4 puede llevar a debilitar mas la
posicién con 26 ... £g5 27 f4 £h6,
etc.

26 &c7!

26 e4 £h6 27 f4 g5! favorece a las
negras, como en el comentario an-
terior.

26 ... 8xc7 27 Exd3 Exd3 28
Exd3 &6

Ahora, con el pedn en ‘hg’, 28 ...
8d7 29 Bxd7 Wxd7 30 Wba! no
agradaba a Ivanchuk, porque se
amenaza capturar el peén de ‘hg’
con jaque.

29 Ed2?!

Jugado ya en un apuro de tiempo

mutuo, la posicién blanca se de-

teriorara con rapidez gracias a las

fuertes jugadas negras, que reque-

rian una precisa defensa para ser

contrarrestadas. A Nakamurano le

quedaba tiempo.

a) 29 Why!, aunque desagradable,
por deteriorar la estructura,
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ofrecia mejores posibilidades
de tablas tras 29 ... ¥xbg 30
axbg4, como senal6 Ivanchuk.
b) 29 &d1 es lo que plante6 Sei-
rawan en sus comentarios para
ICC, para mantener el control
de la columna d tras 29 ... &d7
30 Wdo.
29 ... 2d7 30 Ec2
El abandono (obligado ahora) de
la columna central no presagia
nada bueno para las blancas.
30 ... We6 31 ¥b4a a5! 32 Wf4?
Gracias a la extraordinaria co-
bertura de la Federacion Rusa de
Ajedrez, con imégenes en alta de-
finicion, se pudo ver que tras esta
jugada Nakamura empez6 a mover
su cabeza de forma negativa, mos-
trando su disconformidad con sus
jugadas anteriores y lo que estaba
sucediendo.
Tampoco era bueno a) 32 Wxas
Wb3 33 He2 Bd3 34 Deq Les5 35
Dgs+ g7 36 Df3 Hdi+ 37 Ber
fxba2, etc.
La altima oportunidad clara de re-
sistir era b) 32 Wgq! Wxgq (32 ...
Wd6 33 Desq Wdi1+ 34 Rh2 Les+
35 f4 no da nada) 33 hxgg4, y no es
ventajoso entrar en el final de to-
rres con 33 ... £xc3 34 Exc3! Bdi+
35 ha2 Bd2 36 Exc6 Bxb2 37 Bes
a4 38 sh3 Bxf2 39 Bxbs Ha2 40
txhg Exag 41 Has, etc.
32... g7
Esta fase se jug6 en un tremendo
apuro de tiempo. Ivanchuk ya no
valor6 nada maés en la conferencia
de prensa porque Nakamura co-
metio varios errores garrafales.
33 Eet
33 Wg4 era mas resistente.
33 ... a4 34 ¥b4 2d3 35 2c2?!
La mejor posibilidad defensiva
consistia en 35 f1!
35 ... %¥h3! 36 ¥xb3
A 36 B sigue 36 ... Wxbg 37 axbg
a3, ganando.

36 ... axb3 37 Ecl £xc3 38
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bxc3 c¢5 39 &f1 c4 40 ce2
Exc3! 0-1
Nakamura, que se qued6 pensan-
do casi 20 minutos, suponemos
que no en la posicion actual, escri-
bi6 luego en Twitter: «Muy simple,
debo jugar mejor al ajedrez».

Aronian se convirtié en el Gnico
primero, con +2 tras la penultima
jornada, al derrotar a Svidler en la
unica partida decidida del dia, dis-
tancidndose de Carlsen, Kariakin,
Ivanchuk y Nepomniashi, que se-
guian con +1.

2802

Moscu (8), 24.11.2011

Las blancas juegan

Las blancas eligieron un plantea-
miento modesto contra la invaria-
ble pero dura Defensa Gruenfeld
de Svidler y no aspiraban a nada
especial tras la apertura, y centra-
ron sus esperanzas en desnivelar la
balanza en el medio juego. ¢cCoémo
crear molestias a las negras?

19 Hel!

El alejado caballo va hacia el cen-
tro de la lucha, que es el flanco de
dama, y amenaza con dirigirse a
‘c5’.

La captura en ‘b2’ llevaria a la torre
blanca a ‘b7, y las negras prefieren
no permitirlo.

19 ... 5 20 £93 Efd8 21 Hd3
We7 22 Wc5 2d6

Objetivamente buena, aunque
Aronian la tild6 de «muy agresi-
va».

23b4 2ad8 24 b5 Ed5
Novalea) 24 ... 9 a5, simplemente
por 25 Wxa7 §b3 26 Hc3, etc.

En casodeb) 24 ... b6, Aronian in-
dicé 25 Wxd6! Bxd6 26 bxc6 Ed8
(26 ... Wc7 27 Dbg Bxd1+ 28 Bxd1
£18 29 Bd7 Wc8 30 £hg tampoco
defiende) 27 c¢7 Bc8 28 Hxes Bxcy
29 Yxgb 0 29 Exc7 Wxcy 30 Dxgb,
ganando.

¢) 24 ... 2xd3 conduce a un desa-
gradable final: 25 8xd3 Exd3 26
bxc6 Wxcs 27 Bxcs bxeb 28 Exc6,
con debilidades en ‘a7’ y ‘e5’. 28 ...
8ds 29 2a68d7 30 e4, etc.

25 Wc2 ed

Este avance sorprendi6 a Aronian,
que lo valoré como «estratégica-
mente peligroso», pues aumenta la
actividad del alfil blanco. Y ahora,
como también senal6 Aronian, los
peones de ‘a7, ‘b7’ y el mismo de
‘e4’ son debilidades en potencia.
Aronian consideré que 25 ... Das
era «el camino més facil para la
igualdad», a lo que pensaba res-
ponder 25 de1.

26 D4

No ofrece nada la combinacion 26
bxc6 exd3 27 Exd3 Hxd3 28 cy,
porque las blancas s6lo recuperan
su torre.

26 ... Bxd1+ 27 Bxd1 Exdi+
28 Wxd1 »b4 29 ¥l
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Y, al menos desde el punto de vista
practico, la posicion negra es peor,
por sus debilidades de ‘e5’, ‘b7’ y
faga

21 .. £6 30 Wc8+ chg7 31
¥h8 a6

Svidler propuso a) 31 ... a5, pero
no b) 31 ... &e5? por 32 Dhs+,
mientras quea c) 31 ... b6 sigue 32
Sxgb! hxgo 33 £d6, etc.

32 b6

En cambio, ahora 32 Dxg6 Hxgb
33 &d6 Wd8 34 Wxd8 &xd8 35
£&xbg axbs 36 axbs ®fs!, seguido
de ...%kes, ...shds y..Skc4, yanoes
claro.

32..%9c6

«Un error serio», segin Aronian,
que pensaba que el caballo estaba
mejor situado en ‘b4’. Aunque mas
que de la influencia objetiva en la
posicién, parece estar hablando
del aspecto préctico, porque las
negras aun pueden sostenerse.

33 ¥c8 h5 34 He2 Nd8 35
£c7 We6 36 Wb8 Wd7?

Un error en grave apuro de tiempo
que Aronian no menciond.

Svidler debi6 jugar el contragolpe
36 ... Wao! 37 &xd8 (tampoco da
ventaja 37 Dg3 por 37 ... Wxaq
38 &xd8 Wdi+ 39 ©h2 £xd8 40
Wxb7 Wd6 41 g1 hg 42 Dxeq
Wxb6, etc.) 37 ... Wa1+! 38 &c1 (no
38 h2? fLes5+) 38 ... Le5 39 We8
&b2 40 Ph2 Wxc1, como indica
Houdini, con igualdad.

37 &e5! He6?!

a) 37 ... Wey 38 &xf6+ Wxf6 39
Wc7 deja a las negras con sus pie-
zas muy atadas.

La recomendacioén de Aronian fue
b) 37 .. Dc6 38 &xf6+ Dxf6 39
W4+ bg7 40 Dez Wd3 41 Dxeq
Wb+ 42 ©h2 Wxb6, con una po-
sicion casi igualada, aunque las
blancas pueden seguir jugando
con 43 W6+ g8 44 ©d6 Wy 45

f4,etc.
38 &Hc3! ¥e6 39 a5 hd 40
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&xf6+

El inicio de una combinaci6n sor-
prendente que muestra el inmenso
talento de Aronian, que jug6 los
siguientes movimientos con gran
rapidez.

40 ... oxf6 41 Wha+! &f5

Tras 41 ... Re7 42 Wxhg+ g5, una
de las variantes ganadoras mas
claras es 43 Wxeq Wxc3 44 Wxb7+
f6 45 Wxab, etc.

42 W¥xh4l!

Aronian sacrifica su caballo para
obtener forzadamente un pe6n en
la sexta, por el momento.

42 ... ¥xc3 43 g4+ e5 44
Wh8+ f6 45 Wb8+ d5 46
Wxb7+ ¥ c6 47 ¥h8!

En cambio 47 Wxa6? g5 48 Way
Df3+ 49 g2 Der+ 50 bh1 &f3
llevaba a las tablas.

47 ... 9c5

47 ... We1+ 48 shge Wdi intentan-
do dar jaque perpetuo con .. Wf3+
falla por 49 Wa8+! (49 b7! Wf3+
50 g1 Dgs 51 Wg8+ también
gana, como explicd Aronian) 49 ...
®e5(049... 25 50 We8+ bg 51
b7) 50 by ¥Wf3+ 51 g1 Wdi+ 52
&h2, ete.

48 Wg8+! We6 49 Wxgb

Y ahora aparece un segundo peén
libre en la columna h.

49 ... she4!

iAl ataque! La inica posibilidad de
resistencia es lanzarse a la ofensi-
va con todas sus fuerzas —iinclu-
yendo al rey!— contra el monarca

blanco. Aronian inicialmente sub-
estimé las amenazas y luego se
preocupo, pero las blancas logran
defenderse y sus peones pasados
se imponen.

50 h4 &2d3 51 h5 e2 52 h6
W4

a) 52 ... ©d3 se refuta con 53 h7
W8 54 Wxeq Dxf2 55 Wgo Wer+
56 ©h2 Wc8 57 h8W Wxh8+ 58
thg1 Why 59 by, sefialé Aronian.
Otra variante analizada fue b)
52 .. Wa2 53 h7 ©d3 (o bien 53
.. Wa1+ 54 dh2 d3 55 h8¥n
Axf2 56 g3 Wgi1+ 57 f4, etc.)
54 h8¥! (no 54 Wxeq? Dxf2, ylas
negras logran empatar) 54 ... Wb+
(obien 54 ... Wa1+ 55 eh2 Dxf2 56
g3! [mejor que 56 Whxf6? Wxf6
57 Wixf6 Dxgq+ 58 g3 Dxf6 59
Rfa 2d3, ete.] 56 ... Wg1+ 57 bfg,
y otra vez el rey se escapa. A 57 ...
Weo sigue 58 Whxf6) 55 % h2 Hxfa
56 f5 0 56 Whxf6, y las blancas
ganan.

53 h7 kel 54 Wxf6 1-0
Magnus Carlsen consiguié otra
victoria critica en la ultima ronda,
ante Nakamura, y alcanz6 a Aro-
nian y se impuso por el desempate
elegido. En Sao Paulo-Bilbao tam-
bién se impuso tras un enérgico
«aceleron» final.

Como se recordo6 en la ceremo-
nia clausura, las actuaciones de
Carlsen recuerdan a las palabras
del ex barcelonista Gary Lineker
de los anos 80 o 90: «El fatbol es
un juego de 11 contra 11, donde
siempre gana Alemania». (Si, de
acuerdo, eran otros tiempos).

Con su derrota, Nakamura paso
al altimo puesto en solitario, con
-3.

Aronian hizo tablas tras pasar
apuros ante Nepomniashi, quien,
de ganar, habria sido primero por
mejor desempate.
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Veamos la partida decisiva. Los
comentarios entrecomillados son
de Carlsen en la conferencia de
prensa.

Moscu (9), 25.11.2011 E15

1 d4 26 2 c4 €6 3 23 b6
«Necesitaba jugar a ganar. La In-
dia de Dama es una extrafia mane-
ra de jugar a ganar, pero al menos
tiende menos a las tablas que el
Gambito de Dama».

4 g3 £a6 5 Wc2 2b4+ 6 £d2
£e77 202

«Sospecho que ninguno de noso-
tros tenia mucha idea de lo que es-
tabamos haciendo en la apertura».
7..¢680-0d59 De5 Nfd7
10 cxd5 cxd5 11 £f4 Hxe5 12
dxe5

«Esto se parece mucho a ciertas
variantes teoricas que se supone
son mejores para las blancas, pero
durante la partida realmente no
pude verlo asi».

12...0-0 13 Ed1

«Uno de los trucos aqui es que si
13 De3 Deb 14 Dxds Ddg 15 Wag
Dxe2+ 16 h1 Dxfg 17 Dxe7+
Wxe7 18 £xa8 &xf1 19 Wxf4, tal
vez las negras estan aquihasta algo
mejor».

13 ... &b7!
«Si no estoy muy equivocado, 13 ...
Nd714e48c815 ez d4 16 Bxdg



es parecido a algo tedrico, don-
de obviamente las blancas estan
algo mejor». Efectivamente, por
otro orden se lleg6 a esta posicion
en Guélfand - Alekséiev, Moscu,
2008, que sigui6 16 ... Wcy 17 Bad1
Hfd8 18 hqg ®b8 19 Exd8+ Exd8
20 BExd8+ Wxd8 21 Wa4, con una
pequena ventaja blanca, pero sin
esperanzas de victoria para las ne-
gras.

14 Hd2

Tras 14 e4 d4 15 ©d2 d3 16 Wc3
&ab, «parece que las negras estan
bien».

14 Yc3 esla principal alternativa.

14 ... Dc6 15 »13?

«No estoy seguro de que esto sea
un grave error o un sacrificio» fue
lo que dijo inicialmente Carlsen,
aunque luego reconoci6 que era
malo.

Era mejor 15 hgq y «de cualquier
manera creo que las negras estan
relativamente comodas».

Shipov sugiri6 defender el pe6n
tacticamente con 15 Hac1. En ese
caso 15 .. g5 16 2e3 Dxes5? falla
por 17 Wc7!, ganando. Las negras
jugarian posiblemente 15 ... Ec8 en
ese caso.

15... g5!

«Otra vez, no estaba seguro de es-
tar omitiendo algo. Creia que no
podia estar en paz conmigo mismo
si no jugaba 15 .. g5, asi que fui
a por ello. De verdad que no veo
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como las blancas pueden conse-
guir una compensacion seria».

16 £e3 g4 17 Dd4 Hxe5 18
£h6

18 &f4 Hc8! 19 Wagq Qeg.

18 ... 2e8 19 e4 &c5

«No sé si ...&c5 es necesaria, pero
era muy tentadora. Aqui son sblo
las blancas las que estan tratando
de igualar».

20 Hb3 Hc8

Tras 20 .. Wf6 21 &Hxc5 bxes 22
8f4 dxeq 23 &xeq Df3+ 24 dgo
fxeq 25 Wxe4, «creo que las blan-
cas estidn mas o menos bien, con
£e3 luego».

21 Dxc5?

«Es mala. Debi6 tomar en ‘d5’».
Carlsen esperaba 21 exds £xds
22 &xds exds 23 Wf5 Heb 24 &f4
Hf6 25 Wgs5+ Bg6 26 Wxd8 D3+
27 g2 Hxd8, donde «al menos las
negras aun tienen un peén de mas,
pero creo que las blancas tienen
buenas posibilidades de tablas».
21 ... Bxc5 22 Wa4 &c6! 23
Yd4

No se puede 23 Wxa7? por 23 ...
Bas.

23 ... 16 24 £14 dxed 25 Lxed

«Por supuesto que las negras estan
casi ganando aqui».

25... Df3+

La alternativa era 25 ... £xe4 26
Wxeq Df3+ 27 shge Wfs, «pero
pensaba que era mejor tener un
alfil antes que un caballo en ‘€3’».

26 &xf3 ¥xd4

26 ... e5? «era una divertida ma-
nera de equivocarse», por 27 £xc6
exd4 28 £xe8, «sino, 26 ... e5 seria
buena».

27 Bxd4 £xf3 28 Bd7

«Las negras tienen una posicion
técnicamente ganada».

28...2d5

Carlsen creia que las negras tam-
bién podian jugar 28 ... e5 29 £e3
Hds 30 Bxds5 &xds, etc., pero que
lo que se efectud era mas claro.

29 Exdb exd5

«Tengo un peétn de ventaja y po-
seo la iniciativa. Por supuesto, los
alfiles de distinto color son un pro-
blema, pero crei que no era algo
suficiente para que las blancas se
sostuviesen».

Es importante que existan los dos
peones del flanco de dama, de lo
contrario habria sido tablas.

30 £e3 Hed 31 el d4 32 &d2
Exel+ 33 &xel

33 .. 8e2!

Esta es la clave: el rey blanco esta
encerrado y la unica posibilidad
de resistir es entregar un segundo
pedn (que queda en la sexta linea)
para impedir que el rey negro ayu-
de a la coronacion del peon de ‘d3’.
3414

«Unica posibilidad».

34 ... gxf3 35 &2 d3 36 Lel
shq7 37 f2 16 38 he3 &f5
39 h3

Necesario, coment6 Carlsen. A a)
39 &£d2? sigue 39 .. ©g4, mien-
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tras que luego de b) 39 hg g4 40
f2 &di, forzando que el flanco de
dama se debilite. 41 £d2 &c2 42
&f4 &b1 43 a3 bs 44 &d2 &c2 45
£e3a6 46 £d2 b3 47814 £d5 48
£d2 feq 49 fe3 Df5, «el monar-
ca penetra por el flanco de dama.
Creia que las negras ganaban».
Luego afiadio: «En general gano
cuando logro que avance su peon
de a y puedo liberar a mi alfil para
luego llevar el rey».

Las blancas quedan en zugzwang
porque su alfil no podra defender
el flanco de damay a la vez el avan-
ce de los peones negros pasados,
mientras que el monarca blanco
s6lo puede frenar a uno.

39...h5 40 £d2 &1 41 &el
Aqui podia jugar otra vez 41 hg4,
pero era similar a lo ya visto.

41 oxf3 £xh3 42 De3 £f1 43 cof2
fe2, «es trivial para las negras».
44 es ®g4 45®f2. «No hay nin-
guna posibilidad paralas blancas».
41 ... &xh3 42 bxd3

42 Dxf3 &f1 43 &£d2 fe2+ 44
fa dga, seguido de ..f5y ..f4,
creando un segundo peon libre es
similar a lo que sigue, y es también
decisivo.

42 ... &f1+ 43 he3 Tg4 44
&f2 &b5

«No queria dejar que cambia-
se ningun peén en el flanco de
dama».

45 £c3 £c646 £e5b547 £b8
a6 48 £c7 15 49 b3
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«Ahora es completamente trivial».
49... £d550 £d6 f4 51 gxf4

A 51 &xf4 sigue 51 ... hg.

51 ... h4 52 f5 bxf5 53 be3
Tras 53 a4 £xb3 54 axbs axbs 55
xfg 2ds+, «los peones estan
muy alejados entre si y las blancas
no pueden pararlos».

Obviamente es d e importancia ca-
pital que las negras tengan el alfil
bueno para su peén de h.

53 ... kg4 54 ©f2 h3 55 he3
£e456 12 £b1 57 a3
Tampoco valia el intento 57 a4 b4
58 a5 £e4 59 g1 &d5, «y es muy
facil». Las blancas pronto quedan
en zugzwang.

57 .. £a2 58 b4 &7 0-1
Y Nakamura se rindi6 sin esperar
a 59 &h2. Seguia 59 ... £h5!, para
colocar el alfil en ‘g4’ cuando fue-
ra necesario y el alfil es inmune,
porque su captura es imposible
debido a la coronacion de uno de
los peones. 60 £c7 $fs, con los
peones defendidos su rey se dirige
hacia el otro flanco: a) 61 £h2 theq
62 8g3 ©d3 63 fc7 g 64 g3
£g4 65 2b6 Bb3 66 £c7 bxa3 67
fa5 ag, y las blancas estan en
zugzwang.

No es mejor defender el peén de
‘b4’ desde la retaguardia: b) 61
g3 fg4 62 £d8 Deq 63 fg5
d3 64 £c1 De2 65 £f4 b2 66
fe3 xa3 67 &d2 b3 68 Le1
theq 69 £d2 d3 70 Le1 e2 71
&fo2 ho, etc.

Como broche final, veamos una
brillante altima jugada, en la otra
partida decidida de la dltima jor-
nada.

2755

Moscu (9), 25.11.2011

Las blancas juegan

Tras una complicada lucha donde
Kramnik estaba muy bien y recha-
z6 el empate, el ex campeén mun-
dial hizo varios errores seguidos y

qued6 perdido.

¢Ve usted cual es la victoria mas
rapida?

41 Wag+! 1-0

«Un mate geométrico. Se puede
decir que a la victoria no le falto
una dosis de suerte, pero es difi-
cil ganar una partida en un torneo
como éste sin suerte».

Svidler también venci6 a Kram-
nik en la Finalisima Rusa, por lo
que concluy6: «Mis triunfos sobre
Kramnik son como los autobuses,
esperas siete anos por uno, y luego
vienen dos casi al mismo tiempo».
|
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Ecos de 2011:

Poikovski

GM AvLexis CABRERA

1 duodécimo Memorial Kar-

pov reunio en su ultima edi-
cién a un grupo selecto de grandes
maestros y creo que la inclusion de
sangre joven, como es el caso de
Caruana, fe un gran acierto para la
organizacion.

A continuacion les ofrecemos un
paseo por los momentos més inte-
resantes.

En una primera ronda muy ac-
cidentada, el comienzo de las par-
tidas transcurre con normalidad,
Rublevski no logra sacar mucho de
la apertura y pronto se llega a un
final igualado y las tablas son las
protagonistas. Quedan dos parti-
das donde la lucha se recrudece a
cada movimiento en un vaivén de
maniobras. Caruana se encuentra
mejor, después peor y finalmente
logra enganar a su rival cazan-
dole la torre: el primer punto del
torneo. Tampoco se queda atras la
partida Laznicka - Bruzén. Lo que
parecia una posicion igualada tras
la apertura pronto se convierte en
claramente inferior para el jugador
polaco, que en intento de tomar la
iniciativa empeora su posicion.
Pero en el momento clave el cuba-
no falla en el remate y la partida
cambia de rumbo. En resumen,
buenas muestras de lucha ya en la
primera jornada.
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Poikovski (1), 04.10.2011 D16
1d4d52cdcé3Qc3 »f6 4
&f3 dxcd 5 a4 e6 6 €3 ¢5 7
Axcd Hc6 8 0-0 Le7 9 We2
cxd4

10 Dxd4

No sin razon, la captura con el
caballo se encuentra en la tercera
alternativa de las preferencias del
blanco, ya que va en contra del
principio basico de no cambiar
piezas menores cuando jugamos
con el peon de dama aislado. Es
mas natural 10 exd4 o-o 11 Edi
bg 12 Des £d7 13 Le3 &c6. De
esta forma arribamos al medio jue-
go critico de la variante principal.
El negro resuelve el gran proble-
ma del alfil de casillas blancas a
cambio de ceder la casilla ‘e5’. 14
a5 a6 15 Dxc6 bxc6 16 Bde1 Wey
17 Dag Hfds (17 ... Wxa5? 18 ds!
Qbxds 19 Db6+) 18 &d2 Efb8
19 Qc5 Y2-Y2. H. Nakamura - V.
Gashimov, Monte Carlo, 2011. Las

blancas alcanzan una ligera supe-
rioridad.

10 ... Dxd4 11 exd4 00

Es evidente que la captura del peon
central s6lo ayuda al desarrollo de
la iniciativa blanca, que se conso-
lida con celeridad. 11 ... Wxd4 12
Abs Wb6 (12 ... Wd8 13 £f4+) 13
a5 Wd8 (a. 13 ... Wc6 14 Dxa7+; b.
13 ... Wes 14 £e3 Wes 15 f4 Wb
16 £d4 Dd7 17 Wga+) 14 £f4,y las
negras pierden material.

12 Bd1 »d5

La maniobra de caballo es el pro-
cedimiento habitual en la lucha
contra el pe6n de dama aislado. Se
bloquean las intenciones enemigas
de abrir la posicion mediante el
avance d4-d5 —que a priori favo-
rece a las blancas por estar mejor
ubicadas— y se persigue transfor-
mar la posicién con nuevos cam-
bios, generando una estructura
de peones colgantes. Por ejemplo:
12 ... &d7?! 13 d5! exds5 14 Dxds5
xds 15 £xds We8 16 £xby &xaq
17 He1 Bd8 (17 ... b8 18 Le4! £16?
19 &xh7+ xh7 20 Wd3+ g8 21
Exe8+) 18 Wa6 &bs 19 Wxa7 &c5
20 Was5 Wd7 21 £f3. Tras contener
los contragolpes tacticos, el blanco
se queda con un sano pe6n de mas.
13 Weq

Dudo mucho de que la ganancia de
peon resulte favorable. La relacion
de piezas resultante, con alfiles
de distinto color —y buen juego
del alfil negro—, ofrecen una bue-
na posicion a las negras: 13 &xds5
exds 14 Dxds Wxds 15 Wxe7 &d7,
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con idea de ...&c6 y conectar las to-
rres con el centro.

13... Dxc3

Consecuente con la maniobra, el
negro ejecuta su idea principal. La
retirada del caballo s6lo ayuda al
mejoramiento de la reina blanca,
ahora mas activa, y son varios los
caminos que ofrecen un juego mas
comodo al primer jugador: 13 ...
Df6?! 14 Wfg Wey 15b3 £d7 16 ds
(16 &f4!? Wc817 Bes5 8618 Wg3s,
1/2—1/2 en 40 movimientos en Xue
Zhao - Yang Shen, Nalchik, 2008)
16 ... exds 17 Dxds Dxds5 18 £xds5
£c6 19 £f4 &xds5 20 Bxds We6 21
Hc1 We6. La posicion blanca es
claramente favorable en actividad.
Véase el resto de la partida como
material instructivo en la trans-
formacion de la ventaja estratégi-
ca. 22 Bes Wf6 23 g4 8a3 24 Hfs
Wa6 25 Hey Bae8 26 Hxby He1+ 27
chgo W1+ 28 thg3 Bd1 29 b4 g6 30
Bfxfy Bxf7 31 Eb8+ Bf8 32 Bxf8+
&xf8 33 2d6+ He8 34 Wco+ 1-0.
L. Van Wely - R. Cifuentes Parada,
San Sebastian, 2009.

14 bxc3 Wc7 15 £d3

El avance del pebn sblo rompe la
elasticidad en el juego blanco y
permite que el negro bloquee y
mejore sus piezas con facilidad.
15 ds £d6 16 g3 e5 17 £a3 &d7 18
£xd6 Wxd6, Xue Zhao - V. Gunina,
Sochi, 2009. La buena posicion de
las piezas negras permite bloquear
y presionar la estructura blanca, y
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aspirar al avance de su mayoria en
el centro y flanco de rey.

15 ... 15!

La mayoria de nosotros habria
elegido continuar por el camino
mas ortodoxo, ...g6. Sin embargo,
Motilev, con buen criterio, observa
que el peon de ‘e6’ es menos débil
que sus adversarios centrales. De
esta forma, las negras pretenden
incrementar la presion y apedrear
la iniciativa blanca. La compren-
sion del juego es una de las ca-
pacidades de todo buen jugador,
éstas se asimilan con la practica y
el estudio constantes. No debemos
limitarnos al estudio de nuestras
posiciones teoricas provenientes
de las aperturas que juguemos,
cuantas mas abarquemos mas pro-
gresamos como jugadores.
Luegode 15 ... g6 16 c4 &d7 17 &f4
W8 18 ast, a diferencia de la par-
tida el blanco mantiene el dominio
central.

16 We1 £d7 17 c4 £16 18 &1
Efe8 19 £b2 £c6 20 a5 2ad8
21 ¥ha Wif43

En pocos movimientos, el conglo-
merado blanco se ve con proble-
mas, teniendo que recurrir a la
bisqueda de cambios para sobre-
vivir. El negro amenaza con doblar
torres en la columna de dama.

22 Wc3 2e7 23 We3 Wxe3

Se debe considerar mantener la
fragilidad en la estructura blanca
con 23 ... Weq.

24 fxe3 4 25 exf4 Eed7 26 ¢5
a6!

26 .. &xd4+ 27 Bxdg Exdg 28
&xdg Bxdg 29 a6 Bxf4 30 axby
&xby 31 Bxay Bbg 32 ¢f2, con
equiibrio.

27 £c4 &xd4+

Ambos jugadores deciden la nuli-
dad a la vista de los cambios masi-
vos que se van a producir.

No obstante, las negras podrian
presionar algo mas, como se indica
en este ejemplo: 27 ... Bf7 28 He1
Hxdgq 29 £xe6+ B8 30 He2 Bxfg
31 &xf6 Exf67.

28 &xd4 YVoYs

Viktor Laznicka

Poikovski (1), 04.10.2011 EOS

1d4 9162 c4 e6 3 g3 d5 4 Hf3
£e7 5 £g2 0-0 6 00 dxc4 7
Wa4 a6 8 Wxc4 b5 9 Wc2 &b7
10 &d2 £d6

Arribamos a una de las tabyas de
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la Catalana. El blanco persigue
controlar la liberadora ...c5 e in-
crementar la presion en el flanco
de dama. Por su parte, las negras
luchan por el control de las casi-
llas centrales ‘e4’ y ‘d5’, y a su vez
quieren desarrollar el contrajuego
sobre el peon avanzado ‘b4’ para
liberar el flanco de dama.

11 a3 2bd7 12 b4 Le4 13 ¥bh2
£d514 £g5

El cambio del alfil blanco garantiza
una mejor coordinacion y control
de las maniobras negras de contra-
juego ..Deqy ... b6, ... Nc4.

14 ... ¥b8 15 &xf6 Hxf6 16
#c3 a5 17 2xd5 exd5 18 He5
axb4 19 axb4

El resultado de la apertura es
aproximadamente  equilibrado.
Ambos alfiles presionan puntos
criticos y la disputa por la columna
abierta se mantiene en tension.

19 ... Ba4?

Lo mas evidente y logico se con-
vierte en error. Por paraddjico que
parezca, el cambio y la creacién de
un pedn pasado de torre constituye
antes una debilidad que una forta-
leza. Sin embargo, ninguno de los
contendientes advierte el peligro y
prosiguen por los caminos estereo-
tipados.

El movimiento 19 ... Wb6 era nece-
sario para mejorar la coordinacion
y preparar la lucha en la colum-
na de torre. 20 Eac1 Baq 21 Hc6
Efa8 22 Wd2 Ha2 23 Bc2 Bxc2 24
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Wxc2 Ba3 25 e3 Wab 26 Hc1 gb 27
£f3 Ha2 28 Wb3=. El control de
la columna de torre no se puede
conjugar con otro elemento para
transformarlo en otra ventaja. Por
su parte, las blancas mantienen la
presion en el centro para equili-
brar la lucha.

20 Dc6 Wa8 21 Efcl?

21 Hxaq! bxag 22 We2 a3 23 Bai.
Como se comentd anteriormente,
el pedn negro se convierte en pre-
sa facil. 23 ... Be8 24 e3 g6 25 Wc1
a2 26 Wc2 Wby 27 Hxa2, con sano
pedn de mas.

21 .. Bxal 22 ¥xa1 Wa4 23
Wc3 Ha8 24 £3?

En su aféan por activarse y tomar la
iniciativa central, las blancas incu-
rren en el debilitamiento de las ca-
sillas negras, toda una temeridad
con alfiles de distinto color sobre
el tablero. Era mejor 24 e3 Wa2 25
Wd3, manteniendo la solidez de la
posicion.

24 ... Wa2 25 ¥d3

25 ... h5!

La presencia de alfiles de distinto
color dirige los planes de juego. El
negro no repara en la perdida de
peodn y lucha por el debilitamiento
del flanco de rey, para transfor-
marlo en ataque por casillas ne-
gras.

26 e4?

Solo empeora la situacién. Si bien
se bloquea el juego del molesto
alfil, los males de la estructura ad-

quieren mayor relieve. Examine-
mos otras alternativas: a) 26 ¥xbsg
h4 27 f4 hxg3 28 hxg3 Wa3+. b) 26
Wea Wag 27 dhf2 hgt.

26 ... dxed 27 fxed Ng4 28 e5
Ha3 29 ¥f1 £18 30 Zel Wd2p
La posicion negra se vuelve muy
fuerte y las blancas se ven aprisio-
nadas.

31 h3 Bxg3

Una mala determinacion tactica
que hecha por tierra la ventaja ne-
gra. Existian otros caminos, mas
simples para mantener la venta-
ja, o directos como es el caso del
sacrificio de pieza: a) 31 ... xbg
32 Hxbg Wxdg+ 33 h1 Hf2+
34 th2 hg 35 gxhg Wfa+ 36 g1
Qxh3+ 37 &xh3 Bf3 38 Wgo Heg3
39 ©d3 Hxg2+ 40 &xg2 Wxhg.
Torre y dos piezas son inferiores a
reina y peones, marcando la pauta
el debilitado rey blanco. b) 31 ...
De3 32 Wfo We3. La via mas sim-
ple para conservar la superioridad.
32 Be2 Exg2+ 33 Wxg2

33 Bxg2 Wes+ 34 oh1 Wxh3+ 35
thg1 Wes+ 36 eh1 Weq 37 £d8 16
38 exf6 He3 39 f7+ Lhy 40 We2
Wxgo+ 41 Wxgo Hxge 42 txge
g6, con ventaja decisiva negra.
33 ... Wci1+ 34 ¥ ¥xc6 35
hxg4 hxg4

Después de los cambios, las negras
pierden la ventaja y deben luchar
por mantener el equilibrio, basan-
do su contrajuego en el debilitado
rey blanco. Pero fallan de nuevo y
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las blancas logran cambiar las rei-
nas, rematando con la creacién del
peon pasado central.

36 Wf5= g3 37 We4 ¥cq?

37 ... Whe 38 d5 Whs 39 Bd2 Le7,
conservando el equilibrio.

38 d5 £xb4

38 ... Wb3 39 g2 g6 40 e6+.

39 Wxc4 bxcd

Con el cambio de damas esta todo
decidido. Se evapora el problema
del rey blanco y la torre manifiesta
su superioridad.

40 Eed4 £c3 41 d6+- c5 42
Exc4 £a5 43 Rad 1-0

Bruzon lucha pero sigue sin encon-
trar su mejor version. Tras el des-
calabro de la primera ronda, el GM
cubano mantiene la maxima ten-
sién en la apertura, pero el negro
neutraliza con facilidad el monta-
je blanco, destruyendo el centro y
tomando la iniciativa. La posicion
mas interesante del choque la es-
tudiaremos a continuacion.

Poikovski (2), 05.10.2011

Las blancas juegan

23 h3

Se nota con claridad que las negras
disponen del mejor juego gracias a
la actividad de sus piezas.

23 ... ge5?

La mas natural. No obstante, se
pierde la posibilidad de apostar
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por las debilidades del rey blanco,
en especial por los problemas en
la gran diagonal blanca. Luego de
23 ... 8b7!, desaparece la amenaza
blanca, permitiendo transformar
la ventaja negra. 24 £g2 (24 hxgg
Qes 25 Ddg Df3+ 26 Dxf3 Wxf3
con mate inminente) 24 ... cxb3
25 hxgq £a6, con esta maniobra
desaparecen los problemas del al-
fil negro y surge un nuevo motivo
para trabajar: el fuerte peon pa-
sado. 26 Eb1 Qes 27 f4 (27 Exb3
Of3+ 28 &xf3 Wxf3 29 Bxb6 &by
30 Bxb7 Wxb7 31 &bg Wf3F) 27
... ©d3 28 Wd2 Bxc3, con ventaja
decisiva negra.

24 d2 »d3 25 Ded W3 26
We3 Wxe3 27 fxe3

Con los cambios desaparecen los
problemas del rey blanco, y el apa-
rente dominio negro en el puesto
avanzado se compensa en la pareja
de alfiles y la debilidad de ‘b6’.

27 .. Hceb= 28 £g2 Hd7 29
2 d6 Ec7 30 Eb1 H3c5 31 &d5
2 xad 32 £xf7+ &h7

33 &b4 Ndc5?

La partida da un vuelco al desapa-
recer las ventajas negras. Las blan-
cas retoman la iniciativa. El movi-
miento de la partida es demasiado
optimista. El negro debe aceptar
los cambios y tomar medidas de-
fensivas. 33 ... Dacs 34 hg ©d3 35
hs Dxbg 36 Exbg Hc6z.

34 £d5?7!

El negro amenazaba ...Bd7. Por
ello, la ocupacion central era, en
apariencia, la mejor soluciéon. No
obstante, 34 £e8! era lo suficien-
temente concreto y directo: se de-
fiende de la amenaza y crea otra:
35 Ha1! Pronto se pueden observar
los problemas de coordinacion ne-
gros.

34 ... Bd7 35 £xc5 bxc5 36
£e4+ g6 37 a1 2xd6 38 Exad
g7

Después de los cambios, el final
es favorable al blanco por el peén
pasado central, pero el juego activo
negro y las debilidades de las blan-
cas no dan margen para que éstas
se reorganicen y puedan materiali-
zar su ventaja.

39 Ha5 £¢8 40 Exc5 £xh3 41
Bxcd4 Bd1+ 42 Hh2 294 43
Bc7+ 16 44 Bcb+ ed -1
Compruébese que tras 45 Exg6 el
blanco no puede escapar del jaque
perpetuo con Ed2-&d1.

El futuro ganador del torneo, el
GM francés Bacrot, eligio6 el debate
mas agudo en una de las variantes
mas importantes de la India de
Rey.

2669

Poikovski (2), 05.10.2011

1 d4 56 2 c4 g6 3 Hc3 Lg7
4e4d65 53006 Le2e57
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Poikovski, Rusia, del 4 al 13 de octubre de 2011, Categoria XIX

Tit. Jugador
1 GM  Etienne Bacrot
2 GM  Serguéi Kariakin
3 GM  Fabiano Caruana
4 GM  Alexander Motilev
5 GM  Alexander Onischuk
6 GM  Lazaro Bruzon Batista
7 GM  Viktor Laznicka
8 GM  Dimitri Yakovenko
9 GM  Serguéi Rublevski
10 GM Zahar Efimenko

fe3

La Variante Gligoric es, en mi opi-
nion, uno de los planteamientos
mas simples y solidos a la hora de
combatir la India de Rey.

7 ... exd4 8 Hxd4 He8 9 3 c6
10 £f2 d5 11 exd5 cxd5 12 0-0
@c6 13 ¢c5

Nos acercamos al medio juego y da
la impresién que el blanco puede
sacarle mas partido a su posicion.
El fuerte control central en ‘d4’y la
disposicion de piezas, dispuestas a
trabajar la mayoria en el flanco de
dama, ofrecen un mejor juego al
primer jugador.

13 ... Beb!?

Este movimiento tan atrevidodela
torre nacio en el cerebro de Sasiki-
ran. Las negras mantienen la elas-
ticidad de sus piezas al combinar
el desarrollo del flanco de dama y
especular en el flanco de rey me-
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Pais Elo 1 2 3
Fra 2705 % 1
Rus [l 2772 ¥ 2
Ita 27112 0 %

Rus 2690 Y V%2 Y
EEUU %69 ¥ % %
Cub %82 % % %
RCh 2701 % 0 %
Rus [ 27116 % % O
Rus [mml 2681 %2 % 0
Ucr 2703 0 0 %

diante ideas del tipo ...2hs, ...W¥g5
0..Wfg .. &dyy . Rae8.

14 £b5

Un tanto extraordinario el pro-
ceder blanco en esta posicién. Su
plan de accion se basa en el desa-
rrollo previo en combinacién con
la presion central mediante el tras-
lado de las torres hacia las colum-
nas del medio. Por supuesto, ha de
considerarse la idea ortodoxa de
consolidar el centro en conjunciéon
con el avance de la mayoria. Por
ejemplo: Wd2, Bfd1, Haci, a3, etc.

Cuando tuve la oportunidad de
jugar esta variante me jugaron 14
Waq!? &d7 15 Bad1 Hhs?! (15 ...
Dxdg 16 Wxdg Dga 17 fxgs Bxez
18 W¥xds Exb2 19 @bi+-), pero
fracasé a la hora de valorar el pe-
ligro al no ver el fuerte movimien-
to blanco 17 f4!, y pronto me tuve
que enfrentar a una posicion muy
dificil. En resumen, después de
repasar mi partida y otras poste-
riores —y si sumamos la presen-
te—, cabe concluir que la variante
es perfectamente viable. S6lo hay
que recordar que las negras de-
ben olvidarse por el momento de
emprender acciones activas en el
flanco de rey y que han de conso-
lidar su juego en el centro y el flan-
co de dama. 16 £bs! Wc8? (16 ...
We8 17 f4 Dxfq 18 Dxc6 bxeb 19
Wxf4q cxbs 20 Dxds+) 17 f4! Dxfa

4
Ye
Y2
Ye

2
Y2
0
Y2
Y2
1

5 7 8 9 10 Ptos.
Yo Y2 2 % % 1 55
Y% 1 % % 1 55
Yo %» % 1 1 % 50
Y % 1 % % 0 45
Yo 2 2 % Y% 45
Y 0 % 1 Y% 45
¥ 1 Y % 1 45
Yo 2 % Y2 %2 40
Y0 % % Y2 35
2% 0 % % 35

18 Qxc6 bxeo 19 Wxfq? (19 a6
Wh8 20 Wxfq Wxb2 21 &dgq Efs
22 Wda+-) 19 ... Bf5 (19 ... cxbs
20 Dxds W8 21 Hf6+ &xf6 22
Wxf6+) 20 Wd2 &xc3 (20 ... cxbs
21 Dxds) 21 Wxe3 cxbs 22 £d4+,
1-0 posteriormente en R. Vazquez
Igarza - A. Cabrera, Totana, 2011.
El pedn de ventaja es insignifican-
te frente a la fuerte presién que se
ejerce por las debilitadas casillas
negras mas el pedn pasado.
14... £d7 15 Wa4 Ec8
Bacrotelige el camino més simple,
subrayando lo que acabamos de
comentar. En caso de 15 ... Wc8?!,
se puede afirmar que, simplemen-
te, la dama en ‘c8 no ayuda a la
posicién negra. 16 Efe1 a6 17 8xc6
&xc6 18 Wea (18 Hxcod Bxer+ 19
Hxe1 bxc6 20 Was Hhs 21 Hag
b8 22 Ob6 Wcy 23 b3 Dfs 24
Wxa6 £c3e) 18 ... Bhs 19 bg &d7
20 Hadii, con alternativas practi-
cas, pero sin discutir la supremacia
blanca. A. Onischuk - K. Sasikiran,
Ningbo, 2011.
16 Efet
Existen diferentes modos de con-
ducir los intereses de las blancas
a) 16 Bad1!? Hhs 17 g3 a6?! (de-
finir el flanco de dama es so6lo
una perdida de tiempo. Las
negras debieron jugar para
trabajar ‘g3’ incrementando su
presion. 17 ... 8gs5!?, con idea
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de ..Wc7 o ..&xdg y ..Dxg3,
despejando lineas contra el rey
blanco) 18 £xc6 £xc6 19 Dxcod
bxc6 20 Wxa6 We7 21 Wd3 b8
22 Wd2 &f6 23 Dag hs 24
b6+, Y. Shulman - S. Feller,
Lubbock, 2011
b) La captura del pedn con 16
&xc6 bxc6 17 Wxay, permite
crear un rapido contrajuego
con la maniobra del caballo
17 ... ©hs 18 Wagq &f4 19 Wea
Hgs, y presionar asi las bases
débiles del flanco de rey.
16 ... Exel+ 17 Bxel Hxd4 18
8xd4 £c6
La posicion blanca es superior,
pero perfectamente viable para el
negro. En mi opinion, la clave de
la estabilidad blanca radica en el
control de ‘d4’. Veamos los medios
de lucha alrededor de la casilla
central.

19 ¥d1?!

a) La captura del peon de ‘a7’ ge-
nera un motivo tactico al dejar
el alfil blanco desprotegido, que
se consuma en la misma debili-
dad de la torre blanca. Veamos:
19 Wxa7?? Hgq 20 &xg7 Whyg
21 fxgg4 Wxe1+—+.

b) 19 a3 Dd7 20 &xg7 Txgy 21
Wdg+ Wf6 220 Wxfe+ dhxf6 23
bg Df8=.

c) Este me parece el mejor ca-
mino para las blancas: 19 d1
&hs 20 &f2 fes 21 g3 Beyt
22 Pxds &xds 23 Weq £xeq
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24 Bxd8+ g7 25 fxeq &xb2
26 Hd7 Bxdy 27 &xd7 Of6 28
6 bxc6 29 &xc6 a6. Aunque lo
recorrido hasta aqui dudo que
sea forzado, éste es uno de los
escenarios posibles, donde el
blanco tiene mas y mejores
opciones gracias a la pareja de
alfiles.
19 ... Wa5 20 &f1
La posicion de las piezas muta,
pero no los factores que definen
la posicion. De hecho, los cambios
piezas deberian ayudar al bando
con mejor estructura, pero como
ya hemos comentado, la clave se
encuentra en el control de la casi-
lla central.
20 ... He8 21 Exe8+ 2xe8 22
Wd2 &xd4+ 23 Wxd4 Hc7
Y de pronto el blanco comienza a
experimentar algunos problemas.
¢Qué ha ocurrido? ¢Qué se ha
hecho mal? Todo el juego parece
bastante natural, pero el blanco ha
fracasado en su empresa. He in-
tentado buscar nuevas rutas para
consolidar el juego blanco, pero
sin éxito. En mi opinion, el cambio
de torres no ayuda a las blancas,
que debieron trasladar la torre a la
columna de dama. Este fue el pri-
mero de los problemas.
24 b4 He6 25 bxas Hxd4
Los peones blancos ahora son dé-
biles y el blanco debe luchar por
restablecer el equilibrio.

26 a6 bxa6 27 £xa6 £e6 28

f2 Hxc529 £c8 d4

Por regla general, no se deben lle-
var a cabo avances en la estructura
sin haber consolidado la posicion.
La cuestion es que el blanco pre-
tende crear un bloqueo directo en
‘d4’, y no veo como podrian las ne-
gras hacer fluir su ventaja. Luego
de 29 ... &f8 30 De3 ey 31 dg
&d6 32 f4, las blancas crean una
gran barrera de contencion.

30 He2 £d5 31 Hxd4 £xa2 32
% c6 a6 33 e3

El cambio de peones es técnica-
mente favorable. «El peon alejado
es superior al anterior pedn central
pasado». Solo que hay que sopesar
la entrada en juego del rey blanco,
que amenaza la custodia del pe6n
negro.

33 ... 2e6 34 2xe6 Dxeb 35
ded g7 36 se5 Hc5 37
d4 Hd7 38 Hb4 a5 39 Hd5
95 40 sbca

40 ... g4?

Posiblemente, un error costoso.
Por norma, los cambios so6lo ayu-
dan al defensor, y esta ocasién no
parece ser una excepcion. 40 ...
Aes+ 41 bs Dgb 42 Dxas Hhy
43 De3 {544 ba f4 45 Deg Dxg2
46 e3 De1 47 Dd2 Df6F, y aun-
que no se ve el futuro con claridad,
la variante en si es una mejora a lo
jugado en la partida.

41 fxg4 De5+ 42 b5 Hxgd
43 hxa5 Hxh2 44 b4 g6
45 e3 bf5 46 d3 Dg4 47
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93 he5 48 4 f5 49 Hd5
2e5+ 50 &e3

El rey blanco llega justo a tiempo.
El material presente hace facil la
defensa blanca, a la espera de la
mejor posibilidad para inmolar el
corcel ante el candidato negro.

50 .. g4 51 Df6+ &f5 52
2d5

Después de 52 & xh7?? £d7, el ca-
ballo blanco queda atrapado.

52 .. sbg4 53 Hf6+ xg3 54
sed! Dd7

Un ultimo intento para crear algu-
nos problemas técnicos al blanco.
54 ... Dg4 55 Dxh7=.

55 xd7 h5 56 216 ha 57 &f5
h3 58 Hg4 16 59 el

iNo hay zugzwang!

59 ... ©f3 Yo=Y

El GM polaco perdi6 el primer
puesto en la partida que vamos a
analizar. Con independencia del
resultado, no me pareci6 acertada
la eleccion de la defensa: Kariakin,
en los ultimos anos, tiene un ba-
lance impecable frente a la Caro-
Kann.

Poikovski (3), 06.10.2011

1e4c62d4d53e5 54 Hf3
e6 5 £e2c56 £e3 ¥h6 7 Hc3
& c6 8 0-0 ¥xb2 9 We1

Nos adentramos en una de las ta-
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byas de la Variante del Avance. El
sacrificio de pedn es temporal y las
blancas pretenden compensarlo
con la delicada posicion de la reina
negra y la falta de desarrollo de las
filas enemigas.

9..c4

Hasta el momento se consideraba
que 9 ... cxd4 era la variante prin-
cipal. Veamos un ejemplo reciente:
9 ..cxd4 10 &xd4 Dxdg 1 Dxdg
£bg 12 Bb1 &xc3 13 Hxb2 £xe1
14 Bxe1 b6 15 &bs+ &8 16 Hxf5
exf5 17 b3 De7 18 Hc3. En las dos
partidas jugadas al maximo nivel
el blanco ha logrado transformar
la ventaja de coordinacion. 18 ...
Bc8(18...h519 fg4 Eh6z) 19 Bxc8+
Dxc8 20 Bd1 De7 21 f4!, conso-
lidando el centro antes de abrir-
lo (21 c4 Dg6 22 Bxds [22 cxds
er=] 22 ... he7 23 Bd7+ Peb 24
Bxa7 Hd82) 21 .. g5 22 fxgs5 h6
23 c4!+ hxgs 24 cxds Dgb 25 Bf1
f4 26 d6 g7 27 Her D8 28 £d3
De6 29 &f5 Hdg 30 Lg4 He8 31
df2 Hc2 32 Be1 Des 33 £f3 bs 34
Be7 Deq 35 £¢6 BA8 36 e6 Dxd6
37 Bd7 1-o. P. Svidler - E. Postny,
Ningbo, 2011.

10 2b1 ¥xc2 11 Exb7 £b4 12
Zxb4!

El sacrificio de calidad es la lla-
ve para tomar la iniciativa y abrir
brechas en la defensa negra. Y si
12 &d2, 12 ... £xc3 13 £xc3 Eb8 14
Hey Dge7T.

12 ... Dxb4 13 &d1!

Y llega la mejora en el traslado del
alfil blanco a la diagonal ‘a4’-‘e8’,
creando nuevos problemas al vul-
nerable rey negro. En la partida
precedente se habia jugado a) 13
Wa1 Dxa2 14 Dxaz2 Wagq 15 Dc3
Wxa1. La gran diferencia en las
variantes radica en la presencia
de las reinas. 16 8xa1 Ye7=17 &c1
2b8 18 £d1 0-0 19 £a3 Bb7 20
£a4 a6 21 h3 YV2—V2. A. Motilev -
D. Alsina Leal, Moscu, 2011. b) 13
Qbs D6 14 Dey+ 2d7 15 Dxa8
Dge716 Dgs Bxa8+.

13 ... Wd3

La unica casilla estable, como se
demuestra en la siguiente varian-
te: 13 .. Wb2 14 Lag+ £d8 (a. 14
.. e7 15 &c1 Wa1 16 Lg5++-; b.
14 ... 2815 £c1 Wa1 16 2a3+) 15
$c1 Dd3 (15 ... Wa1 16 &g5++-)
16 &xb2+-. En cada una de la va-
riantes la reina negra sucumbe al
ataque blanco.

14 a4+ 518 15 Wat1

Con la nueva amenaza 2d1 y Wb2
el negro debe tomar medidas in-
mediatas.

15... 294 16 ¥h2 Eb8 17 Eb1
El juego adquiere un caracter muy
concreto y las explicaciones se
reducen a la base posicional que
mueve la rueda: rey débil, falta de
desarrollo, problemas con la rei-
na negra. Se amenaza Wag3 y &d1,
provocando problemas en la co-
lumna de caballo.

17 ... &xf318 &c2
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El negro debe decidir entre sa-
crificar la reina o pasar a un final
inferior por los problemas de de-
sarrollo.

18 .. £e2

Después de 18 .. Wxc2 19 Wxc2
&xc2 20 Bxb8+ ey 21 gxf3, el
flanco de rey negro se pepara para
un muy largo exilio.

19 £xd3 £xd3 20 a3 £xb1 21
axb4 £96 22 Wa3

La ventaja blanca es clara. El ne-
gro no tiene suficiente tiempo para
consolidar la posicion del rey y
mejorar los problemas de coordi-
nacion.

22 .. Bb7

22 ... De7 23 Wxa7 He8 24 bs+.
23 b5+ He7 24 £f4)

Sin prisas y controlando la Gltima
via de contrajuego mediante f7-f6.
Un pequeno detalle técnico que en
ocasiones se pasa por alto y nos
hace tirar buenas posiciones.

24 .. h6

El movimiento liberardor 24 ... f6
solo trae consigo la pérdida de ma-
terial: 25 exf6 Dxf6 26 £d6.

25 h4 2h7 26 ¥a6 £15 27 &c1
Con esta maniobra se transforma
la ventaja y la posiciéon negra se
torna desesperada.

27 ... 6 28 £a3 fxe5 29 Wc8+
&f7 30 Dxd5 1-0

El otro resultado definido de la
jornada se produjo en los cauces
de la Siciliana méas aguda, la Va-
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riante Dragon. Efimenko elige un
sistema so6lido, pero no carente de
fuerza, para luchar por la ventaja
en la apertura.

Poikovski (3), 06.10.2011 B70

1 e4 ¢5 2 3 d6 3 d4 cxd4 4
Dxd4 26 5 2c3 g6 6 g3 2 cb
7 Dde2

Mantenerse al margen de los cam-
bios esta valorado como el mejor
camino para las blancas, ya que
en la variante 7 £g2 Hxd4 8 Wd4
&g7 se considera que las negras al-
canzan buen juego gracias a la po-
sicion expuesta de la reina blanca.

7 .. 897 8 £g2 £d7 9 00
Wc8!?

Este sospechoso emplazamiento
de la reina negra persigue frenar
la secuencia h3, £e3, que conso-
lidaria el desarrollo blanco, sin
olvidarnos de que ...¥c8 ofrece la
posibilidad de elegir un momento
oportuno para el cambio de alfiles
de casillas blancas.

10 4 0-0 11 £e3 Dg4
Seguimos por cauces logicos. El
traslado del caballo a la casilla
central ‘e5’ pretende disponer de
saltos utiles en su juego de presion
en el flanco de dama, en concreto
en‘cq4’.

Debemos considerar la misma
idea mediante un método més or-

todoxo. La diferencia radica en la

posibilidad de sumar otra via de

lucha por el centro con 13 ... f5,
como veremos en la partida prin-

cipal: 11 ... Des 12 Hfds Dxds 13

xds Be8, y aqui:

a) 14 &g5 ©f8 15 b3 h6 16 Le3 €6
17 f4 We7 18 Bar bs 19 Hd3
g8 20 f4 Dxd3 21 Wxd3 Bac8
22 Bfdiz, y aunque el juego se
acerca al equilibrio, las blancas
mantienen una ligera superio-
ridad gracias a la ventaja de
espacio central.

b) 14 £d4 e6 15 De3.

c) 14 b3 e6 15 Df4 Wey (15 ... Dgg
16 Wxgq &xa1 17 Bxal es 18
Wd1 exfq 19 £xf4q2) 16 Be1 bs
17 c3 a5=.

12 £d2 D ge5 13 b3 1512

Usando todos los medios, se lan-
za la ofensiva central. El inconve-
niente de la idea negra se percibe
en un rey mas debilitado y en la
transformacion de la estructura
de peones, favorable al blanco una
vez se cambien los peones. En fin,
justificable pero arriesgado.

14 Bc1 ©h8 15 exf5 £xf5 16
&cd5t g5?!

Dejando claras sus intenciones, las
negras optan por el juego mas agu-
do y no reparan en el coste de los
movimientos de peones.

17 »d3 g4

Si bien se busca ..f3 y la po-
sibilidad de sacrificar un pedn a
cambio del debilitamiento de las
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casillas blancas, en mi opinién la
maniobra no se justifica. La casilla
‘f4’ —garita constante de las piezas
menores blancas— genera un blo-
queo directo al empuje del ataque
negro.

Otras opciones eran: a) 17 ... Hxd3
18 cxd3 £xd3 19 Dxe7+. b) 17 ...
h6 18 f4+.

18 Dxe5 dxe5 19 £g5 We8 20
Wd2

20 Dc7?! Whs 21 Hxa8 Wxgs 22
A7 Dd4 23 He1e4,conbuen con-
trajuego.

20 .. BEd8
Los ultimos movimientos son
naturales. Las piezas blancas se
reorganizan para presionar las de-
bilidades negras. Sin embargo, el
aparentemente favorable cambio
dealfiles de casillas oscuras permi-
te al segundo retomar la iniciativa,
por lo que era preferible mantener
las mencionadas piezas menores.

21 £h6?

21 Bfd1 Wg6 22 We3 &xc2 23 Hd2
e6 24 De7, y las negras pierden
material.

21 ... ¥g6?!

Se desaprovecha una buena opor-
tunidad para cambiar las damas,
eliminando de raiz la desventaja
del rey negro.

Era mejor 21 ... e6! 22 &xg7+ xg7
23 Wes+ We6 24 Wxgo+ dxgé 25
&e3 dg, y de esta forma el negro
despliegua un fuerte contrajuego.

22 &xg7+ Wxg7 23 We3 Hd4
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24 c4.e6 25 D3 D13+ 26 £xf3
26 ©hi1eq2.

26 ... Bd3

26 ... gxf3 27 Bfd1 Wg4 28 Wxes+
g8 29 Bxd8 Bxd8 30 Bd1 Exd1+
31 Dxd1+-.

27 ¥xa7 gxf3

Las ultimas esperanzas negras se
fundan en el ataque a ‘g2’, por lo
que se deben tomar medidas de-
fensivas inmediatas. El movimien-
to desacertado de la partida ofrece
nuevos horizontes al negro.

28 Efel1?

28 Efd1! De esta forma se elimina
el posible sacrificio de calidad ante
la manobra defensiva &d1, ©e3,
para defender el flanco de rey
blanco. Y luego de 28 ... Wgq 29
Hxd3 £xd3 30 &di, se resuelven
todos los problemas y se conserva
la ventaja material.

28 ... Wig4 29 Wc5 Bf6?

Un ltimo error de valor concreto.
El traslado de la torre persigue un
plan logico que cumple dos ideas,
defensa y ataque. En si es la jugada
mas completa, pero resulta insu-
ficiente, como se encargara Efi-
menko de demostrar en la partida.
Era bastante mas fuerte 29 ... g8
30 ©h1 (30 He3?? Wh3, ymate) 30
... Bf6 (ante la amenaza 31 ... Wh3
32 Hg1 Wxh2!! y mate con Eh6, las
blancas no tienen otra salida que
repetir movimientos) 31 Wc8+ 2f8
32 Wes Bf6=.

30 Ze3 Exe3

30 ... Wh3 31 Wc8+ g7 32 Wxb7+
g8 33 Bxf3+-.

31 ¥ixe3 Sed

No hay tiempo para consolidar ‘€3’
y mantener el ataque de mate. En
medio de la confusiéon negra, el
blanco toma medidas drasticas,
trasladando el rey a un sitio mas
seguro. Si 31 ... e4, 32 bf1 Wha+
33 he1 Wxha 34 Bd1+-.

32 f1! £¢6 33 Wxe5 g7 34
h4 17 35 Ad1

Una vez se resuelven los proble-
mas del rey, la posiciéon negra se
derrumba.

35 ... ®h3+ 36 kel Whi+ 37
cd2 W1 38 Hc3 Bf5 39 W7+
g8 40 Wc8+ Zf8 41 Wxeb+
h8 42 We5+ g8 43 Wg5+
&h8 1-0

La quinta ronda nos trajo una par-
tida decisiva para la clasificacion
final del torneo. Bacrot derrota a
Caruana en su variante favorita
contra el peon de dama.

Poikovski (5), 08.10.2011 D87

1d4 16 2 ¢4 g6 3 Hc3 d5 4
cxd5 Dxd5 5 e4 Dxc3 6 bxc3
£07 7 £c4 ¢5 8 De2 Nc6 9
fe3

Nos adentramos en la Variante
Botvinnik, muy debatida en los
ultimos anos y eje de discusion en
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el famoso duelo de 1985 entre Kar-
pov y Kasparov.

9...0-0 10 0-0 Ha5 11 £d3 b6
12 ¥d2 e5 13 £h6

El objetivo blanco, ademas de con-
solidar el centro, es generar ac-
ciones en el flanco de rey una vez
se cambien los alfiles de casillas
negras (y el consecuente debilita-
miento de las casillas de ese color).
13 ... exd4 14 £xg7 xg7 15
cxd4 cxd4 16 2acl

Hasta aqui todo visto. De hecho
nos recuerda la famosa primera
partida del duelo Anand - Topalov
de 2010.

16 ... Db7

Este traslado del caballo es una
mejora significativa a lo empleado.
Esta pieza colabora en la defensa
del flanco de rey y en la presi6n
central. 16 ... Wd6 17 f4 6 18 f57.
V.Topalov - V. Anand, Sofia, 2010".
17 £c4!?

Se mejora el juego blanco y se
evitan las simplificaciones que se
dieron en una partida anterior: 17
Heq Des 18 Bxdg Wer 19 De3 Leb
20 &bs Had8= 21 Bdi1 Exdg 22
Wxdq+ W6 Yo-1/2. M. Parligras
- C. Lupulescu, Sarata Monteoru,
2011.

17 ... ©&c5 18 £d5 Eb8 19
Wxd4+ W16 20 We3 Le6 21
Dc3

El blanco pretende mantener la
tension con la sobreproteccion

1 Jaque 664, paginas 10 a 18.
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central y la latente debilidad del
rey negro. Por su lado, las negras
buscan simplificaciones.

21 ... Ebd8 22 Efd1 Efe8 23
2d4 We5

Las negras pudieron permanecer
un tanto estaticas y aumentar la
presion en la columna de dama.
Por ejemplo: 23 ... 8d7!? 24 h3
Hed8 25 f4 &xd5 26 Dxds Web 27
Wes f6 28 Wf3 Wf~7, manteniendo
la tension.

2414
El estiramiento de la estructura
blanca es una accion de doble filo
al poder convertirse en debilidad.
24 ... ¥f6 25 Hcd1 &xd5 26 e5
La captura inmediata 26 ©xd5?!
permitia un sacrificio de calidad
favorable al negro: 26 ... Exds! 27
Hxds Hxeq 28 Wd2 Exf4. Los dos
peones por la calidad y la posicion
estable del caballo hacen la posi-
cion negra favorable.
26 ... ¥if5 27 Hxd5 Deb6 28
24d2
Sin grandes aportes, las blancas
han incrementado su presion y
han garantizado la casilla €6’ como
trampolin a su caballo.
28 ... h5?
Sin advertir el peligro, se concede
un golpe tactico que gana la cali-
dad. El negro debia tomar medi-
das para no perder el equilibro.
Por ejemplo:
a) 28 .. Bxds 29 Bxds Dxf4 30
H5d4 g5 31 He1 Hc8 32 Hd2t.

b) 28 ... Bc8 29 g3 Ec2, y se con-
serva la igualdad.

29 Hc7! Dxc7 30 Exd8 Exd8
31 Bxd8 Wh1+ 32 &2 Heb
La ventaja material blanca es con-
siderable, aunque el debilitado rey
blanco y la estabilidad del caballo
negro crean muchos problemas
practicos.

33 2d2 h4 34 h3 ¥f5 35 g4
hxg3+ 36 xg3 b5
Urge cambiar las damas o la crea-
cion de un peon pasado en el flan-
co de dama puede dar margen de
contrajuego al negro.

37 He2 a5 38 We4 Wh5 39 Ef2
c5

Luego de 39 ... b4 40 f5 gxf5 41
Wxfs, una vez se lleve a cabo el
cambio de damas desapareceran
los peligros y la supremacia de la
torre se pondra de manifiesto.

40 ¥d5 Deb 41 Wed Hc5 42
Wc2 Qeb 43 15 Hd4 44 6+
g8 45 Wed Heb

El negro ha conseguido eludir los
cambios, pero el peén avanzado
puede crear nuevos problemas al
rey.

46 Ec2 ¥g5+ 47 &h2 b4 48
Bc8+ hh7 49 Hc4 g8 50
Wag+ h7 51 ¥d5 g8 52
2g4 Whe 53 Wa8+ h7 54
Wed4 Wd2+ 55 Wg2 Whé 56
Wc2 Whs 57 ¥ed £ g5 58 We3
He6 59 g3 &g8 60 g2
&h7 61 We4 g8 62 We3 Wf5
63 Wed4 Wh5 64 Wag+

JAQUE "33



A las blancas les cuesta progresar
por los problemas en ‘e5’. Los ul-
timos movimientos han seguido
una pauta de juego especulativo
para optimizar la coordinacion de
las piezas.

64 ... &h7 65 Wa7 g8 66
Wxab

Finalmente, se elimina el peligro
en el flanco de dama, aunque el
alejamiento del flanco de rey cobra
cierto valor.

66 ... Hg5 67 ¥d8+ th7 68
¥d3 2e6 69 We3 kg8 70
Exb4

Una vez se controlan los proble-
mas en el flanco de rey, el contra-
juego negro se desvanece y la ven-
taja material se impone.

70 ... ¥d1 71 Bb2 Wd5+ 72
&h2 g5 73 Bg2 &h7 74 Bd2
Wa5 75 Wed+ kh6 76 Ec2
Wa3 77 h4 ©h578 2g2 1-0

A dos rondas del final, el GM po-
laco se encontraba en el cincuen-
ta por ciento de los puntos, a s6lo
medio del primer clasificado. De
ahi que se entienda el cambio de
apertura para buscar la opcion
mas combativa.

Alexander Motilev 2690

Poikovski (7), 11.10.2011

1 e4¢52 13 e6 3 d4 cxd4 4
2xd4 2c6 5 Dc3 Wc7 6 Le3
a6 7 Wd2 216 8 000 £e7 9
f30-01094 b511 g5
Navegamos por las aguas del Ata-
que Inglés contra el Sistema Tai-
manov, cada bando apresura sus
acciones en flancos opuestos.

No funciona intentar deshacer la
accion de bloqueo del caballo ne-
gro en el flanco de rey mediante el
avance previo del peon de torre, ya
que esto permite a las negras de-
sarrollar el contragolpe central: 11
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h4 £b7 12 hs xd4 13 &xd4 e5 14
£e3 ds 15 g5 d4, con buen juego
negro.

11 ... 2h512 &b1 He513 14
Por la via de apremio, Motilev
quiere definir la posicién central.
Habia que considerar la prepara-
toria &gi, jugada recientemente
por la joven estrella Negi: 13 Eg1!?
b4 14 Daq d5 15 exds exds (15 ...
£d7 16 Db6! Wxb6 17 Deb) 16
b3 Be8 17 Be1 Dg6?! (17 ... £d6
18 Re2 Hgb=) 18 £d3 &d7 19 &)f5
&xaq 20 bxaq £f8 21 £dq Was 22
Dg3 Dhfs 23 &f5 Wxaq 24 hg £d6
25 h5 ©f8? (25 ... Exe1+ 26 Exe1
@Dhy 27 Wf2 Be8F).

Diagrama de analisis

26 fxg7! D8eb (26 ... bxgy 27
Wdg+ g8 28 h6 Daeb [28 ... f6
29 Wxf6+-] 29 &xe6+-) 27 &b2+-
Weo6 28 gb fxgb 29 hxgo hxgb 30
Bxgb Dxgb 31 Whe Wd7 32 Wxg6+
&8 33 Whé+ g7 34 Wh8+ 1-0.
P. Negi - S. Swapnil, Aurangabad,
2011.

13 ... g4 14 e5 &b7 15 Eg1
Dxe3 16 Wxe3 b4 17 Led
£xed 18 Wxe4 d5!?

En mi opinidn, la nueva idea del
negro no cambia la valoracion. El
blanco mantiene un buen juego
central y pretende castigar la mala
posicion del caballo negro.

18 ... g6 se jugo en una partida pre-
cedente. En ella las negas buscaron
mejorar inmediatamente el caba-
llo negro y terminaron perdiendo.
Mas el resultado no tiene nada que
ver con el veredicto de la variante:
muy favorable a las blancas. a) 19
Se2 Dg720hg Lc5218g4?! (una
pérdida de tiempo, se debia ace-
lerar el debilitamiento del flanco
de rey: 21 hs &f5 22 hxgé fxgb 23
Dxfs gxfs 24 Weq+) 21 ... d6 22 hg
dxes 23 fxe5 Bfd8 24 hxg6 hxg6 25
2h1 Hac8 26 Hf3 Bxd1+ 27 Hxd1
a5, M. Erdogdu - I. Miladinovic,
Skopie, 2002.

b) 19 f5!? &c5 (1. 19 ... gxf5 20
Dxfs+-; 2. 19 ... exf5 20 Dxf5 gxfs
21 Wxfs Dg7 22 Why Wxe5 23
£d3+- f5 24 gxf6 8xf6 25 &xh7+
&f7 26 g6+ g8 27 Why++) 20
fxg6 fxgb 21 Scg Hac8 22 Hggt.
19 exd6 £xd6 20 15 exf5

20 ... e5 21 Df3 Dfg 22 Lcq Hac8
23 b3+.

21 D xf52 Efe8 22 W3

Mas ambicioso resulta desplazar
la dama hacia la columna de torre,
estableciendo un contacto mas di-
recto con los motivos tacticos del
flanco de rey: 22 Why!? &c5 23
Hega (23 Dh6+!?) 23 ... g6 24 Bcq
gxfs 25 gb!! fxga 26 gxf7+ ©h8
27 fxe8W+ Exe8 28 Wxhs Wes 29
Wxgaq+-.

22 .. 2c5 23 Hg4 Had8 24
£d3=

La apertura ha resultado un com-
pleto desastre para el negro que
ya se halla ante una posicion muy
dificil y sin contrajuego alguno.
Pronto empezaran a pesar los mo-
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tivos tacticos del flanco de rey.
24 ... g6 25 Hh6+ 2f8 26 Bf1
16 27 gxf6 Ze3 28 ¥h1 £d4

29 £xg6!

Despejando lineas para acelerar el
ataque de mate.

29 ... hxg6 30 2xg6 ¥h7 31
¥p71!

Con este ultimo golpe tactico se
desviala defensa del rey negro.

31 ... ¥xg6
31... W¥xb7 32 Bg8 mate.
32 ¥xb4+ be8 33 17+ 1-0

La lucha se recrudece. A falta de
una ronda Kariakin se hace con el
mando y aventaja en medio punto
a sus inmediatos perseguidores,
Caruana y Bacrot.

Poikovski (8), 12.10.2011

Las blancas juegan

La ventaja blanca es indiscutible.
El dominio de la casilla ‘f5’ es un
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trampolin para las maniobras tac-
ticas contra el punto ‘g7’. Efimenko
fue muy optimista al no eliminar
este caballo anteriormente.

15 £h6! Hxed

a) 15 ... gxh6 16 Wg3+ QDga 17
Wxga+ Wgo 18 De7+ g7 19
Dxgb &xgq 20 Dxf8, con ventaja
material.

No es suficiente la defensa pasiva
b) 15 ... De8 16 Wg3 Wf6 17 Lg5
We6 18 &e7, con ganancia mate-
rial.

16 Wg4!

La clave del sacrificio.

16 ... g6 17 LD xe4 ¥xf5
Espectacular el remate blanco en
caso de que las negras pretendan
aprovecharse de la debilidad en la
reina blanca: 17 .. He8 18 Hgy!!
Wxga 19 D6+ Hf8 (19 ... ©h8 20
Hgxe8, y no hay defensa ante el
mate en ‘g7’) 20 Df5++.

18 Wixf5 &xf5 19 Hf6+ 2h8 20
£xf8 Bxf8 21 Bxa7

La ventaja material blanca resulta
decisiva.

21 ... Bb8 22 Rd1 ed4 23 Hd7
Hd8 24 Bxb7 £14 25 h3 e3 26
&f1 @97 27 2d4 g5 28 Hed
218 29 Hxc6 1-0

Poikovski (9), 13.10.2011

Las negras juegan

La altima ronda dio un giro ines-
perado a la tabla final. Kariakin,

hasta el momento primero, termi-
n6 en tablas en un Marshall te6-
rico de la Espaniola, y Bacrot, con
una s6lida Berlinesa, fue capaz de
aprovechar los errores del blanco y
arribar al presente final.

30...c5 31 £c3 Eh8

La ventaja negra es indiscutible,
s6lo debe luchar por crear un peén
pasado y manejar la accion simul-
tanea de éste con la creacion de de-
bilidades en el otro flanco.

32 Qe1 He8 33 b3 c6 34 &f2
Hd8 35 £e3 Eh8 36 212 Hd8
37 a4 Bd7 38 £e3 Hd8 39
0fa?

Efimenko no se queda con las ma-
nos cruzadas, a la espera, y decide
emprender algo activo, con lo que
empeora su posicion.

39 ... Bd1 40 Hxh5 c4!

De esta forma se mina el flanco de
dama y el negro mantiene la ven-
taja.

41 bxc4

41 9 f4 cxb3 42 cxb3 Eb1 43 He2
Bxb3F.

41 .. Hal 42 cked Exad 43
thd3 2a3+ 44 c3 Ha2
Llegamos a la posicion a la que as-
piraba el negro, y se comienza el
trabajo técnico de los elementos
anteriormente sefialados.

45 94 a5 46 £xb6 a4 47 £c5
a3 48 2b4 Hd2+

Enestecaso,la materializacion lle-
ga de la forma mas sencilla.

49 hxd2 a2 50 £d6 a1¥ 51 ¢5
¥ 52 De2 he6 53 c4 f5
54 e3 chg4 55 214 Wf3+ 56
chd2 Wf2 57 £e3 Wg2 01
Y tenemos al campedn. En resu-
men, un gran torneo, pero creo
que en los intervalos reind la paz.
]

JAQUE '3



La debilidad en color

GM ReinaALbo VERA

«Yo me decia a mi mismo:
“Ciertamente si uno pierde el alfil
de casillas negras y tiene todos
sus peones en casillas blancas los
cuadros negros estaran débiles,
pero, équé pasa si el contrario
coloca todas su piezas en cuadros
blancos, qué puedo atacar?”.

»Un dia entendi que la debilidad
de los cuadros negros implica
también una debilidad de los
cuadrosy piezas que se encuen-
tran en los cuadros blancos. Lo
mismo ocurre con la debilidad de
los cuadros blancos, que implica
la debilidad de los cuadros negros
y las piezas y peones colocadas en
esecolor [...] el asunto es que al
colocar las piezas y peones en un
color, se puede atacar desde alli a
las piezas y peones rivales coloca-
dos en el color contrario».

S

Bronstein, tomadas de su libro de

David Bronstein

irvan estas esclarecedoras
palabras del genial David

Zurich de 1953, como introduccion
al interesante tema de la debilidad
de color.

En este trabajo veremos ejem-
plos clasicos de este tipo de venta-
ja, sus manifestaciones fundamen-
tales y los procedimientos tipicos
para concretar la ventaja.

Pero, éen qué consiste la de-
bilidad de color?

Esta expresion tan usada en el
mundo del ajedrez define la situa-
cion cuando uno de los bandos,
debido a la estructura de peones
y la disposicion de sus piezas, no
puede controlar las casillas de un
color del tablero, permitiendo a su
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rival la ocupacion de las mismas.

Este tema estratégico no sola-
mente se refiere a las posiciones
cuando falta el alfil que defiende
un enroque, se observa también
en posiciones bloqueadas o semi-
bloquedas, incluso teniendo el alfil
que camina por el color que se con-
sidera débil.

¢Cual es el procedimiento o mé-
todo para utilizar dicha ventaja?

La definicion de Bronstein con
la que damos comienzo a este ar-
ticulo da algunas pistas sobre esto:
las piezas deben colocarse en las
casillas del color debilitadas y des-
de alli atacar las piezas y peones
contrarios.

Pensamos que los pasos para ju-
gar con esa ventaja pueden ser los
siguientes:

1) Origen de la debilidad en color.

2) Ocupacion y bloqueo de las ca-
sillas débiles. Dominacion.

3) Ataque a las casillas y piezas de
color contrario.

4) Reforzamiento de la posicion.

5) Penetracion en el territorio
enemigo.

6) Transformacion de la ventaja
en ganancia de material, ataque
de mate u otra ventaja concre-
ta.

En las partidas que veremos a con-
tinuacion no siempre se siguen al
pie de la letra estos pasos, pero en
cada una de ellas veremos la ma-
yoria de ellos y al comentarlas lo
haremos con la intencion de que
el lector se familiarice con este
tipo de ventaja, su identificacion y
los métodos de juego para aprove-
charse de ella.

También hay que aclarar que es
casi imposible encontrar ejemplos
en los que un solo tema posicional
decida una partida magistral, pues
usualmente hay variosfactores en-
tremezclados en la lucha.

Podriamos afiadir algunas con-
sideraciones generales sobre el
tema. La debilidad en color apa-
rece por lo general en posiciones
bloqueadas o semibloqueadas y
su explotacion es lenta y estratégi-
ca. Solo en el caso de falta del alfil
del enroque vemos ataques direc-
tos que aprovechan la inseguridad
del rey, aunque en este trabajo
nos ocuparemos mas de las posi-
ciones donde existe la debilidad
en color pero con ambos reyes a
cubierto.

En la siguiente partida estudia-
remos como se va gestando la de-
bilidad en color y el procedimiento
para exprimirla.

Las negras juegan

17 ... b5?!
Como se vera, éste es el origen de
las desgracias negras, pues debi-
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lita los cuadros blancos y permite
asomar la debilidad en ‘a6’. Segtin
Bronstein era mejor 17 ... ¥c6.

18 axb6 2 xb6 19 £xb6!

Con 19 £xb6! se asegura el control
de cuadros blancos, especialmente
del punto ‘d5’. El plan inmediato
de las blancas es llevar la torre de
‘f2’ a ‘ar’, atar a las piezas negras y
finalmente traer el caballo de ‘b3’
a ‘ds’, completando el dominio en
los cuadros blancos.

Tomar en ‘a6’ brindaba excelentes
oportunidades de contrajuego al
negro. Por ejemplo: 19 Hxa6? Dcq
20 &c1 Wb7.

19 .. ¥xb6 20 ¥e2 Ra8 21
h2 0-0 22 Bf1

La torre se dirige a la columna a,
para aumentar la presion contra el
peoén de ‘a6’

22 .. Ba7 23 Zfal Efa8 24
E1a2

Defiende previamente el peon de
‘b2’.

24 .. £d8 25 Ha5

Excelente maniobra para llevar el
caballo a ‘d5’.

25 ... 2c8 26 2c4 Wc6 27 De3
Llegando a la casilla ‘d5’.

27 ...a5 28 Ec4

La ocupacion inmediata del punto
‘ds’ con 28 Yeds era muy intere-
sante, porque después de 28 ...
Dxds 29 Dxds! Wxc2 30 Wgyq!,
las blancas tendrian dos amenazas
molestas: la jugada f6, que condu-
ce a un ataque de mate; y b4, que

recupera el peén y origina uno pa-
sado en la columna a. Es curioso
que en la posicion después de 30
Wg4! todas las piezas blancas ocu-
pan casillas claras.

28 ... ¥a6 29 b3

Reforzando la posicion.

29 ... £b6 30 Exc8+ W¥xc8 31
Ded5 2xd5 32 Dxd5
Ocupacion y dominio total de los
cuadros blancos.

32...Wc5 33 Batl W2

No era posible activarse con 33 ...
a4 por 34 Wgyq! axb3 35 6 g6 36
Wxhg4, con ataque de mate.

34 Wxf2

34 Wgg!

34 ... &xf2 35 Bf1 £d4 36 c3
£c53794

Activando el rey.

37 ... hxg3+ 38 shxg3 2b7 39
Bb1 f6 40 Bf3 2f7 41 Te2
£b8 42 b4

Momento de transformacion de la
ventaja. Las blancas crean el pe6n
pasado, por lo que su superioridad
crece. Note que el primer jugador
mantiene todavia el dominio de
los cuadros blancos usando el blo-
queo.

42 ...96 43 &d3!?

Mantiene el bloqueo, pero 43
fxg6+! ganaba inmediatamente,
por ejemplo: 43 ... Lfixg6 44 bxcs
Bxb1 45 c6 Bb8 46 c7 He8 47
Dey+.

43 ... gxf5 44 exf5 axb4 45 cxb4
£d4 46 Bcl g7 47 Be7+

El alfil contra los peones - TECNICA

h6 48 hed

Dominio total.

48 ... kg5 49 Bh7 21250 Eg7+
ch4 51 213 £e1 52 g2 Bf8
53 b5 £a5 54 b6 &xb6 55
£xb6 Eb8 56 Egd+ h5 57
&ds 1-0

Cto. de la URSS, Vilnius, 1980

Las blancas juegan

Con sus dos jugadas siguientes las
blancas inician la «captura» del
color blanco.

18 £xc8 Haxc8 19 e4! gb
Necesaria. Peores son 19 ... fxe4
20 D xe4 —y al dominio de los cua-
dros blanco se le suma otro pedn
aislado negro en ‘e5’— y 19 ... f4
20 &fs We6 21 Hxcs, pues cae un
peodn sin compensacion alguna.
20 2fd1 f4 21 »f1 g5

El negro intenta atacar en el flanco
de rey, pero el primer jugador para
el avance de los infantes enemigos
en cuadros blancos.

22 h3 kg7

No es posible 22 ... h5? 23 &3d2
hg 24 Wga, penetrando y domi-
nando por las casillas claras.

23 Wh5

Acorde al concepto de Bronstein:
las piezas ocupan el color debilita-
do, en este caso el blanco, atacan-
do puntos del color contrario.

23..2d624 a4
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Al desalojar el caballo negro de
‘b6’, las blancas ganan acceso a las
casillas blancas ‘c4’y ‘d5’.

24 ... 2fd8 25 H1d2

Debilidad en color blanco.

25 ... d7 26 Dca

Los caballos y la dama, colocados
en casillas blancas, atacan puntos
negros.

26 ... ©f6 27 ¥a6

Sigue la misma técnica. La dama
atacaahora al alfil de ‘d6’y al pedn
de ‘a7’ desdeotra casilla blanca.

27 .. £b8

28 Hel

Habia llegado el momento para
forzar la penetraciéon. 28 %as!
(amenazando &c6!) 28 ... Bxdi+
29 Bxd1 Ee8 (29 ... We8 30 b3) 30
Hd3 Dxeq 31 D6 Wey 32 Hxb8
Hxb8 33 We6 (penetracion) 33 ...
&Of6 34 Hd6 Wiy 35 Wxfr+ xfy
36 Dxes+ tgy 37 Bxfe &xf6 38
&d7+, ganando.

Esta variante no es forzada, pero
muestra uno de los pasos cuando
se consigue la dominaciéon de un
color en el campo rival: forzar la
penetracion decisiva.

28 ... We8 29 Bc3 Ec6 30 ¥b5
8dc8 31 2b3

Se mantiene la ventaja.

31 ... £¢7 32 a5 2b8 33 Wa4
He6 34 Wxe8 Hexe8 35 Exb8
£xb8

Las negras se han defendido bien
hasta el momento. Ahora era me-

138 JAQUE

jor 35 ... Exb8! 36 f1 Bbg, con
posibilidades de contrajuego.

36 Hfd2 &f7 37 a6!?
Asegurando un punto de penetra-
ci6n en ‘b7’. La alternativa era 37
Ab3 Hc8 38 £3 seguido de Hd1.

37 ... Ee6 38 a1 £c7 39 Ha3
Ad7 40 Bb3! Exa6 41 Eb7
Ec6 42 Exa7

La posicion se ha simplificado,
pero todavia las blancas tienen
ventaja por su dominio de los cua-
dros blancos, a lo que se adiciona
la presion en la séptima fila.

42 ... ke6

43 g4!

Bloqueo en cuadros blancos.

43 ... £b8 44 Ha8 £d6 45 g2
45 Das!? He7 46 Ddeq Le7 47
RBa6+ (47 g2 Bf7) 47 ... &f7 48
&xhé.

45 .. b8 46 Qb3 £c7 47
2a7 Dd7 48 bf3 f6 49 e2
18 50 3 De6 51 d3 Hd8
52 Dc1 Deb 53 De2 Nd4 54
2 xd4 cxd4?

Permitiendo un peligroso peo6n
pasado en la columna b que defi-
nira la partida. Era preferible 54 ...
exd4, aunque luego de 55 a8 las
negras estarian ante considerables
dificultades.

55 b4! ckeb 56 2b7 £d6 57 b5
£c8 58 2b6 2d8 59 2cb re7
60 b6 1-0
Las negras abandonaron pues es-
tan en zugzwang.

Las negras juegan

Las blancas han conseguido un
dominio total de las casillas claras
del centro del tablero, y aunque
la posicion del segundo jugador
no esta perdida, tiene ante si una
ingrata tarea defensiva, mientras
que las blancas juegan con natura-
lidad, manteniendo el bloqueo de
los cuadros claros y esperando la
oportunidad para invadir el terri-
torio enemigo. En su libro El méto-
do en agjedrez, Dorfman menciona
la estrecha relaciéon que existe en-
tre debilidad en color y el juego de
bloqueo y dominacion. Note que
hay debilidad en los cuadros claros
del segundo jugador, aun conser-
vando su alfil de casillas blancas.
18 ... h6 19 Hgf3 £d6 20 Hc4
0-0-0 21 d2

Poco puede hacer el segundo ju-
gador para romper el bloqueo que
tiene su rival por las casillas blan-

cas.
21 ... BEge8 22 Ehci &h8 23
Hab5 £a8 24 Hcb+

Al desaparecer el alfil de casillas
blancas se acentua irreparable-
mente la debilidad de ese color.
24 ... &xc6 25 Exc6 2f6 26
d3!

Las blancas no temen los cambios
mientras mantengan la domina-
cion en los cuadros claros.

TECNICA - El alfil contra los peones



26 ... Be7
Si 26 ... & g4, 27 Bf1 seguido de h3.

27 h3

«Como es habitual, primero, la po-
sicion se fortalece al maximo, las
amenazas de acumulan y luego las
frutas caen por su propio peso».
Dorfman.

27 ... Bc7 28 Bxc7 xc7 29
Bcl+ d7 30 £d2 keb 31
Ec6

Comienzo de la penetraciéon en
campo enemigo usando las casillas
blancas.

31..»d732 g4

Ganando maés casillas blancas y
planeando reducir atin mas a las
fuerzas contrarias con &f5 y De4.
32 ... ©c5+ 33 hed Dad 34
£c2! Db6+

Si 34 ... Dxb2+??, 35 ©b3, y el ca-
ballo esta encerrado.

35 b5 ke7 36 Hed Hd5 37
3!

Nuevamente, el caballo se traslada
a una casilla blanca desde donde
atacara tres piezas negras, confir-
mando el concepto de Bronstein.
Siempre hay que estar atento al
contrajuego: perdia 37 £a6?? por
el inesperado golpe 37 ... b3!

37 .. Dc7+

Si 37 .. &fs, 38 Dfs+ e6 39
£b3+.

38 ched od7 39 La4 heb

Mas resistencia ofrecia 39 ... &c8
40 Dfs &f8.

40 15 De8 41 Hab 1-0

Las negras abandonaron ante la
inminente pérdida de material.

2701

Malmo (1), 09.06.2011

Las blancas juegan

¢Como lograr la dominacién de un
complejo de casillas de un color?
21 &xe5!

El inicio de una secuencia de ju-
gadas que cumple con el objetivo
estratégico planteado.

21 ... fxed 22 Rac1 b6 23 e3
2 e6 24 axb5

Debilidad en color. Observe como
los caballos, colocados en casillas
blancas, atacan piezas negras.

24 .. Bf5

Si 24 .. &xg4, 25 hxgq Hh8 26
Bai, y sigue Bag, Efa1, atando a las
piezas negras a la defensa de la de-
bilidad de ‘a7’.

25 Efd1 Bxd1+ 26 Exd1 Hf8
27 Bd5

Ocupaciéon de las debilidades y
bloqueo.
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27...9d7 28 ¥d2 £e8 29 Hd6

Fase de penetracion en el campo
enemigo.

29 ... £xd6 30 Exd6 h5

En caso de 30 .. &f8, sigue 31
&d5+ ©h8 32 feq Bgs 33 Hd8
We7 34 &c6 g6 35 Wd7, con ven-
taja decisiva.

31 £d5+ ©h8 32 £e6 Ef8 33
&xd7

Mas fuerte era 33 Ec6! Wby 34
Wde6! hxgs 35 We7, ganando.

33 ... hxg4 34 hxgd

Las blancas han quedado con pe6n
de ventaja, dominio central y su
rey es mas seguro, por lo que su
ventaja es ganadora. El resto no
tiene que ver con el tema que tra-
tamos.

34 ... &xd7 35 Exd7 ¥c4 36
Wd6 2f6 37 ¥xe5+- Wxg4
38 We8+ bh7 39 Ed4 W5 40
2h4+ Eh6 41 Bxh6+ xh6 42
chg2 Wd3 43 g4 oh7 44 Wh5+
g8 45 W15 Wca 46 g5 a6 47
bxa6 Wxa6 48 Wd5+ &h7 49
Wed+ g8 50 g6 1-0

La Habana, 1986

Las negras juegan

Las blancas tienen una formacion
central aparentemente compacta.
Con su proximo movimiento el
segundo jugador debilita de forma
irremediable las casillas negras de
su adversario.
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23 ...g5!

El control de la casilla ‘e5’ vale méas
que un pe6n y permitira al caballo
negro penetrar en el terreno rival
via ‘e5’-‘d3’.

24 Ba7

Si 24 fxgs, 24 ... Des seguidode 25
.. Dds.

24 ... gxf4 25 &xf4 Heb 26
£xe5

Eliminando el caballo que amena-
zabaentrar por ‘d3’, pero este cam-
bio deja todas las casillas negras en
manos del segundo jugador.

26 ... £xe5 27 h4?!

Walter intenta recobrar el con-
trol de algunos cuadros blancos al
mismo tiempo que da espacio a su
alfil, pero mientras tanto, la dama
negra se infiltrard decisivamente
en el territorio rival.

27 ... W16 28 g5 W14
Amenazando £d4.

29 £h5?

Mais resistente era 29 Ha2 Wha+
30 f1 Wh3+ 31 g2 Wd3 32 Hay
&f8, y las blancas estan paraliza-
das e indefensas contra las amena-
zas ..Bxb2y ..8g3.

29 ... Wh2+ 30 2f1 ®h1+ 0-1
Las negras abandonan ante la pér-
dida de material.

En los finales también se puede ver
el tema de la debilidad en color.
Veamos el reciente ejemplo entre
dos estrellas.
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Viadimir Kramnik 2780

Bilbao (1), 09.10.2010

Las blancas juegan

37 Dca!

La jugada mas natural. Con sus
proximos movimientos Kramnik
se hard muy fuerte en las casillas
blancas, desde donde dominara a
las piezas negras.

37...8a7

Impidiendo la eventual entrada de
la torre en séptima. 37 ... 2a8 38 f5
8c6 39 a4! es similar.

38 5 Ec6 39 a4!

Completando el bloqueo que para-
liza a las piezas negras. Note que
aunque la estructura de peones es
muy parecida, los peones blancos
son intocables, mientras que desde
casillas blancas, las piezas del pri-
mer jugador atacaran los peones y
piezas negras.

39...Bb7

Para liberar a la torre de ‘c6’. No
hay mucho donde escoger. En
cualquier caso el blanco penetra
con su torre por ‘g6’ y cae el pedn
de h como minimo. Lo peor de la
posicién negra es que no tiene la
menor posibilidad de contrajuego
por el dominio que ejercen las pie-
zas blancas.

Si 39 ... he8, 40 Egb (40 Eg7) 40
.. 818 41 Qes! Heey 42 Bxf6, con
ventaja decisiva.

40 Eg6 h5

No es posible 40 ... b5 por 41 Qas,

ganando.

41 2dg1 e8

Intentando escapar por ‘d7’, pero...
42 {e5!

Decisivo.

42 ... Bc8

Si42 ... Bd6, 43 Bg8+ £f8 44 Dgb
8f7 45 Ee1+ gana matearial.

43 Hg8+ £18 44 g6 Ef7 45
Zd1 1-0
Concluyente dominio de las fuer-
zas blancas, quienes desde casillas
de su mismo color atan completa-
mente a las fuerzas negras. Carlsen
abandono al no poder impedir pér-
didas materiales. Por ejemplo: 45
Hd1 Eb8 46 Eh8 hg 47 Ed6.

El siguiente ejemplo muestra
como la debilidad en color puede
desembocar en ataque de mate.

Rober James Fischer 2790

Netanya (11), 1968

Las blancas juegan

¢Como asegurarse el control de las
casillas oscuras?

24 Exe6 Wxe6 25 Le5!

Usando la tactica se fuerza el cam-
bio de alfiles, lo que debilitara irre-
mediablemente las casillas negras
y el pe6n de ‘d4’.

25... £xe5 26 Hel f4

26 ... £g7 lleva a un final desespe-
rado después de 27 Wxg7+ txg7
28 Bxe6 £c8 29 Ed6.

27 Bxe5 ¥Wd7

TECNICA - El alfil contra los peones



No era mejor 27 ... Wfy 28 Qg5
We7 29 Wxg7+ thxgy 30 He7+ g8
31 Ye6 Bf6 32 &xf4, con ventaja
decisiva.

28 h5

Con tantas debilidades en casillas
negras y su alfil fuera de juego,
Guéler no puede resistir la fuerza
del ataque blanco.

28 ... fxg3

Intentando crear contrajuego.

29 hxg6 gxf2+ 30 hxf2 hxg6
Si 30 ... Wg7, 31 gxh7+ ©h8 32
Wxg7+ bxgy 33 Be7+ ©h8 34 thg3
£.¢8 35 ©xd4 gana facilmente.

31 ¥xg6+ ¥g7 32 2g5! 2f7 33
¥h6 10

La siguiente partida esun ejemplo
del tema tratado cuando existen
alfiles de diferente color. En este
tipo de posiciéon muchas veces un
bando se hace fuerte en el color
de su propio alfil, mientras que el
bando contrario domina el color
alternativo. Mucho depende de
quién tenga la iniciativa y de qué
alfil disponga de las mejores dia-
gonales. En esta partida, el blanco
domina a su fuerte adversario y lo
deja en total pasividad. La jugada
212 es muy instructiva.

Malmo (2), 10.06.2012

Las blancas juegan

20 £xed! dxed 21 Bff1!

Las blancas bien pudieron tomar en
‘e4’, pues no hay trucos tacticos que
lo impidan, pero, con buen criterio,
el joven GM filipino So Wesley, deci-
di6 que era mejor dejar vivo el pedn
de ‘e4’, pues éste solo sirve para li-
mitar la accion del alfil de Shirov.
21... 2d6

Merecia atencion 21 ... c¢5 22 Hadi
2d8 23 Bxd8 Wxd8 24 Hd1, aun-
que las blancas conservarian una
comoda ventaja.

22 cb!

Asegurandose la casilla ‘d6’ para el
bloqueo y futuras penetraciones.
22 .. Bfd8 23 £d6

Bloqueo.

23 ... W7 24 Rad1

Las blancas reforzaran su posicion
doblando las torres en la columna
d, aprovechando su mayor espacio
y la inactividad de las piezas ne-
gras, y, en el momento adecuado,
retiraran el alfil de ‘d6’ para ejercer
control en la columna d.

24 ... 15 25 2d4 2d7 26 h3
h5 27 2fd1 ¥g6 28 h2 h4 29
W2 Wh5 30 21d2 kh7?

Las negras se descuidan. Era im-
portante mantener el pulso por el
control de la columna d mediante
30 ... Had8, lo cual haria dificil el
progreso del blanco.

31 Le5!

No era posible bloquear la colum-
na con 31 ... 2d5 porque las negras
perderian un importante pedn
después de la precisa 32 Ebg!:
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a) 32 ... Wf7 33 Wxhg+.

b) 32 ... Bxd2 33 Wxd2 ¥Wfy 34
Wei!, y cae el peén de ‘hg’.

¢) 32 .. b5 33 cxb6 axb6 34 Bxds
cxds 35 Exb6 Exa3? 36 &b7!,
ganando.

31 ... Bf7 32 Bd7

Penetracion.

32 .. Haf8 33 22d6! g8 34

8xf7 Exf7 35 2d8+ &h7

Si 35 ... Bf8, 36 Wda.

36 a4 a6 37 Wel

Observe el control que ejercen las
piezas blancas en las casillas oscu-
ras y la gran diferencia que existe
entre los alfiles de ambos bandos;
debido, sobre todo, al pedn de ‘e4’
negro, que frena a su propio alfil.
Evidentemente, otros elementos,
como el dominio de la columna y
la situacion defensiva de la dama
negra, son factores que contribu-
yen a la ventaja blanca.

37 ... £g6 38 g1 £15 39 Wf2
£06 40 f1 215 41 kel Le8
42 Wd2 Wg6 43 Eb8 Wg3+

43 ... Bf8 44 Bxb7.

44 ¥f2 &h5 45 Bxb7 27 46
Wxg3 hxg3 47 Eb6 Ed7 48
£d6

Bloqueo. Las negras perderan otro
peoén y la posicion se gana con fa-
cilidad.

48 ... e5 49 fxe5 Ef7 50 e6 2f2
51 £xg3 Exg2 52 £f4 g5 53
i1 Bc2 54 £xg5 Bxc5 55 h4
g6 56 e7 2f5 57 Eb8 Ee5 58
B8+ g4 59 hg2 10m
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Material de entrenamiento

El concepto

GM Jesus DE LA ViLLA

«Que la fuerza te acompaiie»
Saludo de la trilogia original de
‘La guerra de las galaxias’

«Exagerar la fuerza es descubrir la

propia debilidad»
Madame de Girardin

de variantes, tal vez el sentido de

e todos los conceptos intui-
tivosaplicados en el calculo

la fuerza sea el mas importante,
y desde luego es uno de los mas
infravalorados en la literatura
especializada. Es muy frecuente
cometer errores por no tener su-
ficiente sentido de la fuerza, o por
no estar atento a €l, aunque tam-
bién es cierto, que algunos de los
errores se cometen por excesiva
dependencia de este concepto. De
los muchos libros escritos sobre
tactica, s6lo el viejo manual de
Bondarevski hace una pequena
referencia al concepto de la com-
pulsién, y otro mas reciente, For-
cing Chess Moves —que aprovecho
para recomendar (demostrando
una vez mas que esta pequena sec-
cion puede sustituir, con ventaja,
las largas peroratas de Rowson)—,
hace un esfuerzo por sistematizar
el uso de esta herramienta con
multitud de interesantes ejemplos.
La idea central se puede expresar
asi: «Atender siempre a las juga-
das forzadas y analizar comenzan-
do siempre por la jugada mas for-
zada». Por el contario, la mayoria
de los manuales de tactica pone
todo el énfasis en las ideas detras
de las combinaciones, lo que sin
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duda es también muy util, pero no
suficiente.

El resultado es que la mayoria
de los entrenadores se enfrenta
algin dia con esta paradoja: «Mi
alumno fulanito resuelve bien to-
dos los ejercicios, por ocultos que
parezcan, pero jamas encuentra
una combinacién de dos jugadas
en las partidas».

La escasa atencion a la fuerza o
a los motivos, suele ser la causa de
este molesto comportamiento. Los
seguidores de la serie de ‘La guerra
de las galaxias’ tal vez piensen que
el motivo es la baja concentracion
de midiclorianos, pero no existe
una cosa asi en la partida de aje-
drez, al menos que yo sepa. Hoy
nos ocupamos un poco de la fuer-
za, para otro dia la disquisicion so-
bre los motivos.

Observemos, por ejemplo, la po-
sicion del diagrama.

Las negras, que tienen indefenso
el alfil de ‘c8’; pueden realizar va-
rias jugadas sanas de desarrollo
(.26, .06, ...2g4), todo y que
alguna de ellas no sea una maravi-
lla estratégica. Pero por lo visto se
sienten irresistiblemente atraidas
hacia la perdedora 7 ... ©h6 (25
partidas de mi base de datos conti-
nuan asi, y entre ellas tal vez algu-
na pertenece a uno de los lectores).
Pero lo mas terrible es que de las
25 ocasiones, en mas del 50% (en
15) las blancas no aprovecharon
la ocasion para ganar pieza con
la elemental 8 Wec1. Insuficiente
atencion, claro est, y falta de cos-
tumbre de «fijarse» en las jugadas
forzadas.

En el caso de este otro diagrama:

Todo un experimentado maestro
internacional como Beat Zueger,
no encontr6 mejor cosa que ha-
cer que 36 Wxg3, poniendo escasa
atencion a las jugadas forzadas de
su rival, y asi se quedd, esperan-
do el abandono de su contrario,
mientras Landenbergue, que con-
ducia las negras, tratando de evitar
el cambio de damas, llevo la suya
a la casilla ‘h1’, despertando a su
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amigo de los suenos de victoria. Si
Zueger hubiera comenzado pen-
sando en sus jugadas forzadas, tal
vezhabria encontrado la secuencia
que comienza con 36 2g7+, y que
le da la victoria de una forma que
le dejo descubrir a usted, sufrido
lector, y que no desvelaremos en la
soluciones’.

1. ¢Se salvan las blancas? 4. Las blancas tienen un
tremendo ataque. (Cémo
rematarlo?

Claro que no siempre hay que

ejecutar las jugadas méas «fuer-

tes», tan solo se trata de compro-

barlas. En la posicion del altimo

diagrama, Sokolski, que tiene una

posicion razonable, con jugadas

posicionales como 1 &bs (para 2. ¢cPueden las negras hacer algo 5. ¢Pueden ganar las blancas?

bloquear el peén) o 1 &c4, decidié mds que retomar en ‘h3’?

«poner el turbo» y jugd 1 Dxds

&xds 2 &cq «forzando» a su rival

a entregar la dama con 2 ... £xc4

3 Hxd8 Haxd8! 4 Wxc4, encon-

trandose en posicion desesperada

después de 5 ... BEd2, tan desespe-

rada que sélo aguanto tres jugadas

mas. Ellado oscuro es lo que tiene.

Como no tengas mucha practicaen

el manejo de la espada, te cortas

un dedo sin sentirlo siquiera.

Con todo esto creo que debe estar

preparado para desafiar a los ejer-

cicios. Encienda su espada de luz y

duro con ellos.

3. Yaqui las negras deberian 6. ¢Es buena 19 f6?
abandonar. ¢O no?

1 Aunque si siguen buscando por el
resto de la revista, ¢quién sabe?
Incluso pueden desempolvar un
ejemplar del ano pasado de Jaque.
Nunca viene mal repasar lo apren-
dido.
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7. ¢Pueden ganar las blancas?

8. (Como pueden las blancas
concretar su ataque?

9. Las negras tienen un
peon en séptima y apuntan
indirectamente a ‘g2’. ¢Pueden las
blancas hacer valer su iniciativa?

144 JAQUE

10. Los dos reyes estan en peligro
inminente. Pero las negras
Jjuegan primero.

Respuestas

M 1. Comenzamos con un ejercicio
facil. Si las blancas cumplen la ru-
tina de comprobar todos los jaques
y cambiar el orden si hace falta,
deben encontrar sin duda la solu-
cion. 1 De7+! Dxe7 2 ¥Wg3+!
¥xg3 3 &xf7++. 1 punto por
resolver (recordar) esta combina-
cion clasica.

B 2. De hecho, las negras recupe-
raron en ‘h3’y acabaron perdiendo
la partida. Decididamente, se olvi-
daron de acompanar a la fuerza.
1 ... Bxh2+!! El tnico jaque en
la posicion, no era mucho trabajo
revisarlo. 1 ... £xh3 (Moral - San-
chiz, Pamplona, 2011). 2 &xh2
Wxg3+ 3 ©h1 Wxh3+ 4 cgl.
Ahora la primera sutileza, pero no
muy dificil. 4 ... 2d4+! 5 cxd4.
Y ahora viene la segunda, aunque
otras jugadas también ganan. 5 ...
Wg3+ 6 2h1 Wh4+! Controlan-
do la casilla de escape ‘f2’. 7 @92
Zg8++. 1 punto por este limpio
calculo.

B 3. Las negras se defienden fa-
cilmente con el unico jaque de que

disponen. 1 ... £¢3+ 2 bxc3, y
ahora con la casilla ‘g7’ disponible,
es posible comer la torre y reirse de
la descubierta. 2 ... exd6 3 2c6+
18 4 We8+ g7 5 Hxd6 Le6
0-1. I. Krasilnikov - B. Beékman,
Correspondencia, 1978. 1 punto.

B 4. Las blancas fueron perezosas
y no aplicaron la fuerza. 1 ¥a6?
parece suficiente, pero de hecho
la partida terminé en tablas. a) 1
Wf4 es suficiente para ganar, pero
no puntia por olvidarse de la fuer-
za. Y b) 1 Exc8+! es el tnico jaque
y gana facilmente. 1 ... @xc8 (1 ...
Bxc8 2 Wxa7++) 2 Wa6+! od7 3
Wh7+ ke8 4 Dc7+. 1 punto por
esta facil variante. 1 ... Ed1+ 2
h2 We5+ 3 g3 ¥xc7 4 Dxc7
&xe7. Y las negras tienen una
posicion de resistencia con la que
lograron las tablas. Relange - De la
Villa, Chanac, 1995.

5.

Pues la verdad es que si, pero con
una jugada bastante sutil. 1 ¥d2!
No habiendo jaques, no me nega-
ran que amenazar mate (Who6++)
no es mucho mas fuerte que co-
mer un triste alfil. 1 Wxd1? Wxeg!
2 Whs+ Whyeo, 1 ... £XC2+. 1 ...
®h7 2 Wxd1! Ahora si. 2 ... &h6
3 Wda2+! ©h7 4 We2. Una bonita
maniobra en escalera. 4 ... ©h6 5
Wes+ cbh7 6 Wf3, y el mate es in-
evitable. 2 2¢1 ©2h7 3 We2. Re-
pitiendo la maniobra en escalera
de la variante anterior. 3 ... £d1
4 bxd1 &h6 5 We3+ &h7 6
W13, 2 puntos por esta sutil ma-
niobra. Variante de Huerga - Ri-
zouk, Sevilla, 2009.

B 6. Pues la verdad es que el ca-
ballo en ‘f6’ parece fuerte, pero no
lo es, porque s6lo amenaza piezasy
no da ni amenaza jaques. 1 f6?!
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Forcing Chess Moves

Charles Hertan
382 paginas
New in Chess

24.95 €
9789056912437

Tras 1 Exg7!,1aforma contundente
deganares1 .. Wxg7 2 Wxhg++-.1
punto por estavariante. 1 ... 2e1.
Amenazando un jaque continuo
que volvio locas a las blancas, que
atin ahora podian ganar. 2 h4??
Llevando su desconocimiento de
la fuerza hasta su grado maximo.
Esta claro que a este hombre no
le darian ni un papel secundario
en las peliculas de George Lucas.
a) 2 Wc5!'+-, amenazando mate
en ‘f8’ y desviando el alfil todavia
ganaba. 1 punto mas si ha visto
esta variante. Y b) 2 &xh7 &g1+=
establas. 2 ... Bh14! Ahora es el
negro el que da mate con jaques
seguidos, ¢les suena? 3 xh1
¥b1+—+ 0-1. Kretschner - Laue,
1951.

B 7. Las blancas no analizaron
hasta el final la variante forzada: 1
fxg7! Dxeq 2 Eh8+ dxgy 3 Bxa8.
Talvezllegaron hastaaquiy temie-
ron el contrajuego del pedn negro.
3 ...d3 4 Ha7 d2 5 Bbxb7!+-. Esta
es la jugada clave: amenaza Exd7+
y evita la coronaciéon del pedn.
2 puntos por llegar hasta aqui.

1 Wh4? ¥h7 2 Wg4 Hxb5 3
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Puntuacion

16 puntos: Perfecto, y hoy si que me lo creo. Si George Lucas con-
tinua la serie, vaya a las pruebas de selecciéon aunque no sea usted
bajito y de color verde.

13 a 15 puntos: Muy bien, tiene usted el sentido de la fuerza, pero
no se crezca mucho. Esta bateria de hoy era facil.

10 a 12 puntos: No estd mal, y quiza con un poco de atencion lo
habria hecho mejor; pero empieza a dejar al descubierto ciertas defi-
ciencias en el concepto discutido.

6 a 9 puntos: Tiene que mejorar, créame, y es un tema importante.
Haga muchos ejercicios y, por supuesto, busque con mas ahinco en
sus partidas las jugadas que dan jaque, que amenazan, etc.

1 a 5 puntos: Si lleva poco tiempo jugando, no es grave, trabajando

duro lo corregira.

o puntos: Lo que le decia. No se lo cuente al maestro Yoda o no le
dejaran ni bajar las peliculas de la red. Amenace algo de vez en cuan-
do, hombre, ya vera que frecuentemente sus rivales se lo dejan.

Bxh7 Bxh7+-. Y las negras ga-
naron. Valdés - Gonzalez, San José
(4), Costa Rica, 10.11.2011.

B 8. Aqui las blancas no tienen
jaques, pero pueden hacer una
jugada fuerte para comenzar. 1
£xg6!! Realmente brillante. 1
Wh1 Bxb2 impide a las blancas lle-
gar a ‘g6’. 1 ... Bxb2. 1 ... hxg6 2
Wb1! Con doble ataque a la torre y
ala casilla ‘g6’. 2 ... Bxb2 3 Wxg6+
&h8 4 Why++. 2 Wh5! Estaes la
clave, no hay defensa. 2 puntos
por estas dos brillantes jugadas.
2 ..e5 2 .. Hxh5 3 &xh7++. 3
&xe5 Bxf2 4 Wxh7+ Dxh7 5
&xh7++ 1-0. Koch - Nowarra,
Bad Oeynhausen, 1938.

B 9. Pues si pueden. Es en situa-
ciones desesperadas cuando se
aplicatodalafuerza,y todoelinge-
nio. 1 Bxh6+!! £xh6 2 ¥xh6+
2h7 3 Wf6+. Las negras se pue-
den cubrir de tres formas, pero en
dos de ellas reciben mate en una
asi que... 3 ... Bhg7. a) 3 .. Wg7
4 Dgb6++ es una gozada de mate,
y después de hacerlo ya te puedes
retirar. Ysib) 3 ... Egg7, 4 8d8++.

4 g6+! 2h7 5 ¥Wha+ xg6 6
Bd6+. Las blancas construyen el
rodillo en todas las variantes, con
un rapido mate. 6 ... &f7.6 ... &fs
7 Wfo+ Dgg (7 ... Req 8 Bdg++)
8 Hdgq+ hs 9 Bhg++. 7 W6+
&e8 39 Ed8++. 2 puntos por
esta precisa serie de poderosos ja-
ques. Variante de la partida Kram-
nik - Grischuk, 20112,

M 10. Si, juegan primero. ¢Y no les
suena esta posicion del ejercicio
namero 3? 1 ... Exc1+!! La mis-
ma jugada que entonces, pero en
una variante algo mas complicada.
2 cbxcl Wa3+ 3 ©d2. 3 &
Wxa2+ 4 Pc1Be8+ 5 &) c2 Bxc2++.
3 ... Bxdd+ 4 e3. 4 e Hica+
5 2f2 e3+ 6 g3 W8, con venta-
ja material suficiente. 4 ... D€2+
5 bf4 W8 6 Bxd4 Dxd4F. 2

puntos por toda esta variante.

2 Seguro que la ha recordado, pues
esta partida se dio en el nimero
657-658, paginas 66 a 68.
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El oculista

Mida su agudeza visual ajedrecistica,
adivinando quién es el personaje de la
fotografia

10. ¢Quién es el personaje de la fotografia? 4. Obtuvo el titulo de gran maestro a los 13 anos, 4
Naci6 en 1990. meses y 27 dias.
Es joven, pero ha ganado torneos como panes. . Fue alumno durante un tiempo de Gari Kas-
Por una vez, no es ruso. pérov.
Fue modelo de la firma de moda G-Star. . En una ocasion en que perdi6 contra un ajedre-
Consiguio ser el nimero uno mas joven de la cista famoso se lamento con un: «iHoy he jugado
historia. como un nino!».

Lo llaman El Mozart del ajedrez.
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Sencilla pero mortifera

Najdorfcon 6 £c4y7 ... abd7

GM ReinaLbo VERA

a Variante Sozin (6 £c4)
L es una de las mas agresivas
contra la Najdorf y constantemen-
te aparecen nuevas ideas en alter-
nativas que parecian agotadas por
haberse jugado cientos de veces.
En el trabajo de hoy, veremos una
novedosa construccion de ataque
que se ha ido desarrollando recien-
temente y en la que las blancas han
puesto nuevos problemas al negro
cuando éste elige la continuacion 7
... Dbdy.

Hay variantes que tienen una
sencillezy naturalidad en sus juga-
das que parecen no poner proble-
mas al adversario. Sin embargo,
esconden su veneno tras esas apa-
rentemente inofensivas jugadas.
Este es el caso de la variante que
veremos hoy, que se alcanza des-
pués de los siguientes movimien-
tos.

1 e4 ¢5 2 D3 d6 3 d4 cxd4 4
Pxd4 26 5 2c3 a6 6 £.c4 e6
7 £b3 Dbd7

Las alternativas fundamentales
son: 7 ... bg, 7 ... e7y 7 ... Dc6.
Todas perfectamente viables.

8 00 Hc5 9 We2!?

Una jugada sosegada. Las blancas
defienden su pedén y continian
su desarrollo. Desde los famosos
encuentros Topalov - Kasparov y
Topalov - Short en Amsterdam,
1996, se ha discutido mucho la va-
lidez del sacrificio 9 f4 Dcxeq (9 ...
f£e7!? también es posible) 10 Dxe4

Defensa Siciliana - TEORIA

Dxeq 1 f5 e5 12 Whs, con juego
sumamente complicado.

9..£e710f40-011 &h1!

Posicion principal de la variante.

Las blancas, realizando jugadas

utiles, esperan a que el segundo

jugador defina como terminara el
desarrollo del flanco de dama.

Ahora no se puede jugar 11 ... b5?

porque seguiria 12 c6!, con gran

ventaja, por eso la jugada natural y

principal es 11 ... Wc7!, que prepara

...b5 , pero las negras tienen otras

alternativas, veamos:

a) 11 ... ds5?! dio al blanco una po-
sicién mas comoda tras 12 e5
Dfeq 13 Dxeq Dxeq 14 3 16 15
exf6 &xf6 16 &e3. H. Chavez -
H. Leyva, San Salvador, 2003.

b) 11 ... Dxb3 parece lo mas sano,
pero al abrir la columna a, las
negras tienen dificultades pos-
teriores para realizar el avance
...bs. En la partida A. Ardele-
anu - 1. Elo, Zalakaros, 1999,
las blancas obtuvieron clara
ventaja después de 11 ... Dxb3

12 axb3 Wc7 (12 ... e5!?) 13 e5
Ads 14 Df5 Dxc3 15 Dxey+
Wxe7 16 bxc3 8d8 17 La3.

¢) 11 ... Be8!? fue empleada en el
encuentro D. Marjan - S. Gli-
goric, Novi Sad, 1976, y luego
de c.1) 12 f5?! e5 13 Df3 Dxb3
14 axb3 h6 15 Bd1 £d7 16 Dds
Dxds 17 Bxds Wey 18 De1 &6,
la pareja de alfiles inclin6 la ba-
lanza a favor del negro. Sin em-
bargo, lo critico es c.2) 12 e5!?
(una forma de ataque novedosa
que veremos en otras subva-
riantes) dxes 13 fxes5 Wxd4 14
exf6 £xf6 15 Le3 Wes 16 &xc5
Wxes 17 Deq Wes 18 Dxfo+
gxf6 19 Wd3, con peligrosa ini-
ciativa a cambio de material.

d) 1 ... ¥b6!? es una jugada rara
que empled el GM M. Vachier-
Lagrave, pero después de 12 e5
(12 £e3!?) 12 ... Dxb3 13 Hxb3
De8 14 a4 £d7 15 Le3 Wy 16
a5 Bc8 17 Badi ds 18 £b6 Weq
19 We3 (19 Bd3!? f6 20 &d2
Wbg 21 Bxds!) 19 .. 16, y las
blancas conservaron una pe-
quena ventaja: Y. Kuzibov - M.
Vachier-Lagrave, Melilla, 2011.

e) 11 .. Wd7!? es una sorprenden-
te continuacién concebida para
dificultar el avance e5 al mismo
tiempo que se defiende la casi-
lla ‘c6’ para poder jugar ...bs.
Fue empleada en el reciente en-
cuentro J. Tomczak - P. Negi,
Cappelle la Grande, 2012, y lue-
go de 12 £e3?! Hfxeq 13 Dxeq
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Dxeq 14 f5 d5 15 ¢4 (15 fxe6!?
fxe6 16 c4 era lo mejor) 15 ...
e5 16 Dc2 Dd6 17 Dbg dxcq
18 &c2 6 19 Dd5 £d8 20 £b6
a5 21 b3 Ha6 22 £xd8 Wxd8
23 bxc4 Bc6 24 Badi b6 25 Ef3
£a6 26 Eh3 &xc4 las negras
obtuvieron posiciéon ganadora.
Sin embargo, el blanco puede
mejorar con 12 Ed1!? o incluso
12 e5!? dxes 13 fxes Wxd4 14
exf6 £xf6 15 Le3 Wes 16 £xc5
Wxes5 17 Deq Wes 18 Dxf6+
gxf6 19 Wf3, y la debilidad del
rey negro junto a su peor de-
sarrollo ofrecen compensacién
por el pedn.
Volvamos a la variante principal.

11 ... ¥c7! 12 e5!

Luego de las jugadas prepara-
torias, el blanco inicia el asalto.
Ahora las negras tienen que elegir
con cuidado entre la mecanica I.
12 ... dxe5?! y la precisa II. 12 ...
&fd7! Veamos ambas alternativas
por separado.

1.12 ... dxe5?!

El veneno del planteamiento blan-
co se hace evidente tras 12 ...
dxe5?! 13 fxe5 Hfd7 14 &f4,
ya que el primer jugador logra
colocar armoénicamente su pie-
zas, mientras que el negro no ha
finalizado su desarrollo, lo que le
brinda excelentes posibilidades de
ataque.
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Aqui la jugada natural del negro
es:

14...b5

Pero después de:

15 Hd5!

El ataque blanco cobra una fuerza
inusitada.

15 ... exd5 16 £xd5 b6

Si 16 ... b7, 17 Df5 Hae8 18 e6 es
demoledor.

17 e6! £d6 18 £xd6 W¥xd6 19
&5 ¥xd5

Luego de 19 .. Wc7 20 Dh6+!
gxh6 21 Wga+ £h8 22 Wdg+ f6 23
&xf6!, no se pueden evitar grandes
pérdidas materiales

20 De7+ h8 21 Hxd5 Hxd5
22 c4!

Las negras no tienentiempo de co-
ordinar sus fuerzas.

22 9c7 23 e7 He8 24 Ex{7
2 5e6 25 ¥f3! 1-0
J. Tomcezak - Daniel Pulvett, Ca-
ppelle la Grande, 2012.

.12 ... Dfd7!

De esta manera las negras impiden
que el alfil de ‘c1’ salga activamen-
te a ‘f4’. Este recurso técnico deben
tenerlo en cuenta los jugadores de
Siciliana, pues se puede utilizar en
muchas posiciones, aunque hay
que estaratento a los sacrificios de
caballo en ‘d5’y ‘f5’, asi como al in-
mediato avance f5.

13 exd6!

Peor es a) 13 &f3, y ahora lo me-
jor para el negro es 13 ... dxe5!? 14

fxes bs 15 £f4 &by, y las posicion
negra es mas armonica y finaliza-
ron el desarrollo del flanco dama
sin permitir que se concretaran las
aspiraciones ofensivas del blanco.
Tampoco vale el sacrificio b) 13 f5
Hxes 14 6 2xf6 15 Hxf6 gxf6 16
£h6 He8, y las blancas no logran
nada.

13... £xd6

Es posible jugar 13 ... Wxd6!? 14
Dfs!? (14 Bda) 14 ... exfs 15 Bda
Weo 16 Wxe7 Dxb3 17 axb3 &6
18 Hd8 Bxd8 19 Wxd8+ We8 20
Wxe8+ Dxe8 21 Le3 Leb, con jue-
go parejo Z. Byambaa - B. Gunda-
vaa, Ulan Bator, 2009.

14 £5 Dxb3 15 axb3 Le5! 16
8e3 &6 17 fxe6 £xe6 18
2 xe6 fxe6 19 £g1 Rae8

Y la partida se ha igualado, finali-
zando en tablas tras 50 lances. J.
Marcinkiewicz - G. Pezzica, ICCF
Correspondencia, 2002.

Conclusiones:

En la variante estudiada de la
Najdorf (6 &c4 con 7 .. &bdy),
las negras no pueden subestimar
las posibilidades tacticas del pri-
mer jugador, aunque parezca que
su planteamiento —con jugadas
como 9 We2!?, 10 f4 y 11 h1!—
carece de veneno. Las pocas par-
tidas que hay con este esquema
indican que la jugada natural 11 ...
Wc7! esla mas precisa, pero solo si
se contesta a 12 e5! con la exacta
12 ... ©fd7!, porque la captura in-
mediata en ‘e5’ seguido de ...bs, da
al blanco un ataque fulminante (15
Ads!).

Ademas de 11 ... Wc7!, otra jugada
de dama que merece considera-
cién es la paradojica 11 ... Wd7!? ®
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De posiciones y composiciones

Las jugadas invisibles

RenE MAYER

caba de aparecer la tra-

duccién espafiola del li-
bro francés Les coups invisibles,
publicado por Payot a finales de
2009. ¢Como se justifica un titulo
tan esotérico —Las jugadas invi-
sibles— para otro manual de aje-
drez, de los muchos que se editan
cada afio?

Sus autores, el israeli Y. Afek y
el francés E. Neiman, nos aclaran
su empeno en la introduccién de
su interesante colaboracion. Tras
constatar que los jugadores de la
élite omiten a menudo continua-
ciones breves y aparentemente
sencillas, nos plantean la primera
pregunta:

¢Como explicar el hecho de que
un gran maestro —capaz de calcu-
lar variantes complejas de hasta
10 jugadas— pueda pasar por alto
una oportunidad inmediata de vic-
toria?

Para mas inri, dichas omisiones
resultan a menudo reciprocas, lo
cual es de extranar si se toma en
cuenta la mejora espectacular que
ha supuesto para el célculo tactico
el uso constante de programas tan
eficientes como el Rybka o el Fritz
en la Gltima década.

Conclusién: ante el tablero,
existe un tipo de jugadas mas difi-
ciles de percibir que otras, incluso
para los jugadores de la élite aje-
drecistica.

Por ejemplo, es bien conocida
la dificultad que experimentan
los principiantes con los saltos
inesperados del caballo; se sabe
igualmente que los movimientos
verticales de la torre hacia delante

en las columnas son mas faciles de
concebir que los retrocesos, o que
sus desplazamientos horizontales
por las filas.

En cuanto a los jugadores ex-
perimentados, padecen «bloqueos
mentales» imputables a la exis-
tencia de principios bésicos que
no se suelen vulnerar; con todo,
no es menos cierto que los (super)
grandes maestros estan capaci-
tados para detectar la excepcion
que confirma la regla e infringir un
principio dado recurriendo en oca-
siones a jugadas paraddjicas.

Mas atn, la omision de jugadas
de dificil percepcion admite otra
explicacion psicologica: el juga-
dor se centra en el resultado que
estima pertinente o probable, y
deja de enfocar su atencién hacia
jugadas que podrian cuestionar o
desequilibrar el desenlace espera-
do. Especiamente cuando se halla
frente a un ajedrecista renombra-
do, o a algun jugador cuyo estilo le
resulta molesto.

Por tltimo, la angustia provoca-
da por el contexto de la partida —
tension extrema en la Gltima ronda
de un torneo, falta de tiempo en los
apuros finales— logra también jus-
tificar numerosos casos de ceguera
psicologica o técnica en la practica
magistral.

Sin embargo, los autores se
aprestan a precisarnos que descar-
tan los graves errores de atenciéon
o los fallos que son imputables al
apuro de tiempo, interesandose
s6lo por las jugadas invisibles que
aparecen en condiciones «norma-
les», cuando el ajedrecista dispone
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deltiempo suficiente en una parti-
dalenta, y omite una «inesperada»
continuacion, salvadora o ganado-
ra.

A modo de ilustracion, Afek y
Neiman recurren a la famosa me-
tedura de pata cometida por Kram-
nik, con negras, contra el progra-
ma Deep Fritz 10, en el duelo de
2006, disputado en Bonn, para
afirmar que se trata unicamente de
un error garrafal, y punto.

Deep Fritz 10 - Kramnik
Bonn, 2006

Las negras juegan

34 ... ¥e3??

Tras la logica y sencilla defensa 34
... e8! 35 Dg6 Wes, se produce
eljaque perpetuo 36 Wds+ &h7 37
&8+ Hh8 38 Dgb+.

35 Wh7++

Un error de semejante calibre no
tiene nada de invisible, y denota
tan sdlo cansancio o distracci6n
evidentes por parte de Kramnik.
De todos modos, hay que recono-
cer que la posiciéon poco habitual
del equino blanco, que controla
‘h7’ desde atras, haya podido pro-
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vocar la gravisima omisiéon del GM
ruso.

En cambio, el desenlace del
ejemplo que sigue admite una ex-
plicacién diametralmente opuesta.

Zueger - Landenbergue
Cto. de Suiza, 1991

Las blancas juegan

La posiciéon es endiabladamente
compleja, y la tnica jugada gana-
dora para las blancas no resulta
nada evidente. Otra jugada, de as-
pecto mucho mas natural, resulta
inmediatamente perdedora, y es
la que realiza el suizo Zueger en la
partida.

1 ¥xg3?7?

La oculta variante ganadora em-
pieza con 1 2g7+!! &xg7 2 Wxg7+!!
thxgy 3 &xf8+ ©xf8 y tras la
captura 4 9xh3, surge una curio-
sa posicion en la que la dama y el
caballo negros estan inmovilizados
—hay que impedir a toda costa el
salto ganador Hf3— y las negras
estan casi en zugzwang.

Por ejemplo:
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a) 4 ... ®xh3 5 »f3!, protegien-
do el mate en ‘g1’ y ganando la
dama.

b) Después de la forzada 4 ...
Be7!? 5c58d76 dg! De87eq!
ey 8 e5 2d7 9 aq4 ey 10 eb.

Diagrama de andlisis

Es imposible la captura 10 ... &xe6
por 11 & xg5+, con jaque.

1..%h1++

En este caso, las blancas reciben
igualmente mate en una jugada,
atn disponiendo de una jugada
ganadora, pero ciertamente muy
dificil de hallar en el fragor de la
contienda. Sin embargo, el ele-
mento que vuelve el mate «invi-
sible» es la doble clavada de las
piezas menores que controlan el
critico escaque ‘h1’.

¢Qué razones pueden explicar el
hecho que un fuerte MI como Zue-
ger se haga matar en una jugada
en una posicion ganadora... si no
es recurriendo a la invisibilidad de
ciertas jugadas?

El tercer diagrama es interesante:
un GM tan experimentado como
el ruso Vizhmanavin omite una
victoria inmediata de su rival por-
que obedece a principios de orden
general.

Vizhmanavin - Lerner
Lvov, 1984

Las blancas juegan

Evidentemente, nos hallamos ante
una posicion de tablas tedricas,
pero las blancas pierden su capaci-
dad de concentracién al seguir un
conocido principio, el de centra-
do del rey, que resulta totalmente
erréneo aqui.

1 &d2??

La jugada correcta, que evitaba la
fatidica enfilada de la torre negra,
era naturalmente 1 ©b2!, a la que
podria seguir 1 ... Bg3 2 fe2 hds
3 sbd2 Bag 4 ®e2 h2 5 &f2!, y las
blancas logran capturar el pedn
negro.

1..h2! 2 &ke2

O bien 2 Exh2 Ha2+.

2.. Rat!
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Y las negras se imponen ensegui-

da.

Tras estos prolegémenos, ha llega-
do la hora de precisar y aclarar el
concepto de «jugada invisible».

En ajedrez, la invisibilidad nos
remite a la idea del punto ciego (o
muerto), que procede de la difi-
cultad fisica que experimentamos
para percibir la totalidad del ta-
blero.

Asi pues, deberemos girar la ca-
beza o la mirada para apreciar co-
rrectamente la posicion existente
en ambos flancos y nos exigira un
esfuerzo adicional concebir «ju-
gadas largas», tales como los des-
plazamientos horizontales de una
pieza pesada de un flanco a otro.

En suma, las jugadas invisibles
hacen intervenir dificultades per-
ceptivas de corte geométrico, a las
cuales vienen a afnadirse otras, de
tipo psicologico.

Por ello, lo son para ambos ri-
vales, y permanecen ocultas hasta
en los analisis «post mortem» que
no son supervisados por el amigo
Fritz.

Naturalmente, suponen siempre
una mejora notable con respecto
a la jugada realizada en directo,
como pasamos a observar en el
ejemplo siguiente.

Afek - Blom
Haarlem, 2008

Las blancas juegan

En la posicién del diagrama, exis-
ten dos ideas ganadoras. Llevando
blancas, el coautor del libro jugo la
prosaica:

37 Bd1!

Cuando disponia de una preciosi-
dad de jugada, eso si, mucho mas
dificil de percibir. La fortisima a
la vez que estética 37 £d1+!! era
directamente ganadora tras 37 ...
Wxa1 (no es mejor la opcion 37
... ©b6 38 Hc1 £d7 /38 ... &d5 39
£13] 39 &f3 Bc8 40 We2 &bs 41
Wb3s Hxcy 42 We6+) 38 Wgi+!!
La clave: el rey negro debe pisar
una casilla blanca, permitiendo
una mortifera descubierta del alfil
blanco, que gana la glotona dama
negra: 38 ... by 39 &f3+.

37... ¥xa4 38 2d8!

En la partida, se jugd 38 Wfa+2?!
38...Wca

O bien 38 ... Wa1+ 39 Wg1+ Wxg1+
40 thxg1 b7 41 Exh8 dxcy.

39 Wag8+ kb6 40 ¥b8+ a5
41 Wa7+

Con ventaja.

Confesion del autor: si bien 37
&di1!! es un hallazgo espléndido y
la mejor jugada posible, se trata
tan s6lo en parte de una jugada in-
visible, ya que existe otro método
ganador.

La primera parte de la obra lleva
por titulo «La invisibilidad obje-
tiva», y consta de dos capitulos:
mientras el primero se dedica a
estudiar «Las jugadas dificiles de
ver», el segundo aborda el tema
de «Las jugadas geométricamente
invisibles». Como era de esperar,
las jugadas tranquilas ocupan un
lugar esencial dentro de las juga-
das que son dificiles de ver, y por
supuesto de prever.

La jugada «tranquilisima» ha-
llada por Maroczy frente a Romih
es de lo mas sorprendente y efec-
tiva:
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Maroczy - Romih
San Remo, 1930

Las blancas juegan

Con pieza de menos, su dama
atacada y la amenaza latente 1 ...
&xh3+, las blancas parecen estar
totalmente perdidas. Sin embargo,
lograran no solo salvarse, sino lan-
zar un ataque imparable mediante
una sutil e éinvisible? jugada tran-

quila.

Busque, y ... ipuede que la descu-
bra!

1 Wh5!! Bxg2+

Tras la captura 1 ... Exh5 la dama-
Fénix renace en la variante 2 8g8+
d7 3 e8W+ dhey 4 Wxhs, con facil
victoria.

2 8xg2+

No haynada mejor queeste tltimo
intento de prolongar la lucha.

2 ... Bxh5 3 Exb2

Con calidad de mas y un podero-
so candidato en séptima para las
blancas, la suerte esta echada.

3 ... Bxh3+ 4 kg1 Bh7 5 Eh2
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Hg7+ 6 f2 Bg8 7 Bh6 &f7
Igual de malo resulta 7 ... £d7 8
Bd6 Bg7 9 Bxd7.

8 e8W+ Hxe8

9 Bh7+

Y las blancas ganan otra pieza.

Veamos ahora si tiene mas suerte
con este segundo ejemplo, cierta-
mente mas facil de descubrir.

Sabiendo que las negras han
perdido el derecho a enrocar, ésera
usted capaz de hallar la jugada de-
finitiva en esta posicion, disputada
entre el famoso Desconocido y su
no menos renombrado rival Des-
conocido?

Desconocido - Desconocido

Las blancas juegan

1 £edl!

Este sutil movimiento de retirada
—que usted vio al toque, por su-
puesto...— gana una pieza, ya que
ataca el corcel negro sin perder de
vista el alfil de ‘c6’.
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1..&xed

Al ser imposible 1 ... 0—0-0, sélo
queda 1 ... f6, que fracasa estre-
pitosamente tras 2 Bxes+ fxe5 3
8xc6+.

2 Exe5+ 2d7 3 Exed

P. S.: Aclareme un punto que
ha quedado oscuro: évio usted 1
&eq!!, o la hall6 antes su querido
amigo Fritz?

Otra pesadilla que acecha a los
practicantes del noble juego la
constituye, usted lo habra adivi-
nado ya, la plaga de... ilas jugadas
intermedias!

iEsta jugada me pilld6 por sor-
presa! (en bragas, dicen algunos...)
iQué sobresalto di cuando me la
jugaron! iTodo mi plan se fue al
garete en un segundo!

Estos son algunos de los comen-
tarios que formulan los ajedrecis-
tas que tienen la mala suerte de to-
parse con estas temibles y terribles
jugadas, las cuales aparecen siem-
pre como un trueno en un cielo
azul. Veamos un par de ejemplos
ilustrativos:

Prins - Legman
Leipzig, 1960

Las negras juegan

Tras un breve analisis de esta sen-
cilla posicion, cualquiera llega a la
conclusion: iEsto se gana con la
gorra! Con la gorra, si, pero no con
la horrible boniatada que se saco

Legman de la manga, convencido
de que era una genialidad:
1..2g6??

La secuencia ganadora es bastan-
te simple: 1 ... Re7! 2 Bf3 g6+ 3
xby Bf6 4 Bxf2 Bxf2, y a tirarlas.
Pero heaqui que se presenta ahora
un invitado inesperado:

2 c6+!

Obstruccion de la sexta fila y libe-
racion de la torre clavada.

2 ... bxc6 3 Bxf2 &d6 4 Ed2+
che5 5 Hc2

Y el cabizbajo Legman se resign6 a
firmar el empate, ya que tras 5 ...
tds 6 Bes+ $d4 7 Exc6, no hay
mas que tablas.

Aunque no figureen el libro citado,
nos parece oportuno incluir aqui
un ejemplo notorio de jugada in-
termedia «invisible» —ninguno de
los contendientes la vio durante la
partida ni la consider6 en la salade
analisis—, que podia haberse dado
en el recién acabado Campeonato
de Madrid, semifinal A.

A. Pastor - L. E. Mansilla
Abril de 2012

Las blancas juegan

29 We3!

La tremenda amenaza 30 bs! casi
obliga a:

29... £xd6 30 exd6 e5!?

Un interesante intento de libera-
cion, que fracasa por poco...
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La alternativa 30 ... He8 equivalia
a morir a fuego lento en las brasas
que siguen a 31 Wes f7 32 Eea1
Hec8 33 bs Wxbs 34 d7 Wxd7 35
c6 We8 36 c7 Ha8 37 Hxa8 Hxa8 38
c8W Exc8 39 Exc8 Wxc8 40 Wey+.
31 ¥xe5 Ze8

No ofrecia esperanza alguna la
pasiva 31 ... Bd7 32 We6+ g7 33
2d1 h6 34 Wxds.

32 ¥at1?

Retroceso mecanico que complica
algo las cosas. En cambio, la mag-
nifica intermedia que sigue era
contundente y cortaba de cuajo
todo intento de derecho al pata-
leo. Después de 32 Exb7!! Bxes 33
Hxb8+ df7 34 HExes &f6 35 Hey
Qf_f?gs 36 d7, todo se acaba.

32 ... Bxel+ 33 Wxel Ee8 34
Wat d4 35 2a8 d3 36 Wa2+
Mas fuerte ain resultaba la captu-
ra 36 Bxe8+ Wxe8 37 Wdgq We1+
38 thga da.

Diagrama de andalisis

39 d7, y las blancas llegan primero.

36 ... 218 3713

Igualmente, era posible 37 Exe8+
Wxe8, entrando en la aguda va-
riante 38 Wds Wer+ 39 thga Weq+
40 Wxeq fxeq 41 of1 Re8 42 6!

37 ... Exa8 38 ¥xa8+ &f7

Mas resistencia ofrecia 38 ... Qi?g7
39 Wai+ ©h6 40 Wdg Wxf3 41
Why+ g7 42 Wer+ Hh6 43 d7,
pero tras 43 ... d2, 44 Whyg+ g7

45 ¥Wd4+ liquidala lucha.
39 Wa2+ ©f6 40 ¥h2+ eb
41 W3+ 1-0

Enlaposicion que les presentamos
a continuacion, las negras abando-
naron tras calcular las funestas e
inevitables (?!) consecuencias de
la variante 1 ... cxd6 2 £c6+ £d8
(0 2 ... ©f8) 3 We8 mate.

En este punto, cabe afiadir dos ob-

servaciones:

a) Las negras disponian de un
par de... (no sea mal pensado)
isemanas! para madurar su de-
cision, ya que se trata de una
partida por correspondencia

b) Por fortuna, dicho encuentro se
produjo durante los afios 1974-
75, y no se podia consultar el
Oréaculo. Ya me entiende: Fritz,
Rybka, Houdini y toda su silen-
te familia ain dormitaban por
aquella época virginal y dorada
del ajedrez en que uno debia
(mal)gastar sus propias neuro-
nas para sacar sus propias con-
clusiones (in)adecuadas, para
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su propia (des)dicha.
iBasta de nostalgicas afioranzas!

Volvamos al diagrama: encuen-
tre... (isin ayudita de la familia
antes citada!) el modo en que
Beckmann habria podido anotarse
un punto en vez de perderlo.

Krasillnikov - Beckmann
Correspondencia 1974-75

Las negras juegan

La solucion pasa por una sencilla
intermedia (dichas jugadas son
tan imprevisibles y letales que un
amigo mio no duda en tildarlas de
—con perdon— Jintermierdas!!)
inicial que es facil omitir:
1..8c3+!

Sobra material, y falta espacio...

2 bxc3 exd6 3 £c6+ 2f8 4
Wes+ g7

Y las negras se imponen. Sencillo,
éa que si?... cuando te soplan el ja-
quecito.

Entre las jugadas «invisibles» fi-
guran las que aprovechan un ali-
neamiento de piezas. En su libro
Practical Chess, el GM britanico
J. Nunn hace constar que los des-
plazamientos de una pieza por una
linea controlada por el enemigo
resultan sumamente dificiles de
(pre)ver.

La prueba esta en el diagrama que
tiene ante los ojos. Llevando ne-
gras, ¢qué jugaria usted aqui?
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Andersson - Mestel
Londres, 1982

Las negras juegan

Las negras se decidieron por 1 ...
8d5?, y acabaron perdiendo la
partida.

Sin embargo, podian ganar de
inmediato alargando el despla-
zamiento de su torre hasta: 1 ...
8d2" Tras lo cual la obligada 2
®e2 (no era mejor 2 Hxd2 Wxe1+
3 ©h2 Wxd2, con pieza de més) 2
.. xe2 3 Bxe2 £eb, dejaria al
primer jugador en situacion deses-
perada.

No es raro que, en el ardor del
combate, hasta los jugadores mas
fuertes olviden ciertos puntos del
reglamento. Un ejemplo célebre
se produjo cuando el mismisimo
Korchnoi, alias Viktor El Terrible,
pregunto al arbitro si, llevando las
blancas, le era posible enrocar cor-
to cuando surival controlaba el es-
caque ‘ht’ (ipor supuesto que si!).

Otro caso mas frecuente consiste
en el olvido de una posibilidad re-
glamentaria porque su uso parace
iloégico en una posicion dada. Esta
comedia de errores se dio en el en-
cuentro Flear - Adams, que habria
tenido que encaminarse —en teo-
ria— hacia unas tablas pacificas.
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Flear - Adams
Hastings, 1996/97

Las negras juegan

Pero he aqui que, en vez de jugar 1
... Bf1 para acudir en defensa de su
desprotegido rey y forzar el empa-
te, a Adams se le ocurri6 avanzar
despreocupadamente su candidato
de ‘bg’.

1..b32722 216! 2d8 3 Bd7+?
El GM Flear se olvida de que existe

una red de mate después de 3 &b7!
3..%c8

4 2g7?

Ahora, la obvia 4 Ee7! llevaba al
mate imparable.

4..%d85 Ed7+7??

Por segunda vez, Flear ignora la
ésimple? 5 ©b7!

5...%c8 6 2g7?

Y, también por segunda vez, el
conductor de las blancas omite la
continuaciéon de mate directo 6
Ze7! Ahora, ise acordaron las ta-
blas!... ¢ante la mirada incrédula
de los asistentes?

Obviamente, éste no era el dia,
ni para Adams ni (sobre todo) para
Flear... Ambos jugadores pasaron
por alto —irepetidas veces!— los
dos modelos (simples para un afi-
cionado, y ain mas para un GM)
de mate presentes, demostrando
que son seres humanos de carne y
hueso, y que flaquean a veces...

Podemos afirmar, sin temor a
exagerar, que los mates reglamen-
tarios se volvieron aquel dia «invi-
sibles» para el GM Flear.

Por tltimo, los autores afirman
que las jugadas de dificil percep-
cion pueden aparecer a veces en
posiciones tranquilas, en las que
nada permite presagiar una jugada
digna de una admiracion (!) o in-
cluso dos (!!).

A modo de ejemplo significati-
vo, proponen al lector esta insulsa
posicion de alfiles de distinto color
y peones, que parece encaminarse
hacia un pacifico reparto del pun-
to:

Levitina - Marinello
EEUU, 1994

Las negras juegan

No es de extrafiar que las negras
hayan omitido una brillantez —
bien oculta— y realizado la jugada
ortodoxa y previsible.

1..2f77?

Aplicacion directa de la consa-
bida regla «rey pa’l centro». Sin
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embargo, este mecanico centrado
del monarca negro no aprovecha
una ocasiéon de oro, una posibili-
dad insospechada que no volveria
a repetirse. Se trata de la entrega
de pieza: 1 ... £e4!! El rey blan-
co puede entrar en el cuadrado del
candidato de b, pero no alcanza a
detener su marcha triunfal. Des-
pués de: 2 Rf1 (2 fxeq bg 3 &f4
b3)2... b4 3 ke2 b3 4 &d2 b2,
el alfil de ‘h6’ sigue incomunicado
y no queda nada sino abandonar.

Seamos honrados: ¢quién podria
imaginar que exista una jugada
tan violenta y decisiva en la anodi-
na posicion del diagrama? Usted,
desde luego, ino!... iYo tampoco!

Para poner fin a este primer arti-
culo dedicado a las jugadas invi-
sibles, analicemos otro ejemplo
caracteristico.

Gashimov - Bacrot
Bakii, 2008

Las negras juegan

Esta posicion procede de una par-
tida de lo mas tranquila, alejada de
cualquier tipo de sobresaltos, en la
que las blancas gozan de una dimi-
nuta ventaja posicional.

Probablemente mecidas por el
ritmo letargico de la contienda,
las negras jugaron despreocupa-
damente 1 ... Eb8??, con el pro-
posito logico de activar su torre y
preparar el avance ...b3, que es atin

prematuro por el salto as.

Ahora Gashimov prosigui6é con su
plan de presion posicional jugan-
do:

2 h5?

Obviamente, no habia registrado
un detalle esencial —que la dama
negra esta ahora desprotegida—,
y por ello omiti6 el espectacular
pseudo-sacrificio de encamina-
miento 2 Wxf7+! &xf7 (2 ... &h8
3 Des Wds5 4 Bf4 Bbe8 5 Efs5, con
ventaja decisiva) 3 Des+ @gs 4
&xc6, que gana ademas la calidad
y la partida.

Bacrot anul6 entonces la amenaza

de entrega en ‘7’ con 2 ... ¥c7,y
la partida derivd hacia una larga
lucha posicional que finaliz6 en
tablas.
Lo curioso del caso es que ambos
grandes maestros omitieran a la
vez un tipo de detalle tactico que
suelen ver a la velocidad del rayo.

De ahi podemos deducir que las
posiciones tranquilas tienden a su
vez a «tranquilizar» el estado de
alerta de los propios contendien-
tes, haciendo que una posibilidad
elemental pueda volverse invisi-
ble...

Continuara... ®

Suscripcion Prémium

Revista Jaque

Escuela de ajedrez.com

S
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Usted juega

La mejor forma de aprovechar este ejercicio es dedicandole, al
menos, una hora y media. Es recomendable tapar el texto con
una hoja e ir descubriéndolo de forma gradual, deteniéndose
ante las torres, para ocupar el lugar de un gran maestro frente a
otro y responder las preguntas sin mover las piezas.

GM Zenon Franco OcampPos

1 e4 c5 2 13 d6 3 d4 cxd4 4
Dxd4 D16 5 9c3 ab 6 Le2 e6
70-02e782a4 »c69 £e30-0
10 f4 Wc7 11 oh1 Ee8
Estamos en una conocida tabya
de la Variante Scheveningen, po-
pularizada a partir del primer
encuentro Karpov - Kasparov de
1984. Las bases de datos registran
algunos miles de partidas con esta
posicion.

12 &3 &f8

Con esta retirada se prepara el
oportuno ...e5.

12 ... b8 es lo méas usual, aunque
también se han jugado en partidas
serias tanto 12 ... &d7, 12 ... Das
como 12 ... xd4.
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13 Ud. juega
Elija entre:
13 £d2

13 el

13 b3
1394

13 ¥d2

2 puntos. La dama va a ‘f2’, desde
donde busca influir en la columna
fy enladiagonal ‘g1’—‘a7’.
También 2 puntos para a) 13
&b3, que es una jugada que no
siempre es la mejor si se planea
jugar g4 y el negro no desarroll6 su
alfil de ‘c8’ a ‘d7’, pues tras 13 ... b6
el alfil no debe moverse y consumir
dos tiempos para ceder su sitio al
caballo de ‘f6’, en ese caso las blan-
cas en vez de 14 g4?! jugarian 14 a5
0 14 e5, con posicion compleja.

Es también posible la directa b) 13
g4 (2 puntos), donde la respuesta
més usual es 13 ... Dxd4 (por esto
la retirada a ‘b3’) 14 £xd4 es, etc.
La otra maniobra tipica, ) 13 We1
(1 punto), para ir a ‘g3’, encuen-
tra bien preparadas a las negras,
¢de qué manera? Ud. juega tras
13 Wea.

g il

Respuesta:

Con una de las ideas principales
de 11 ... Be8 y 12 ... £f8, la ma-
niobra 13 ... ®xd4 14 &xd4 e5 (2
puntos), y las negras logran buen
juego. El alfil de ‘f3’ impide apro-
vechar la apertura de la columna f
en caso de 15 fxes; y si 15 £e3, los
modulos sugieren 15 ... ds, que tal
vez sea hasta mejor que la manio-
bra normativa 15 ... exf4 16 £xfq
fe6, seguido de ...2)d7, .. Des, que
es satisfactoria para las negras.
13... 2b8

13 ... Das es otra posibilidad, em-
pleada por el mayor experto de
esta variante: Kasparov.

14 %2

14 ... Ud. juega
Elija entre:

14.. &d7

14 ...e5
14...9a5

il i

14..e5

1 punto. Culminando el plan ini-
ciado con 12 ... &f8.

Menos convincente es a) 14 ...
&d7?! (sin puntos), pues 15 g4!
crea molestias a las negras, si bien
en Carlsen - Anand, Wijk aan Zee,
2008, éstas terminaron ganando.
La descuidada b) 14 ... Da5? (pier-
de 2 puntos) falla por 15 Dxe6!
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fxeb 16 &b6, etc.

15 fxe5

Una novedad en su momento. A la
usual retirada 15 ©de2 las negras
se expanden con 15 ... bs, y en caso
de 16 axbs axbs 17 Dd5 Dxds 18
exds, disponen de 18 ... exf4, lo-
grando el tipico acceso a la casilla
‘e5’.

15 ... dxe5

Una decision dificil. Centrar el ca-
ballo en ‘e5’ dejaria también activo
al de ‘d4’. Tras 15 ... Dxe5 16 &¢g5,
las negras deben recurrir a ma-
niobras con 16 ... ©fg4, que segin
comentd Anish Giri en la pagina
chessbase.com parecen ser satis-
factorias, en cambio es dudosa la
natural 16 ... £e7, ¢por qué? Ud.
juegatrasi6 .. e7.

i i

Respuesta:

Porque las blancas se instalan en
‘d5’ y logran una posicién tremen-
da tras 17 £xf6 £xf6 18 Hds Wd8
19 £h5!, y la acumulacién de fuer-
zas blancas contra el enroque ne-
gro es excesiva (1 punto).

16 b3
16 ... Ud. juega
Elija entre:
16 .. &b4
16... £€6
16...b5
il i)
16 ... Ab4

USTED JUEGA

1 punto. Controla ‘d5’ aprove-
chando la debilidad creada por a4.
Otra posibilidad eraa) 16 ... £e6 (1
punto), para a 17 £b6 tener dis-
ponible 17 ... ¥c8

En cambio b) 16 ... b5?! (sin pun-
tos), ahora no es recomendable,
épor qué? Ud. juega tras 16 ... bs.

i il

Respuesta:

Porque, como senal6 el vencedor,
luego de 17 Dds! (2 puntos), gra-
cias a haber jugado 15 fxes, tras 17
... ©xds 18 exds, el caballo negro
no tendra la casilla ‘e5’ y debera
retirarse a un sitio menos activo,
cediendo la iniciativa a las blancas.

17 Ud. juega
il Qa

17 Qa7

2 puntos. Tras «bucear» en la
posicion, el conductor de las pie-
zas blancas realiza esta intermedia
por considerar que es mas impor-
tante que la torre deje de defen-
der el peon de ‘b7’ que la posible
situacion indefensa de la torre en
‘b8’ de alguna variante posterior. 1
punto para la inmediata 17 £b6.
17 ... Ba8 18 £b6 We7

19 Ud. juega

oxn
19 Bad1

1 punto. La tltima reserva acude
al centro de la lucha.

19 ... Ud. juega
il S

19... £e6?!

1 punto. Era mas segura 19 ...
2g4! (4 puntos), «que puede re-
sultar paradodjica, pues las negras
ofrecen el cambio de su “alfil bue-
no” por el “malo” de las blancas»
senald el vencedor. Pronto vere-
mos la razon. De todos modos, en
ese caso las blancas tendrian una

leve iniciativa, pero la posicién ne-
gra no tendria nada que lamentar.
Por ejemplo luego de a) 20 8xg4
Dxgg 21 Wg3 Of6 22 Des Hacs,
etc. Después de b) 20 £d5 Dbxds,
o tras ¢) 20 fc5 Wy 21 &xf8
&xf8, las negras no tienen nada
que temer.

20 Ud. juega
il s

20 Hd5!

2 puntos. Claro, ésta es la idea
principal de las piezas blancas,
crear un fuerte peon libre, apoyado
por la torre de ‘d1’ y el alfil de ‘b6’.
20 ... £xd5 21 exd5 e4

22 Ud. juega

ng S
22 d6!

2 puntos. Fuerte intermedia.

22 ... Ud. juega
il s

22 ... ¥e6

Buscando el cambio de damas,
pero no es lo mejor y no recibe
puntos. Tampoco los recibe a) 22
... Wd7 porque tras 23 @Dcs hay
que jugar 23 ... Wfs, transponien-
do a la partida, pues fallaria 23 ...
We6?, épor qué? Ud. juega tras
23 ... ¥c6.

Respuesta:

Por el demoledor golpe 24 ©xe4!
(2 puntos).

Volviendo a la pregunta inicial, lo
mejor era b) 22 ... Wes! (3 pun-
tos), y si bien tras la variante prin-
cipal 23 d7 xd7 24 Bxd7 exf3 25
Wxf3£6 26 O d4, las blancas tienen
sus piezas bien colocadas, las ne-
gras pueden neutralizar esa leve
ventaja dindmica y tienen una po-
sicién razonable con 26 ... Ee7 0 26
... We4, como sefialan los moédulos.

23 Ud. juega

JAQUE %7



Elija entre:
23 &¢c5
23 d7

23 {c5

2 puntos. No hay solucion tactica
con 23 d7 (sin puntos). Tras 23 ...
&xd7 24 g4, 1as negras no deben
jugar a) 24 ... Wxb6? por 25 Wxf7+
$Hh8 26 &xdy Bed8 27 Le6 &d6
28 &fs, ganando, sino b) 24 ... f5!
(tiene 2 puntos extra si rechazb
23 d7 al ver esta defensa) 25 £xf5
Wxb6 26 &xd7 Wxf2 27 Bxf2 Hes,
etc.

23 ... W5 24 82 Wxf2 25 Bxf2
Ahora el peon libre blanco empie-

Za a pesar.

25... 2bd5

26 Ud. juega
Elija entre:
26 Exf6

26 a5

26 d7

26 a5?

Esta jugada deja escapar la ventaja
y pierde 1 punto.

Las tres jugadas son logicas, asi
que la respuesta tiene que estar
respaldada por la tactica.

Tras a) 26 d7 (sin puntos), las
blancas podrian jugar el final deri-
vado de 26 ... Heb8 27 Exf6 Dxf6
28 Dxeq Dxeq 29 d8W Exd8 30
Hxd8 Bxd8 31 £xd8, etc., por su
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pareja de alfiles, pero el éxito es
improbable.

Lo correcto era b) 26 Bxf6! (4
puntos). En caso de b.1) 26 ...
& xb6 sigue 27 Hff1, amenazando
ganar con 28 a5, y no hay defen-
sa satisfactoria, por ejemplo: 27 ...
Had8 28 a5 Bxd6 29 Bxd6 £xd6
30 Dxb7 Hc8 31 &xab, y los peo-
nes del ala de dama deciden.
Queda b.2) 26 .. Oxf6, icomo
continuar? Ud. juega tras 26 ...
Dxf6.

Respuesta:

El vencedor explico que sdlo habia
considerado 27 d7 (sin puntos, que
transpondria a 26 d7), pero no se
percat6 de que las blancas pueden
postergar el avance y jugar antes
27 a5!! (el signo es de Carlsen, de
similar valor es 27 bg) 27 ... Eec8
28 b4!, y las negras estan casi pa-
ralizadas, no podran evitar que las
blancas progresen y que la avalan-
cha de peones se ponga en marcha
antes de recuperar el material (4

puntos).

26 ... Dxb6 27 axb6
27 ... Ud. juega

Elija entre:

27 ... Bec8

27 ... 2ab8

27 ... 2ab8?

En el apuro de tiempo las negras
no aprovechan su oportunidad, y

" permiten a las blancas recuperar
_su superioridad (elegirla le hace

perder 2 puntos).

Con 27 ... Bec8! (3 puntos), las
negras se habrian mantenido en
la lucha. El vencedor indic6 la si-
guiente secuencia demostrativa:
28 bg Hc6 29 d7 (29 Dxby fue
citada por Kavalek como mas pro-
misoria) 29 .. &xc5 30 d8W+ (o
bien 30 bxcs Bd8 31 £xa6 Excs

32 &xb7 Bbs 33 He2 Bxd7 34 Ba1
£d8 35 £xeq Exb6) 30 ... Exd8 31
Exd8+ &f8 32 £xa6! Hxb6 33 Lcq
Hxbg 34 &b3, y ahora 34 ... Bb6!
para 35 ... 8d6, solucionando los
problemas.

28 Ud. juega
oK

28 Zxf6!

2 puntos. Con este golpe omitido
por las negras, la balanza vuelve a
su estado anterior.

28 ... gxf6
29 Ud. juega

19 @i
29 d7

1 punto. Recuperando la calidad
tras haber eliminado al molesto
caballo de ‘f6’.

29 .15

30 Ud. juega

oxy

30c4

1 punto. La calidad no escapara y
el peén varumbo a ‘c5’, para apun-
talar al pe6n de ‘d6’.

30 ..a5

30 ... g7 31 ©xb8 Hxb8 32 c5 &6
habria perdido de manera similar
a la partida.

31 ¢5 297 32 D xb8 Exb8

33 Ud. juega
il sl

33 La6!

USTED JUEGA



3 puntos. «Los peones son el
alma del ajedrez», y un alma muy
fuerte si estan tan avanzados.

33.. &f6
34 Ud. juega
i i)

34 &xb7!

1 punto. Légica consecuencia de
la jugada anterior.
34 ... Bxb7 35 c6 Exb6
36 Ud. juega
il s

36 Ec1!

2 puntos. No hay que perder la
concentraciéon nunca, 36 ¢7?? Hc6
seria muy doloroso y si la jugd
pierde 2 puntos.

36 ... £xb2 37 d7 1-0
Magnus Carlsen 2776
Alexander Grischuk 2733

Linares (12), 05.03.2009

Algunas ensenanzas de la

partida

1) Atencién al cambio de estruc-
tura. Muchas cosas cambian de
manera imperceptible a sim-
ple vista, como tras 15 fxes
dxes, lo que convirti6 a la ju-
gada «normal» 16 ... b5* en un
€rror.

2) «¢Qué pieza me conviene cam-
biar?, écual conservar?» son

Las cursivas indican que la jugada
pertenece a una variante, no a la
partida.

USTED JUEGA

preguntas que conviene ha-
cerse con frecuencia. A veces,
lo correcto es proponer cam-
biar un «alfil bueno» por uno
«malo»: 19 ... £g4!

3) Obligar al cambio de sitio de
una pieza adversaria «gratis»
so6lo debe hacerse si efectiva-
mente el cambio nos favorece.
17 &a7!

4) Hay que entrenarse para per-
cibir cuales son los momentos
criticos donde la importancia
del calculo preciso es maxima:

22 ... We6?, 26 Exf6!, 27 ...

Bfc8!, 36 Bc1!

Puntuacion maxima: 50 puntos

Puntuacion
Mas de 45
Entre 43y 45
Entre 39y 42
Entre 35y 38
Entre 30y 34
Entre 25y 29
Entre 19y 24
Entre 10y 18

Fuerza relativa
2600 Elo
2500 Elo
2400 Elo
2300 Elo
2200 Elo
2100 Elo
2000 Elo
1900 Elo

JAQUE '°



La lucha contra el peoén

aislado, Il

Un pretexto para una incursion en el laberinto
creativo de Anatoli Karpov

GM MiHaL MaRIN

on el paso de los anos, nos

damos cuenta cada vez mas
de que no hay nada completamen-
te nuevo en el ajedrez (como tam-
poco lo hay en la vida). Se trata
mas bien de cosas perfectamente
olvidadas, o de las que no nos he-
mos enterado al debido tiempo,
como en una perpetua espiral que
algunos llaman la linea recta del
progreso.

Descubriremos ahora que el mi-
nimo6dulo constituido por las dos
partidas del articulo anterior so-
bre Kérpov tiene un antecedente,
del cual se separa por unos pocos
anos. La apertura es distinta y el
contrincante de Karpov es otro,
pero en los aspectos generales el
paralelismo es impresionante.

Acabados sus tres encuentros
—muy conflictivos— con su pri-
mer rival histérico, Viktor Lvovich
Korchnéi, Karpov debi6 de sentir-
se aliviado cuando se supo el nom-
bre de su futuro retador en el en-
cuentro para el titulo mundial en
1984. A sus 21 anos, Gari Kasparov
habia mostrado unos resultados
impresionantes, pero su falta de
experiencia a este nivel le hacia
aparecer como una victima segura
del campe6én mundial, llegado al
culmen de su desarrollo.

La primera parte del encuentro
—que al cabo de cinco meses en-
traria en la historia como el duelo
inacabado— confirm6 perfecta-
mente esta primera impresion.
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Un analisis de las partidas y del
resultado demuestra que Kasparov
opuso una resistencia mas débil
que Sokoélov en 1987. Efectiva-
mente, a Karpov le hicieron falta
s6lo nueve partidas para obtener
cuatro victorias (sin derrotas),
mientras que contra Sokodlov se
impuso por la misma diferencia
en once partidas. Ademas, el arti-
culo anterior deja la sensacion que
Sokolov raramente cometié mas
de un error por partida, mientras
que el juego de Kasparov en 1984
fue menos seguro.

Quién puede saber como habria
cambiado la historia si el regla-
mento hubiera previsto para aquel
primer encuentro de Karpov con
Kasparov un nimero limitado de
partidas. Se puede estar seguro de
que Karpov habria mantenido su
titulo por tres afios mas, pero te-
nemos que movernos en el mundo
de las suposiciones para evaluar
las posibilidades de Kasparov de
remontar después de semejante
choque y subir otra vez la escalera
hacia el trono del campe6n.

Tal como fue, tuvimos la opor-
tunidad de seguir uno de los mas
grandes milagros de la historia.
Amparado por el niimero ilimita-
do de partidas, Kasparov empezo
a oponer resistencia, dando la sen-
sacion de que aprendia cada dia un
poco mas de su terrible contrin-
cante, madurandose también en el
plano de su personalidad. Cientos

de libros y articulos no han con-
seguido agotar este interesante
tema, asi que nos limitaremos a
analizar, en el aspecto técnico,
deportivo y psicologico dos parti-
das (la séptima y la novena) de la
primera fase del encuentro, que,
en muchos aspectos, parecen casi
una fotocopia de los ejemplos del
articulo anterior.

No puedo comenzar antes de
mencionar las principales fuentes
utilizadas.

En primer lugar, recurrimos a
la revista Soviética bimensual 64
Shajmatnoe Obozrenie. De los
comentarios de las primeras dos
partidas se encargd, bajo el titulo
«El encuentro tan esperado por
muchos», el GM Eduard Gufeld,
mientras que el multiple candidato
al titulo mundial Lev Polugaievski
comento la tercera, que fue la pri-
mera victoria para Karpov. En
este momento, la redaccion de la
revista cambi6 de estrategia: «La
primera partida decidida, aumen-
t6 todavia mas el (ya inmenso) in-
terés hacia el encuentro entre los
mas fuertes jugadores de la pla-
neta. “¢Como evalua la posicion?”,
“éQué se puede opinar sobre esta
jugada?” son las preguntas mas
frecuentes de los comentaristas
de radio y television, periodistas
y aficionados hacia los grandes
maestros. Claro, a nuestros lecto-
res también les interesa la opinion
de los grandes maestros sobre el
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curso general de la lucha y los mo-
mentos criticos de cada partida. A
todos ellos les ofrecemos la posibi-
lidad de conocer el punto de vista
de los especialistas».

A partir dela cuarta partida, ya
no hubo un autor unico, y se bus-
¢6 una formula mas original. La
redaccion prefiri6 seleccionar los
comentarios puntuales més inte-
resantes de los grandes maestros,
expresados en el centro de prensa
o por otros canales. La lista de los
especialistas citados es impresio-
nante: los ex campeones mundia-
les Vasili Smislov y Mijail Tal; el
ex retador al titulo mundial David
Bronstein; los candidatos al titulo
Efim Guéler, Lev Polugaievski y
Mark Taimanov; y grandes maes-
tros «normalitos», pero muy fuer-
tes, como Aivar Guipslis, Rafael
Vaganian, Alexéi Suetin, Vladimir
Tukmakov, losif Dorfman, Serguéi
Makarichev o Eugueni Vasitkov.
Afiadi6 un poco de color la con-
tribucién de Miguel Najdorf, que
nunca se perdia un acontecimiento
como éste.

Después de poco menos que un
cuarto de siglo, Kasparov mismo
comento este encuentro en uno de
sus muy populares libros. Puede
parecer que afiadir cualquier cosa
mas seria inttil: en teoria, no se
pueden mejorar los comentarios
de uno de los jugadores mas fuer-
tes de la historia corregido por un
ordenador moderno. Lejos de mi
esta el pensamiento de asumir tan
dificil, si no imposible, tarea. Voy
a enfocar el debate desde el pun-
to de vista del discurso iniciado en
el articulo anterior, mencionando
también algunos de los antiguos
comentarios que, curiosamente,
Kasparov desaprovecha.

Después de seis partidas, Kar-
pov ganaba por 2-0. Aunque
en la tercera habia refutado una

novedad de Kasparov en la Sici-
liana, el campeén decidié que ya
habia llegado la hora de abrir de
dama, cosa poco frecuente en sus
encuentros anteriores. La explica-
cion es bastante simple: la prin-
cipal arma de Kasparov durante
los afos anteriores habia sido la
Variante Tarrasch del Gambito de
Dama Aceptado. Desde el punto
de vista de Karpov, habria tenido
poco sentido renunciar al placer
de jugar contra el pedn aislado que
aparece inevitablemente después
de la apertura. Por esta razon,
soy algo escéptico respecto a los
comentarios de Kasparov sobre la
traicion de uno de sus segundos
(Tosif Dorfman) a estas alturas del
encuentro.

Anticipando un poco, a partir
del tercer encuentro contra Kas-
parov, Karpov no abrié nunca mas
con 1 e4, pero en este caso se tratd
mas bien de la imposibilidad de
obtener nada concreto contra la
Siciliana Scheveningen que de una
debilidad de surival contra 1 d4.

1d4d52c4e63 D13

Tal vez un pequeiio truco psicol6-
gico, cuyas ideas no son demasia-
do claras.

En sus partidas anteriores que
habian llegado a esta posicion,
Kérpov jugé casi siempre 3 &c3,
aunque después de 3 .. &6 re-
trasaba el desarrollo de su alfil de
casillas negras con 4 ©f3 de todas
formas. El duodécimo campeo6n
del mundo se hizo un especialista
de la Variante del Cambio (3 Hc3
seguido por 4 cxds) s6lo muchos
anos después.

El orden de jugadas basado en 3
&f3 lo emple6 Korchnéi en la se-
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mifinal de Candidatos contra el
mismo Kasparov. En aquella oca-
sion, las negras jugaron ...2)c6 sin
esperar &c3, dando a las blancas
la posibilidad de obtener una ven-
taja estable mediante una sutil ma-
niobra cuyo comienzo es Ha3.
Podriamos pensar que Karpov qui-
so evocar recuerdos desagradables
a su contrincante, pero en realidad
Kaspéarov... gan6 aquella partida
como consecuencia del juego algo
azaroso de Korchnoi.

3..¢c5

Esta fue, sin duda alguna, la juga-
da més esperada, no solo por parte
de Kérpov (detalle que estaria jus-
tificado por la supuesta traicion de
Dorfman), sino también por el pa-
blico y los especialistas. La mejor
demostracion es la falta de cual-
quier asombro por parte de los co-
mentaristas. El Ginico comentario
rescatado a estas alturas de la par-
tida —y firmado por Bronstein—
tiene un caracter mas bien general
y filoséfico: «Hubo un tiempo en
la historia del ajedrez en que tan-
to los maestros como los grandes
maestros se proponian examinar
la posicion inicial en todas las di-
recciones, inventando y ensayando
en torneos y encuentros las varian-
tes mas asombrosas posibles. Gra-
dualmente, esta tendencia dejo lu-
gar a otro enfoque, mas moderno.
A medida que aumentaba la im-
portancia del resultado deportivo,
los maestros y grandes maestros
refinaron considerablemente su
repertorio y comenzaron a pulir las
variantes en profundidad en vez de
desarrollarlas en amplitud».
Abriendo un poco la perspectiva
historica, no puedo dejar de pen-
sar que este «hubo un tiempo» de
Bronstein es demasiado restric-
tivo. Me parece que, en perfecta
concordancia con el discurso ini-
cial sobre el caracter relativo de
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las novedades, las tendencias de
profundizar y ampliar los conoci-
mientos teoricos alternan durante
la historia. Recuerdo los anos 80
como un periodo de rehabilitacion
de variantes casi olvidadas, como
la Apertura de los Cuatro Caballos
o la Italiana después de 1 e4 e5, o
del Ataque Grand Prix en la Sici-
liana. En aquellos afios, los gran-
des maestros ingleses John Nunn
y Nigel Short obtuvieron un par de
victorias espectaculares con la casi
desconocida variante 6 £e3 segui-
da por f3y g4 contra la Schevenin-
gen. Nunca olvidaré el impacto de
esta variante en la época, ya que
durante el Interzonal de Szirak,
tuve el honor algo discutible de ser
la victima de Nunn en la que iba a
ser votada como la mejor partida
del ano 1987.

Segin Bronstein, Kaspéarov per-
tenecia claramente a la corriente
moderna, por su especializacion
estrecha en la Variante Tarrasch,
pero esto no parece del todo exac-
to. Desde los tiempos de su inven-
tor y padrino, el doctor Siegbert,
esta apertura sblo tuvo un breve
periodo de popularidad, después
del segundo encuentro entre Pe-
trosian y Spasski (1969), en el cual
el entonces retador al titulo, Boris
Vasilievich, la empled repetida-
mente y con éxito. Durante los si-
guientes 15 afos, la variante cayo
nuevamente bajo un espacio de
sombra; su utilizacion por parte de
Kasparov puede ser considerada
mas bien como un intento revolu-
cionario.

4 cxd5 exd5 5 g3 &f6 6 £g2
£e770-00-08 nc3
Finalmente, ha llegado la hora de
desarrollar los caballos de dama.
8..2Dc6

La tabyia moderna de la variante.
Las negras tienen un desarrollo
facil y natural, pero quedaran con
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un peoén aislado en ‘ds’. El siste-
ma basado en fianchetar el alfil ya
habia sido empleado con éxito por
Rubinstein y Schlechter, por cuyo
motivo fue desde entonces la va-
riante principal.

9 8¢5

La jugada mas activa, desarrolla
una pieza y se aumenta la presion
contra el peon central. Las negras
no tienen nada mejor que relajar la
tension.

En los torneos anteriores, Kas-
parov también se habia encontra-
do con la forma més directa que
lleva a la estructura con peon ais-
lado: 9 dxcs &xc5 10 £g5.
9...cxd4 10 Hxd4 h6 11 Le3

11 ... Be8

Una jugada util a largo plazo, pues
toma bajo observacion (indirecta
todavia) la debilidad escondida de
la posicion blanca: el peon de ‘e2’.
Durante el encuentro de 1969,
Spasski prefiri6 la aparentemente
més activa 11 ... £g4. Aunque Pe-

trosian no supo encontrar los de-
fectos de esta jugada, la conclusion
ulterior fue que el desarrollo del
alfil es prematuro. Por ejemplo, en
caso de 12 ©b3, no hay nada mejor
que retroceder con 12 ... £e6.
Después de 11 ... He8, Kasparov se
habia enfrentado ya con 12 Wag
y 12 Wca2 (durante los cuartos de
finales contra Beliavski) y la algo
extravagante 12 a3!? (durante la
semifinal con Korchndi y la final
con Smislov).

12 Wb3!?

Una jugada logica tanto en el pla-
no puramente ajedrecistico (se
ataca el peon aislado) como desde
el punto de vista psicologico, dado
que Kasparov no tenia experiencia
practica contra ella. Hoy en dia es
una de las continuaciones princi-
pales, pero é¢como estaban las co-
sas en 19847

Esta tltima pregunta no es facil de
contestar. El curso de la historia
no es como un rollo de papel blan-
co sobre el cual quedan impresos
para siempre los acontecimientos,
pensamientos y tendencias, para
poder rehacer con precision la
imagen de un cierto momento de
hace muchos afios. Las dimensio-
nes historicas son miltiples y la
coincidencia temporal de los ele-
mentos tiene caracter relativo.

En su libro, Kasparov menciona
que en aquel momento 12 ¥b3 es-
taba lejos de ser la variante prin-
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cipal. Mas abajo confiesa haberla
analizado en profundidad, hasta
por lo menos la 172 jugada, lo que
demuestra el nivel de su prepa-
racion teoérica desde su juventud.
Por otra parte, Taimanov llama la
continuacion de Karpov «la Gltima
palabra» de la teoria, en un co-
mentario publicado entonces en la
revista 64. Mis recuerdos persona-
les son muy vagos, porque acaba-
ba de cambiar 1 e4 por 1 d4 y solia
elegir variantes menos teodricas.
Posteriormente, jugué casi exclu-
sivamente 12 Zc1, por su caracter
neutro y natural. Me parece que es
un caso tipico en el cual cada uno
puede interpretar la historia a su
manera.

12..9a5

Lasnegrasechan la dama enemiga
hacia atras con ganancia de tiem-
po, pero relajan la presion en la
casilla ‘d4’.

13 Wc2 294

14 {15

Tal vez, éste hubiera sido un me-
jor momento para introducir el
comentario de Taiménov. Tradi-
cionalmente, se consideraba que
las blancas debia neutralizar la
presion en ‘e2’ con h3 y g4, y solo
luego saltar con el caballo a ‘f5,
pero esto debilita el flanco de rey.
La jugada del texto la habia intro-
ducido Portisch aquel mismo afo,

poco antes del encuentro, pero

Kasparov habia hecho sus deberes
mientras tanto.

14 ... Bc8!

Es curioso que las novedades sean,
muchas veces, jugadas logicas de
desarrollo.

Esta posicion constituye el punto
de divergencia entre las dos par-
tidas. Para entender el fendémeno
completamente, es util recordar
la dltima posiciéon que tuvieron
en comun las partidas del articulo
anterior y describir la manera en la
cual Karpov cambi6 su estrategia
de una partida a la otra.

Diagrama de analisis

Hay varios elementos comunes
entre las dos posiciones, aunque
también algunas diferencias. La
presion de los alfiles de Sokolov es
mas directa, pero al mismo tiempo
el cambio previo de un caballo res-
tringe en cierta medida su poten-
cial dindmico.

En la primera partida contra Soko-
lov, Kéarpov consigui6 forzar, por
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medios indirectos, el cambio del
alfil de rey negro por su caballo.
Mas tarde, en el final de alfil de ca-
sillas negras contra caballo, apro-
vecho la falta de defensa del pedn
aislado para cambiarlo y ganar es-
pacio en el centro.

La siguiente vez que se encontrd
con la misma posicion, el ya ex
campeén concentr6 sus esfuerzos
en mantener el bloqueo de la ca-
silla ‘d4’. Un elemento importante
fue el traslado del caballo a ‘e3’,
para aumentar la presion contra el
peon aislado.

La sensacion general fue que en el
primer caso Karpov aprovecho su
experiencia superior en una posi-
cion casi igualada, mientras que en
el segundo se impuso gracias a un
tratamiento mas sutil de una posi-
cion inmensamente complicada.
Sera interesante cotejar en qué
medida el mismo escenario se
presenta en el encuentro con Kas-
parov.

Las partidas de Portisch continua-
ron con la mas «activa» 14 ... b4,
cuando después de 15 £d4!, la ga-
nancia del pedn de ‘e2’ por parte
de las negras no compensa la pa-
reja de alfiles y el mejor desarrollo
de las blancas.

15 Dxe7+

Por cierto, ien esta partida no hay
que gastar demasiadas energias
para realizar el cambio!

15 ... Exe?

Contra 15 ... Wxe7 las blancas po-
dian considerar 16 £xa7!?, pero la
jugada de Kasparov tiene méritos
mas profundos todavia. Se trata de
un reagrupamiento general muy
armonioso.

16 Eadi

Al estudiar el grafico del tiempo
empleado por los jugadores —pu-
blicado en 64— resulta que ésta
fue la primera jugada que Karpov
realizd tras una larga meditacion
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(algo mas de media hora). Este me
parece un detalle curioso, ya que
en este tipo de posiciones, el desa-
rrollo rapido es esencial. Tal vez,
el campeodn del mundo todavia no
nadaba completamente en su ele-
mento después de 1 d4. Me parece
muy probable que contra Sokdlov
este tipo de decisiéon le hubiera
costado menos esfuerzo.

De todas formas, habia otra jugada
tentadora, que dio lugar a un acti-
vo debate en el centro de prensa:
16 £d4!? Las blancas entregan el
pebdn de ‘e2’ para establecer una
fuerte presion contra el caballo
de ‘16’ e, indirectamente, contra
el peon aislado. 16 ... Exe2. Guéler
ensefd unadivertidavariante en la
que se atrapa a la dama blanca: a)
17 Wag? Beq 18 Wbs Bxdg 19 Dxe2
Hc4 20 Y3 ab!, ganando.
Smislov sugirié b) 17 ¥d3 como
una mejora, continuando la va-
riante con: b.1) 17 ... Ze6 18 h3
£hs5 19 &xf6 Wxf6 20 Hxds Wxb2
21 Wf5! En vista de las amenazas
Wixhs y De7!+, las negras tienen
graves problemas.

Sin embargo, las negras pueden
defenderse mejor con b.2) 17 ...
Ze8! Las blancas pueden recupe-
rar el pedn, pero sin poder preten-
der a ningun tipo de ventaja.

16 ... We8!

Evita la peligrosa oposicion a lo
largo de la columna d y crea la
amenaza posicional ...Exe3.
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17 h3

Antes de emprender nada concre-
to, Karpov considera util obligar
al alfil enemigo a definir sus inten-
ciones.

Conociendo la siguiente jugada del
campeon mundial, merece la pena
mencionar que 17 8xdshabriasido
prematura por 17 ... £h3!? Las ne-
gras entregaran una calidad en ‘e3’
enseguida, pero recuperaran todo
el material manteniendo la mejor
estructura: 18 Efer (dificilmente
se puede llamar una mejora a 18
£g2 por 18 ... &xg2 19 xg2 Bxe3
20 fxe3 &c4, amenazando con un
ataque cuadruple [!] en ‘e3’) 18 ...
Hxe3 19 fxe3 Wxe3+ 20 ©h1 Dgg,
amenazando ... f2+.

17 ... &h5

La unica retirada activa, para im-
pedir £d4 por la presién en ‘e2’.
18 £xd5!?

A juzgar por los comentarios pu-
blicados en la revista, esta jugada
provoc6 una gran sorpresa en to-
dos aquellos que estaban siguien-
do la partida. El comentario de
Gufeld es tal vez el mas sugeren-
te: «Una decision muy audaz. El
campedn del mundo efectia una
jugada que los grandes maestros
presentes en el centro de prensa ni
siquiera tuvieron en cuenta».
Efectivamente, al ceder el alfil
de fiancheto las blancas asumen
ciertos riesgos tacticos, pero en
aquel momento Kérpov tenia pro-

bablemente la conciencia de ser
mas fuerte que su joven rival en
cualquier tipo de posiciones. Por
otraparte, es interesante que en su
libro Kasparov considera 18 £xds
como «la mejor jugada».

Desde el punto de vista de nues-
tro tema principal, es importante
apreciar que se ha efectuado el
segundo paso del escenario Kar-
pov - Sokdlov (I): el pedn de ‘d5” ha
sido eliminado. Dado que dentro
de poco las negras se comeran el
de ‘h3’, podemos considerar que se
trata de un cambio, lo que da por
resultado, al igual que en la partida
con Sokdlov, una superioridad de
peones en el centro.

18... £96 19 ¥c1

Sobredefendiendo ‘e3’ y mante-
niendo una buena circulacion de
piezas. Como sabemos por el ar-
ticulo anterior, mas adelante este
tipo de jugadas aparentemente
modestas se convertiria en una es-
pecialidad de Karpov.

19... &xd5 20 Exd5 2ca
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Todas las piezas negras estan muy
activas. La presion de algunas de
ellas (el alfil y la torre de ‘c8’) es
aguantable, pero parece que las
blancas tienen que manifestar
mucha precision para evitar dis-
gustos.

21 &d4

Una sencilla jugada de consolida-
cion, cuyas principales amenazas
evita a la par que invita a las ne-
gras a encontrar nuevos modos de
desarrollar su iniciativa.

Serguéi Makarichev ofreci6 un
interesante analisis sobre a) 21
&c5?!, con el proposito de neu-
tralizar la presion por la columna
c. La principal idea tactica de las
blancas reside en que la natural 21
... Dxe3? falla por 22 Hxc8 Wxc8
23 ©ds!!, ganando material por la
posicion colgante de todas las pie-
zas negras, (todas) las mismas que
parecian tan activas unos instantes
antes.

Diagrama de analisis

Una continuacion sugerente se-
ria 23 ... Wxe1 24 Dxe7+ 2A8 25
Dxgb+ seguido por Hxc1, cuando
la posicion de las piezas al paso del
caballoresulta fatal.

Makarichev también ensefia la
reaccion correcta de las negras:
b) 21 ... ﬁxe3! Podemos seguir su
variante con 22 8xc8 Wxc8 23 fxe3
Wxh3%, con fuerte iniciativa, lo
que compensa de sobra la calidad
entregada.

21 ... Bec?

La circulacion de las piezas negras
también merece una mencién es-
pecial. Se aumenta la presiéon en
el flanco de dama, liberandose el
camino de la dama para crear la
amenaza ...%e6, con posible recu-
peracion del peon de ‘h3’ en vista
de la posicion colgada de la torre
centrada. Kasparov emple6 media
hora para realizar su tltima juga-
da, lo que lo dejé con otra media
hora para llegar al control.
Makarichev ofrece una posible ex-
plicacion para este largo vacilar.
Segin él, seria posible que Kas-
parov estuviese tentado por la en-
trega de calidad a) 21 ... Exe2 (?)
22 Hxe2 Wxe2 con ciertas amena-
zas por las casillas blancas.

Diagrama de analisis

Makarichev ofrece la refutacion
més elegante: 23 He1 Wf3 24 Hes!
Excs 25 Be8+ ©hy 26 Bh8+!
@xh8 27 Wxh6+ seguido por 28
Wxg7 mate. Sin embargo, existen
otras jugadas ganadoras, como 23
Hes o 23 Wdi, asi que Kasparov
debi6 de haberse entretenido con
otros planes.

Por ejemplo, en el centro de pren-
sa se discuti6 mucho sobre b) 21
.. b5!? La captura del peon deja
a la posicion blanca demasiado
colgada, pero Vaganian ofrecio la
solucion mas simple: 22 bg a5 23
a3. Tukmdakov intenta demostrar
el contrajuego de las negras con 23
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... 8d7 24 Bd1 Bxds 25 Dxds5 Db6
(?), pero las blancas disponen de
varias jugadas ganadoras.

Diagrama de analisis

Aparte de la brutal b.1) 26 Qc7,
que deja al caballo de ‘b6’ colga-
do, y de la sutil b.2) 26 &£xg7, que
amenaza 9 f6+, también existe la
operacion tactica sencilla b.3) 26
Wxh6 gxh6 27 Df6+ Lf8 28 Dxe8
thxe8 29 £xb6+-, con dos peones
de mas.

22 b3?!

Una imprecision cometida des-
pués de unos 20 minutos de re-
flexion.

Al igual que en el caso de la prime-
ra jugada de torre a ‘d1’, el instinto
de Karpov en este tipo de posicio-
nes no estaba lo bastante desarro-
llado para que tuviera la determi-
naciéon de continuar el desarrollo
con 22 Ed1! sin vacilar.
Curiosamente, tampoco se ha-
bl6 de esta jugada en el centro de
prensa, cosa impensable hoy en

JAQUE "®°



dia, ya que, al cabo de un minuto...
ies la primera candidata del orde-
nador!

Kasparov opina que las negras po-
driancontar con las tablas después
de 22 ... We6 23 Dh2 Qeq 24 Hhyg
£g6 25 Bhg 6, pero no sugiere
ningun plan concreto para demos-
trar la compensacion por el pedn.

22 .. b6 23 Ee5 Wd7 24 We3

Al decidirse por 22 b3, Karpov fue
probablemente seducido por la po-
sibilidad de invadir las casillas ne-
gras del centro. Su grupo de piezas
centrales tiene forma de estrella
de tres puntas, una imagen que se
repetira de nuevo. En realidad, la
mayoria de las jugadas de Karpov
en la siguiente fase de la partida se
efectuaran por las casillas negras,
creando una sensacion Optica de
dominacion, que no se correspon-
de completamente a la realidad.
24..16

Una jugada intermedia util, que
restringe al alfil enemigo y abre la
comunicacién del alfil propio con
el otro flanco. De paso, también se
impide Ee8+.

25 Bc5

Finalmente, se neutraliza la pre-
sion de las torres enemigas.

25 ... Bxc5 26 £xc5 Wxh3 27
2d1

Aun efectuada con retraso, esta ju-
gada es bastante fuerte. Se ocupa
la mas importante de las columnas
abiertas, preparando un even-
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tual salto de caballo a ‘d5’ o una
invasion de la séptima fila. Mas
importante todavia es la falta de
amenazas concretas, lo que deja a
las negras —tal vez por primera vez
en esta partida— la posibilidad y la
obligacion al mismo tiempo de for-
mular un plan activo y coherente.
Desde un punto de vista estraté-
gico, la posicion de las blancas es
preferible, por la mayor presencia
de peones en el centro. El elemen-
to nuevo con respecto a la partida
con Sokélov es la debilidad de la
posicion del rey, lo que iguala méas
o menos las posibilidades en una
posicion que resulta interesante de
todas formas.

27 ... h5?

Es facil de entender tanto el deseo
de Kasparov de abrir la posicion
del rey enemigo antes de que su
propio apuro relativo de tiempo se
vuelva agudo, como el haber pasa-
do por alto la fuerte respuesta de
Kéarpov.

La jugada mas constructiva habria
sido 27 ... £e8! seguida por ...&c6,
como indic6 Guéler. Después del
mejoramiento radical de la posi-
cion del alfil, las negras lograrian
una igualdad completa.

28 2d4!

iOtra estrella blanca se ha erigido
en el centro del tablero! Esta vez,
se crea una sensacion de impon-
derabilidad caracteristica de los
finales artisticos, por la defensa in-

directa del alfil (... Bxc5? Ed8!+).
Las negras tienen que abandonar
su plan inicial y admitir que su ju-
gada anterior s6lo ha debilitado...
isu propio rey! Ademas, la presion
de las blancas empezara a adquirir
un caracter duradero.

28... Dd7

Intentando desmontar el mecanis-
mo blanco.

29 2d6

Karpov no se deja seducir por el
pedn de ‘a7’ y contintia jugando
por la dominacion. En caso de 29
&xa7, el caballo se volveria peli-
groso después de 29 ... Des.

29 .. &7

Las negras tienen que tomar me-
didas ante la amenaza &ds, e7,
con activacion radical de las posi-
cion blanca.

30 2d5 £xd5 31 Exd5

Si quitasemos las piezas mayores
del tablero, veriamos un final pa-
recido al de la primera partida con
Sokdlov, con cierta ventaja para las
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blancas. Sin embargo, los cambios
respectivos no son féciles de llevar
a cabo.

31...a6

Una precaucion tipica de los apu-
ros de tiempo. En caso de 31 ...
98 32 &xf8, las negras deberian
mantener la torre en ‘c8’ para evi-
tar Wxay. Bajo la presion del tiem-
po, no es facil decidirse por 32 ...
xf8, aunque objetivamente las
negras parecen estar bien.

32 &f4

La rotaciéon de las piezas blan-
cas empieza a provocar nauseas.
Como es habitual en las partidas
de Karpov, el efecto estético de la
ultima jugada viene respaldado
por propositos concretos. Se libera
la dama de la tarea de defender la
casilla ‘c1’, para aumentar la pre-
si6n por la columna central.

32... 18 33 Wd3

33 ... ¥ga?!

Demasiado «so6lido».

Segiin Makarichev, 33 ... h4 falla-
ria por 34 &f5, amenazando Wds+
seguido por Eh5+. Kasparov corri-
gi6 esta evaluacion mencionando
una defensa enteramente satisfac-
toria: 34 ... De6 35 Wds Bc6.

34 137!

«Obligando» a la dama a mejorar
su posicion. Tal vez, Karpov pensa-
ba ya en los cambios generales de
piezas mayores, pero la torre ene-
miga no sera facil de neutralizar.

Segun Kasparov, 34 Ed6! ofrecia
mejores posibilidades de mante-
ner la dominacion.

34 ... ¥g6 35 f2

Al igual que 27 Hdi, esta jugada
mejora simplemente la posicion,
sin crear amenazas concretas.
Desde el punto de vista psicologi-
co, este método funcionara nue-
vamente, pero esta vez el error de
Kasparov pesara algo mas.

35... Ec2?

Kasparov confiesa que «se le fue
la mano» al realizar la segunda ju-
gada de la variante 35 ... ¥xd3 36
&xd3 Ec2, con aproximada igual-
dad, que era su verdadera inten-
cion.

Es posible que también haya un
elemento psicologico escondido.
En posiciones con tension de pie-
zas, hay muchos casos en los cua-
les hay que intentar inducir al con-
trincante a efectuar los cambios.
Aqui, Karpov no comié en ‘g6’
porque esto activaria el caballo,
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pero lo mismo no vale realmente
para Kasparov. El cambio en ‘d3’
seria un pequefio logro dindmico,
al obligar a la torre blanca a reti-
rarse.

36 We3!

Segun otra ley de las tensiones de
piezas, la parte mas fuerte puede
romper el enfrentamiento directo
para cambiar el curso de la partida.
Este mismo fue el propésito de la
ultima jugada blanca. La invasién
de la séptima fila es inevitable.

36 ... Ec8

Defendiendo por lo menos la ulti-
ma fila.

37 We7

37...b5?

La ultima posibilidad de resistir
era 37 ... Wf7 Makarichev opina
que después de 38 Wxf7+ Dxf7 39
Hxhs g5 40 £d6, las blancas debe-
rian ganar, pero Kasparov observa
que después de 40 ... De6 41 Bh7+
& g7, 1a actividad de las negras de-
beria compensar por el peon per-
dido. La continuaciéon mas consis-
tente me parece 42 Eh1 Ec2 43 a4
b2 44 b4, manteniendo el pedn
de maés, aunque después de 44 ...
b6!, tomando bajo control la casi-
lla ‘c5), el alfil se encontraria muy
inestable.

38 2d8

Cambiando la tinica pieza que po-
dia defender el debilitado flanco de
dama. Las pérdidas materiales por
parte de negras son inevitables.
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38 ... Bxd8 39 ¥xd8 ¥f7 40
£d6 g5 41 Wa8 g7

En esta posicion se aplazo la par-
tida. Karpov escribi6 una jugada
secretabastante obvia:

42 ¥xa6 1-0
El analisis casero le convenci6 a
Kasparov de la inutilidad de con-
tinuar la lucha.

Después de unas tablas incoloras
con blancas en la octava partida,
Kasparov decidié retomar su va-
riante preferida con negras. Su
falta de experiencia no le permitio
intuir las implicaciones desfavora-
bles de repetir una variante que le
habia llevado a la derrota tan re-
cientemente, un error psicologico
cometido también por Sokdlov.
Aunque en la segunda ocasion
Kérpov tampoco obtuvo una ven-
taja palpable, el resultado fue el
mismo.

1d4d52 c4e63 Df3c5 4
cxd5 exd5 5 g3 £f6 6 £g2 Le7

XXIX “CIUTAT DE CULLERA”

7 0-0 0-0 8 HNc3 Hc6 9 &g5
cxd4 10 Hxd4 h6 11 Le3 Ze8
12 ¥h3 Ha5 13 ¥c2 294 14
&5 Bc8

15 2d41?

Una jugada nueva y un cambio de
registro. Kéarpov libera la casilla
‘e3’ para el caballo y prepara un
bloqueo duradero de la casilla ‘d4’.
Ambos elementos nos resultan co-
nocidos por la segunda partida con
Sokélov.

15... &c5!

La reaccion correcta, provocando
el cambio de la pieza bloqueadora.
16 £xc5 Bxc5 17 De3!?
Kasparov confiesa que sdlo esta ju-
gada le cogio por sorpresa. El con-
taba inicamente con 17 d4 9 c6.
17 ... £e67?!

Deja escapar el momento criti-
co. En su libro, Kasparov analiza
ampliamente la jugada mas am-
biciosa, 17 ... d4!?, luchando con
energia contra el bloqueo. Su con-
clusion final es que la posicion de
las negras resulta completamente
viable.

18 Ead1

Ahora, la situaciéon en el centro

estd completamente controlada
por las blancas. Poco a poco, Kar-
pov aumentara su presion, aunque
en ningin momento del medio
juego se pudo hablar de una ven-
taja fuera de lo normal.

18 ... ¥c8

Al ataque concentrado contra el
peoén aislado, las negras eligen el
plan mas activo, basado en una
fuerte presion por la columna c.
Este fue el método que le habia
funcionado bastante bien en la
séptima partida.

19 Wa4 Hd8 20 Hd3 a6 21
Bfd1 Dca4 22 Dxcd Excd 23
Wab Hc5 24 ¥h6

La infiltracion de las negras no es
demasiado amenazadora, pero tar-
de o temprano se traducira en sim-
plificaciones y relajacion parcial de
la presion negra por la columna c.
24 ... Bd7 25 2d4 Wc7 26 ¥xc7
Bdxc7

Finalmente, se ha llegado a un fi-
nal muy al estilo de Karpov. La
ventaja blanca es minima, pero
duradera. Desde el punto de vista
del tema principal, hemos cumpli-
do nuestro deber.

VIII Abierto Internacional de ajedrez
25 a 31 agosto 2012
Magistral Categoria Il, Abierto A (5-2350) y Abierto B (5-2050)
Ritmo: 90" + 30”. Rondas: 9
Horario: 16’30 h a 20h (2 rondas dobles a las 10:00h)
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En la fase siguiente, Kaspéarov
supo —con bastante claridad— el
limite aguantable del riesgo estra-
tégico, pero en el momento criti-
co efectu6 una captura de pedn
mecénica, pasando por alto una
brillante respuesta de Kérpov. El
final ha sido analizado exhaustiva-
mente en varios libros; yo mismo
le he dedicado muchas péaginas en
uno de ellos. No pudiendo aportar
nada realmente nuevo, y para evi-
tar el plagio (del cual el autoplagio
es s6lo un caso particular), voy a
marcar s6lo los momentos criticos
de este famoso final.

27 h3 h5 28 a3 g6 29 e3 g7
30 h2 2c4 31 £3 b5 32 g2
&7c¢5 33 Exc4 Excd4 34 Ed4
f8 35 £e2 Hxd4 36 exdd
e7 37 Ha2 £¢8 38 Hb4 d6
39 13 £g8 40 h4 Dh6 41 &f2
@15 42 Dc2 16 43 £d3 g5 44
&xf5 &xf5 45 De3 £b1 46 b4

Se puede asegurar sin miedo al
error que las blancas tienen un
caballo bueno contra un alfil muy
malo, por el gran nimero de peo-
nes negros bloqueados en las casi-
llas blancas. Sin embargo, las ne-

gras han construido una fortaleza
que, después de intensos analisis,
resulta imposible de abrir. A no ser
que lo hagan ellas mismas...

46 ... gxh4?

Uno de los errores mas famosos de
los encuentros para el titulo mun-
dial. Kasparov contaba con tablas
faciles después de 47 gxh4.

47 Hg2!!

Y una de las jugadas mas brillantes
de Karpov. A cambio de un peon,
las blancas abren el camino para
su rey.

47 ... hxg3+ 48 ckxg3 ke6 49
Dfa+ &f5 50 Hxh5! e6 51
Hf4+ &d6 52 segd £c2 53
ceh5 £d1 54 g6 e7

Local de juego: Sala Multiusos de los Jardines del Mercado
(alimatizado), Plaza de la Virgen, s/n

Tiempo de espera: 1 hora

Cuota de inscripcién Gnica: 25 €
Informacion e inscripcién: club@ajedrezcullera.org
www.ajedrezvalenciano.com - www.ajedrezcullera.org
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55 Hxd5+?

Esta captura prematura equivale al
mismo tipo de error que ...gxhg4 de
Kasparov, al abrir el camino para
el rey negro, ofreciéndole posibili-
dades de contrajuego.

La continuacion correcta era 55
& hs!, con victoria laboriosa, pero
segura.

55 .. e6 56 Dc7+ 2d7 57
Hxab6 &xf3 58 xf6 d6 59
f5 od5 60 f4 £h1 61 ke3

La posicion se ha vuelto mas difi-
cil de controlar por las blancas, a
pesar de su gran ventaja material.
Sin embargo, Kasparov no supo
aprovechar todos los recursos de-
fensivos disponibles y perdi6 mas
rapido de lo esperado.

61... ¢4 62 Hc5 £¢6 63 Hd3
£g2 64 De5+ c3 65 Hgb
c4 66 De7 £b7 67 D5 £g2
68 Dd6+ b3 69 Dxb5 a4
70 »d6 1-0
Aparte del efecto desastroso a cor-
to plazo (un doloroso 0—4 después
de sb6lo 9 partidas), esta partida
también anticip6 rasgos mas pro-
fundos. Kasparov fue demasiado
impaciente a la hora de en remon-
tar la variante y fall6. El desenganio
debi6 de ser tan grande que des-
pués de 1984 utiliz6 esta apertura
tan dindmica —y tan adaptada a su
estilo— s6lo tres veces mas... B
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Justicia

Davip Vivancos ALLEPUZ

1 arbitro principal mira al-
ternativamente a ambos
contendientes mientras escucha
el torrente de explicaciones que
brotan, desordenadas, de la boca
del mozambiqueno. En cualquier
otrocontexto, la curiosa mezcla de
espaiiol, portugués e inglés en la
cual el agraviado trata de hacerse
entender le habria resultado diver-
tida. Pero el tema que se dirime es
demasiado serio para el jugador de
blancas, quien acompaiia su aca-
lorada narracion de los hechos, en
pie, con desmesurados aspavien-
tos y miradas de rencor dirigidas
a su rival. Este, por el contrario,
sigue sentado, se muestra muy
tranquilo y sigue el diadlogo de su
adversario con el arbitro con apa-
rente indiferencia, como si la cosa
no fuera con él, de un modo pare-
cido, si se me permite el uso de una
imagen tan manida como eficaz, al
que una vaca miraria el paso de un
mercancias.

Desvia el arbitro su atencion del
alterado discurso del africano y ob-
serva la actitud del presunto tram-
poso. Un tipo enorme, el leton.
Un rubiote de mejillas coloradas
y aspecto de haber trasegado unas
cuantas jarras de cerveza antes de
la ronda. Contintia acodado en la
mesa, clavados ahora los ojos, pre-
cisamente, en la dama negra que
piensa instalar a la que pueda en
‘d3’. El mozambiqueino se queja
con amargura de que el gigante de
negras ha cogido la dama y, en el
momento de dejarla en la casilla de
marras, se ha dado cuenta de que
iba a perder una torre. Segun él, ha
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rectificado la jugada, ha devuelto
la dama a su posiciéon original y
ha evitado su amenaza moviendo
el caballo. Protesta enérgicamen-
te, se quita la gorra con la ensefia
nacional que lucen todos los inte-
grantes de la delegacion africana
en el campeonato, la agita indigna-
do como si exagerando su discon-
formidad tuviese su reclamacion
mas posibilidades de ser admitida.
Los mirones que se han acercado
hasta la mesa del conflicto siguen
el episodio con interés. Algunos
comentan algo en voz baja, otros
se sonrien. También reaccionan
con buen humor los ajedrecistas
de los tableros aledanos. Son cosas
que, mientras no afecten en pri-
mera persona, terminan haciendo
gracia. Alguien que trata de defen-
der una posicion comprometida
chista exigiendo silencio. Lo hace
con la inapelable rotundidad del
veterano bibliotecario pero, en ho-
nor a la verdad, cabe decir que no
tiene demasiado éxito. El rumor
sordo de los curiosos se extiende
entre las mesas. El cachondo del
técnico que retransmite las parti-
das por la red hace medio minuto
que ha comenzado a grabar, desde
su privilegiada posicién en la ta-
rima, el altercado con la camara
de su teléfono movil. El auxiliar
también se dirige hacia alli y lanza
una mirada reprobatoria al técnico
cineasta. Antes de que empiece la
siguiente ronda, el video ya circu-
lar4 por la red.

El arbitro sabe que nadie se in-
venta una reclamacion asi sin fun-
damento y que ningin jugador a

quien se le atribuyese de manera
injustificada un acto tan antide-
portivo y miserable permaneceria
con la actitud de beatifica indife-
rencia de la cual hace gala el leton.
Sin embargo, aunque de buena
gana le habria dado la razén al
mozambiquefio, no puede actuar,
reconoce estar atado de pies y ma-
nos: se trata de la palabra del uno
contra la del otro y, al no haberse
personado nadie en calidad de tes-
tigo imparcial, no le queda mas re-
medio que ejercer de Poncio Pila-
tos y ordenar la reanudacion de la
partida en la misma posiciéon que
hay en ese momento sobre el ta-
blero. Mala suerte la del mozambi-
querio. No s6lo le han echado atras
la jugada sino que ni uno solo de
los espectadores que andan entre
las mesas estaba mirando su table-
ro en el instante preciso. Trata de
hacérselo entender al jugador afri-
cano, cuyos ojos encendidos pare-
cen estar a punto de salirsele de las
orbitas, dispuestos a fulminar al
candido leton. El béltico asiente,
impertérrito, con un minimo mo-
vimiento de cabeza, posiblemente
la primera aportacion que hace en
los minutos que estd durando la
resolucion del espinoso asunto. Un
asunto que se alarga demasiado y
empieza a irritar a los jugadores de
los tableros dieciocho y diecinue-
ve, los mas proximos al circulo de
curiosos que se ha ido formando
alrededor del arbitro y de los dos
ajedrecistas enfrentados.

Al fin, el mozambiqueno desis-
te en su protesta y, a reganadien-
tes, toma asiento. Delante de sus
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piezas, como distraido, parece no
verlas. El juez principal lo ha con-
seguido convencery esta conforme
con continuar la partida. En su
fuero interno el arbitro esta con-
vencido de que ha cometido una
injusticia, pero no ha tenido otra
opcion. Ha obrado, estrictamente,
siguiendo el reglamento. Haber
actuado de otro modo, atendiendo
sin pruebas la reclamacion contra
el leton, no solo habria dado alas
a que algunos vivales con dotes
de actor reclamasen movimientos
inconcebibles en posiciones des-
esperadas a partir de entonces,
sino que tal decision, con seguri-
dad, le habria acarreado, en tanto
que administrador de justicia, una
sancion inhabilitadora por saltarse
las leyes del juego a la torera. Y aun
asi, le remuerde la conciencia. Ni
siquiera el convencimiento de que
no podia actuar de manera dife-
rente consigue atenuar su males-
tar. Resignado, da media vuelta y
dirige una mirada de entendimien-
to al auxiliar con la que le notifica
que el juego va a proseguir con
normalidad. Da uno, dos pasos, en
direccién a la mesa arbitral cuan-
do el silencio que ha vuelto a reinar
en la sala tras el desagradable in-
cidente se ve quebrantado por una
inconfundible melodia, muy de
moda. De no tratarse del teléfono
de uno de los espectadores que cir-
cula por la sala de juego, habra de
sancionar con derrota al jugador
descuidado que ha olvidado apa-
gar su movil al inicio de la ronda.
Se gira y deduce, por las miradas
de quienes todavia andan cerca del
tablero del mozambiquefio y el le-
ton, que el teléfono que ha sonado
pertenece a uno de los dos.

El let6n sonrie como un bebé sa-
tisfecho. @
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GM Zenon Franco

Pregtntele a cualquier nor-
( teamericano no ajedrecis-
ta el nombre de los mas grandes
ajedrecistas de los EEUU. Si logra
alguna respuesta sera Bobby Fis-
cher. Los que jueguen posiblemen-
teanadanuno o dos nombres, Paul
Morphy y Samuel Reshevsky. Es
altamente improbable que Reuben
Fine sea mencionado».

Esa fuela reflexion que escribi6
Hanon W. Russel en New In Chess
2003/ 4. Kaspérov, en un apartado
llamado «El enigma Fine» de Mis
geniales predecesores IV, lo de-
fine como «uno de los jugadores
mas subestimados en la historia
del ajedrez, el sobresaliente gran
maestro norteamericano Reuben
Fine».

En esta nueva entrega d e Retra-
tos difusos repasaremos su corta
carrera con partidas y extractos,
y datos biograficos obtenidos de
una bibliografia citada al final del
articulo.

Antes quiero hablar brevemente
de mi «relaci6én» con el admirable
maestro Fine. No lo conoci perso-
nalmente, pero en mi adolescen-
cia lei varios de sus libros y sentia
una gran admiracion por él; sus
comentarios eran instructivos y
amenos.

No obstante, en el libro EI me-
diojuego en ajedrez hubo algo que
no me convencio, Fine sostiene
que con ventaja de espacio los pa-
sos para ganar son: «1 Restringir;
2 Debilitar; 3 Combinacién para
abrirse paso; 4 Destrucciéon». Me
parecia una simplificaciéon exa-
gerada; yo no me atrevia a cues-
tionarlo en voz alta, pero uno de
mis companeros de club, algo mas
fuerte que yo, y mucho més desin-
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hibido, lo defini6 como «una papa-
rruchada».

Muchos afios después mi admi-
racion aumento al saber que habia
sido un experto, consultado por el
gobierno de los EEUU durante la
Segunda Guerra Mundial; y hace
varios meses, al empezar a leer
mas cosas para este bosquejo, mi
admiracion seguia intacta; pero
debo decir que cuando «lo conoci»
mejor —si bien, obviamente, sus
extraordinarios méritos seguian
siendo vélidos— hubo varias cosas
que no me gustaron, de ello ha-
blaré mas adelante. Veo otra vez
lo acertado que es lo que me dijo
una vez mi amiga Clara Maria: «Es
mejor no conocer a quien uno ad-

mira».

Comienzos hasta
convertirse en maestro

Fine aprendi6 a jugar a los ocho
anos, ensenado por un tio suyo;
pero el ajedrez «era solo uno de los
muchos otros juegos que jugaba,
y no tenia una importancia espe-
cial», segtn lo relata en su libro
Lessons from My Games.

Descubrir en los periddicos que
el ajedrez podia ser registrado y
reproducido le produjo un gran
placer.

En 1929 ingres6 al Marshall
Chess Club de Nueva York, y en
los anos siguientes todo su tiempo
libre lo dedicé al ajedrez. Al prin-
cipio recibia un caballo de ventaja
de los maestros, luego la ventaja
fue disminuyendo hasta ponerse a
su par, y pronto mostr6 una gran

habilidad en el juego rapido. Se le
adjudico el apodo Kid Gefaerlich
(nifio peligroso, en una curiosa
mezcla de inglés y aleman).

En 1931 ganaba todos los tor-
neos de ajedrez rapido sin impor-
tar quién jugara: «[...] el dnico
que me ganaba con facilidad era
Capablanca, que jugaba muy po-
cas veces», senala Fine. En la re-
vista Chess Life, Bruce Pandolfini
comenta que Salo Flohr también
le ganaba, si bien tiempo después.

Fine obtuvo su primer triunfo
al ganar, mientras cumplia los 17
anos, el XV Campeonato del Mar-
shall Chess Club de 1931, con 10.5
puntos sobre 13, por delante del
maestro y prolifico escritor Fred
Reinfeld. Este campeonato se jugd
los sabados desde octubre de 1931
a febrero de 1932.

Durante junio y julio de 1932 dio
otra muestra de su rapido progre-
so, al derrotar a Herman Steiner,
integrante del equipo nacional
estadounidense, por 5.5 a 4.5, en
el primero de los tres duelos que
disputaron.

En Minneapolis, 1932, Fine,
con 17 anos, gand el Campeonato
Abiertodelos EEUU —llamado en-
tonces Western Open— por prime-
ra vez, con 9.5 sobre 11; Reshevsky
quedd segundo a medio punto. En
la Gltima ronda, precisamente de-
bi6 enfrentarse a Reshevsky, que
defendia el titulo.
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Las negras juegan

La posicion de las negras es muy
delicada. Tienen un pedn de me-
nos y su flanco de rey esta débil,
pero... «de perdidos al rio», y
hay que buscar complicaciones.
¢Coémo?

30 ... Bxal! 31 Exal f41?

Al haberse quedado con la torre
en la columna f, las negras buscan
complicar, y «pasan la pelota» a
las blancas, que deben decidir qué
hacer.

32 Hge2?

Esta jugada omite un golpe tactico
salvador de las negras. Era venta-
joso aceptar el reto con 32 exfs!,
y tras 32 ... e3 33 Dge2 exf2+ 34
bxfa ©d3+ 35 g1 Wes+ 36 h2
&xf4, las blancas pasan al frente
con 37 &f1!, que es una fuerte ré-
plica que habia que tener prevista
en la jugada 322.

32...fxe3 33 fxe3

«Logré zafarme con...

33... ¥f6! 34 Wc7

A 34 ©f4 es fuerte 34 ... Df5! Aho-
ra se amenaza 35 Hay»'.

34.. 294

Los comentarios y anlisis entre-
comillados de este extracto, asi
como los del resto del articulo, son
de Fine, salvo que se indique otra
fuente.

174 JAQUE

Toca el pedn de ‘e3’y fuerza las ta-
blas, con lo que Fine se aseguro el
primer puesto del torneo.

35 hxg4 W12+ Vo-Y2
Primer encuentro con
Alekhine

Ese mismo 1932 Fine jug6 en el
fuerte torneo de Pasadena, con un
modesto resultado, 7°-10°, con 5
sobre 11. Sin embargo, venci6 con
facilidad el campeén del mundo,
Alexander Alekhine, que estaba de
gira por los EEUU.

Fine coment6 que para el mun-
do del ajedrez, en 1932 Alekhine
«era el héroe del dia», tras haber
despojado del titulo mundial a Ca-
pablanca, en Buenos Aires, 1927,
contra todo prondstico.

En contraste con el cubano, que
decia que el ajedrez «estaba aca-
bado», Alekhine «introducia algo
nuevo y vital cada vez que apare-
cia; sus victorias en San Remo,
1930 y Bled, 1931 lo habian colo-
cado tan por encima de los demas
que nadie parecia poder desalojar-
lo del trono».

No obstante, se equivoca al
afirmar que Capablanca estaba en
declive y no se encontraba muy
ansioso por el encuentro de revan-
cha. Es un error histérico grave,
y no es la Gnica vez en que el ex-
traordinario ajedrecista norteame-
ricano fue poco riguroso, o hasta
temerario, en sus afirmaciones.

Destaca la gran importancia de
Alekhine como comentarista, y a
su libro Mis mejores partidas de
ajedrez (1908-1923) lo describe
como «una hermosa coleccion sin
par». Justo antes de enfrentarse
a Alekhine por primera vez, Fine
habia estudiado ese libro junto a
los de Nueva York, 1924 y Nueva
York, 1927.

«Estaba fascinado por los libros
de Alekhine y la historia de su

vida. Estudié sus partidas y llegué
a conocerlas a la perfeccion, quizas
mejor que él mismo».

Se comprende que el primer en-
cuentro con el campe6én de mundo
fuera muy emocionante para Fine.
Por cierto, ese estudio profundo le
sirvi6 para terminar con un balan-
ce favorable sobre Alekhine: + 3,
=4, -2.

Veamos esa primera partida en-
tre ambos.

«Estaba jugando de forma misera-
ble, tras mi excelente actuacion en
Minneapolis, pero logré jugar bien
contra Alekhine».

1 e4 &) f6!

Realizado «con la temeridad de la
juventud», comenté Fine, quien
con 17 afios opuso, a su creador,
la defensa que lleva el nombre del
campeodn del mundo.
2e52d53c4

Es verdaderamente asombrosa la
temeridad del adolescente Fine.
En el mismo torneo habia jugado
la Defensa Alekhine con este bru-
tal resultado: 3 dq Hc6? 4 c4 Db6
5 ds Dxe5 6 c5 Dbeg 7 f4 €6 8
Wd4! Whg+ 9 g3 Whé 10 Dc3 exds
11 fxe5 1—0. Borochow - Fine, Pa-
sadena (9) 1932.

También es verdad que un mes
antes habia derrotado a Herman
Steiner en la 92 partida del duelo,
que luego resultd decisiva para im-
ponerse por 5.5 a 4.5.

En el futuro, Fine volvi6 a jugar la
Alekhine ocasionalmente, con re-
sultados satisfactorios.
3..2b64c5

Fine crey6 que Alekhine jugo esta
variante secundaria teniendo en
cuenta que su joven adversario era
desconocido. Se puede anadir que
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Fine estaba jugando mal, pues ha-
bia logrado s6lo 4 puntos y medio
en las 10 rondas precedentes.

4..9d55 Dc3 Dxc3 6 dxe3
d6 7 £c4 d5

Fine le anadi6 un signo de admi-
racion a esta jugada; las negras lo-
gran simplificar, acercandose a la
igualdad.

Claro que no 7 ... dxe5?? por 8
Bxf7+.

8 Wxd5 Wxd5 9 £xd5 e6 10
£ed £xc5 11 Hf3

«El juego blanco es maés libre y las
negras deben jugar con cuidado».

11...h612h4 a5

Ambos bandos dan espacio a sus
torres, pero el juego de las blancas
es mas armonico: pueden manio-
brar con més comodidad gracias a
sus piezas mas moviles y a la ven-
taja espacial que les otorga el peén
de ‘e5’.

13 h5 a4 14 Eh3! Hd7 15 2g3
&8 16 24 Ea5

Fine vuelve a otorgar un signo de
admiracion a su jugada y anade:
«Una concepciéon dindmica que
permite mantener el juego negro
Vivo».

El lector esta invitado a compro-
bar si es un exceso de optimismo
0 un comentario preciso. Las ne-
gras imitan a su rival activando su
torre, para presionar ‘b2’ en este
caso, y también miran de reojo al
peon de ‘es’.

17 d1 Eb5 18 Ed2
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La defensa de ‘g7’ obligé a 15 ...
&f8, encerrando a la torre de ‘h8’.
En cambio, las blancas defienden
‘b2’ casi sin molestia. Fine comen-
t6: «Aqui me di cuenta de que ha-
bia sido completamente superado
tras el cambio de damas. S6lo me
quedaba defenderme con obstina-

cion».

18 ... 2e7!

Las negras preparan ...%)c5.
19 £d3 2a5 20 £¢2 Hb6

«Con la amenaza 21 ... cg», se-
nala Fine.

Es verdad que hay que considerar
el salto de caballo, pero la amenaza
no es grave. La inactividad negra
se notaria tras 21 ... Dcq 22 Bdg!
Hxb2?! 23 L1 a3 24 Hdg4, recu-
perando el pe6n, con ventaja.

21 8d1 £d7 22 c4!
Aprovechando la sobrecarga del
caballo de ‘b6’, Alekhine sigue ga-
nando terreno.

22 ... 826 23 Ed4

23 §dg4!? casi obligaba a la reti-
rada a ‘d7, pues 23 ... Dxcq? 24
Axc6 bxc6 25 Hd7 es peligroso
para las negras.

23 ..9d7

«Con tenacidad me aferro a mi
plan defensivo principal: presio-
nar al peon de ‘e5’».

24 £d2 Ec5!

La torre se expone, pero es la inica
forma de no quedar inactivo.

Tras 24 ... 2a8 25 £c3 &c5 (a 25 ...
&xf3 es fuerte tanto 26 £xd7 como
26 gxf3 Dxes? 27 f4 Dc6 28 Bd7,

etc.) 26 Edg4, la posicion negra se
desmorona.

25 Qe3!

No 25 £bg? Hxes+! 26 Dxes
£xbg+ 27 he2 Hxes 28 Ed8+ Le8
29 8xa4, y ahora las negras consi-
guen cierta ventaja con 29 ... ey
(Fine cita 29 ... ¢6, pero la ventaja
negra tal vez sea minima tras 30
Hb3! ey 31 Exe8+ Hxe8 32 Bxbg
Eb8, etc.) 30 Exe8+ Exe8 31 £xe8
txe8 32 Hxgy &f8 33 Bg3 Dxcq
34 Hc3 Dxb2 35 Bxc7 b6, con ven-
taja negra.

25 ... Bab5!

«Evitando las trampas, 25
Hxes5? 26 Bd8+! y 25 ... £xf3? 26
Hxd7 Hxc4 27 £d3, que son gana-
doras para las blancas».

26 £d2 Bcb 27 £e3 Ha5 28
fed

Naturalmente, Alekhine no se
conforma con el empate, y plantea
otra «trampan».

28..2b8

28 ... Dxes5 29 Hxes Bxes 30 xcb
bxc6 31 Bd7 Exhs 32 Exc7 era ven-
tajoso para las blancas. En gene-
ral las negras deben tener mucho
cuidado con las consecuencias de
la apertura del juego, porque la au-
sencia de la torre de ‘h8’ se puede
notar con gran efecto.

29 £d2 2a8

Apesarde los esfuerzos, las negras
siguen mal. Perdia 29 ... Ec5? por
30 &ba.

30 &c3
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Alekhine también podia seguir con
30 %e2, manteniendo la ventaja,
sin que el alfil abandone la diago-
nal ‘c1’-‘h6’.

30 ... f5?

«En apuro de tiempo, y temeroso
de lo que el gran hombre podia te-
ner preparado, me trastabillo».

Lo correcto era a) 30 ... £xe4 31
Hxeq Dc6 32 Hegg a3! 33 b3 Bd8!,
y falla 34 Bxg7?! por 34... b4! 35
&d2 (pierde 35 £xbg+? Dxbs), 35
.. &xd2+ 36 Hxd2 Hxes, con ven-
taja negra, las piezas blancas han
quedado descoordinadas.

Tras b) 30 ... £xe4 31 Bxeq &c6, a
32 a3 Fine sugiri6 b.1) 32 ... @?gS
33 Hegg &8, «Y las blancas no
pueden progresar», dice un opti-
mista Fine, pero las blancas dis-
ponen de la enérgica 34 Hd2! con
idea de Yeq, Df6+, que es muy
fuerte. Veamos, por ejemplo, 34 ...
h7 35 Desq Bd8 36 Dfo+! gxf6 37
exf6, ganando.

Una defensa interesante es b.2)
32 ... &c5! 33 Hegq Ehy (con idea
de 34 ... De7, ..0)f5) 34 &d2. La
maniobra defensiva se completa
con 34 ... 2d8! (34 ... De7? falla
por 35 Bxg7! Hxg7 36 &xh6 Hfs
37 &xg7+ Dxg7 38 h6, ganando),
y ahora 35 8xg7?! se replica con 35
... &xfa+! 36 xf2 Bxda+ 37 Hxd2
Exg7, etc.

31 exf6 £xf6 32 £xc6 2xc6
No 32 ... £xd4? por 33 &xd4 Dxc6
34 ﬁxg7+, etc.
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33 8f4 a3!

En posicion desesperada Fine se
defiende con tenacidad, tratando
de complicar el juego para distraer
al campeon del mundo.

34 bxa3?!

Es lo més seguro si tenemos en
cuenta el apuro de tiempo: las
blancas no quieren permitir un
peon en ‘a3’ que puede dar contra-
juego. Esto da superioridad, pero,
con mas tiempo de reflexion, Ale-
khine seguramente habria jugado
a) 34 b3 hey 35 &xf6+ gxf6 36
Hg7+ &d6 37 Exf6, y Fritz 12 no ve
defensa para las negras. También
era fuerte b) 34 bg e7 35 Lxf6+
gxf6 36 Bg7+ ©d8 (36 ... d6?
pierde por 37 c5+ sbds5 38 Bd7++),
y ahora hay que calcular que la
captura del peén de ‘a2’ no sea
peligrosa. Fritz 12 no siente mie-
do y calcula que las blancas tienen
posicion ganadora con, por ejem-
plo, 37 Bxf6 &xbg 38 Eff7 Hxa2?!
39 Hd7+ e8 40 Bxcy+ ©b8 41
Hxb7+ ©c8 42 Hd4q Hab 43 Dbs,
y mate en 3 jugadas.

34 .. Exa3 35 2xf6 gxf6 36
Exf6+ e7 37 Egg6 Exa2 38
Bxe6+ d7 39 Bef6?

Alekhine no juega lo mas fuerte.
Lo correcto era 39 2xh6! Eha8 40
&f1! (mejor aiin que la citada por
Fine, 40 &es5+) 40 ... Be2 41 Ehg6!
(preparando el avance del peon de
h) 41 ... Baa2 (a 41 ... Ba1+ sigue

42 Be1) 42 h6 Bxfo+ 43 g1, ga-
nando.

39 ... Be8+ 40 bd1 Hee2 41
Hg7+ De7!

41 ... ©c8? pierde por 42 Ef8+
£ d8 43 Hgg8, etc.

42 Exh6

Las blancas consiguieron tres peo-
nes libres y amenazas contra el
rey negro. No es perdedor, pero
todavia hay que defenderse con
precision, esquivando otra vez los
golpes tacticos de Alekhine.

42 ... b6!

La Gltima jugada precisa. No 42 ...
Hxf2? por 43 Des+ Le8 44 Eh8+
Ef8 45 Bxe7+! xe7 46 Dgb+ etc.
43 c5 bxcb 44 2a6 Zab2 45
Ha3 Bxf2 46 Bd3+ he6 47
Bd2 Ebxd2+ 48 Hxd2 k16 49
hé Ef4! 50 g4 Hg6 51 Exc7
Bxgd 52 Hf3 Hg3 53 e2
D4+ 54 f2 Bh3 55 h7 Deb
56 2a7 {18 57 Eab+ &f5 ¥2-12
«Desde el punto de vista psicolo-
gico, esta partida fue de crucial
importancia en mi desarrollo. Me
enseno por primera vez que podia
jugar contra los mejores del mun-
do sin caer. Senti que si podia me-
jorar en las aperturas, podia hacer
algo grande en el ajedrez. Fue a
partir de aqui que comencé a dedi-
car la mayor parte de mi tiempo al
estudio de la literatura».

Sabemos que Capablanca le ga-
naba con facilidad a rapidas. En
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cambio, con Alekhine era muy
diferente: meses después de este
torneo, Alekhine visit6 Nueva
York (posiblemente en noviembre
de 1932) y jug6 varias partidas con
Fine en el Marshall Chess Club.
«[...] y gané casi todas ellas. El se
enfad6 (nunca le gusté perder) y
me desafié a 10 segundos por ju-
gada por 10 doélares, a 6 partidas.
Esa suma era inalcanzable para mi
entonces, pero mis hinchas pronto
la reunieron. Segun recuerdo gané
por 3.5 a 2.5. Estaba sorprendido
por su necesidad de vencerme,
porque entonces era un completo
desconocido, y también me sor-
prendi6 lo bien que lo hice en las
partidas rapidas. Afios después, en
AVRO, 1938, Alekhine y yo juga-
bamos partidas amistosas [...] y yo
ganaba casi todas. Pero él insistia
en seguir jugando».

Fine volvié a ganar en el Cam-
peonato del Marshall Club de
1932, y a los 18 anos, siendo un es-
tudiante brillante, decidi6 ser aje-
drecista profesional por unos afios.

Como habia poca literatura aje-
drecistica buena en inglés, apren-
di6 aleman, para leer las obras de
Tarrasch, Nimzovich y Reti, aun-
que se dedic6 mas a analizar las
partidas, y las obras de Lasker, Ca-
pablanca y Alekhine.

«Perfeccionar el estilo»?
Fine sigui6 obteniendo éxitos.
Otro paso importante fue clasifi-
carse para integrar la seleccion na-
cional del Torneo de las Naciones
de Folkestone, en junio de 1933,
dondelos EEUU defendjia el titulo.
Frank Marshall e Isaak Kashdan
ya estaban clasificados, y el torneo
clasificatorio se jugé del 6 al 16 de

2 Asi llama Fine a uno de los capi-
tulos de su libro Lessons from My
Games.
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mayo de 1933, en el cual Fine se
impuso con 8 sobre 10.

Fine no quedé muy satisfecho
de su primera aparicién interna-
cional (hizo +6, =6, —1) en el tercer
tablero.

«En el torneo por equipos, en
cierto modo mi juego fue una de-
cepcion, si bien ayudé al equipo
americano a ganar el primer pues-
to», escribi6 Fine en 1958.

Es curioso que destacara como
su «mejor partida de ese periodo»
su facil victoria en el torneo clasifi-
catorio contra Arthur Dake.

Partidas a la ciega

En el libro de sus partidas da gran
espacio a las partidas a la ciegay a
las partidas rapidas, lo que nos da
una idea de la alta consideracion
que Fine tenia de estas modalida-
des, en donde era un virtuoso.

«Mi primera partida a la ciega la
jugué cuando atn estaba en la se-
cundaria. Ocurri6 por casualidad:
un dia un amigo me pidi6 que lo
intentara, y descubri que lo podia
hacer sin mayor dificultad.

»Afos después me ofrecieron
dar una sesi6n de simultaneas en
un pequeifio club de un hotel de
Nueva York. Solo aparecieron seis
personas. Les ofreci hacerlo a la
ciega y nuevamente, me resultd
bastante facil».

En la primavera de 1933 dio su
primera «sesion oficial» de simul-
taneas a la ciega a 8 tableros. Para
no confundirse con las aperturas,
hizo como la mayoria de los exper-
tos, en los tableros 1 a 4 jug6 1 d4,
1e4,1 @c3 y 1 g3 respectivamente,
para repetirlo en los tableros 5 a 8;
y luego, para que no se parecieran,
jugaba variantes diferentes cuanto
antes. Cuenta Fine que para inten-
tar confundirlo, algunos rivales
jugaban cosas como ...a5 y luego

...8a6, pero eso en realidad le ha-
cia recordar mejor la posicion.

«Luego de mi primera exhibi-
cion di un gran nimero de sesio-
nes con ocho o diez tableros [méxi-
mo doce], si bien con practica creo
que podria dar més. La marca es
de 45 [mantenida por Najdorf], y
requiere un don especial, que evi-
dentemente nadie mas posee», es-
cribi6 en 1958.

Veamos un extracto de su jue-
go, «no del todo malo, aun para
la préctica de torneos», comento
Fine.

Las blancas juegan

20 Exf6!

«Un sacrificio natural».

20 ... gxf6 21 Hxed
Amenazando no so6lo recuperar
la calidad, sino también 22 &xd6
Wxd6 23 Weq+.

21...2d5

«Un intento tan bueno como cual-
quier otro».

22 Wc4 c6 23 ¥xc6

«Mejor que 23 Dxd6? Wxd6 24 e4
bs».

23...Dxe3

«Desesperacion. Como es usual
en casos asi, las negras siguen ju-
gando por la condicién “ciega” de
su adversario». El resto es sencillo.

24 &xe3 Had8 25 Hel £b4
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26 Bf1 ©h8 27 £h6 Hg8 28
Pxf6+ Wxf6 29 Hxf6 2g6 30
£e3 £¢3 31 »d5 £b2 32 Eb1
£a3 33 b4 Ec6 34 £f4 Bc2 35
$e5+ g8 36 £h3 &c1 37 &15
Hc4 38 £d3 Ece8 39 He7+
&f7 40 DHxc8 Exc8 41 ft
che7 42 e2 £a3 43 h4 Bc3
44 g4 &c1 45 &xh7 1-0

Encuentro con Carlos Torre
En 1933 y 1934, Fine obtuvo varios
éxitos: entre ellos volver a ganar el
Western Open, celebrado en De-
troit en septiembre y octubre de
1933, superando a Reshevsky, y el
de 1934, disputado en Chicago en-
trejulio y agosto, esta vez empata-
do con Reshevsky.

También derroté en 1934 a Al
Horowitz por 6 a 3.

Fine dedico un capitulo de Les-
sons from My Games a hablar de
sus encuentros con Arthur Dake,
Herman Steiner, Arnold Denker,
Al Horowitz y otros, y de los due-
los en general, explicando que
esos encuentros proliferaron en
los EEUU al haber pocos torneos.
Dice que los gano todos, pero olvi-
da una derrota ante Denker en ju-
nioo juliode 1934 por5a 4, si bien
ya hablaba de la importancia de la
psicologia en el ajedrez.

Jug6 por primera vez un torneo
individual en el extranjeroy com-
partid el primer lugar en Ciudad de
México, 1934 con Steiner y Dake.

Fine cuenta que a los maestros
que visitaban México y eran ins-
tructores del ejército, el gobierno
les otorgaba un grado militar. El
yugoslavo Bora Kostic (que estu-
vo ensenando en 1930 y 1931), se
convirti6 en coronel; Alekhine y
Capablanca rechazaron ese honor,
y Fine fue «ascendido» a teniente.
«Podia haber llegado mas alto si
me hubiera quedado», coment6
Fine.
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Fine destaca como uno de los
puntos culminantes de su viaje su
duelo a dos partidas con el yucate-
co Carlos Torre. Este habia dejado
de jugar en 1926, por problemas
nerviosos, y si bien en 1934 estaba
recuperado, no pudo participar en
el torneo citado. Fine gan6 por 1.5
ao0.5.

Veamos un extracto de la prime-
ra partida.

Las negras juegan

«Las negras estan sin duda me-
jor, pero é¢como se pueden abrir
paso?» (Fine).

21 ... Dc51 22 Bef

En caso de 22 dxcs, sigue 22 ... d4
23 8xd4 2ad8!, y 1a posicion blan-
ca se desmorona. Esto es mejor
atn que 23 ... 8xf3 24 Exf3 &xf3+
25 chg1 Bd8 26 £f2 Wc7!, con ven-
taja negra.

22 ... Dd3 23 2g2 Dxe5!

«La verdadera clave, que da senti-
do ala maniobra ... d7-c5, ...2)d3.
a) 23 ... Dxcs directamente se re-
plicaria con 24 &xes, pero ahora
24 %xe5 es imposible por la cla-
vada».

Otro camino era b) 23 ... Hab8
24 £c1 (si 24 b3, el caballo de ‘c3’
queda débil, y la sobrecarga de la
dama blanca se castiga con 24 ...

Bxf3! 25 Bxf3 De1 26 We2 Nxf3,
etc.) 24 ... £g5!, etc.

24 dxe5 d4 25 Hed
«Desesperacion».

25...dxe3 26 @91

No es mas resistente 26 Ze2. El
problema radica en que las blancas
no pueden neutralizar las amena-
zas en la gran diagonal blanca y la
columna f. Gana, por ejemplo, 26
... ¥b6 (0 26 ... Wxa2 para ... Zab8)
27 thg1 Bf 4, etc.

A 26 Wxc4 ganan varias, por ejem-
plo: 26 ... ¥ds.

26 ... ¥d5 27 Hc3 Wd3 28
¥xd3 cxd3 29 2g3 e2 0-1
Al volver a los EEUU Fine si-
gui6 logrando éxitos en 1935. Ese
ano gano su cuarto Campeonato
Abierto de los EEUU consecutivo
al imponerse en el Western Open
disputado en Milwaukee entre ju-
lio y agosto de 1935, con 8 sobre
10, esta vez sin la participacion de
Reshevsky.

Primer viaje a Europa

Fine viajo por primera vez a Euro-
pa para participar en el Torneo de
las Naciones, disputado en Varso-
via, Polonia, del 16 al 31 de agosto
de 1935. Esa vez ya no debio jugar
ningun torneo clasificatorio.

Los EEUU logro el titulo por ter-
cera vez consecutiva, en ausencia
de Reshevsky (que no asistio pues
de haber vuelto a su pais natal se
habria visto obligado a hacer el
servicio militar) y de Kashdan (por
motivos econdémicos), Fine ocupo
el primer tablero.

Fine coment6 que estaba entu-
siasmado, pero que, como todo el
equipo, jugo bajo una presién con-
siderable: «de no ser por el espiri-
tu de luchar a muerte de Marshall,
no lo habriamos hecho tan bien»,
comento.

Fine escribi6 que: «Hubo dos
sensaciones en el torneo. Uno fue
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el fantastico y brillante juego de
Paul Keres, entonces el estonio
era un completo desconocido. Ahi
estaba naciendo una gran estrella.
Lo otro fue la actitud del campedn
del mundo Alekhine. Lleg6 a la
frontera sin pasaporte. Cuando se
lo requirio, contest6: “Soy Alekhi-
ne, campe6n mundial de ajedrez.
Tengo un gato llamado Ajedrez”».

Fine cuenta que Alekhine «fue a
la mayoria de sus partidas medio
ebrio.

»De modo llamativo, su juego
no se vio afectado, pero sus ex-
centricidades le costaron el titulo
mundial meses después».

Fine dijo estar en mala forma
deportiva, lo que se not6 también
en el torneo de Lodz, disputado
poco después de la olimpiada.

Euwe en Meet the masters sefia-
la que el mal comienzo de Fine se
debib a que estaba enfermo por el
viaje.

«En esos periodos, generalmen-
te llegaba a posiciones bastante
atascadas, pero desarrollé la habi-
lidad de salir adelante la mayoria
de las veces».

En Lodz terminé segundo em-
patado con Kolski, con 6 sobre 9
puntos, tras Tartakower que hizo
6.5.

Fine fue invitado a jugar en
Hastings 1935-1936, en parte gra-
cias a integrar el equipo campedn
olimpico, comenté. El favorito era
Salo Flohr, a quien se consideraba
como uno de los mejores del mun-
do. En Moscu, 1935 habia empa-
tado en el primer lugar, y casi no
perdia partidas. Fine comento:

«Mis ambiciones no eran muy
altas en Hastings. Me habria sen-
tido contento si hubiese hecho
tablas. Felizmente, jugué mal la
apertura, lo que espoled a Flohr
para que intentara ganarme. Asi
que como era habitual, en una po-
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sicion desesperada tuve que utili-
zar todos los recursos que conocia,
y logré convertir una partida per-
dida en ganada. La partida se jugo
en la primera ronda. Luego de mi
victoria, el primer puesto nunca
estuvo en duda, y fui oficialmente
un gran maestro».

Veamos un extracto de esa
«afortunada» victoria.

Las negras juegan

«Las negras estan mal. A la natu-
ral 16 ... ©f6?! es mortal 17 Hes»,
coment6 Fine, pues a 17 ... We7?
(resiste mas la triste 17 .. Re6,
concediendo una debilidad en ‘e6’)
sigue 18 Bxe8+ Hxe8 19 Dgs Dd6
20 Wes, ganando.

¢Como defenderse?

16 ... Bf8!

«Un peculiar recurso defensivo,
que crea los maximos problemas
al adversario. La amenaza ahora es
... ©f6 y desarrollar».

Fine habla de crear problemas
practicos, porque objetivamente
su posicion pronto se convierte en
desesperada. Por el momento se
neutralizan también las amenazas
&bsy gs.

17 b4!

Manteniendo la tension.

17 ... cxb4

Esto es otra concesion. La columna
c se abre en provecho blanco, pero
es necesario jugarlo, puestras17 ...
Of6? 18 Hes cxbg 19 Exe7 b3, es
demoledor 20 Exf7!

18 axb4 &6 19 Heb5 Wc7 20
g5

«Las blancas no dan tiempo al ad-
versario. La textual amenaza 21
Lxf7+ Bxf7 22 Wxcy Bxey 23 Bd8+
y mate».

20... £b7 21 He6! Wc6 2213
fa6

Sigue creando problemas practi-
cos

23 2d4 Bfc8

¢Y ahora? Las blancas tienen mu-
chas opciones tentadoras y la po-
sicion es tan complicada que Flohr
pierde el rumbo.

La superioridad dinamica es tal
que no es extrano que la posicion
blanca sea ganadora. Otra cosa es
que sea sencillo poder orientarse
con tantas variantes complicadas,
incluso para alguien entonces en-
tre los cinco mejores del mundo.
Esta posicion, con el correr de los
afios, fue analizada profundamen-
te por los protagonistas, por Bla-
menfeld, Kétov, y, mas cerca en el
tiempo, por los belgas de Bruyc-
ker, Jadoul, entre otros.

¢Como ganan las blancas?

24 H\d8?

En 1958 Fine escribié que gana-
dor era a) 24 Hg4 (!, segun Fine)
a.1) 24 ... Dxg4, indicado como
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«lo principal» por Fine, que pierde
tras 25 Bgs 6 26 Hxg7+ ©h8 27
Wd3, y mate.

a.2) 24 .. &xcq también falla
por 25 Bxg7+ &h8 26 2hs! Wxe6
27 Hgxh7+ ©g8 28 Bh8+ gy
29 Bsh7+ g6 30 Wea+ Degq 31
Hh6+ g7 32 Bxe6 (mejor atn
que 32 B8h7+ g8 33 Hxeb, etc.)
32... £xe6 33 Bxc8 Exc8 34 Wxe4,
ganando.

Curiosamente, ya que lo olvido, en
1936 Fine consider6 que a.3) 24 ...
$kh8 era una defensa satisfactoria
y Fritz 12, 75 afios después, esta de
acuerdo.

Es también mejor a.4) 24 ... fxe6!
25 Hegs ©h8! 26 Bxgy e5 27 Wxes
He8 28 Bxh7+ $xhy 29 Wfs+
&h8 30 Bg6 Be7 31 Bho+ Bhy 32
Wxh7+ Dxh7 33 Bxc6 fxcq 34
&xc4 a5, con un final que posible-
mente termine en tablas.

En el «post mortem» los jugadores
(junto a Alexander y Winter), tam-
bién consideraron b) 24 Bgs fxe6!
(no 24 ... ¥xe6? por 25 Hd8+) 25
bs (25 Bdg4! transpone a 24 g4
fxe6 25 Hegs) 25 ... &xbs 26 Exbs
Wxbs 27 £xe6+ Hf8 28 £xc8 Hds
29 Wa3+ Wcs, con igualdad.

Fine no cit6 el camino que si eran
ganador, descubierto muchos afios
después: ¢) 24 Dxg7! (encontrado
por rapidez por médulos como el
Fritz 12) ¢.1) 24 ... xg7 25 bs!
£xbs 26 Bxbs 2d8 (26 ... Wxbs?
pierde por 27 Bgg+ f8 28 Wxf6
Bxcq [0 28 ... Wd7 29 HBdgq!] 29
Wd6+ e8 30 Bg8++) 27 Bgs+
&®h8 28 Bfs Bxdg 29 Wxd4 g7
30 Bgs+ 2f8(0 30 ... £h8 31 &d5)
31 &bs!, ganando. Por ejemplo: 31
. W1+ (31 ... We6 32 Bes pierde
mas rapido) 32 f2 Wea+ 33 Le2,
y el rey negro esté obligado a «salir
a paseo» tras 33 ... g8 34 Wg7+
the7 35 Bes+ ©d6 36 Heq, y no
puede defenderse.
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Tras c¢.2) 24 9xg7!, tampoco es
mejor 24 ... &xc4 25 Df5 Wagq 26
&as! (26 Bey y 26 Bcs también
son ganadoras; en cambio, 26
&e8+ que cita Blamenfeld —y afos
después Kotov en su obra clasica
Piense como un gran maestro—,
es imprecisa por 26 ... Exe8 27
Bga+ 8 28 Wxfo Wdi+ 29 dfa
Wea+! 30 g3, y ahora el recurso
30 ... Wxfs5! 31 Wxf5 8e6 32 Wxhy
&xg4 33 xg4, «con al menos ta-
blas») 26 ... bxas 27 Bg4+ 2f8 28
Wxf6 Wdi+ 29 sfe Wea+ 30 g3,
y ahorano defiende 30 ... ¥xfs por
31 Wd6+ Re8 32 Bg8++.

24 ... Wc7

Esta posicion se consider6 como
perdida para las blancas por Fine,
Koétov, y mas analistas. Sin embar-
go, atin no es del todo clara.
¢Coémo se defenderia usted?

25 Bg4?

a) 25 Hgs5? pierde simplemente
por 25 ... &xc4.

En el libro de Aidan Woodger se
cita como maéas resistente b) 25
&xf7+ Wxf7 26 Wxc8 Hxc8 27
Qxf7 dxfy. Es cierto, las negras
estan mejor, pero hay lucha.

Sin embargo, también existia c)
25 Dc6!, y las blancas tienen bue-
nos recursos defensivos tras 25
... ¥xc6 26 Hd8+ Hxd8 27 £xf7+
hxf7 28 Wxc6, etc., las negras
tienen ventaja material, pero su
rey expuesto y sus piezas estan
descoordinadas. Fritz 12 cree que

las blancas igualan. Un recurso a
tener en cuenta es, tras la debida
preparacion, la entrega de calidad
en ‘f6’ y jaque perpetuo.

25 ... ¥xd8 26 2eg5 Wd1+ 27
&f2 Hxgd+ 28 Exg4 g6 29
&xf7+ &xf7 30 Bfd+ g8 31
W6 ¥d7 0-1

«Aprendo a jugar los
finales»

Fine fue consciente de que para
progresar, ademéas de jugar bien
el medio juego tanto en el ataque y
como en la defensa, «hay un pun-
to critico donde uno esta forzado
a adquirir mayor habilidad en el
final».

Fine consider6 que mientras
fuera solo «un jugador prome-
tedor» esa habilidad no era im-
prescindible, pues la tictica le era
suficiente para vencer a jugadores
menos fuertes.

Pero al tener que enfrentarse a
jugadores mas fuertes, «muchas
victorias s6lo se conseguian lograr
tras luchar pulgada a pulgada, lo
que, por supuesto, llevaba al fi-
nal».

Isaak Kashdan era considera-
do en los EEUU como el mejor
en el manejo del final, por lo que
la victoria de Fine sobre éste en el
Campeonato de los EEUU de 1936,
disputado ente abril y mayo, en un
final atipico, significo mucho para
él.

En el torneo, a pesar de ser con-
siderado como el favorito, con sus
21 afios recién cumplidos, sélo
consiguié acabar empatado en el
tercer lugar. Gan6 Reshevsky tras
una extraordinaria racha en la fase
final de la competicion.

Antes del torneo, en la revista
Chess de abril de 1936, tras alabar
larga y merecidamente el juego
de Fine en general, su dedicacion
y su habilidad en las partidas ra-
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pidas, y a la ciega, Reinfeld escri-
bib: (...] No obstante, Fine no es
de esos maestros que s6lo pueden
hablar de ajedrez. Es un universi-
tario graduado, extremadamente
culto, especializado en filosofia y
psicologia, y ama la musica de los
grandes maestros». Asi habla de
Fine —que tenia 21 afos recién
cumplidos, recordemos—, y tras
citar su profundo conocimiento
de Dostoievski, que adoraba las
novelas policiales, continia: «Por
temperamento es un pesimista, y
cree, como Bertrand Russell, que
s6lo un conocimiento universal de
los principios de la logica formal
pueden salvar al mundo de sus en-
fermedades cronicas».
Posteriormente se interes6 por
otros temas, y se convirti6 tam-
bién en un experto, por ejemplo en
la comida, y hacia fundamentada
«propaganda» (en charlas infor-
males) en contra de la Coca Cola,
del consumo de la leche en adul-
tos, del consumo de carne, etc.

Prolongada estancia en
Europa

«En el verano de 1936 tuve la gran
oportunidad que habia estado
esperando, una invitaciéon a dos
grandes torneos europeos».

Eso le llevo a su tercer viaje a
Europa y casi dos anos de estancia
y competiciones en Europa.

El primer torneo lo disputo
entre julio y agosto de 1936 en la
localidad costera holandesa de
Zandvoort, cerca de Amsterdam,
y si bien su «juego fue poco solido
en varias partidas», como sincera-
mente comentd Fine, su resultado
fue brillante, pues terminé invicto
con un punto de ventaja sobre el
campe6n del mundo, Max Euwe,
y dos sobre Savielly Tartakower y
Paul Keres.
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Veamos como logré quebrar la
tenaz resistencia de Keres.

Las negras juegan

Las blancas estuvieron cerca de la
igualdad durante toda la fase final.
Ahora lasnegrastienen un pedn de
ventaja, pero eso no es tan impor-
tante, ya que la presencia de alfiles
de distinto color hace que su valor
disminuya; pero, en cambio, éstos
si importan mas si hay ataque, y
Fine utiliza el ataque para inclinar
la balanza y lograr la victoria tras
sortear aun varios escollos.

50 ... &f1!

Laamenazaes...g3y ..8h3.

51 Ecb

En caso de 51 hg seguiria 51 ... g3
52 Bce6 f7!, ganando.

51 ... &7 52 e4

«Tras los cambios 52 Exf6+ Exf6
53 &xf6 ©xf6 54 Dxf1 as, las ne-
gras coronan primero».

52 ... g3 53 e5 fxe5 54 £xe5
£h3 55 Ecl

Forzado. Ahora las negras pueden
valorar su pedn de a pasado y tam-
bién mejorar su rey.

55 ...a5

El orden més logico y el mejor. En
cambio 55 ... £g6? seria una grave
equivocacion por 56 Ha1!, amena-
zando tomar en ‘a6’ con jaque, 56

.. ©hs 57 £xg3 Bxga+ 58 ha,
llegando a un final tablas.

56 2h1

¢Y ahora?

56 ... a4!

Tras la descuidada a) 56 ... Bf1+??
para 57 ... g2+, sigue 57 8xf1+, con
jaque, y el orden inverso b) 56 ...
g2+ 57 ha Bf1 58 Hc6+ Leb 59
£d4, tampoco es suficiente.
Tampoco vale ¢) 56 ... he6? por
nuestro conocido recurso para em-
patar: 57 £xg3! Bxg3 58 Ha1!, etc.
57 £d4

En caso de 57 Bg1, como la torre
blanca no se puede activar, si es
ganadora 57 ... g2+ 58 ®h2 Bf1 59
£d4 a3 60 xh3 Bxg1 61 £xg1 a2,
etc.

57 ... a3 58 Ec2

Luego de 58 Hcy7+ he6 59 Hay
Hfi+ 60 g1, lo més rapido y ele-
gante es 60 ... Bf2!

58 ... b3 59 h5 &b1+ 60 £g1
8b2 61 Bc7+ eb 62 £d4
b1+ 63 £g1 a2 0-1

Nottingham, 1936
«Nottingham, 1936 esun hitoenla
historia ajedrecistica, y uno de los
picos de mi carrera» escribi6 Fine
en 1958, a pesar de no ganar. Con
9.5 sobre 14 puntos, Fine empat6
del 3° al 5° puesto con Samuel
Reshevsky y Max Euwe, medio
punto por detras de José Rail Ca-
pablanca y Mijail Botvinnik.

Fine no gano, pero confirmé que
ya estaba al maximo nivel, pues en
Nottingham jugaron el campe6n
del mundo, Euwe, y los tres ex
campeones mundiales vivos, Ca-
pablanca, Alekhine y Lasker. «[...]
estaba claro que con la excepcion
del campedn del mundo, la gene-
racion anterior ya no podia mante-
nerse contra los nuevos», escribié
Fine en 1958, olvidando que Capa-
blanca terminé por delante de él
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Tras este torneo se empez6 a
hablar de «un grupo de elite, con-
sistente en Botvinnik, Capablanca,
Alekhine, Flohr, Reshevsky, Euwe
y yo mismo. Keres fue agregado
tras su victoria en Semmering Ba-
den el siguiente afio, y los ocho ju-
gamos el torneo AVRO de 1938».
Como Fine venci6 a Lasker, y em-
pato con el resto del grupo de cam-
peones del mundo, Flohr lo llamé
en broma «ex campedén mundial»,
un mote que agrado a Fine pues ti-
tul6 «Me converti en ex campe6n
mundial» a un capitulo de su libro
Lessons from My Games.

Las blancas juegan

Las negras quedaron con su caba-
llo en ‘h5’ completamente fuera de
juego, ¢ccomo explotarlo?

24 Exc8+ Wxc8 25 Wc2!
«Apoderandose de la columna c,
pues no se puede 25 ... Wxc2? 26
&xc2 seguido de Dc6».

Es decir, invadiendo sin oposicién
el flanco de dama, lo que redunda
en favor del blanco por la expues-
ta situacion de los peones de ‘a5’ y
‘bg’.

25 ... ¥b7

25 ... ¥d8 es lo que sugiri6 Alekhi-
ne en el libro del torneo. Tras 26
Ne6 Wbo 27 e5 Dd7 (o bien 27 ...
?ds5 28 Dxas) 28 W4, tanto para
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Wey, atacando al rey negro, como
para un oportuno Wbs, y conti-
nuar con el acoso del pedn de ‘as’,
laposiciénblanca es muy superior.
26 Wc6! Wa7

«Pierde una pieza, pero, si en su
lugar 26 ... ¥b8 27 Wcs agq (a 27
... ¥d8 puede seguir 28 Way), 28
& c6 ganar.

27 Wc8+ ©h728 Hcb

«El resto es facil».

28 ... ¥c5 29 e5+ g6 30 exf6
Dxf6 31 Wb7 g8 32 Le2
2d5

O bien 32 ... Wc1+ 33 shge Wxba
34 ©d8, ganando, sefialo Alekhi-
ne

33 H)e5 1-0

Sobre Lasker, Fine coment6 que
era sereno. Le impresioné su cal-
mada indiferencia sobre el resulta-
do de la batalla, y relat6: «Cuando
perdid, se ri6 de modo sincero y
me dijo: “Joven, jugd bien”. Not-
tingham fue su ultimo torneo. Te-
nia 66 afos y es notable que toda-
via pudiera jugar».

Y tan dignamente, podria ana-
dirse, pues Lasker hizo +3; empat6
en el 7° y 8° puesto con Flohr.

En septiembre de 1936, Fine se
impuso en Oslo, con 6.5 sobre 7,
medio punto mas que Flohr. En
octubre compartio6 el primer lugar
en Amsterdam con Euwe, ambos

Conjunto de vinos. Madera. 4 accesorios
Formato: largo: 16,9 cm; ancho: 16,9 cm; alto: 4,9 cm

19.95 €
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hicieron 5 sobre 7, medio punto
mas que Alekhine.

Alekhine y él lucharon codo a
codo en el torneo de Hastings,
1936, de fin de ano. El triunfo fue
para Alekhine, que venci6 a Fine,
en la 82 ronda, cuando Fine tenia 7
sobre 7, y Alekhine medio menos.
El vencedor hizo 8 sobre 9, Fine
hizo 7.5.

Fine coment6 esa partida en
Lessons fron my games en un ca-
pitulo titulado «La mejor partida
que perdi».

Fantastico afio 1937
Sielano 1936 habia sido excelente
para Fine, la primera parte de 1937
fue atin mejor.

En enero de 1937 se impuso en
Estocolmo, con 8 sobre 9, con un
punto y medio de ventaja sobre
Stahlberg. Poco después vencio en
un duelo al propio Stahlberg por
5a3.

Visita a Rusia

En marzo de 1937, Fine fue invita-
do a Rusia a jugar dos torneos, a
Moscu y San Petersburgo. Partici-
paron varios de los mejores maes-
tros soviéticos, pero no Botvinnik,
pues éste «actué como reportero
en el torneo de San Petersburgo,
se quej0o continuamente por mi
juego, dijo que era muy malo, lo
que me convencié de que me veia
como un adversario peligroso»,
relato6 Fine.

Botvinnik tendria sus razones
para escribir aquello, pero el re-
sultado de Fine fue excelente, del 7
a 16 de marzo triunf6 en el torneo
Mosct, con 5 sobre 7. Comenzd
con 4 de 4, luego hizo tablas y en
la 72 ronda quedoé perdido ya en la
jugada 82 con blancas, al caer en
una trampa ante Yudovich, pero
igualmente pudo ganar la prueba.
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Luego se impuso en San Peters-
burgo, del 19 al 25 de marzo, con
4 sobre 5, superando a Grigori
Levenfish, campeén del IX y X
campeonatos soviéticos (1934/35
¥ 1937).

Fine fue uno de los contadisi-
mos jugadores occidentales que
venci6 en terreno ruso en dos oca-
siones. Veamos un extracto como
muestra.

Las negras juegan

12 ... Ded?

«Un error fatal, que permite a las
blancas abrir la posicion.

»Lo mejor era, posiblemente, 12 ...
&c7y si13 3 Dxes 14 dxes Dd7,
con contrajuego».

13 Dxed! fxed 14 Hga! ¥g5
15 13!

«Las tltimas tres jugadas han
abierto tantas lineas para las blan-
cas que las negras ya estan perdi-
das».

15 ... exf3 16 £xf3 h5

Fine recomendo 16 ... &6 seguido
de ..&d7.

17 ©12 h4 18 Hh3 ¥d8?!

Era preferible mantener la dama
més activa con 18 ... Whé. Por
ejemplo, a 19 g4 no 19 ... b6 20 e4,
con clara ventaja blanca, como in-
dic6 Fine, sino 19 ... »f6! 20 ©hi
(o bien 20 g5 ¥Wg6) 20 ... Wg6 21

& f4 Whe, etc., como sugiere Fritz
12.

19 e4!

«Lo mas directo».

19...dxed4 20 ¥xed e521 £g2!
Claro que no 21 dxe5? Dxes! 22
fxes5 &xe5 23 Wxes &xh3, ete., y
las negras «despertaron».

21 ... hxg3

A 21 ..
mientras que a 21 ... ©f6 gana 22
Wxhg exdg 23 Dgs, etc.

22 dxe5 gxh2+ 23 soh1 £e7 24
Wg6 Exf1+

O bien 24 ... We8 25 Exf8+ Wxf8
26 Ef1 Wd8 27 Leq, ganando.

25 Bxf1 D18 26 Wf7+ h8 27
€6 2 xe6 28 Led 1-0

exd4? sigue 22 We6+,

Primera victoria sobre
Alekhine

Del 31 de marzo al 9 de abril de
1937 Fine empaté en el primer
puesto con Paul Keres en Margate.
Hicieron 7.5 sobre 9, sacando un
punto y medio de ventaja a Ale-
khine.

«Alekhine fue siempre una figu-
ra elegante y siempre un adversa-
rio dificil en encuentros individua-
les. Podia aparecer, y lo hacia, con
las mas sorprendentes innovacio-
nes; y podia vencer, y lo hacia, a
cualquiera.

»Mis cuatro primeras partidas
con él terminaron en tablas, en la
quinta me gané de modo magnifi-
co [...]».
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En Meet the masters, Euwe co-
ment6: «La descripciéon més usual
del estilo del gran maestro Fine es
que es técnicamente muy bueno,
pero que el resto es relativamente
neutral. La verdad es que mane-
jaba bien toda clase de posicio-
nes, sin mostrar preferencia por
ninguna. Su estilo era pulido; sus
partidas, racionales. Después de la
guerra, Fine virtualmente se retiré
del ajedrez competitivo. Aqui tene-
mos una partida que demuestra su
estilo y tal vez encaja con su tem-
peramento de la mejor manera».

Sibien para ellibro d e sus mejo-
res partidas Fine designo a su vic-
toria sobre Flohr como «la mejor»,
en Chess Life de octubre de 1984,
cambi6 de eleccidn y prefirio ésta.

1d4e62caf53g3 D64 292
£b4+5 £d2 2e7 6 Dc3 Dcb
«Alekhine siempre preferia conti-
nuaciones agudas a dociles. Teori-
camente 6 ... d5 es probablemente
mejor, pero no encajaba con su
estilo. Con la textual habia teni-
do éxito con frecuencia», escribid
Fine en 1958, pero en 1984 consi-
der6 que era dudosa. Coment6 que
estaba preparado contra ella e hizo
notar que atn no habia desarrolla-
do su caballo de ‘g1’ para esta con-
tingencia. Sugiri6 entonces 6 ... d6.
7d5!

«Esta variante habia sido prepara-
da con mucha antelacion».
7..2e58 ¥h3!

La dama ejerce una fuerte presion
desde aqui. «Las negras estan tan
constrenidas que tienen proble-
mas para desarrollar sus piezas;
en tales casos sabia que Alekhine
intentaria algin contraataque am-
biguo antes que esperar paciente-
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mente» (1984).

8..0-09 Dh3

Aqui vemos por qué Fine no desa-
rroll6 su caballo de ‘g1’ su mejor
casilla ahora es f4’.

9..24d6

¢Amenazan o no las negras jugar
10 ... e5? ¢Hay que evitarla? Si es
asi, écomo?

10 dxe6!

Con este cambio se evita que las
negras jueguen ...e5 cerrando la
posicion. Si lo hicieran luego de
este cambio, abririan —y no cerra-
rian— el juego.

10 ... dxe6 11 Ed1

11 &xb7? &xby 12 Wxby Hb8 13
Wxa7 Exb2 seria favorecer al ad-
versario, que habria obtenido la
actividad deseada.

11...¢6 12 0-0 e5?

Fine coment6 que éste posible-
mente sea el error decisivo. Ale-
khine consideré que debia evitar
13 e4. También se quita movilidad
al ©h3, pero no es gratis.

Euwe sefialdo que era preferible
bien 12 ... £h8 —a lo que Fine po-
dia jugar ventajosamente 13 e4—,
bien 12 .. Wc7, enamboscasos con
clara ventaja blanca.

13 c5+! ©h8 14 g5

El caballo encontré otro camino.
La amenaza es Df7+; y la respues-
ta, forzada.

14 ... ¥e8 15 He6 Lxe6 16
Wxe6 &xc5

Tras 16 ... Wc8, 17 Wxc8 Baxc8 18

£h3 seria muy superior para las
blancas, por su pareja de alfiles
y las debilidades de la estructura
negra.

17 ¥ixf5

«Las blancas tienen la pareja de
alfiles y una estructura de peones
mas solida. Ademas, lo que era mas
irritante para Alekhine, las blancas
tienen la iniciativa». En 1984, Fine
destaco que desde el punto de vista
psicologico el dafio infligido a Ale-
khine era mayor porque no podia
emprender nada activo.

17 ... 2d8 18 Wc2 We6

¢Y ahora? Es el momento de ini-
ciar un plan.

19 Ha4!

Las blancas consideran que lo mas
logico es activarse en el flanco de
dama con un «ataque de las mino-
rias», para aumentar la fuerza de
los alfiles y debilitar atin més la es-
tructura negra.

19...£e7 20 a3

Defiende el peén y planea £e3.

20 ... Bd4

Evita 21 &c5 por 21 .. 8xc5y 22
.. 8fd8.

21 h3

Controla ‘g4’ postergando Re3,
que también era fuerte directa-
mente.

21 ...b5?

Alekhine no soporta la defensa pa-
siva, pero esta jugada debilita atin
mas su posicion. Tampoco era fa-
cil sugerir nada bueno. El cambio
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de torres tras 21 ... Bfd8 22 Re3
Bxd1 23 Hxd1 Bxdi+ 24 Wxd1 b6
25 &c3, deja a las negras con una
tarea muy dificil. Se amenaza 26
Wagq.

22 Hc3 a5

Alekhine sugiri6 22 .. Wcg, y si
23 &e3, 23 ... Dds, pero el inmi-
sericorde Fritz 12 lo refuta con 24
&xds cxds, y ahora, por ejemplo,
25 &c1, ganando material sin com-
pensacion. 25 ... £¢8? no mantiene
la tensi6on por 26 &xd4 exdsq 27
Wdao, etc.

23 2e3 Exd1 24 Exd1 b4

«Al menos es consistente». 24 ...
£#d8 25 £b6 no cambiaba la situa-
cion.

25 axb4 axb4 26 Had HNd5 27
£c5

«Simple y natural, las negras no
pueden evitar la pérdida de un
pedn» (1984).

27 ... W7 28 e3 Ec8 29 Wc4!

Decisivo.

29 ... Wf8

La amenaza era 30 e4. A 29 ... 8f8
sigue 30 Zd2, y tras 29 ... &xc5 30
Dxcs Bf8 31 Hd2, las blancas ga-
nan un peon.

30 £xe7 Dgxe7 31 e4 6 32
Wxb4

«Las blancas tienen un pedén de
ventaja y. mejor posicion, el pro-
blema técnico es sencillo».

32 ... Bd8 33 HExd8 ¥xd8 34

2c5 ¥d6 35 ¥c3
«Objetivo: el peén de ‘e5’. Final-
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mente caera otro pedn».
35..h636 2d3 Hd737h4
Para £h3.

37 ... g6 38 £h3 Ngf8 39 b4
h5 40 Hc5

Amenazando tomar dos veces en
‘d7’ y capturar ‘es’.

40 ... D6

40 ... Dxcs 41 Wxes Wxes 42 bxes
es evidentemente perdedor para
las negras.

41 ¥icq We7

¢Y ahora?

42 Db3!

«Objetivo: el peon de ‘c6’». Euwe
comentd: «Sigue una maniobra
conocida. El peon de ‘e5 ha esta-
do bajo presion tanto tiempo como
fue posible; ahora las blancas diri-
gen su atencion a otra debilidad, el
peodn de ‘c6’».

42 .. Wd6 43 Ha5 Wd2 44
Dxc6 Wel+ 45 &£f1 Dxed
46 We2 ¥xe2 47 £xe2 g6 48
Hxe5 Hc3 49 £d3 g7 50 f4
d5 51 b5 f6

«éPor qué sigue jugando?». «Se-
guramente podia confiar en que
ganaria un final con dos peones
de mas, pero no puedes ganar una
partida abandonando» (1984).

52 &f2 Hb6 53 kel Had 54
&d4 Heb+ 55 wd5 Hc7+ 56
6 Leb 57 b6 D d8+ 58 hd7
2e6 59 b7 Dac5+ 60 2c8 1-0
«Una actuacion modélica en el
reino del juego posicional léogico.
Luego de obtener una pequena

ventaja en la apertura, las blancas
privaron a su opositor de buenas
jugadas. Hubo pocas amenazas
directas, pero, a pesar de los es-
fuerzos de las negras, su posicion
se deterior6 constantemente»

(Euwe).

En ese mismo abril empaté en
el primer lugar con Paul Keres
y Henry Grob, con 6 sobre 9, en
Ostende. Max Euwe en Meet the
masters achaco las llamativas tres
derrotas de Fine en este torneo a
que cruzo a Londres para dar unas
sesiones de simultaneas y lleg6 con
el tiempo justo para jugar la parti-
da de la ronda, lo que contribuyo
a mermar sus fuerzas, ya agotadas
por la gran cantidad de torneos ju-
gados por Fine en pocos meses.

Tras Ostende Fine jugd seis tor-
neos de los cuales no incluy6 nin-
guna partida en el libro Lessons
from My Games, puesto que algu-
nos de sus resultados fueron flojos.
En Kemeri (Letonia), disputa-
do del 15 de junio al 10 de julio de
1937, Fine tuvo el peor resultado
de su carrera: sus 9 sobre 17, con
5 derrotas, lo relegaron al 8° lugar,
puesto compartido entre Reshevs-
ky, Flohr y Vladimirs Pétrovs.
¢Qué pudo haber pasado? «La
historia se repite». Si mas de 70
anos después, la baja forma de
Véselin Topalov se explic6 por su
matrimonio, lo mismo le ocurrid
a Fine, quien se comprometio y se
casd, y por un tiempo su baja for-
ma fue notable.
El 1 de septiembre de 1937, Fine
se casé por primera vez en Ams-
terdam (Fine tuvo cinco matrimo-
nios), con la periodista de Het Volk
Emma Thea Keesing, de 20 anos,
descrita como «una mezcla de
Shirley Temple y Mae West» en la
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revista Chess del 14 de septiembre
de 1937.

Fine aprendi6 a hablar holan-
dés y escribi6 afnos después que se
habria quedado a vivir en Holan-
da para siempre «de no ser por la
aparicion de Hitler».

No obstante, el aporte de Fine
fue importante para que los EEUU
consiguiera nuevamente el primer
puesto en el Torneo de las Nacio-
nes, celebrado en Estocolmo del
31 de julio al 15 de agosto de 1937.
Fine obtuvo la medalla de oro en el
segundo tablero.

Tras su casamiento, ya desde
el 8 hasta el 27 de septiembre de
1937, particip6 en el fuerte Torneo
de Candidatos de Semmering Ba-
den (Austria), donde ocupd el 2°
puesto, tras Keres, con 8 sobre 14,
superando a Capablanca, Reshevs-
ky, etc.

Tras este torneo tuvo un paron.
Fue segundo de Euwe en el duelo
Alekhine.
te, luego de la segunda partida

contra Curiosamen-
Fine fue hospitalizado y operado
de apendicitis. Euwe achaco a su
labor fallida al mal resultado de
Fine en Hastings, jugado del 28 de
diciembre de 1937 al 6 de enero.
Fine s6lo comparti6 el 4° lugar con
Flohr, y gan6 Reshevsky.

En enero de 1938, Fine y su es-
posa fueron a vivir a Nueva York,
adonde llegaron el 7 de febrero, y
Fine se dedicé a finalizar sus estu-
dios de matemaéticas.

También jugé algunos torneos
en los EEUU. Concluy6 2° a medio
punto de Reshevsky, en el Cam-
peonato de los EEUU, celebrado
del 2 al 24 de abril en Nueva York.

AVRO, 1938

El viaje mas exitoso a Europa de
Fine fue para jugar uno de los tor-
neos més fuertes de la historia, el
torneo AVRO, 1938 en Amster-
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dam, disputado del 6 al 27 de 1938.

Fine comenz6 con una victoria
sensacional y Tartakower comen-
t6: «Ha sido una de las mejores
partidas de Fine, quien, mas que
ningun otro maestro, sigue traba-
jando sobre su juego, su estilo y su
comprension de los resortes aje-
drecisticos».

Las blancas juegan

12 &xc6+! bxc6 13 Ea4!
«iJuego grandioso!» (Kasparov).
«Las blancas recuperan facilmente
el peon y su caballo resulta ser mas
fuerte que el alfil negro, cegado
por sus propios peones. También
desempefia un papel importante
la debilidad de la casilla ‘d6’» (Be-
lavenets). «La clave: las blancas
recuperan el peén y dominan la
posicion». Esta fue la jugada que
Botvinnik no previno.

Si 13 ... a5?, gana la sencilla 14
&xbg.

14 £d2

«De repente las negras descubren
que estan perdidas. Su alfil esta
encerrado, y es solo cuestion de
tiempo antes de que la ventaja de
desarrollo de las blancas se haga
notar» (Fine en 1976).

Sin embargo, este juicio radical,
una costumbre repetida en Fine, es

prematuro; aunque hay que reco-

nocer que el propio Botvinnik creia

algo similar ante el tablero.

14...16?

Las negras quieren ganar espacio,

pero es un grave error, como las

blancas demostraran. Y ahora si la
posicién negra se torna casi perde-
dora.

Era mejor 14 ... a5!, dando vida al

alfil por otro camino. Tras 15 £xc3

dxc3, hay varias posibilidades,
pero ninguna claramente ventajo-
sa:

a) 16 Wa1 a6 17 Exas Wds!, con
la amenaza 18 .. Wegq+, fuer-
za el jaque perpetuo: 18 Exa6
Wegq+ 19 thd1 (no 19 ©f1??
Weq+) 19 ... Bd8+ 20 the1 Wig+
21 b1 Wbg+, etc.

b) 16 Wd6!? fue sugerida por Kas-

parov, «y en caso de la temera-
ria» b.1) 16 ... 8a718 0-0 e5 19
Bfa1 &f5 20 Hxas Exag 21 Bxas
@f7) 17 0—0 Bd7 18 Wxc6 &by
19 Wbo6 &xf3 20 gxf3 W5+ 21
Bgq Wxes 22 c6 Hds 23 f4 Wd6
24 Bxg7, el pedn pasado blanco
es muy peligroso.
Pero el propio Kasparov sugie-
re la mejor réplica: b.2) 16 ...
Wxd6! 17 exd6 16 (0 17 ... La6
18 Bxa5 0-0 19 Hdg EfbS! 20
Ha1 Bbg 21 Hb3 Beg+ 22 d1
fe2+ 23 ther Bxal+ 24 Dxal
18, y el final, a pesar del pe6n
de ‘d6’, debido al rey blanco ex-
puesto, «es confuso», como lo
define Kasparov.

c) 16 8dg We7 17 Bd6 a6 18
Wd4 2b8 19 Wxe3 Bbi1+ 20 Hd1
Hxdi+ 21 ©xd1 0-0 es bueno
para las negras, como indico
Botvinnik.

Por todo esto, si bien 15 0-0 £a6

justificarialaidea negra, tal vez sea

preferible. En las otras variantes,
las blancas pagan un precio alto
por la mala situaciéon de su rey.

1500
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Las negras todavia tienen un pedn
de ventaja, pero también «Las ne-
gras ya estan en posicion desespe-
rada. Tienen un alfil malo y peones
malos, y no hay nada que puedan
hacer».

15...0-0

No es mejor 15 ... fxe5 16 2xc3
dxc3 a) 17 Wxd8+ xd8 18 Dxes
Ef8 19 Bdi+ ey 20 Bd6, «con
abrumadora ventaja en el final»
(Kasparov).

Belavenets sugiri6 otro camino: b)
17 Wa1 0-0 18 Wxc3 Bf4 19 Wai!
e4 20 Des, «y el caballo domina
por completo al alfil» (Kasparov).
20 ... a5 21 Hd1 Wf6 22 Hxc6 e3 23
Hxfq Wxfq 24 Bd8+ ®f7 25 fxe3
Wxe3+ 26 &hi, ganando.

16 £xc3 dxc3 17 We1 a5

«Un tardio intento por activar el
alfil, originado por la variante 17 ...
fxes 18 Wxc3 Bf4 19 Wa1! [véase el
comentario anterior]» (Kasparov).

18 ¥xc3 £a6 19 Efal b5

20 2d4!

«Las negras se sienten sofocadas.
Estarian encantadas de devolver
el pedn de ‘a5’ para conseguir mas
libertad».

Fine prefiere dejar vivo al pedn
libre de ‘a5’ para concentrar sus
fuerzas en el centro y el flanco de
rey.

Tras 20 Hxas? Hxas 21 Wxas (o0 21
Bxas Wdi+) 21 ... Wxa5 22 Hxas
&d8, las negras tendrian al menos
juego igualado.
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20 ... We7 21 2d6! a4

Otra vez, tomar en ‘e5” no da ali-
vio. Tras 21 ... fxe5 22 Dxes Bf5 23
We3 (23 We1 es la alternativa que
sugiri6 Kasparov) 23 ... Baf8 24 3
Wf6 25 Hei, con idea de ¢4 (Bela-
venets).

Yendo a la posicién actual, ¢como
pueden progresar las blancas?

22 We3!

«Amenazando ganar un peon,
pero no de la manera obvia» (Fine
en 1951).

Inicia una maniobra demoledora
de tres pasos.

22 ... Ba7 23 Hd2!

Con idea de c4 seguido oportuna-
mente de Deq.

23 ..a3

A 23 ... Bas5 sigue el plan ideado:
24 c4 8a6 25 De4, etc., con supe-
rioridad decisiva.

24 c4 2a4 25 exf6! Wxf6 26
Exa3

«Ahora el alfil esta clavado y todo
esta atacado».

26 ... 2e8

Ahora hay que volver a reagrupar-
se, écomo?

27 h3!

En primer lugar, una medida pre-
ventiva, o: «Un poco de aire, por si
acaso».

27...2aa8 28 13

Rumbo a la poderosa casilla ‘e5’.
28 ... ¥h2

Botvinnik tenia s6lo 9 minutos
para las siguientes 12 jugadas.

29 He5 Wb1+ 30 bh2 W5 31
g3l 1-0
«El abandono de Botvinnik me
tomd un poco por sorpresa, pero
la posicion es desesperada. Las
blancas amenazan &f3, &f7y 8ddy,
contra lo que no hay defensa».
«Las negras no tienen ni una sola
jugada y se amenaza Ef3. Una
combinacion de una espléndida
idea estratégica con sutilezas tacti-
cas». (Botvinnik).

«La mejor partida de mi
carrera»

Tras la victoria inicial ante Botvin-
nik, Fine venci6 a Reshevsky, y
luego dejé escapar a Capablanca.
Vino otra victoria impecable, que
desperto6 el elogio unanime, esta
vez ante Euwe. En la 52 ronda jugo
ante Flohr.

«Sin duda, la opinion sobre
la mejor partida propia diferiria
entre los maestros. En mi caso,
siempre destaqué la precision por
encima de todo; lo que sucede en-
tonces fluye naturalmente en la
posicion.

»En la siguiente partida Flohr
comete un ligero error en la aper-
tura; fui capaz de explotarlo al
maximo».

1ed4e62d4d53 Dc3 &b 4
e5¢c55 £d2 He7 6 D3 D5?
«Un error que es castigado drasti-
camente».

Las jugadas usuales son 6 ... ©bc6
y6..0-0.

7 dxc5! £xc5 8 2d3

«Las negras deben ahora perder
otro tiempo a causa de su caballo
mal colocado».

8...2h490-0 Hc6 10 el h6

«Para poder enrocar. En caso de 10
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... 0—0?, las blancas ganan de in-
mediato con el sacrificio 11 £xh7+
tbxhy 12 Dg5+ g6 13 Wg4.

Sin embargo, como sefiala Kas-
parov, ahora era esencial 10 ... a6,
épor qué?

«Las blancas corren riesgo de per-
der la iniciativa, por lo que idean
algo».

¢Qué cree el lector que las blancas
urdieron?

11 Dad!

Las negras amenazaban enrocar y
no habrian tenido mayores proble-
mas. En cambio ahora «Las negras
deben elegir entre varios males».
11..818

Sia) 11 .. 8e7 12 Dxhg &xhg 13
Wea, las negras no pueden enro-
car.b) 11 ... Dxf3+ 12 Wxf3 Le7 13
We3 es similar.

Ahora vemos por qué era necesario
10 ... a6!, para que el alfil tuviera
una casilla de retirada mejor, que
no obstruyera su propio desarro-
llo.

La retirada a ‘f8 es una gran con-
cesion, pero la posicién esta ce-
rrada, ¢como abrirla para intentar
explotar la ventaja de desarrollo?
12 Bc1!

Kaspérov le otorga dos signos de
admiracién y comenta: «Una ju-
gada que parece torpe, pero que
es excepcionalmente profunda y
efectiva, preparando una decisiva
apertura del centro».

12...&d7

188 JAQUE

Con la amenaza 13 ... Dxf3+ 14
Wxf3 Hxes. (CoOmo jugar?

13 Dxh4 ¥ixh4 14 c4!
Consecuente con todo lo anterior,
«Evita la amenaza y crea nuevos
problemas para las negras».

14 ... dxc4 15 Exc4 ¥d8

«El desarrollo de las blancas es
muy superior, pero el problema
de como continuar no es facil de
responder. En tales situaciones es
necesario encontrar jugadas que
mantengan el ataque» (Fine en
1951).

O de otra manera: ¢y ahora?,
¢como mantener la tension y de
paso enfrentarse a la amenaza 16
... bg?

16 Wh5!

El punto ‘7 es extremadamente
débil.

16 ... De7

«Para jugar ...g6, también espe-
rando colocar su caballo en d5».

A 16 ... b5 decide 17 &f4, mientras
que a 16 ... gb, naturalmente sigue
17 £xg6.

17 2d4! g6 18 W3 Wc7 19
2e3 Hf5

«Esperando conseguir algo de li-
bertad».

20 2b5 ¥b6

Contra 20 ... Wc6, una de las va-
riantes ganadoras es: 21 Wxc6
bxc6 22 D7+ d8 23 &xf5 Bxey
24 Sa5+ Rc8 25 Ley, etc.

21 8xd7!

«En este punto es obvio; lo que era
mas dificil era el juego que condu-
jo hasta aqui».

21...oxd7 2294 Hh4

22 ... De7 23 Wxf7 es decisivo. Fine
consider6 que lo mejor, aunque
tampoco satisfactorio, era 22 ...
a6 23 gxfs axbs 24 fxe6+ fxe6 25
W7+ 2e7 26 &bg (26 Le3!, despe-
jando la columna d con ganancia
de tiempo, es atn mejor, indican
los médulos actuales. A 26 ... Wc6
sigue 27 Ed1!, ganando) 26 ... Eae8
27 &xbs+ Wxbs 28 Edi+ he8 29
Wxe6+ b8 30 £xe7, ganando.
23 Wxf7+ £e7 24 £b4 Hae8
Con la amenaza 25 ... Bhf8.

25 &xe7 Bxe7 26 W6
«Ganando una pieza, pero atn hay
mas para ver».

26 ... a6

¢Qué es lo que hay que ver?
27 2d1! axb5 28 Led+

La descubierta es decisivo.

1-0

En la 62 ronda derrot6 a Alekhi-
ne con negras, sumaba 5.5 puntos
sobre 6, algo impresionante. Fine
coment6 que notaba un progreso
en su juego.

La distancia con los persegui-
dores se redujo con una partida
importante, que fue decisiva para
el desenlace del torneo, en la 72
ronda cay6 ante Keres.

Antes de la pentltima jornada
Keres tenia 7.5 puntos, Fine 7y en
tercer lugar Alekhine y Botvinnik
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con 6.5. En esa jornada Fine volvio
a la senda del triunfo y en el mis-
mo estilo que en la primera fase
del torneo.

Las blancas juegan

Fine habia logrado ventaja en la
apertura, y en la siguiente fase no
dio tregua.

En apariencia, la situaciéon no es
muy mala para las negras, pues
en la siguiente jugada saldra el ca-
ballo, y a primera vista su rey esta
mejor que el blanco, pues ya esta
centrado.

Fine mostrara que el rey no esta
bien en el centro, y que la estructu-
ra de peones negra esta deteriora-
da irremisiblemente.

18 a4!

«Las blancas pueden crear ame-
nazas en ambos flancos». Tras a5
no se puede jugar despreocupada-
mente ...bs por el oportuno &cs,
sacando a la luz la debilidad del
pedn de ‘a6’.

18 ... ke5

¢Qué hacer con la torre?

19 g3!

«La otra torre queda en reserva»,
por ahora se recuerda que puede
ser mas util en la columna a tras
‘as’.

19 .. &16

RETRATOS DIFUSOS

No era mejor 19 .. g5 20 Ef5+
chxeq 21 g4!, y el rey negro esta en
graves apuros.

Ahora en cambio: «A primera
vista, parece que las negras han
superado todas sus dificultades»
(Kasparov).

20 Hd2!

Defiende ‘e4’ y crea la amenaza
Nf3+.

En cambio, la atractiva 20 a5 re-
sulta apresurada tras 20 ... Dxeq
21 axb6 cxb6 22 Exab f5 23 Exb6
Zb8!, etc.

20 ... »h5?

«El error decisivo. 20 ... e6 21
a5 bs 22 &bz Dd7 23 Ddg+ ey
24 Dc6+ Deb no era prometedor
para las negras, pero al menos no
habrian perdido de inmediato»
(Kasparov).

21 812 heb

En caso de 21 ... a5, una de las con-
tinuaciones prometedoras es 22
bg.

22 ab!

La debilidad de ‘a6’ requiere aten-
cion.

22 ...Ba8

A 22 ... b es muy fuerte 23 ©b3.
23 Raft!

«Otro movimiento inesperado.
Resulta que no hay forma de de-
fender el peon de ‘f7’ (Kasparov)».
Estos golpes en uno y otro flanco
recuerdan a los golpes de Nadal
enviando la pelota a uno y otro
lado del campo adversario.

23 ... Ehd8

A 23 ...Bhf8 (0 laotratorrea 48’),
sigue 24 g4 Dg7 25 axb6 cxb6 26
8f6+, seguido de 27 Exb6.

24 213!

«Amenazando jaques por todas
partes».

24... e?

No defiende 24 ... f6 por 25 Dd4+
Q?e7 26 g4, etc.

25 axb6 cxb6 26 Hg5
«Después de esto la posicion negra
se colapsa completamente».

26... h6

A 26 ... f6 seguia 27 Dxh7 Ed6 28
g4, etc.

El resto es muy sencillo.

27 Bxf7+ hd6 28 Hf3 g5 29
2 da 2e8 30 2h7 Eh8 31 Eff7
Exh7 32 Bxh7 Ef8 33 Exh6+
56 34 D13 &c5

«Obviamente Alekhine cree en su
buena estrella ajedrecistica. Aqui
la rendicion estaria perfectamente
justificada» (Yudovich).

35 Hd2 g4 36 Hgb Nd7 37
Hxg4 He5 38 Hg5 d6 39
Ef5 Ed8 40 Hf3 Hd3 41 Ed5+
he7 42 Exd8 xd8 43 b3 e7
44 {)d2 a5 45 &f1 b5

Aqui se aplazo la partida.

46 che2 1-0
«iUna impresionante paliza! Es di-
ficil recordar otra partida en la que
Alekhine fuera superado asi mien-
tras era campedn» (Kasparov).

Finalmente Fine empato en el pri-
mer lugar con Paul Keres, si bien
fue éste el que obtuvo el derecho a
desafiar a Alekhine, por su mejor
desempate.

Fine supero al futuro campe6n
del mundo, Mijail Botvinnik, al vi-
gente, Alekhine, a los ex campeo-
nes del mundo Max Euwe y José
Ratl Capablanca, y a los aspiran-
tes Samuel Reshevskyy Salo Flohr.

«Por entonces, Fine jugaba con
energia y casi con temeridad, ex-
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hibiendo tanto una original com-
prension posicional como ingenio
tactico», comento Botvinnik.

Sin duda, Fine era un aspirante
serio al Campeonato del Mundo,
peropronto todo cambiaria.

Actividad durante la
Segunda Guerra Mundial
Elestallidodela IT Guerra Mundial
interrumpié las aspiraciones de
Fine por ser campedn del mundo.
Durante su desarrollo se jugaron
pocos torneos en Europa, y tam-
poco podia viajar por el bloqueo
naval de los buques alemanes.

Fine sigui6 jugando torneos en
su tierra, con éxito, pero econo-
micamente no muy satisfactorios
para sus ambiciones.

Gano el Abierto de Estados Uni-
dos en Nueva York, 1939, con 10.5
sobre 11; medio punto delante de
Reshevsky. En 1940 gano el Abier-
to de los EEUU en Dallas con el
100% en las 8 partidas de la final.
En 1941 volvi6 a ganar el Abierto
de los EEUU, jugado en Saint Lo-
uis.

Otras buenas actuaciones fue-
ron su victoria sobre Herman Stei-
ner por 3.5 a 0.5 en Washington,
1944,y su 2° puesto en el Campeo-
nato Panamericano de Hollywood,
1945, por detras de Reshevsky.

En esos afios se volco en la escri-
tura. Ya en 1938 tenia publicados
cinco libros, pero «las ventas fue-
ron extremadamente limitadas»,
comento6 Fine.

En 1939 se publico la sexta ver-
sion de Modern Chess Openings,
que fue la referencia en las apertu-
ras durante muchos afios. Esa ac-
tualizacion estuvo confeccionada
por Fine, que le dio un giro muy
positivo, ampliado, y actualizando
aperturas «anticuadas», como el
Gambito de Rey. Ese trabajo tuvo
la alta estima general, y coloquial-
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mente se la llam6 La Biblia. Fine
dio gran importancia a esta labor
de dos afios en sus resultados ob-
tenidos en AVRO, 1938, donde
incorpord 1 e4 como un arma te-
mible.

«Alentado por este éxito (iy de
las editoriales, debo anadir!)»,
en 1941 Fine escribi6é una de sus
obras més notables, Basic Chess
Endings. No obstante, su libro méas
vendido fue Chess, the Easy Way,
aunque escribi6 muchos mas.

Fine estim6 que las ventas to-
tales de sus libros en esos afos
ascendia ya a mas de 100.000
ejemplares. Segun los calculos de
Hanon W. Russell, sumando todos
sus libros de ajedrez, Fine vendi6
mas de 500.000 ejemplares.

Trabajo para el Gobierno de
los EEUU
Durante la guerra, Fine trabajo
para la Marina de los EEUU, cal-
culando las posibilidades de que
los submarinos alemanes subieran
a la superficie en lugares precisos
de la superficie. Una tarea para la
que su condicion de ajedrecista fue
de gran ayuda.

Fine también trabaj6 como tra-
ductor.

Posguerra
Al finalizar la guerra, a finales de
1945, Fine estaba trabajando en su
doctorado en Psicologia. Una vez
terminados sus estudios, volvio a
Europa ajugar por ultima vez. Per-
di6 por 1.5 a 0.5 con Keres en 1946
en el encuentro URSS - EEUU.
Tras ese duelo se tratd el tema
del Campeonato del Mundo.

El Campeonato del Mundo
de 1948

Sobre este tema es casi imposible
dejar las cosas claras: he encontra-
do tantas versiones y explicaciones

del propio Fine, basicamente, que
es dificil afirmar algo de modo de-
finitivo. Algunas de las pretensio-
nes de Fine resultan asombrosas,
al menos para mi.

Tras la muerte de Alekhine, en
1946, la FIDE organiz6 un torneo
para determinar al nuevo campe6n
del mundo, que se jugaria ente Ho-
landa y la URSS en 1948.

En el capitulo 9, «A brief inter-
lude (1946-1948)», de The World’s
Great Chess Games, Fine dice
«[...] en la base de esta victoria3, y
ala luz de las circunstancias inter-
nacionales del ajedrez en el tiempo
de guerra, Keres y yo debiamos ha-
ber sido declarados cocampeones
por el periodo 1946-1948, entre la
muerte de Alekhine y el torneo de
1948».

No menos chocante es su pre-
tension de quitar el titulo a Alekhi-
ne, escrita en el prologo de Lessons
from My Games, y repetida otras
veces con ligeras variantes. Alli es-
cribe «Incluso antes de la muerte
de Alekhine en 1946, yo propuse
un torneo de seis jugadores, sin él,
por su conducta durante la guerra,
y porque no era ya tan fuerte como
los otros».

A este cronista le parece increi-
ble que alguien tan inteligente
y tan brillante en varios campos
pueda pretender algo tan ilogico,
ademas de muy injusto. Fine se
convierte en acusador, juez y ver-
dugo, con fundamentacion mas
que dudosa.

También repiti6 (en Lessons
from My Games y en libro sobre
el duelo Fischer — Spasski), la
frase de que Keres gan6 de forma
«sospechosa» la Gltima partida del
duelo-torneo de 1948 a Botvinnik,
cuando éste ya era campeo6n del
mundo. Fine no da ninguna razéon

3  Referida a AVRO, 1938, Zenén
Franco.
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para sospechar, solo el resultado, y
recordemos que esa partida es un
modelo de juego blanco contra la
Variante Botvinnik de la Defensa
Siciliana, profusamente comenta-
da por Keres en su libro El agjedrez
como yo lo juego.

Volvamos a la etapa previa al
torneo de 1948. En principio, Fine
queria jugar, y como preparacion
para ese torneo disput6 un tercer
duelo con Herman Steiner en Los
Angeles, 1947, que gané por 5a 1.

Como coganador de AVRO,
1938, Fine fue invitado a partici-
par, pero finalmente rehusé. Y dio
varias versiones, lo que origin
varios debates y aportes de datos
en los que la pagina del gran histo-
riador Edward Winter* se ha hecho
eco.

En la pagina 4 del nimero de
febrero de 1948, Chess Review de-
clar6 que la revista habia recibido
un telegrama de Fine que decia:
«Deberes profesionales me hacen
imposible dedicar tiempo para ju-
gar en el torneo».

En noviembre de ese mismo
1948, en Chess Review Fine es-
cribid: «En la época del torneo no
estaba ensefiando, sino trabajando
en mi tesis doctoral. No estaba ata-
do por ningin contrato a la univer-
sidad. Me retiré del torneo porque
no quise interrumpir mi investiga-
cion. Ademaés cabe decir que nadie
me consulté si las fechas me eran
apropiadas».

Fine escribi6 en 1958 que se ha-
bia estado preparando para jugar
en 1947, como se habia acorda-
do en una reunién en Moscu en
septiembre de 1946 entre los seis
jugadores o representantes del
torneo®.

4 http://www.chesshistory.com/
winter/index.html, Zené6n Franco.
5 Fine delegd su representacién en
Reshevsky, porque él tuvo que au-

RETRATOS DIFUSOS

Se llegd a un acuerdo, pero las
autoridades soviéticas retrasaron
su conformidad y terminaron re-
chazando el acuerdo de jugar el
torneo en dos sedes, Holanda y la
URSS, pues querian que se jugara
enteramente en suelo soviético.

Como Fine escribi6 en Lessons
from My Games, en 1958: «Al afio
siguiente (presumiblemente los
rusos), cambiaron de idea nueva-
mente, y el torneo se disput6. En
esa época estaba centrado en mi
nueva profesion de psicoanalista y
no podia jugar».

En las paginas 4 y 5 de Bobby
Fischer’s Conquest of the World’s
Chess Championship, de 1973,
Fine sostuvo que el torneo de 1947
«fue cancelado por los rusos como
parte de un esquema de extorsion
para forzar a los jugadores a com-
petir en Rusia. Mi propio rechazo
a jugar en 1948 fue motivado en
parte por la incertidumbre sobre
si los rusos siquiera vendrian a la
sala de juego, y si es asi, en qué
condiciones».

Por otro lado, enla pagina 11 de
ese mismo libro Fine cuenta que
cuando el torneo de 1948 fue esti-
pulado «estaba absorbido por otra
profesion, la psicologia, y no me
preocupé por participar».

En una entrevista con Bruce
Pandolfini, en la pagina 25 de Chess
Life, de octubre de 1984 («Reuben
Fine: El hombre que pudo haber
sido rey»), se dice que Fine declaro
que decidi6 no competir en el cam-
peonato de 1948 porque si iba a
Holanda (la plaza establecida para
la primera parte del campeonato),
los rusos podrian no participar y él
habria gastado un afio de su vida
preparandose, y «ademas parecia
tonto jugar en circunstancias tan
hostiles».

sentarse de las negociaciones por
motivos personales. Zen6n Franco.

En una carta a Chess Life publi-
cada en el nimero de septiembre
de 1989, Fine escribio:

«El torneo finalmente se organi-
z0 para 1948, a jugarse una mitad
en Holanda y la otra en la Uni6n
Soviética (donde la seguridad de
los maestros extranjeros era dis-
cutible).

»Yo0 no jugué por los gastos que
causaba, la mayoria de los cuales
debia pagarlos yo mismo, y porque
consideré que el torneo como fue
acordado era ilegal. TASS® fabrico
la historia de que tuve que desistir
por presiones de la carrera (en rea-
lidad, yo no estaba empleado en
esa época; estaba trabajando en mi
doctorado). La historia de TASS es
un fraude completo».

Hay otra razon que Fine no qui-
so poner por escrito. Segun relata
Larry Evans en el nimero de agos-
to de 2004 de Chess Life, Fine le
dijo a él «no queria ver como los
rusos amanaban sus partidas».

El lector tiene muchos datos y
podra sacar su propia conclusion.
Para despedirnos de este capitulo
dejamos la opinion de Hanon W.
Russell: «La verdad es que tal vez
Fine rehus6 jugar simplemente
porque no queria jugar».

Otra pretension llamativa de
Fine quedoé reflejada en el prolo-
go a Lessons from My Games, en
cuya pagina xix dice «Estoy prepa-
rado aun hoy (1958), para jugar un
duelo por el campeonato del mun-
do con Botvinnik o Smislov; los
obstaculos para tal encuentro, son
en mi forma de pensar, de natura-
leza puramente politica».

iEn 1958! Ya retirado desde
hace siete afios, y sin ningn paso
previo...

Que alguien tan inteligente pro-
ponga algo tan alejado de la rea-

6 La agencia de noticias soviética,
Zeno6n Franco.
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lidad no es logico, aunque, quien
escribe cree reconocer algo que
ha visto varias veces... El lector
posiblemente conozca algin caso
cercano.

El caso de Fine es especial por
su fuerza —ser un aspirante al titu-
lo mundial—, pero su actitud se da
en gente no tan superlativamente
talentosa.

Me refiero a ajedrecistas que
debieron abandonar su pasion, y
se han dedicado con éxito a otra
actividad en la que gozan de reco-
nocimiento, bienestar econémico,
etc. Con todo, sienten que algo les
falta, sienten que hasta es injusto.
Este sentimiento puede ser no ha-
ber tenido mayor éxito como aje-
drecista. En Fine manca el titulo
mundial, la mayoria no aspira a
tanto.

Pero que quede claro, de ningu-
na manera volverian atras y cam-
biarian de vida, quieren conservar
lo que tienen y ademas quieren
ser ajedrecistas exitosos: tener
«la chancha y los 20», se dice en
algunos paises del cono sur; lo que
los hace obrar de forma extrana, o
afirmar cosas disonantes, como en
el caso de Fine.

Abandono del ajedrez y
dedicacion a la psicologia

Si bien a partir de 1948 Fine sigui6
vinculado al ajedrez (escribi6 mas
libros, jugd todavia algunas par-
tidas serias y muchas répidas),
decididamente se dedico a la psi-
cologia.

Sobre esa decision, Gilbert Cant
en el articulo «Por qué juegan. La
psicologia del ajedrez» de Time, 4
de septiembre de 1972, escribi6:

«Cuando Fine cambi6 su interés
principal del ajedrez al psicoana-
lisis, el resultado fue una pérdida
parael ajedrez, y unas tablas, como
mucho, para el psicoanalisis».
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Una de sus teorias, que la evo-
lucién de la ciencia definié como
equivocada, es que «la homose-
xualidad se puede curar».

Como ya sabemos, la homose-
xualidad no es una enfermedad, y
mal puede «curarse».

Actuaciones hasta su
retirada en 1951
Su mejor actuacion fue ganar en
Nueva York, 1948 con 8 sobre 9,
superando a Miguel Najdorf, Max
Euwe, y Herman Pilnik.

Fine empato 4 a 4 frente a Naj-
dorf en Nueva York, 1949.

Fine obtuvo uno de los titu-
los originales de gran maestro en
1950.

Duelos directos contra los
mejores ajedrecistas del
mundo

Para no ser un campedn del mun-
do, su balance con los campeones
es de los mejores, tal vez el mejor.

Se enfrent6 a cinco campeones
del mundo: Emanuel Lasker (+1,
=0, -0); José Raul Capablanca (+o,
=5, -0), Alexander Alekhine (+3,
=4, -2), Max Euwe (+2, =3, -2) y
Mijail Botvinnik (+1, =2, -0).

Contra los mejores jugadores
norteamericanos también tuvo
gran superioridad, si bien con Res-
hevsky termin6é con un balance
negativo:

Samuel Reshevsky (+3, =12,
-4), Herman Steiner (+21, =8,
-4), Isaac Kashdan (+6, =6, -1),
Al Horowitz (+10, =7, -2), Arnold
Denker (+7, =7, -6), Fred Reinfeld
(+10, =7, -5), etc.

Estimacian de su fuerza

Como sabemos, no habia Elo en
su época, pero segun los calculos
de chessmetrics.com, incluso si,

como se escribid, son incompletos,

y no registran algunos éxitos de
Fine, su fuerza era extraordinaria.

Fine estuvo entre los 10 me-
jores desde marzo de 1936 hasta
noviembre de 1942, en agosto y
septiembre de 1945, y luego, ya
casi retirado, desde enero de 1949
hasta diciembre de 1950.

Fine fue nimero 1 del mundo
desde octubre de 1940 hasta mar-
zo de 1941, y estuvo entre los tres
primeros desde diciembre de 1938
hasta junio de 1942, ylleg6 a su Elo
maximo, 2762, en julio de 1941.

Relacion con Fischer

Fine escribi6 mucho sobre Fischer.
Lo mas destacado es su libro del
duelo Spasski — Fischer de 1972,
aunque también hablé de él en la
edicion «Revisada y ampliada» del
libro The World’s Great Chess Ga-
mes, de 1976.

En el capitulo introductorio del
libro de 1972, la descripcion hecha
de Fischer estd basada en parte
en el infausto articulo de Ralph
Ginzburg en Harper’s Magazine,
de enero de 1962, «Portrait of a
Genius As a Young Chess Master».

Fischer, entonces con 18 afos,
ya dijo que el articulo se hallaba
lleno de falsedades y que sus res-
puestas estaban sacadas de con-
texto. Fine no menciona esto y
si da credibilidad a la version de
Ginzburg, con lo que lo dicho por
Fine pierde valor.

También incurre en datos erro6-
neos, como que fue abandonado
por su madre, Regina Fischer, lo
que no es cierto. Fine repite los
mismos errores en el libro de las
mejores partidas mencionado
(ampliado, pero evidentemente no
revisado) que desde 1976.

Fischer y su madre mantuvieron
una estrecha relacion, aun vivien-
do en sitios distantes. Como lo
cuenta Frank Brady en Endgame,
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Regina visitd secretamente a su
hijo en Reikiavik, rehuyendo de la
prensa, para no restarle protago-
nismo, y se escribian y llamaban
con frecuencia, incluso lo visité en
Budapest en los afnos 90.

Por cierto, el libro de Brady no
maquilla nada: habla de los alti-
mos anos, donde la enfermedad
mental de Fischer era clara, lo que
puede producir una inmensa tris-
teza.

Relatemos los encuentros entre
Fischer y Fine:

En 1956 Regina Fischer, la ma-
dre de Bobby, compré un ejem-
plar del libro recién publicado
Psychoanalytic Observations on
Chess and Chess Masters de Fine?,
y qued6 impresionada; tomando
en consideracion la alta reputacion
profesional de Fine, y su también
maestria ajedrecistica, pensé que
el consejo de Fine seria bueno para
que su hijo no estuviera tan ob-
sesionado con el ajedrez e hiciera
una vida «normal», estudiara, en-
trara en una universidad prestigio-
sa, y obtuviera «un trabajo real».

Frank Brady cuenta que Regina
hizo que Fine «llamara a Bobby y
lo invitara a su casa para una vela-
da de ajedrez. Bobby, entonces con
13 afos, estaba al tanto de la repu-
tacion de Fine como ajedrecista.
Habia analizado sus partidas, y
también tenia y habia leido varios
de los libros de Fine».

Pero Bobby se sentia también
receloso. No queria ser estudiado
desde el punto de vista psicologi-
co. Fine le asegurd que solo queria
jugar unas partidas con él.

Fischer jug6 con Fine, todavia
era un excelente jugador de rapi-
das, mas fuerte que ese Fischer.
Fine escribi6 en su libro Bobby’s

7  Traducido al castellano como Psi-
cologia del jugador de ajedrez,
Ediciones Martinez Roca, 1974.
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Fischer Conquest of the World’s
Chess Championship que Bobby
«no era todavia un adversario
fuerte. Mi familia recuerda cuin
furioso se ponia tras cada partida,
murmurando que yo habia sido
“afortunado”».

Después de seis semanas de se-
siones ajedrecisticas, Fine creyo
que se habia ganado la confianza
de Bobby y le pregunt6 como le iba
en el colegio. Bobby se incorpor6
de inmediato, comprendio lo suce-
dido y le espet6: «Me has engafia-
do», y se fue para no volver.

Fine comento que cuando se
veian en torneos o en un club, Fis-
cher lo miraba enojado, «como si
le hubiera hecho un dafio incon-
mensurable al tratar de acercarme
aél».

Sin embargo, poco después le
da la raz6n a Fischer por sentirse
traicionado, pues no sélo intent
«acercarse», sino que se contradi-
ce al decir pomposamente «[...] de
los dos mejores ajedrecistas nor-
teamericanos del siglo veinte, uno
casi se convierte en el psicoanalis-
ta del otro».

El laconico pero certero comen-
tario de Frank Brady a esto es:
«Dificilmente».

Mas adelante, la situacion cam-
bié y Fine relata que afios después:
«Mis contactos con Bobby eran
raros y superficiales. Una vez nos
encontramos por casualidad en un
club y jugamos algunas partidas
amistosas. Para mi sorpresa fue-
ron anotadas por alguien presente
y Bobby hasta reprodujo una en su
libro Mis 60 mejores partidas[...]
Segin recuerdo, el resultado fue
ligeramente favorable a su favor».
Esto ocurri6 en 1963:

«A mediados de los 60, Fischer
se me acercd una vez con la ofer-
ta de ser coautores de un libro. El
tenia muchas variantes nuevas en

las aperturas y queria incorporar-
las. Yo sabia como escribir, y él
se ofreci6 a revisar mi Practical
Chess Openings. La amplitud de
su erudicion y sus investigaciones
eran verdaderamente asombrosas
[...] Bobby parecia haber analiza-
do en profundidad cada apertura
de los libros». Pero Fine no tenia
el tiempo necesario que Fischer le
demandaba para hacerlo, y no se
lleg6 a un acuerdo.
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l'icTactica
En cada diagrama se indica a qué bando le corresponde jugar mediante los simbolos [] (blancas) y B (negras) y
el tiempo maximo asignado por problema.

GM ALexis CaBrera PinD

194 JAQ_U E TICTACTICA



Elo inicial

Puntuacion

conseguida

13 14

- Puntuacion esperada

x 10

Varacion de Elo

Nuevo Elo

Puntos Elo Puntos Elo Puntos Elo Puntos Elo Elo

1 -1400 11 1626-1650 21 1876-1900 31 2126-2150 41 2376-2400
2 1400-1425 12 1651-1675 22 1901-1925 32 2151-2175 42 2401-2425
3 1426-1450 13 1676-1700 23 1926-1950 33 2176-2200 2426-2450
4 1451-1475 14 1701-1725 24 1961-1975 34 2201-2225 2451-2475
5 1476-1500 15 1726-1750 25 1976-2000 35 2226-2250 2476-2500
6 1501-1525 16 1751-1775 23 2001-2025 36 2251-2275 2501-2525
7 1526-1550 17 1776-1800 27 2026-2050 37 2276-2300 47 2526-2550
8 1551-1575 18 1801-1825 28 2051-2075 38 2301-2325 48 2551-2575
9 1576-1600 19 1826-1850 29 2076-2100 39 2326-2350 49 2576-2600
10 1601-1625 20 1851-1875 30 2101-2125 40 2351-2375 50 + de 2600
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Soluciones a los ejercicios

1.
1 ... 2g4+! 2 puntos, pues el
mate en ‘h1’ es inminente. Vo-
lkov - Grachev, Najchivan (6),
03.05.2012.

2.

1 15! 2 puntos. La torre negra
queda atrapada en el medio del ta-
blero. Por otra parte, 1 punto por
1 Wgq W8 2 hxgo hxgo 3 Wxg6
Heg7 4 Whs We8 5 Bh3 Wxhs 6
Bxhs e8 7 Ofs Ef7 8 g3 &d7 9
hgo He82. 1 ... gxf5. 1 ... Be8 2
hxg6 hxg6 3 Wh8+ f7 4 Wg7++.
2 exf5 2g7 3 fxeb e7 4 ¥f5+-
¥c8 5 Wed. 5 g3l Wg8 (5 ...
Hxg3 6 Wxh7+ ©d8 7 e7+ He8 8
Whe+ &d7 9 Wxc8++-) 6 Bxg7+
Wxg7 7 g4+-. 5 ... 2e8 6 Efd1
&e7. 6 .. Wxe6 7 Bxd6+-. 7 bal
cxb4 8 c5! ¥xc5 9 Wxb7+ 18
10 Wa8+ he7 11 ¥Wh8 Hg4
12 ¥xh7+ soxe6 13 Eh3 W2
14 ¥b7 Wxc2 15 Wd5+ e7
16 Ef1 b3 17 Wb7+ ke6 18
h6 b2 19 h7 d5 20 a6+ be7
21 ¥xa7+ e6 22 Wg1 £d4.
Shanava - Filippov, Najchivan (7),
04.05.2012.

3.

La debilidad en las casillas ne-
gras hace mella en la posicion del
rey negro, por ello el blanco debe
abrir vias de juego para sus piezas.
4 puntos por 1 f5! Y 2 puntos
por 18xds!? exds 2 f5 Wxd6 3 Whyg
b6 4 ©f3x. El sacrificio de cali-
dad es una alternativa interesante
que pretende los mismos objeti-
vos, pero a un coste innecesario. 1
v ¥xd6. a) 1 ... Dxes 2 fxeb fxe6
3 Wxe3 Wxd6 4 Hgs e5 5 Bxes+-.
b) 1 ... gxf5 2 Dxf5 exf5 3 Wg3+
&h7 4 f2, y mate al entrar en
juego la torre. 2 fxg6 fxg6 3 Ef1
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2h7 4 Hb5! We7 5 £c5 Wg7 6
£ d6 2d7 7 £d4 Wh6 8 Exd5!!
exd5 9 £ e8 1-0. Bartel - Macie-

ja, Varsovia (3), 05.05.2012.

4.
1 .. £a6! 1 punto. Posicién de
entrenamiento.

5.

1 Qef5+. 2 puntos. Y también
2 puntos para 1 Dgfs+ &xfs 2
Oxfs+ bf8 3 Wxgs+-.1 ... &xf5 2
Dxf5+ gxf5. 2 ... bf8 3 Wxgs Bhy
4 Wxf6 gxfs 5 exfs+-. 3 Wxg5+
&f8 4 ¥xh4 e7 5 exf5+-
Wc8 6 £d5 La7 7 Wg5 ¥hs
8 &xf7 1-0. Antoniewski - Ols-
zewski, Cto. de Italia, Arvier (2),
28.04.2012.

6.
Las blancas abandonan ante el
mate en ‘g2’ tras 1 ... Df1+! 2
puntos. Meszaros - Sedlak, Cto.
de Hungria, Decs (9), 22.04.2012.

7
1 Bxf7! 2 puntos. 1 ... Ecd8.
a) 1. Wxf7 2 Wdg+ Hes 3 Wxes+
W6 4 Wxf6++.b) 1 .. We5 2 Whe
y mate en ‘h7’. 2 ¥h4. Popovic -
Horvath, Cto. de Hungria, Decs
(9), 22.04.2012

8.
Uno de los principios més impor-
tantes de la apertura es la restric-
cion del desarrollo del contrario.
En la partida, Sutovsky jugé 1
2d4?! -2 puntos, pero era me-
jor 1 Hcq! (4 puntos) 1 ... Dbdy
2 Dxd7 Dxd7 3 Bd4!! (4 puntos)
3 ... £c8 4 feq Ha7 5 &b8!+- (1
punto). 1 ... ¥e8 2 £g5. 2 Hgy
&bd7=.2 ... c6 3 Dd5. 3 Hxco
&xc6 4 Bhg g6 (4 ... h6 5 &xh6

gxh6 6 Wd2-) 5 &h6 Dds5 6 Heq
Dxc3 7 bxez &ds 8 Bgg &f6 9
8xf8 Wxf8 10 c4 &c6 1 Leq Lxeq
12 Hgxeq ast. 3 ... Dxd4. a) 3 ..
exds 4 Dxc6 Wxc6 5 Bxe7£.b) 3 ...
QDxds 4 &xh7+ $h8 (4 ... xh7 5
Hhyg+ g8 6 Whs &xg5 7 Wh8++)
5 Bhg &xg5 6 &f5+ &h6 7 Bxh6+
gxh6 8 Whs exf5 9 Wxh6+ g8
10 W5+ Hhy=. 4 &xf6 &xd5
5 &xh7+ ©xh7 6 ¥Wh5+ g8
7 &xg7 soxg7 8 ¥Wgd+ ©h7 9
Wh5+ g7 10 ¥gd+ h7 11
Wh5+ g7 12 Wgd+ ¥>-1%. Su-

tovsky - Olszewski, Arvier, 2012

9.

1 ... 2d3+! 2 puntos. 2 Exd3.
2 Be1 Bg1++.2 ... Bgl+11 0-1. 2
puntos. Safarli - Rastlov, Najchi-
van, 05.2012.

10.
1 ... DHxed! 4 puntos. 2 fxed
£h6! 2 puntos. 3 £xb4. 3
Wxh6 Wxc3+ 4 Wd2 Wxba—+. 3
.. 2xd2+ 4 &xd2 e5! 2 ptos 5
Oxb5 ¥xc2 6 Hc3 Wxb2-+
7 e2 ¥xb3 8 Bhcl Wcd+ 9
el Wd3 10 He2 2b2 11 Bd1
2fb8 12 Hac1 a4 13 Bc3 Wa6
14 Ra3 E8b3 15 Exb3 axb3
16 £f1 ¥d3 17 £c1 Exe2+ 18
£xe2 We3+ 19 £d2 Wxg3+ 20
&f1 b2 0-1. Narciso Dublan -

Stets, Fagernes, 2012.

11,
1 ... Exb2+! 2 puntos. 2 xb2
Zb8+ 3 Eb3 d3+, y mate con
..Wca. Bitalzadeh - Seirawan, Ho-
landa, 05.2012.

12.

1 Exe6! 2 puntos. 1 ... ¥xe6.
1... fxe6 2 Wxg6+ Hf8 3 Dxe6++.
2 Dxe6+ Bxeb 3 d5+- Hel+ 4
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&h2 He5 5 Wd4 2d8 6 Ze3
Hxe3 7 fxe3 16 8 e4 g5 9 Wa7+
g6 10 ¥xa6 g4 11 g1 g3 12
1 g5 13 e2 Ze8 14 ¥xb5
a8 15 Wb7 2a1 16 Wg7+ f4
17 Wh7 1-0. van Kampen - Or-

lov, Holanda, 05.2012.

13.
Después de 1 ... £xf4!, 2 pun-
tos, las blancas abandonan ante la
perdida de material con ..2xe3 o
...8g6. Banusz - Acs, Cto. de Hun-
gria (1), 22.04.2012.

14.

1 ... £xed! 4 puntos. Desvian-
do la defensa. 2 Dxed. 2 Wxeq
Wxg3—+. 2 .. Wh2+ 3 &
Whi+ 4 che2 ¥xg2+ 5 el.
5 &d1 ds—+. 5 ... Whi+ 6 e2
Wxal-+ 7 £g5 g7 8 d5 e5
9 Heb+ kg8 10 Dg5 exfd.
Baghdasaryan - Pantsulaia, Dubai,
04.2012.

ANTONIO GUDE
NUEvas

128 efescicios tematicos para
un entrenamiento
estructurado

Cuadernos practicos
de ajedrez, n°
12. Nuevas
combinaciones
espectaculares

Antonio Gude
48 paginas
Tutor
5.50 €
9788479028374

Soluciones a los problemas de «Cartas al director»

| B8

1 dash, y tanto para 1 ... e1¥+, como para el resto de promociones
(salvo la de caballo) y para 1 ... &bz o1... ds, gana la secuencia 1 ...
e1¥+. a)1..dd3 2 Db+ B3 3 Hez++. Para la promocién a caba-
llo gana b) 1 ... e19) 2 Ba3 Hc2 3 Dbg++. ¢) 1... £b3 2 Dbg+ e3 3
Be2++. 2 Dbl+ che3 3 Be2++.

2
La clave aqui es la sorprendente 1 £f6! Y ante las amenazas basicas
de mate en ‘d6’ con el caballo o en ‘d8’ con la torre, no hay mas que 1

... 8xf6 2 Bd8+ £xd8 3 Dd6++.

m3.
1 Bgg5!! es un precioso movimiento de torre que deja a las negras en

zugzwang. 1 ... fXg5. El sufrimiento es igual de corto tras 1 ... cs: 2
Hxes+ fxes 3 Exes++. 2 Exg5 2c5 3 Bxe5++.

H4.

La clave de este problema es el alfil de casillas oscuras, al que hay que
darle vida rapidamente con 1 £xg8 Ehf4, justo para evitar 1 ... Exg8
2 8f6++. 2 £€3. Tampoco 2 bs cambia el resultado y permite la mis-
ma idea, quizad de un modo mas espectacular (por ser menos forzado).
Ahora las negras no pueden retirar la torre de ‘f4’ por xf8++, ni cap-
turar en ‘g8’ por &c3, que nos lleva de nuevo a la variante principal. 2
... 2X@8. No hay nada mejor. 3 b5, y las negras no pueden impedir
uno de los dos mates amenazados: £a6 o &f6.

128 ejerciciostemiticos paa
un entrenamients

estructurado

Cuadernos practicos
de ajedrez, n°

Cuadernos practicos
de ajedrez, n° 14.

13. Aperturas Posiciones explosivas
hiperagudas Antonio Gude
Antonio Gude 48 paginas
48 paginas Tutor
Tutor 5.95€
5.50 € 9788479029081
9788479028541



Los 50 mas listos

Las 20 mas listas

Tit. Nombre Pais Elo Cla. Tit Nombre Pais Elo Cla.
1 GM Magnus Carlsen Nor 2835 1 GM | Judit Polgar Hun = 2709
2 GM Levon Aronian Arm [N 2825, ) 2 GM |Yifan Hou Chi [ 2623v|»
3 GM Viadimir Kramnik Rus gy 2801» » 3 GM | Anna Muzichuk Esl 25984 | A
4 GM Viswanathan Anand Ind 2791v » 4 GM | Humpy Koneru Ind 2589» | ¥
5 GM Teimur Radyabov Aze [ 2784 > 5 GM | Xue Zhao chi [l 25494 A
6 GM Serguéi Kariakin Rus g 27792 A 6 GM | Nana Dzagnidze Geo 2547v| Vv
7 GM Hikaru Nakamura EEUVE= 27754 V 7 GM | Katerina Lahno Ucr [ ]2546»| b
8 GM Fabiano Caruana Ita 2770 V 8 GM | Tatiana Kosintseva Rus [ 25324 A
9 GM Alexander Morosiévich  Rus gy 27694 » 9 Ml | Valentina Giinina Rus jmm 25304 A
10 GM Vasili Ivanchuk Ucr [~ 2764 » 10 GMF | Wenjun Ju Chi [l 2529v| v
11 GM Alexander Grischuk Rus g 2761 11 GM | Nadeyda Kosintseva Rus g 2528v| V
12 GM Véselin Topalov Bul gy 2752» 12 GM | Marie Sebag Fra || ll 25214
13 GM Peter Svidler Rus pmm A 13 GM | Antoaneta Stefanova Bul gy 2518a| A
14 GM Gata Kamsky EEUUEES 2741» A 14 Ml | Anna Zantoskih EEUUEE= 2510v| Vv
15 GM Eugueni Tomashevski  Rus gy 27384 A 15 GM | Victoria Similite Lit 25084 | A
16 GM HaoWang Chi I 2738» A 16 GM | Harika Dronavalli Ind 25084 V
17 GM Vugar Gashimov Aze [l 2737v Vv 17 Ml | Bela Khotenashvili Geo =4= 25004( A
18 GM Dimitri Yakovenko Rus jmmm2736a A 18 M | Elisabeth Paehtz 24914 A
19 GM Michael Adams Ing —}—2728v v 19 GM | Chen Zhu Cat [ i 2491
20 GM Boris Guélfand Isr 27271 A 20 Ml | Monika Socko POl [ 2484v| ¥
21 GM Ruslan Ponomariov Ucr 2726v A Los 20 espaiioles mas listos
22 GM Shajriyar Mamediarov JAze Bl 2726v v 1 | GM | Francisco Vallejo Pons  |Esp [ 26974
23 GM Leinier Dominguez Pérez Cub [— 2725v ¥ 2 | GM | Ivan Salgado Lopez Esp [ 2623a
24 GM Peter Leko Hun 95 27234 3 | GM | Miguel lllescas Cordoba |Esp [ 2601
25 GM Baadur Jobava Geo =§=2721a A 4 | GM | Oleg Kornéiev Esp [ 2586v| N
26 GM Krishnan Sasikiran Ind 50027204 A 5 | GM | Manuel Pérez Candelario|Esp [ 2572>| ¥
27 GM Radoslaw Wojtaszek POl [ 27174 A 6 | GM | Julen Luis Arizmendi M. |Esp :12564; K2
28 GM Viktor Bologan Mol 27164 A 7 | GM | Manuel Rivas Pastor Esp T 2557»| Vv
29 GM ian Nepomniashi Rus g 2716v V¥ 8 | GM | Renier Vazquez Igarza |Esp [ 2554v| ¥
30 GM Laurent Fressinet Fra 27154 A 9 | GM | Jordi Magem Badals Esp - 25494| V
31 GM Alexander Riazantsev ~ Rus i?ﬂh v 10 | GM | Salvador G. del Rio de A. |Esp 25424 A
32 GM Zoltan Almasi Hun 5 2713v v 11| GM | Marc Narciso Dublan Esp [ 25414| V
33 GM Viadimir Malajov Rus 27124 A 12 | GM | Daniel Alsina Leal Esp T 2540a| V
34 GM Lazaro Bruzén Batista Cub = 2711a A 13| MI | Alberto Andrés Gonzalez |Esp 25354
35 GM Alexander Moiseienko  Ucr 2711a V 14| MI | José Carlos Ibarra Jerez |Esp [ 2523~ | A
36 GM Judit Polgar Hun 532709 A 15| MI | Sergio Cacho Reigadas |Esp [ 2523v| v
37 GM Ernesto Inarkiev Rus jmmm 27074 A 16 | GM | Alfonso Romero Holmes |Esp [ 25214 A
38 GM David Navara RCh g 27064 A 17| GM | Elizbar Ubilava Esp [ 2520»| Vv
39 GM Luke McShane Ing —§=2706a A 18| GM ibraguim Jamrakulov Esp [ 2517v| Vv
40 GM Nigel Short Ing 27054 A 19| GM | Lluis Comas Fabregé Esp T 2514»
41 GM Andréi Volokitin Ucr [ 127044 A 20 MI | Javier Moreno Ruiz Esp T 2513»| A
42 GM Nikita Vitiigov Rus [ 2703v V¥ Las 8 espaiiolas mas listas
43 GM Quang Liem Le Vie 2703 A 1 Ml AnaMatnadze Esp [ 2446v| N
44 GM ChaobLi Cchi F2703 Vv 2 Ml OlgaAlexandrova Esp [ 2417v| Vv
45 GM Dimitri Andréikin Rus i 27004 A 3 GMF Sabrina Vega Gutiérrez |Esp [ 23554| V¥
46 GM Arkadij Naiditsch Ale N 2698v V 4 GMF Monica Calzetta Ruiz Esp [ 2282v| Vv
47 GM Serguéi Movsesian Arm [N 2698v WV 5 MIF Yudania Hernandez Est. |Esp [ 2260~ | ¥
48 GM Alexéi Shirov Let o 2698> V¥ 6 GMF Mairelys Delgado Crespo |Esp 22494 | A
49 GM Viadimir Akopian Arm 6984 A 7 MFF Irene Nicolas Zapata Esp T 22444| A
50 GM Francisco Vallejo Pons  Esp Eﬁssu A 8 MFF Amalia Aranaz Murillo  |Esp 22424 V

Media anterior: 2730.54v Media: 2731.86a
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