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El pirateo dara a todos

Leontxo GaRcia

E spafia, al igual que muchos

paises de habla hispana,
esta muy arriba en la clasificacion
mundial del pirateo. Si hablamos
de ajedrez, esa practica arruina ne-
gocios, frena la capacidad creativa
de muchos autores y priva a los
aficionados del acceso a muchos
productos interesantes en su len-
gua materna.

Estamos entre los quince paises
mas ricos del mundo, y se supone
que nuestro nivel de educacion
y cultura es proporcional. Falso.
Muchos espanoles —y latinoame-
ricanos— no son conscientes de
que cuando piratean, roban. Su ac-
titud es, en realidad, similar a la de
quien se lleva un kilo de manzanas
del supermercado sin pasar por la
caja, o quien se marcha sin pagar
de la gasolinera tras haber llenado
el deposito. Pero si les dices algo
asi, se enfadan, y alegan que es
muy distinto.

Los piratas son tantos que tie-
nen mucha fuerza, se asocian en
organismos, a cuyos cabezas se
entrevista en los medios de comu-
nicacion con el mismo realce que si
fueran filosofos modélicos, sin que
el entrevistador pregunte o repli-
que lo que dicta el sentido comun.
Por ejemplo, en El Pais del 28 de
diciembre hay un reportaje que
glosa «La doctrina del procomin»,
definida asi: «Para sus defensores
son procomunes [0 sea, deben ser
gratuitos], entre otros, el aire, el
agua, el conocimiento cientifico,
el software y, también, las obras
culturales». Toma ya. Pero si a al-
guien le parece poco, escuchemos
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a Antonio Lafuente, responsable
del Laboratorio del Procomtn del
Medialab-Prado (medialab-prado.
es), una institucion financiada por
el Ayuntamiento de Madrid (PP):
«Para que a alguien creativo se le
ocurra algo ha tenido que leer un
montén de cosas, participar en
seminarios y visitar exposiciones.
Hay una atmosfera cultural que
es el fundamento para que pueda
generarse la creatividad. Ademaés
se necesita una infraestructura:
bibliotecas, transportes, canales
de acceso... Hay una dimension
en la creacién que es procomunal:
por eso es absurdo que alguien al
que se le ocurre algo le den la pro-
piedad en exclusiva por ni se sabe
cuantos afnos».

Apliquemos esa revolucionaria
teoria a mi trayectoria profesio-
nal. He dedicado al ajedrez casi 40
afnos de los 55 que tengo; de ellos,
29 al periodismo y la divulgacion.
En su momento, inverti mucho di-
nero, tiempo y esfuerzo en viajar
(con frecuencia, en condiciones
muy incomodas, por carreteras
y medios de transporte a los que
contribuyo con mis impuestos),
leer, documentarme, aprender de
quienes sabian méas que yo, traba-
jar a veces por cantidades irriso-
rias, estudiar y reflexionar. Y atin
hoy, cuando ya tengo un prestigio
consolidado, dedico cada dia mu-
cho tiempo y esfuerzo —y algo de
dinero— a seguir aprendiendo de
diversas fuentes. Supongamos que
mafana publico un libro: ¢Es le-
gitimo que alguien lo piratee con
el argumento de que pertenece al

procomun? Sefior Lafuente y quie-
nes piensan igual: me temo que
tienen ustedes una jeta que se la
pisan, o bien se engafan con una
habilidad pasmosa. Uno de sus ar-
gumentos mas consolidados es que
musicos y escritores deben regalar
sus canciones y libros, y vivir de lo
que ganan en las giras de concier-
tos o conferencias. O sea, al que no
le guste o no pueda dormir cada
noche en una cama distinta, que le
den morcilla, que no componga ni
escriba. Se supone entonces, segiin
estos iluminados, que quien graba
ilegalmente un concierto o confe-
rencia es un delincuente, pero si
fotocopia unlibro es un bendito.

¢Se ha preguntado el lector por
qué Chess Base no ha publicado la
tercera parte de El Pequeiio Fritz
(magnifico programa de iniciacion
para nifos) en espafiol pero si en
otrosidiomas? ¢O por qué muchos
libros excelentes no se traducen a
nuestro idioma? ¢O por qué Mis
Geniales Predecesores, la colosal
obra de Kasparov, va muy retrasa-
da en espafiol? He visto en varias
ciudades latinoamericanas —cuyos
nombres no citaré porque ocurre
lo mismo en muchas otras— co6mo
esa obra, pirateada en forma de fo-
tocopias, se vendia impunemente
durante un festival o torneo de aje-
drez, para alegria general, sin que
nadie protestase.

El asunto es muy serio, y mas
grave aun en una actividad de
recursos tan escualidos como el
ajedrez. Si seguimos igual, sin
cambiar de mentalidad, todos per-
deremos. H
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Vitali Tseshkovski
Vitali  Valeridnovich  Tseshko-
vski (Butanuii  BasepbeBuu
HemkoBckuii), doble campedn de
la URSS (en 1978 —junto a Mijail
Tal— y en 1986), falleci6 el 24 de
diciembre en Krasnodar, a los 67
anos.

Calle Erlandsson

Suecia

Hombres y mujeres
Me gustaria saber si Leontxo o
cualquier otro experto sabe si si-
gue abierto el debate sobre por
qué las mujeres suelen jugar peor
al ajedrez que los hombres. Sobre
esto, en una lectura reciente (Sa-
cale partido a tu cerebro, Néstor
Braidot, Gestion 2000, Barcelona,
2011; paginas 109 y 110) lei lo si-
guiente sobre las diferencias entre
los cerebros de los hombres y de
las mujeres: «La mayoria mascu-
lina también se destaca en el caso
del ajedrez, y esto puede compro-
barse buscando informacion sobre
los mejores jugadores del mundo.
En la actualidad se discute si estas
diferencias se deben a la mayor
capacidad del hombre para las
actividades visoespaciales o si su
supremacia obedece a razones so-
ciales y culturales». La referencia
que da Braidot es: «Nigel Davies,
“Sex differences in intellectual
performance: Analysis of a large
cohort of competitive chess pla-
yers”, Psychological Science, 17
(13 de diciembre de 2006), pp.
1040-1046». Gracias.
Camilo Gonzdlez
Madrid

Un pedn amigo a veces
puede convertirse en tu
enemigo

Bueno, antes que nada, me da mu-
cho gusto compartir algo de mis
conocimientos en la revista Jaque.
Espero que les gusten mis proble-
masy, si los llegaran a publicar, me
gustaria que aparecieran los dos,
ya que con uno se basa el otro. Soy
un joven de 17 anos. Mi comienzo
en el ajedrez fue a los 14 anos. Me
interesé mucho en él cuando me di
cuenta de que tenia talento y em-
pecé a practicar mucho...

El primer problema es un mate
en cuatro poco complicado. Lo im-
portante de este problema es que
lo que se halla escondido en él se

encuentra en el diagrama segundo.
Més adelante se explicara por qué.

Bryan Armando Galan Prieto
10.10.2011, Atencingo, Chietla,
Puebla, México

Las blancas juegan y dan mate en
cuatro jugadas

Envianos tus inquietudes, pareceres y
opiniones a jaque@jaque.tv
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Bryan Armando Galan Prieto
15.10.2011, Atencingo, Chietla,
Puebla, México

Las blancas juegan y dan mate en
cinco jugadas

Soluciones:

1 d6!! Este movimiento hace que
se libere la quinta columna para la
torre blanca. 1 ... 86 2 £h5. Aho-
ra ya esta claro lo que tramaban
las blancas. 2 ... b3 3 £xb6 b4.
Si 3 ... bba, entonces 4 Bhgq++. 4
Exa5++.

Una vez visto este primer proble-
ma, pasemos al siguiente en el que

la tinica diferencia la encontramos
en el peon de ‘hs’. Podria parecer
que un peén mas es una jugada
mas, simplemente moviendo los
dos peones que estan en la quinta
columna. Pero veamos lo que ocu-
rre: 1 d6? a6 2 h6??, y el rey negro
queda ahogado.
De modo que: 1 £€7 a6 2 £c5!!
Las negras estan obligadas a cap-
turar. 2 ... bxc5 3 d8¥ c4 4
Hxc4 bxcd. Otro movimiento
obligado. 5 d7++.
Bryan Galan
Meéxico

Respuesta:

Gracias, Bryan por habernos en-
viado tus posiciones. iEnhora-
buena por ser un compositor tan
precoz! Tus obras tienen mucho
mérito, ya que ambas composicio-
nes son originales, con finales no
visibles claramente. Sobre ellas,
nos gustaria destacar algunos pun-

tos puntos:

1. La posicion de las piezas es per-

fectamente explicable.

2, Para llegar a la solucion de am-

bos problemas no son necesarios

los peones blancos de f y g. En el
mate en 4, el peoén de ‘d7’ tampoco
hace nada.

3. El problema de mate en 5 existe

una variante que no menciona:

1 e7 a6 2 Bxbg+ axbgq 3 d8W, y

ahora:

a) 3 .. b3 4 Wd6: a.1) 4 .. bg
5 Wxbg++. a.2) 4 ... fas 5
Wbg++ 05 Wasg++.a.3) 4... a5
5 Wag++.

b)3..ha54 Wd6b3(4... ag 5
Wxba++) 5 Wag++ 0 5 Wha++.

c) 3..a54%d6 b3 5 Wag++.

4. Las composiciones pierden algo

de calidad por las piezas «cara-

bina», ya que normalmente los
jueces de los torneos suelen hacer
mencion a este tipo de cosas.

Te animamos a continuar compo-
niendo. iSeguiremos tus pasos!

Descubra la nueva
tienda ]

Suscripciones
Jaque

Ofertas

juego

Ndameros
sueltos

Ofertas

http://tienda.jaque.tv




La nueva
organizacién mundial
para aficionados

Campeonato Mundial para Jovenes ACO 2012

04. - 12. Agosto 2012 / Disneyland® Paris / Sub 8
hasta Sub 20 - nifos y nifas

;Estimado lector o lectora de la revista Jaque!

En esta edicon nos gustaria presentar nuestro primer
Campeonato Mundial para Jovenes ACO 2012. Hay
muchos nifios y nifias que pasan un gran parte de su tiempo
libre o de vacaciones yendo a torneos de ajedrez. Pero es-
pecialmente los jugadores mas jovenes se aburren, ya que
sus partidas terminan pronto. La diversion es lo mas impor-
tante, como en nuestro Campeonato. Las partidas se jugaran
por la mafiana, y entre la comida y la cena, los nifios y sus
familias tendran tiempo para ir a los parques Disney y en-
contrar a Mickey Mouse y sus amigos. Ademas, también
podran visitar Paris.

Nifios Nifas
Sub 8 Sub 8 f
Sub 10 Sub 10 f
Sub 12 Sub 12 f
Sub 14 Sub 14 f
Sub 16 Sub 16 f
Sub 18 Sub 18 f
Sub 20 Sub 20 f

Como no podemos acoger a todos los jugadores, hemos decidido cinco criterios de participacion. Conque un ju-
gador cumpla uno de los cinco criterios puede participar en el Campeonato. Estos se pueden leer en nuestra ci-
berpagina. Con todo, también hay muchos jugadores jovenes talentosos, y pueden aplicar sus comodines. Para
todos los participantes y sus familias, les ofrecemos condiciones especiales de alojamiento y abonos diarios a los
parques Disney. Se pueden ahorrar, en comparacion con los precios oficiales de Disney, mas de un 30%.






Café al paso

Una hora magnifica

Janis Nisi

a Cuanto tiempo tengo?
_‘ —Digamos que 45
minutos.

—¢Podemos convertirlos en una
hora?

—De acuerdo, una hora como
maximo, ini un minuto mas!

El intenta representar el papel
de Magnus, el inflexible, pero la
entrevista durara al menos una
hora y media.

Damos marcha atras rapida-
mente en el tiempo y nos encon-
tramos en Niza, en la edicién del
afio 2009 del Melody Amber. Le
digo a Henrik Carlsen que me gus-
taria entrevistar a su hijo. «Pre-
guntemos a Magnus», contesta.

Magnus llega, y en cuanto oye lo
de hacerle una entrevista frunce el
cefio. Adopta una expresion muy
tipica cuando no esté contento con
algin periodista. John Hender-
son la describi6 en cierta ocasion
como «una cara como si estuviera
masticando una avispa». Magnus
intenta negociar: «¢Qué tal quince
minutos?». No hay trato.

A Magnus no le gusta que le
entrevisten; para una persona so-
ciable como yo, esto significo que,
después de que en un par de oca-
siones parecia estar libre, le miré y
él hizo una mueca de disgusto, ni
me atrevi a solicitarle la entrevista.

Se convirti6 en una especie de
juego entre nosotros, hasta que el
pasado mes de marzo, durante la
ceremonia de entrega de premios
de la dltima edicion del Melody
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Amber, en Montecarlo, me acer-
qué a ély puso de nuevo su cara de
«No, por favor». «No quiero una
entrevista, Magnus; s6lo queria in-
formarte de que hoy hace dos afos
que te la pedi por primera vez». Su
cara se relajo y compuso una en-
cantadora sonrisa.

Hablando de sonrisas, si alguien
quiere ver a Magnus contento de
verdad, que le dé una pelota, sus
antiguos compariieros de clase de
la academia de deportes y un cam-
po de fuatbol sala: lucira una am-
plia sonrisa en su cara y se dirigira
dando saltos como un nifio hacia el
Pais de los Juegos.

El pasado julio, al final del Fes-
tival Internacional de Biel, que
acababa de ganar, fue él quien se
acerc6 a mi: «De acuerdo, haga-
mos la entrevista [que yo ni siquie-
ra le habia pedido atin], pero con la
condicion de que estos tres amigos
mios estén presentes y yo pueda
consultarles». Por supuesto, acep-
té; pensé que seria poco habitual y
bastante divertido, y concertamos
una cita para el dia siguiente.

No tengo ni idea de qué le indu-
jo a hacer eso. Tal vez fue porque
un periodista le pregunt6, unos
dias antes, cual seria su primera
decision si fuera el alcalde de Biel.
Debi6 pensar que yo no lo podria
hacer peor.

Magnus acaba de cumplir vein-
titn afios, pero ha ganado ya
tantos torneos de ajedrez que ni
siquiera recuerda de memoria la

cifra exacta. Podemos verle en la
primera posicion de la clasifica-
cion mundial en nueve de las doce
listas que la FIDE ha publicado
desde enero de 2010.

El hecho de que sea de Norue-
ga —un pais occidental no muy
famoso por su tradicion ajedrecis-
tica—, junto a su talento sinigual y
a la serie de éxitos que logro desde
muy temprana edad, le ha permiti-
do ser famoso mas alla del ambito
del ajedrez. La prensa internacio-
nal —desde la revista Time hasta
Al Jazeera— ha publicado varios
articulos sobre él, y la empresa
de ropa G-Star le eligié como tes-
timonio y modelo de su campaiia
publicitariainternacional en el afio
2010.

Querido por todos los medios y
organizadores, cada dia que pasa
es mas el hombre a batir por-
que se le considera un verdadero
campeon del mundo, si no ofi-
cialmente, si al menos en opinién
de un nimero cada vez mayor de
entusiastas del ajedrez. Por esta
razon, generd cierta controversia
y mucha decepciéon su decision
de no participar en el ciclo por el
titulo mundial que ha elegido a
Boris Guélfand como retador del
actual campeon, Vishy Anand. No
obstante, la noticia méas reciente es
que, después del repentino cambio
de formato (otro mas) del ciclo por
el titulo mundial por parte de la
FIDE, Magnus ha decidido final-
mente participar en el siguiente.
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La entrevista que ofrecemos a
continuacion se llevo a cabo delan-
te de tres de sus amigos, que se ha-
bian inscrito en uno de los torneos
menores. Raramente su charla
particular (solo en noruego) cam-
bia la respuesta que habria dado él
solo. En algunos casos le ayudan a
encontrar una respuesta diploma-
tica (por ejemplo, cuando habla
sobre su familia; seguramente esta
comenzando a sentir la necesidad
de ser considerado un adulto in-
dependiente). A veces hacen una
rapida tormenta de ideas porque
él no sabe qué contestar (no obs-
tante, al final he editado la mayo-
ria de sus respuestas). El resto son
comentarios sarcésticos y cortan-
tes («iVaya! iQué pregunta maés
larga! ¢Recuerda alguien lo que
ha preguntado?») o chistes que no
se pueden contar. Sin embargo, la
mayoria de las veces contesta sin
consultar a nadie.

—éNynorsk o bokmal?

—El nynorsk es un lenguaje es-
tapido. No nos gusta. El bokmal es
mucho mas parecido al idioma que
hablamos. El nynorsk no lo utiliza
nadie de cierta importancia en No-
ruega. Todos los medios utilizan
casi exclusivamente el bokmal.

—¢Real Madrid o Barcelona?

—A ninguno de nosotros le gus-
ta el Barcelona.

—¢Por qué?

—La principal razon es que los
jugadores del Real Madrid son
mucho mas modernos y deporti-
vos. Los jugadores del Barcelona
tienen unalargahistoria de actitud
antideportiva.

—¢Te gustan los deportes de
equipo?

—Me gustan todos los tipos de
deporte, sin preferencia por los in-
dividuales o los de equipo.

—¢Eres patriota?

9 JAQUE

—Bueno, eso depende. Cuando
veo esqui o el Tour de Francia,
apoyo totalmente a los noruegos.
Pero en otras cosas tal vez no de-
masiado.

—¢Nunca has llegado a pensar
que estas haciendo algo por No-
ruega con tus éxitos? Y a la inver-
sa, ahora que te has convertido en
campedn, d¢sientes responsabili-
dad hacia tu pais?

—Creo que los sentimientos pa-
triéticos pueden ser un poco méas
fuertes en paises como Armenia,
porque ha sufrido muchas cala-
midades a lo largo de la historia y
porque adn es una zona poco desa-
rrollada. Sin embargo, si que sien-
to cierta responsabilidad. No soy
como Bobby Fischer, que solia de-
cir «Represento a Bobby Fischer, y
no a los Estados Unidos». Intento
evitar las cosas que no son compa-
tibles con los valores que tenemos
en Noruega.

—¢A qué valores te refieres en
concreto?

—Creo que se trata simplemente
de comportarse con decencia, ser
educado, no fanfarronear, no ha-
cer trampas, por ejemplo. Son va-
lores muy apreciados en Noruega,
y tal vez no demasiado en paises
como Espafia o Italia [una broma
intencionada, ya que soy italiana],
donde hay una larga historia de pi-
caresca.

—¢A qué te refieres?

—En varios deportes, el dopaje,
por ejemplo.

—Hablando de trampas, ¢tienes
tu propia opinién sobre el escan-
dalo francés de trampas que impli-
cb a Feller?

—No, creo que otra caracteris-
tica de los noruegos es que somos
politicamente correctos cuando
no sabemos lo suficiente sobre un
tema para ofrecer un juicio bien
fundamentado.

—Creo que Noruega tiene mu-
cha relacion con tu personalidad y
tu comportamiento. En la mayoria
de los paises, problemas como la
violencia, el desempleo y la ines-
tabilidad econdémica presionan
mucho a la juventud. La familia y
la escuela exigen a los jovenes que
expliquen sus acciones y que jus-
tifiquen sus decisiones. En cam-
bio, Noruega siempre se ha visto
menos influida por problemas im-
portantes; los jovenes disfrutan de
mucha libertad desde muy pronto
y hay mucha menos presion sobre
la juventud. Esto podria explicar tu
ausencia general de una disciplina
estricta, algunas de las decisiones
de tu carrera, y en general por qué
a menudo te sientes molesto con la
prensa, especialmente cuando los
periodistas te piden que justifiques
tus decisiones. Aunque Noruega
sea un pais occidental, en este as-
pecto es muy diferente de los Esta-
dos Unidos, Espaia o Italia...

—En primer lugar, me gustaria
aclarar que los noruegos no consi-
deramos a [talia un pais occidental
ni civilizado [sus amigos arrancan
a reir a carcajadas, pero él logra
mantener la compostura].

»En realidad me siento muy fe-
liz y privilegiado por haber crecido
en un pais como Noruega, donde
no tenemos excesivos problemas
y donde tenemos mucha libertad
para tomar nuestras propias deci-
siones. Como has dicho, ésa podria
ser una de las razones de algunas
de mis decisiones. Estoy acostum-
brado a tomar mis propias decisio-
nes, y si, tienes razon, me molesta
especialmente que la gente me
pida que las justifique».

—En realidad, yo siempre he te-
nido la impresién de que el mundo
del ajedrez te estaba haciendo mas
preguntas que las que ti te contes-
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tabas a ti mismo o a tu familia, en
relacion con ese tema.

»Por cierto, no debe haber sido
facil para tus padres, con cuatro
hijos, apoyar tu carrera y al mismo
tiempo dedicar igual atencion a tus
hermanas; protegerte de los “asal-
tos” de los medios de comunica-
cion, aficionados y otras personas
del ajedrez, y simultaneamente no
quitarte la visibilidad que necesi-
tabas para desarrollar tu carrera.
¢Eres consciente de todo esto, o
simplemente piensas que no es tu
problema?».

—Mi familia siempre me ha
apoyado y no puedo quejarme de
nada. En cierto momento, toda
mi familia se tom6 un afio saba-
tico para viajar a los torneos de
ajedrez; asi que, por supuesto, sé
que hicieron un gran esfuerzo para
ayudarme, tanto mi padre como
mi madre, y por supuesto tam-
bién mis hermanas. Bueno, a ellos
tampoco les desagrad6 tomarse
un afio libre, me imagino. Supuso
un momento clave en mi vida y mi
carrera: aprendi mucho y también
mejoré bastante mi ajedrez.

—Por tanto, no sufriste presion
por parte de tu familia, ni tampo-
co de la cultura de la que proce-
des. Parece que en Noruega a los
deportistas no se les exige que se
conviertan en héroes nacionales,
como suele ocurrir en otros pai-
ses. No obstante, ti eres el nimero
uno, y eso no es precisamente algo
comtn. ¢Como llevas el hecho de
ser una persona con tanto éxito?

—En Noruega yo nunca seria un
héroe nacional ni nada parecido,
porque muchas personas atin de-
baten si el ajedrez es un deporte o
s6lo un estupido juego.

»éSabes?, cuando en Noruega
alguien logra algo, no se piensa
que sea mejor. Esto es especial-
mente cierto en mi pais, que nadie
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—écomo puedo explicarlo?— pue-
de creerse mejor que otra persona
s6lo por haber triunfado en algin
campo. En Noruega siempre pode-
mos encontrar a alguien prepara-
do para recordarnoslo».

—<¢Como llevas el hecho de ser
el centro de atencion en el mundo
del ajedrez, con gente que te cues-
tiona en todo momento, que se fija
incluso en como andas o te vistes?
¢Como te manejas con las perso-
nas que sienten envidia u odio?

—Por cierto, gracias por lla-
marme el «nimero uno», porque
mucha gente no me consideraria
como tal [demostrandome que ha
entendido perfectamente de qué
iba mi pregunta]; pero no, no me
importa demasiado lo que se diga
sobre mi. La gente siempre tendra
su propia opinién y, por supuesto,
sé que cuando lo hago bien y gano
muchos torneos, la gente me exige
mucho. ¢Sabes?, en este momento
si gano un torneo es normal; si no
lo gano, he fracasado.

—Un testigo directo me dijo que
después de su victoria contra ti,
una de tus hermanas (no diré cual)
vio a Maxime Vachier-Lagrave
jugar a las cartas con sus amigos
y, segln este testigo, ella parecia
bastante interesada en él. ¢No te
parece una especie de traiciéon? En
Italia esto bastaria para matar a la
hermana [riendo].

—Mis hermanas me son muy
fieles. En realidad, una-de mis her-
manas —y no voy a decir ningin
nombre— contribuy6 activamente
a una de mis victorias contra uno
de mis rivales en un torneo recien-
te.

—c¢Es lo que me estoy imaginan-
do?

—No, no fue nada malo, pero
puedo asegurarte que fue una ayu-
da importante.

—¢Puedo escribir sobre esto sin
que nadie me ponga una deman-
da?

—Bueno, puedes escribir que
mis hermanas estan siempre de-
seando llegar hasta ciertos extre-
mos para ayudarme a ganar tor-
neos.

»En cuanto a tu pregunta, Maxi-
me es un buen chico, y en cual-
quier caso no hay nada parecido al
asesinato por honor en la cultura
noruega.

—<{Hay lugar para la amistad en-
tre los ajedrecistas de élite, tenien-
do en cuenta la rivalidad que reina
en ese entorno?

—No existe una verdadera amis-
tad. Creo que la mayoria somos
colegas. No considero amigo a
ninguno de mis rivales mas cerca-
nos, pero no tengo problemas con
ninguno de ellos, de verdad. Y si lo
tuviera, me lo guardaria para mi.

—Pero, dcrees que es posible
tener cierta amistad con algunos
a los que tienes que enfrentar-
te sobre el tablero? Por ejemplo,
Nakamura me dijo una vez que
no quiere ser amigo de sus rivales,
que s6lo quiere derrotarles.

—Bueno, agradezco a Nakamura
que haya dicho eso porque enton-
ces puedo ser mas honrado sobre
mis sentimientos hacia él. Pero si,
creo que es dificil ser amigo de tus
rivales, y de nuevo, de acuerdo con
la sociedad y la forma en que me
eduqué, deberiamos tener una re-
lacién relativamente amistosa; co-
legas respetuosos, pero no amigos,
porque eso seria demasiado.

—Hasta ahora hemos hablado
de Noruega como de un pais salu-
dable, repleto de gente muy respe-
tuosa y civilizada, pero al mismo
tiempo Noruega es el lugar de
origen de muchos grupos de death
metal. {Coémo te explicas esto?
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—En realidad, conozco a los
componentes de Satyricon, uno de
los grupos mas conocidos de death
metal, y son gente muy normal.

—Por tanto, sus letras radicales
y violentas, y su estilo de vida, no
son reales. ¢En realidad actian?

—Eso creo.

—Theresricoy famoso; ¢alguna
vez te has preguntado si la gente
quiere estar cerca de ti porque les
gustas como persona o porque les
gusta que seas una estrella?

—Lo que te voy a decir no con-
testa directamente a tu pregunta,
pero creo que, en el mundo del aje-
drez, tanto yo como muchas otras
personas tal vez seamos algo mas
positivos hacia la gente con un Elo
alto que hacia los que lo tienen
bajo. Quiero decir, es simplemen-
te... que las personas con poco Elo,
son... bueno, lo que llamabamos
payasos antes [es decir, durante la
consulta con sus amigos].

—¢Quieres decir que lo primero
que preguntas a una persona es
«qué Elo tienes»?

—Bueno, no. Creo que seria
un tanto maleducado preguntar
a la gente su Elo porque estaria
deseando etiquetarlos inmediata-
mente. No es que tenga que ser asi
en realidad, pero, tal como yo lo
entiendo, la gente se siente atraida
por las personas famosas, y en el
ajedrez se siente atraida por noso-
tros, los jugadores con mucho Elo.
Esa es la forma en que funciona la
naturaleza humana.

—Por tanto, no te importa. Sim-

hablas con la gente sin
que te importe si les gustas ti o tu
p(')pularidad, no les pones en tela
de juicio.

—En general, soy un poco escép-
tico con la gente. En realidad no
me gusta demasiado ta gente.

—iVaya, eso estd muy bien!
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—Es simplemente que no me
gusta que los extranos se dirijan a
mi. No sé por qué, pero me hacen
sentir incomodo.

—Tueresun buen representante
de la nueva generacion informati-
zada. Me gustaria saber como cali-
ficas tu ajedrez. ¢Cémo lo vives en
tuvida cotidiana?

—En primer lugar, me gustaria
decir que en realidad no me con-
sidero miembro de la generacion
de los ordenadores. Cuando em-
pecé a jugar al ajedrez, fue sélo
con un tablero, luego con libros,
y, posteriormente, un par de afios
después, comencé a jugar por la
red. No fue hastalos once, o tal vez
doce afios, cuando empecé a utili-
zar Chessbase para preparar mis
partidas. Por tanto, en términos
generales, creo que los que tienen
dos o tres aflos menos que yo son
los que pertenecen a la generacion
de los ordenadores, y no yo.

»Para mi, el ajedrez comenzo
como una aficién, y ahora sigue
siéndolo, pero quizas [équizéds?]
podamos considerarlo una profe-
sién y... no sé, nunca he reflexio-
nado mucho sobre la filosofia del
ajedrez. -

—¢Estas interesado en el ajedrez
como fenémeno cultural en senti-
do amplio? Por ejemplo, éestas in-
teresado en la historia del ajedrez?

—Me gusta leer sobre historia
del ajedrez. He leido todos los vo-
lamenes de Mis geniales predece-
sores de Kasparov, y otros libros
similares.

—¢Te ves entre las grandes figu-
ras de la historia del ajedrez?

—No, no lo creo.

—Empezaste a jugar al ajedrez
como una aficion. ¢Qué te indujo a
seguir jugando? ¢Qué te gusta del
ajedrez en la actualidad?

—No lo sé. En este momento
considero algo natural el hecho de

seguir jugando al ajedrez porque
soy bueno en él. Esta es otra de las
cosas que comentabamos antes:
nunca me hago preguntas de este
tipo.

—¢Alguna vez hubo alguien en
ajedrez o en otros deportes que te
fascinara hasta el extremo de que-
rer saber méas sobre é1?

—No, ni en ajedrez ni en otros
deportes.

—¢Ni siquiera en otros campos?
Por ejemplo, en literatura, cine,
musica.

—No es mi forma de trabajo en
absoluto.

—Desde la infancia todos crece-
mos con cuentos de hadas y sue-
fios de gloria. Después llegamos a
la madurez y muchos de nosotros
nos encontramos con una vida
ordinaria, sin nada excepcional.
Por ello, a veces utilizamos a las
personas que han tenido éxito en
los &mbitos que nos fascinan para
vivir nuestros suenos a través de
ellas. Por esto la gente necesita
identificarse con sus «héroes», y
para hacerlo tienen que saber lo
que esa persona piensa, vive, sus
gustos, como es, y asi sucesiva-
mente. Esa es la razén por la que
los periodistas seguimos hacien-
do todas esas preguntas sobre ti,
Magnus.

—Lo entiendo, pero no es mi for-
ma de ver la vida en absoluto. Me
suelen preguntar que diga las per-
sonas que mas admiro, y la verdad
es que no lo sé, nunca he pensado
en eso de ninglin modo. Estoy mas
interesado en lo que una persona
consigue que en esa persona en si,
y lo mismo me sucede en ajedrez.

—Por tanto, en tu mundo ideal,
no estariamos haciéndote fotogra-
fias, ni haciéndote todas esas pre-
guntas, y los aficionados al ajedrez
simplemente reproducirian tus
partidas. ¢Es asi?
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—[Duda] No diria eso. Me re-
fiero a que la gente hace lo que
funciona para ellos, y creo que es
estupendo que la gente tenga sue-
fios, que tenga héroes a los que ad-
mirar. Solo estoy diciendo que no
es mi forma de ver la vida.

—Por tanto, entiendes que ten-
gan curiosidad por ti.

—iSi! Mi limitada comprension
de la naturaleza humana es sufi-
ciente para entender eso.

—cCrees que el ajedrez aleatorio
podria resolver el problema de la
abrumadora cantidad de teoria de
las aperturas que hay en el ajedrez
de élite?

—El ajedrez 960 es interesante
para jugar contra él, pero a mi no
me preocupa tanto la teoria. Creo
que adtn es posible apanarselas.
Merefiero a que hay tantas posibi-
lidades que es posible jugar sin que
todas las partidas sean un simple
ejercicio de recordar los conoci-
mientos memorizados.

—cTienes alguna opinion sobre
por qué las mujeres son mucho
mas débiles que los hombres en
ajedrez? Al tener tres hermanas tal
vez te hayas hecho esta pregunta.

—Mis hermanas nunca alcan-
zaron un nivel suficiente para
preocuparse por el tema. Solo
juegan al ajedrez de vez en cuan-
do, y disfrutan de él sin ninguna
ambicion especial. No creo que
esto tenga que ver con el hecho de
que son mujeres. En general, creo
que tiene que ver con la tradicion
cultural, tal vez un tanto de falta
de capacidad para pensar de modo
l6gico, no lo sé. [Sus amigos rien;
su charla era principalmente una
serie de chistes malos y Magnus se
sentia obligado a decir al menos un
comentario tonto].

—No sé si estas bromeando o
no...
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—No, antes estuvimos contando
algunos chistes sexistas y racistas
[durante su charla particular] y se
nos ocurrio esto.

»No sé si es relevante, pero
cuando estabamos en la academia
de deportes, a Simen Agdestein le
gustaba llamar a su clase de aje-
drez “escuela de la vida”. Una de
las cosas que nos decia era: “debe-
riais pensar en cuando seéis viejos
porque entonces valoraréis méas a
las mujeres”. En realidad, estaba
hablando sobre mujeres mayo-
res, pero sospecho que era sobre
atraccion fisica y no sobre otros
aspectos, por lo que no sé si esto
ser4 relevante de algin modo. [No
demasiado, Magnus, pero bueno,
igracias, Simen!].

—¢Has tenido alguna vez pen-
samientos violentos contra alguno
de tus.rivales, quizas durante una
partida especialmente tensa?

—[Interrumpiendo] No, no, iyo
tengo pensamientos violentos en
general! Pensamientos violentos
realmente no en
concreto hacia mis rivales, s6lo ha-
ciagenteque... bueno, gente.

—Sigues haciendo chistes sexis-
tas y racistas. ¢Puede querer decir
algo?

—Deverdad, no me gustala gen-
te estipida. Es simplemente que
no sé como tratar con la estupidez.
A veces he sido esttipido, pero yo
he sabido cémo librarme de ese
defecto.

—En cierta ocasion dijiste que
los encuentros individuales estin
sobrevalorados. Cuando yo men-
cioné a Anand tus comentarios
después de su encuentro contra
Topalov, él contest6 diciendo,
entre otras cosas, que en los en-
cuentros individuales hay que en-
frentarse con el mismo rival una y
otra vez. En los torneos se puede
quedar bienganando a muchos ad-

-

versarios sin tener que imponerse
a todos, porque los torneos permi-
ten una estrategia que incluye ha-
cer tablas con algunos en concreto.
En los encuentros individuales
son muy importantes los nervios,
la energia y la preparacion. ¢Qué
piensas de todo esto?

—No lo sé, nunca he jugado nin-
guno de estos encuentros, pero no
apruebo el argumento de que en
los torneos se puede evitar tener
que ganar a alguien, porque si un
jugador no lo hace bien contra los
demas [y por tanto no les adelan-
tan en la clasificacion], es porque
no vale, diria yo.

»Por supuesto, los encuentros
individuales no son un mal siste-
ma, pero la manera en que se ce-
lebran [se refiere al ultimo ciclo
de candidatos] no es mas que una
tonteria. Deberia haber un siste-
ma objetivo y justo. Ahora eligen
a ocho jugadores mediante algin
criterio, y después les obligan a
jugar cuatro partidas entre todos
ellos, lo cual es muy poco, porque,
como es l6gico, no intentan arries-
garse con negras. Probablemente
tampoco lo con blancas, y
ésa no es la forma de elegir a un
candidato para el titulo de cam-
pedn del mundo.

—{Como elegirias t entonces al
aspirante al titulo?

—En primer lugar, no creo que
sea adecuado un sistema con un
campedn del mundo muy podero-
so, que es lo que tenemos, porque
no hay ningin jugador que sea
claramente mejor que los demas.
En consecuencia, no tiene sentido
que una persona ostente todos los
privilegios que el vigente campe6n
tiene. Pero si de verdad queremos
un sistema asi, entonces necesita-
mos un método de seleccion que
nos garantice que participan los
mejores jugadores del mundo. Es-
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toy pensando en un torneo de liga
a doble vuelta con seis; no, mejor
de ocho o diez jugadores entre los
mas fuertes del mundo. No hay
muchos que sean capaces de ganar
un torneo asi, y por eso creo que
seria un procedimiento mucho
mejor para elegir el aspirante al
campeonato del mundo.

—Guélfand ha asegurado re-
cientemente que ha aprendido a
tener como objetivo ser campe6n
del mundo, y que ha pensando en
ello toda su vida. TG no pareces
especialmente interesado en eso,
¢qué opinas?

—Tengo una vision distinta del
tema. Me refiero a que he leido so-
bre los campeones mundiales del
pasado cuando era joven [sic], he
aprendido de su juego y cosas asi,
pero no me han dejado con ese de-
seo. Nunca he tenido el sueno de
ser campedn del mundo. En los
paises de Europa del Este, tal vez
cumplir ese suefio fuera una forma
de escapar de la miseria, pero sim-
plemente no tenemos esas ideas en
Noruega, o al menos no es mi caso.

—No creo que sea algo tipico de
ciertos paises. Tener un campeédn
del mundo, alguien que sea reco-
nocido como el mejor, es normal
en todos los deportes.

—Si, y creo que es adecuado ele-
gir un campe6n del mundo, pero
en la actualidad no es adecuado
tener un campe6n del mundo con
privilegios desconocidos en los de-
maés deportes.

—¢A qué privilegios te refieres?

—Basicamente, al derecho a dis-
poner de un encuentro de revan-
cha, cuando el otro jugador tiene
que pasar un largo proceso de se-
leccion.

—¢Es esa la razon por la que no
quisiste participar en el dltimo ci-
clo de candidatos?
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—Si, es una de las razones. Ade-
mas, me siento muy feliz de jugar
en los torneos en los que participo,
y no me gustan especialmente los
encuentros individuales.

—Muchos aficionados al ajedrez
tienen curiosidad por saber como
se preparan los jugadores de élite.
No sé como preguntarte esto por-
que, por supuesto, Soy consciente
de que hay muchas cosas que no
puedes decir, y al mismo tiempo
si empezaras a entrar en detalles
sobre tu preparacion, un jugador
de fuerza media no los entende-
ria [Magnus asiente con la cabeza,
dice «iSi!», y sus amigos empiezan
areir].

—Ya puedes ver [sefalando a
sus amigos] que todos estan rien-
do, no me ayudan demasiado. En
general, no disfruto con la parte
correspondiente a la preparacion
en ajedrez. Me gusta jugar, disfru-
to estando ante el tablero, me gus-
ta la lucha. En cuanto a mi prepa-
racion... digamos que hago lo que
creo que es necesario para mi.

—¢Podemos decir que actual-
mente la preparaciéon en ajedrez,
al menos en la élite, es similar al
trabajo de los investigadores cien-
tificos?

—No creo que mi enfoque sea
especialmente cientifico. Durante
mi preparaciéon simplemente in-
tento elegir algo bueno para cada
partida, no descubrir grandes ver-
dades ni nada parecido.

—Cuando trabajaste con Kas-
parov todos decian que esa com-
binacién crearia un monstruo im-
posible de vencer. Mi opinién era
que vuestras personalidades y vi-
sién del ajedrez eran tan dispares
que no habria durado demasiado.
¢Como fueron las cosas?

—Hay pros y contras en eso de
tener una sociedad como la que
tenemos en Noruega, y uno de los

problemas es que los chicos norue-
gos no son muy disciplinados. [Sus
amigos rien y él anade: “iAhi tie-
nes una prueba!’].

»Funcion6é hasta que conse-
guimos el objetivo principal, que
era llegar a ser el nimero uno del
mundo.

—Por tanto, aunque no estas
especialmente interesado en ser
campeodn del mundo, ser el niime-
ro uno en la clasificacion tiene un
valor especial para ti...

—Creo que si, porque tiene mas
relacion con lo que hago y con lo
que otros jugadores hacen, que es
jugar torneos. Creo que el que lo
hace mejor en los torneos es quien
esta més arriba en la clasificacion;
por eso es importante el Elo.

—Has tenido muchos éxitos en
un periodo muy corto de tiempo
y a una edad muy temprana. ¢Hay
todavia algo que de verdad quieras
conseguir en el ajedrez, que aiin no
hayas logrado hasta ahora?

—[Con mucha rapidez, como si
tuviera preparado el chiste] Mi ob-
jetivo en ajedrez es llegar a tener
un Elo de 2903.

—¢{Porquéese 3?

—Porque es el primer nimero
primo de la centena 2900. Y en
realidad sé un chiste muy malo so-
bre ntiimeros primos, pero novoy a
contartelo. H
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Situar un torneo de
élite en el pulmoén
verde de la sexta
ciudad mas grande
del mundo y en uno
de los paises mas
emergentes era un
reto importante. Los
organizadores de la
Final de Maestros
del Grand Slam
lograron superarlo
con la urna de cristal,
y completaron el
éxito en el centro
cultural La Alhéndiga
de Bilbao, donde se
disputo la segunda
mitad. La emocion
no pudo ser mayor:
Carlsen vencio a
TIvanchuk (asaltado
a punta de pistola
en Brasil cuando

se marchaba

como primero)

en un electrizante
desempate.

INTERNACIONAL

El ajedrez es una actividad
(( muy recomendable. En Sao
Paulo, 40.000 ninos lo practican
en los colegios, y ahora inaugu-
ramos un torneo con los mejores
jugadores del mundo, que ademés
nos permite establecer vinculos
comerciales y culturales con la
ciudad de Bilbao. Es una gran sa-
tisfaccion para mi anunciar todo
esto». Asi de expresivo fue Gilber-
to Kassab, alcalde de Sao Paulo,
una ciudad de 20 millones de ha-
bitantes si se cuenta la zona me-
tropolitana (la sexta mas grande
del mundo), y una de las urbes con
mayor riqueza (también con gran
desigualdad social) de toda Amé-
rica Latina. Un dato mas: Nueva
York es la tinica ciudad del mundo
con maés helicopteros, que los mas
ricos utilizan en Sao Paulo para ir
de compras o a la oficina sin los te-
rribles atascos del trafico.

Pero en esa megal6polis hay oa-
sis de paz. El mayor de ellos es el
inmenso parque Ibirapuera, don-
de la organizacion (dirigida por
un veterano maestro y promotor
del ajedrez, Davy D’Israel) insta-
16 el cubo de cristal insonorizado,
diseiado por su esposa, Marta
Hoffman. Los espectadores fueron
abundantes desde la primera ron-
da, gracias a una buena cobertura
de prensa: la poderosa Globo TV
emiti6 —en un programa que mi-
llones de paulistas ven mientras
desayunan— un reportaje sobre el
torneo un par de dias antes de la
inauguracion, y eso atrajo a todos
los deméas medios de comunica-
ci6n importantes.

Un detalle que llamaba la aten-
cion es como el ciberespacio ha
cambiado la identidad de los
acompafantes de los jugadores;
ninguno viajé con su entrenador.
Anand, solo; Carlsen, con su repre-
sentante; Aronian, con un maestro

brasileno de origen armenio; Ivan-
chuk, con su esposa; Nakamura,
con un experto en computadoras;
Vallejo, con su hermano.

Tal vez porque los jugadores ne-
cesitaban algtn tiempo para adap-
tarse a la diferencia horaria —so6lo
Carlsen viajo una semana antes,
para atender compromisos con su
patrocinador en Rio de Janeiro—,
la primera ronda decepcioné un
poco; sobre todo, el empate con
poca historia de Anand - Carl-
sen (muro de Berlin). Ivanchuk y
Nakamura también hicieron tablas
en una lucha extrafa. Y Valle-
jo mostrd desde el primer dia su
principal punto débil, la tenden-
cia a apurarse de tiempo, incluso
en posiciones relativamente sen-
cillas, lo que facilit6 la victoria de
Aronian. Pero en El Agora —la
tribuna de comentarios en direc-
to para el publico y el ciberespa-
cio, que el autor de esta cronica
comparti6 con el GM brasilefio
Gilberto Milos— ocurri6 algo inte-
resante: Nakamura no confirmoé ni
desmintié que Kasparov estuviera
trabajando para él como entrena-
dor. Los indicios apuntaban a que
si: 1) A pesar de lo grande que es
el mundo, Nakamura estuvo de va-
caciones el pasado verano precisa-
mente en Croacia, donde Kasparov
posee una casa; 2) Kasparov pasa
buena parte del afio en los EEUU,
donde tiene familiares e intereses
profesionales; 3) El filintropo Rex
Sinquefield contribuye financiera-
mente a la carrera de Nakamura,
con el objetivo de que los EEUU
vuelva a tener un campedn del
mundo; 4) Kasparov quiso implan-
tar su semilla como entrenador en
la carrera de Carlsen, cuya precoz
y brillante evolucién amenaza con
batir las marcas del ruso, pero la
incompatibilidad  de caracteres
entre ambos provoc) que la alian-
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Uno de los grandes atractivos del torneo es acercar el ajedrez a la
gente. Leontxo Garcia, Gilberto Milos y Santiago Gonzalez de la Torre se
encargaron a diario de las entrevistas, los anlisis y las anécdotas.

za se rompiera tras el torneo Tata
(Wijk aan Zee) este afio, después
de varios resultados muy positi-
vos; buscar la «venganza» ayudan-
do a Nakamura encaja bien con el
caracter de Kasparov. Dos meses
después, durante el torneo de Lon-
dres, Nakamura confirmé que todo
era cierto, pero poco mas tarde se
supo que la relacion habia termi-
nado. Ademas, el estadounidense
afirmo algo con lo que muy pocos
estan de acuerdo: «Kasparov pue-
de ensefiar mucho a cualquiera en
el terreno de las aperturas; pero
hayotrosjugadores que saben mas
sobre medio juego y final».

Andlisis del GM Gilberto Milos

1 d4 e6 2 ¢4 &b4+ 3 Dd2 &6
4 a3 2e7

Esta jugada lleva a posiciones mas
agudas que ..&xd2 seguido de
...b6.

5e4d5 6 e5 Hfd7 7 Dgf3

Las blancas tienen mas espacio
y las negras deben jugar ...c5 en
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algiin momento. Las proximas ju-
gadas estan relacionadas con esta
ruptura.

7..ad

7 ... ¢5 8 dxcg seguido de bg inco-
modaba al ucraniano.

8 cxd5 exd5 9 Db1!

Para presionar en ‘d5’ en el caso de
las negras jugaran ...c5.

9..c5!

Incluso con la debilidad en ‘d5’,
éste es el mejor movimiento. Jugar
pasivo con-...c6 permitiria que las
blancas desarrollasen un ataque
en el flanco de rey con 9c3, £d3,
0-0y &f4.

10 dxc5 2xc5 11 D3 £e6 12
£b5+ ©c6 13 0-0 0-0 14 Le3
Ec8 15 Eb1

Evitando temas tacticos relaciona-
dos con la ocupacion de la casilla
‘b3’, como ocurriria después de
15 h3 dg 16 Hxdg Dxdg 17 Wxdg
Wxdg 18 £xd4 Db3 19 Had1 Hxdg
20 Hxd4 &xa3, y ahora, para man-
tener el equilibrio, las blancas de-
berian jugar 21 bxa3 Hxc3 22 a4.
15 ... &d7

Forzando cambios en el centro
para asi aproximar a las negras a la
igualdad absoluta.

16 Hxd5

16 £f4 &)c5, con idea de ...d4, era
una opcion que casi forzaria la ju-
gada £e3 de las blancas, volviendo
a la posicion de la jugada 152.

16 ... Ddxe5 17 Dxe7+ Wxe7
18 Hxe5 Hxeb

Esta posicion es peligrosa para las
negras porque el final que se pro-
duciria si se cambian-las piezas
mayores —par de alfiles contra
alfil y caballo— es muy superior
para las blancas. Pero no se llegara
a este final porque Ivanchuk apro-
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vechara el dominio de la casilla ‘c4
para simplificar la posicion.

19 el

También igualaban las jugadas a)
19 Wag Deq y b) 19 He1 Deq 20
£d4? (20 £xcq4=) 20 ... Efd8T.

19 ... Dc4 20 ¥Waq4 Dxe3 21
Exe3 b6

No hay nada que hacer aqui. Ya

mismo se podrian firmar las ta-

blas.

22 £d3 Efd8 23 &5 Wd7 24

W¥xd7 &xd7 25 £xd7 Exd7 26

g3 g6 27 b4 axb4 28 Exb4 Ec6
Yo=Yz

Andlisis del GM Gilberto Milos

1.d4 d5 2 c4 c6 3 Dc3 dxcd
4e4b55a4 b4 6 Dbl 2a6 7
W2

Toda esta variante, cuyo comienzo
podemos convenir en ...dxc4, es
poco jugada, y 7 Wc2 tiene mala

INTERNACIONAL

reputacion. La variante principal
serfa 7 &)f3.
7.. ¥xd4
Una idea dudosa. Las negras con-
seguirian buenos resultados tanto
con a) 7 ... f6 8 H\d2 e6 9 &xcq
Axcq 10 Wxeq c5 como conb) 7 ...
e5, que también es una alternativa
interesante.

8 &Hf3

8... ®¥d7?

8 ... b3 era la mejor jugada, y las
blancas quedarian con una leve
ventaja después de 9 ©xd4 bxcz
10 Daz 6 11 £3, donde los peo-
nes triplicados son un problema
serio para las negras.

9 £xc4 e6 10 0-0 &Hf6 11 295
Le7

La computadora prefiere 11 ... £xc4
12 Wxeq Wey 13 Hbd2 Hbd7E.

12 Hbd2 h6 13 £xf6

El blanco acelera el desarrollo con
esta jugada y con eso ocupara ra-
pidamente las columnas centrales.
La simple 13 £h4 también era po-
sible.

13 ... &xf6 14 Efd1 0-0 15 e5

£e7 16 Ded

Una posicion critica. En los anali-
sis posteriores a la partida, ambos
coincidieron que no era posible
para el negro jugar ahora ... c7.

16 ... ¥c8

16 ... Wc7 17 &)f6+! ganaba seglin

ambos jugadores, y la computa-

dora esté de acuerdo: 17 ... gxf6 18

&xe6, y ahora:

a) 18 ... g7 19 Hd4 (19 Hd4 fxe6
[19 ... f5 20 &xf5 0 20 ¥Wixf5
fxe6F] 20 Hga+ Hh8 21 Wg6
Q5= 22 exf6 Why 23 Wgr+
Wxgy 24 fxg7+ Hg8 25 gxf8W+
Hxf8) 19 ... fxes 20 Lxf7+-.
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b) 18 ... fxe6 19 Wg6+ Hh8 20
Wxh6+ Bg8 21 Bdaf522 We6+
&h8 23 Badi! fe2 24 Hids!
£xd3 25 Hxd3, yla torre llega a
‘h3’ 0 ‘g3’, con victoria blanca.

¢) 18 ... ©h8 es la mejor defensa,
pero no resulta suficiente. 19
Wdo g7 (19 ... ©hy 20 &f5+
g7 21 Wf4 fxes 22 Wga+ &f6
23 Be1+- £d6 24 Wha+ Bg7 25
Heq) 20 Dd4.

17 La2

iGran concepto! El alfil blanco es

superior a su rival negro en ‘a6’ y

podra ayudar en un ataque contra

el rey negro, por lo tanto hay que
evitar el cambio.

20 JAQUE

17..b3

La idea es retardar el ataque blan-

co con £b1y Wea. Las jugadas na-

turales eran:

a) 17 ... ©d7 18 Hd6 £xd6 (18
.. ¥c7 19 &b1 g6 20 &xf7) 19
&xd6, con fuerte ataque. El blan-
co puede jugar Had1, £b1y Hd4,
y no esta claro como se defiende
el negro. 19 ... £d8 (19 ... Be8 20
Hxc6 Wby 21 Hey) 20 Hadi.

b) 17 ... c5! parece la mejor y hay
alternativas de defensa para el
negro, aunque el blanco ten-
ga clara ventaja: 18 Zac1! (18
£b1g6 19 hg h5 20 Hd6 £xd6
21 #xd6 &by, aqui también el

blanco est4 mejor, pero la torre
en ‘a1’ estd mal ubicada) 18 ...
&b719 &b1g620h4 hs 21 Wd2
g7 20 Hd6 £xd6 23 Wxd6+.
18 £xb3 Hd7 19 Hd6 £xd6
No tomar este caballo seria durisi-
mo y permitiria al blanco algunas
combinaciones interesantes:
a) 19 ... Wy 20 Dxf7 Hxf7 21 8xe6
f8 22 &xf7+ Bxfy 23 DNd4g+.
b) 19 ... Wb8 20 &f5 We8 21 Bxdy
Wxdy 22 Wxc6 Hfd8 23 Dxe7+
Wxe7 24 Wxa6+.

20 2xd6 c5 21 2ad1 c4

21... 2\b6 22 as.

22 a2 5\c5 23 &b

Elblanco halogradola posicion de
sus suefios, y no hay otro plan sino
atacar al rey negro.

23...96

23 .. ©d3 24 b3, y el caballo no
se mantendra en ‘d3’ por mucho
tiempo.

24h4

24 Wd2 también era buena.

24 ..h5
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24 .. &b7 podria ser un intento
mejor, pero las blancas tenian dos
jugadas buenas: 25 Wxc4 y 25 hs.
25 W1 b7

25 ... hg7 26 Hd4.

26 Hd4! Ded

INTERNACIONAL

Otras posibles defensas serian: a)
26 ... g7 27 Wg5 Seq 28 Hxeb+
fxe6 29 &xeq Dxeq 30 Hdy+ Efy
31 Bxf7+ &xf7 32 Whe+-. b) 26
... W7 27 bg! cxb3 28 Dxb3 Hac8
29 9xcs Wxcs5 30 Wgs Bey 31
Hdy Hxdy 32 Hxd7 Wc6 33 £xg6
Wxgo+ 34 Wxgo &xgo 35 &xfr+
Hxf7 36 Bxf7 ©xf7 37 Hxga+-.

27 ¥he!

La clave del ataque blanco. Aparte
de los problemas del tablero, Paco
estabamuyapurado por tiempo.
27 .. Dxd6 28 2xg6 fxg6 29
¥xg6+ £h8 30 ¥h6+ g8 31
2 xeb

31... &5

Con todos los problemas inheren-
tes en la posicién (también en el
reloj), Paco encontrara las mejo-
res defensas y sobrevivira un rato
mas. No servia 31 ... 8f7 32 8xd6
We8 33 Wxhs Bhy 34 Wgs+ &h8
35 W6+ hg8 36 Edg Whs 37 Hgs
2h6 38 Bd8+ Hxd8 39 Wxd8+
g7 40 Wey+ DA 41 WhB++-.

32 Wg6+ £h8 33 ¥xh5+ g8
34 W g6+ h8 35 HxI8
Aronidn también encuentra las
mejores jugadas y se conforma con
arribar a un final ganador. No hay
mate para las blancas.

35 ... Wxf8 36 Hd7 Wh6 37
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Wixf5 Hf8 38 g5 ¥xgs 39
hxg5 £e4

39 ... £¢6 40 Bxa7 Hf541 Hey &xaq
42 Bxeq £bs 43 Bha+ gy a4 f4.
Y los peones garantizan una facil

victoria, como en la partida.

40 Exa7 2b8 41 3

Con tantos peones, vencer es una
simple cuestion de técnica y eso no
le falta al armenio.

a1 ... 215 42 Bc7 Le6 43 Hcb
£g8 44 4 Exb2 45 e6 2e2 46
f5 Ee5 47 g4 Zed 48 &2 Bxgd
49 e7 ££7 50 g6 s£g7 51 gxf7
chxf7 52 He6 e85316 1-0

Analisis del GM Gilberto Milos

Esta fue, sin duda, la partida mas
esperada y menos emocionante del
torneo.

1 e4 €5 2 Df3 Dcb 3 2b5 Df6
4 0-0 Dxed 5 d4 £d6 6 £xcb
dxc6 7 dxe5 &Hf5 8 Wxd8+
cbxd8 9 Hc3 hé

Esta y las proximas tres jugadas
del negro son bastante curiosas,
pero asi es la Berlinesa. El negro se
queda con el rey en el centro, sin
desarrollo, y la mayoria de las ve-
ces no pasa nada.

10 h3 He7 11 £e3 ked 12
Had1 £d7 13 a3 Ed8 14 Efel
a6 15 Ded

22 JAQUE

Este parece ser el mejor plan blan-
co, crear temas para explotar el rey
contrario en el centro.

15... &5

La mejor defensa, con idea de
cambiar un par de torres y dar es-
pacio a su rey.

16 £Hc5 Exd1 17 Exd1 £c8

17 ... 8xc2? 18 Eda.

18 Dd3

iEl momento critico! Después de
la partida, se analiz6 mucho la si-
guiente jugada: 18 e6, pero las ne-
gras se defienden con: 18 ... fxe6 (o
18 ... Dgb 19 bg &e7) 19 Deq Dgb.
18 ... ©g6 19 4

19 &c5 serfa contestado por 19 ...
&xc5 20 Dxes b6, v luego ...He7,
..c5 ¥ ...&b7, y son las negras las
que luchan por ventaja.

19 ... &xi4 20 &xi4 Le7 21
d4 £c¢5

21... c5 seria un intento para evitar
las tablas, y las blancas deberian
contestar con 22 He2, con idea de
Aes, Dds.

22 3 &xd4 23 2xd4 e7 24
13 2d8 25 2xd8 xd8 26 g4 h5
27 22 g6 28 £g5+ e8 Y>-V»

Doble derrota histérica

La segunda ronda fue maés inte-
resante: dos empates tras luchas
agudas (Nakamura - Anand y Carl-
sen - Aronian) y una lecciéon ma-
gistral de Ivanchuk sobre Vallejo.
Perosolo fue el aperitivo de un dia
historico, el de la tercera ronda: los

ntimeros 1y 2 del mundo (Carlsen
y Anand) perdieron el mismo dia y
compartieron el altimo puesto. La
derrota del noruego, ante Vallejo,
llego tras un tremendo error 6pti-
co (de los que so6lo se ven una vez
cada ano, o menos) que le costd
una pieza. Pero es justo mencionar
la gran valentia exhibida por Va-
llejo: en la jugada 242, muy apu-
rado de tiempo frente al «ntime-
ro uno» del mundo y en posicion
claramente inferior, el espanol
rechazé cambiar damas con ¥ds,
con la esperanza de aguantar un
final dificil; en lugar de ello, optd
por seguir complicando. El lo ex-
plico asi: «Pensé que si lograba
que Carlsen también se apurase de
tiempo, cualquier cosa podia ocu-
rrir, incluso un milagro». Y eso fue
exactamente lo que paso.

La otra sorpresa del dia llegd
tras una gran partida de Ivanchuk;
cuando un genio estd en buena
forma, todos sus rivales corren
peligro, incluido el campedn del
mundo. Sin embargo, aunque lo
ocurrido en esta ronda sea ex-
cepcional, hay dos antecedentes
recientes: 1) Sofia, 2005: tras la
sexta ronda, los dos primeros del
mundo, Topélov y Anand, compar-
tian el Gltimo puesto; al final, fue-
ron los dos primeros del torneo;
2) Morelia-Linares, 2008: ambos
perdieron en la quinta ronda, aun-
que Anand gano el torneo.

En las entrevistas con los juga-
dores nos enteramos de una curio-
sa anécdota. Ivanchuk, tan despis-
tado como siempre, tomo un sorbo
de la bebida energética de Vallejo
(Gatorade), creyendo que era la
suya; para evitar que la escena se
repitiera, el espafiol puso la botella
en el suelo, junto a su mesa. Pero,
en un segundo paseo, Ivanchuk pa-
ted la botella, siempre sin querer.
Después bromeé con el ucraniano:
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«Tal vez esa bebida contenia algtin
elixir magico, que ha servido para
que Vallejo y tt ganaseis a los dos
mejores del mundo», le dije. Y él
me sigui6 la broma: «Si, quiza sea
la clave de mi victoria».

Esa misma noche, el arbitro
principal, Hermann Van Riems-
dijk, nos invit6 a una cena muy
agradable —y suculenta— en su
casa, que incluye el tesoro de varios
miles de libros y revistas de ajedrez.
De los seis jugadores, s6lo acudio
Aronian, y pudo deleitarse con al-
gunas de las joyas de la biblioteca.
Lugares como la casa de Hermann
sirven para que nos demos cuenta
de que, a pesar del ciberespacio,
hay templos de sabiduria que nos
siguen llenando de placer.

Andalisis del GM Gilberto Milos

Para que una partida sea emocio-
nante y esté bien jugada no nece-
sitamos un vencedor. Las tablas
son parte del ajedrez y también
pueden agradar al pablico y a los
jugadores. iAsi fue esta partida!

1 ¢4 c6 2 d4 d5 3 &3 216 4
2c3 e6 5 295 h6 6 2h4 dxcd

INTERNACIONAL

7 e4 g5 8 2g3 b5 9 He5 Hbd7

Una idea nueva utilizada por pri-
mera vez al mas alto nivel por Bo-
ris Guélfand.

10 Dxc6

10 ©xd7!? es una jugada posible,
pero parece mas natural aceptar el
pebdn y mantener mas piezas en el
tablero.

10 ... ¥b6 11 d5

Después de 11 Des &by 12 3 £d8,
elnegro esta activo y bien desarro-
1lado.

11 ... 8b7 12 a4!

Esta es sin duda una buena jugada
porque debilita la estructura negra
en el flanco de dama y abre una
columna para atacar al rey negro.
12..26 13 £e2

13 h4!? es interesante y llevaria la
partida a una situacion poco usual,
con ataques por las dos columnas
de torre.

13 .. 8xc6

Guélfand jugo a) 13 ... 2g7 14 dxe6
£x¢6 15 exd7+ Dxd7 16 axbs axbs
17 Hxa8+ £xa8 18 0-0 Hes 19
&ds Wes 20 h1? 0—0 21 f4 gxfa
22 8xf4 f5! 23 bg Wd6 24 &f3 fxeq
(24 ... Bd8—+) 25 fxeq HBA8 26
Hf2 c3 27 Bf3 &xds 28 Hd3 Hxd3
0-1. R. Kasimyanov - B. Guélfand,
Nalchik, 2009. Y b) 13 ... &xe4? 14
&xeq exds 15 Des+.

14 dxc6 ®xc6 15 axb5

Tras 15 e5, era posible empezar
con 15 ... 9d5 16 Hxds ¥xds 17
Wxds exds 18 axbs, explotando la
posicion de la torre negra, pero el
negro tiene recursos y debe igua-
lar después de 18 ... £bg+ 19 thd1
chey.

15 ... axb5 16 Exa8+ ¥xa8 17
0-0 ¥c6 18 e5 H\d5 19 Hxd5
Prxd5 20 a1

20 ... .ﬁg7

Parece que esta jugada no es la
mejor y que el alfil estaria mejor en
‘e7’, controlando ‘d6’ y ‘d8’. Por lo
tanto, la mejor opcidn seria 20 ...
Wby 21 Was (21 £f3 Wb6 22 Bd1
e, seguido de ...2\b8 y enroque)
21 ... Re7 22 2f3 Wb6 23 Wxb6
&\xb6 24 Lcb+=.

21 2d1 W5 22 Wad+ e7 23
¥b7

Ahora el negro debe tomar una
decision dificil entre sacrificar una
pieza o un pedn.

23 .. Bd8
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iLa mejor defensa! Entregar un
peoén dejaria a las negras en una
situaciéon penosa después de 23 ...
W8 24 Wxbs 2d8 25 £xc4, y el
blanco estd mucho mejor.

24 23 &xe5

25 &xe5

Mucho mejor seria 25 £c6 £xg3
26 hxgs, y asi las blancas no ten-
drian problemas en la octava fila.
Nakamura estaba muy desconten-
to por no haber llegado a esta posi-
cion, creyendo que deberia ganar,
pero la computadora no ve tanta
ventaja blanca después de 26 ... bg
27 Bxd7+ Bxdy 28 £xdy &8 29
Rag c?} 30 bxe3 bxe3 31 &c2 Wag,
y parece dificil demostrar el modo
en quevan a progresar las blancas,
aunque sin duda estan mejor.

25 .. Wxe5 26 2c6 &6 27
£xd7 ¥xb2 28 Ef1

Sale de la clavada y prepara f4.
Parece que el blanco tiene ataque,
pero a Anand eso no le import6
muchoy jugo6:

28 ...¢3 29 ¥c7 2a8

24 JAQUE

30 £xe6

Hay varias opciones de ataque,

pero todas llevan a las tablas debi-

do al reducido ntimero de piezas,
que el blanco utiliza para atacar.

a) 30 £e8 Hxe8 3114 g4 32 Wes+
ey 33 f5, parece fuerte, pero
hay dos defensas suficientes
para empatar: a.1) 33 ... ¥d2
34 fxe6 16 35 Bxf6 (35 Wxf6+
&d6) 35... Bf80 a.2) 33 ... Bd8
34 fxeb6 fxeb.

b) 30 f4 Ha1 31 fxgs+ g6 32
&xbs Bxfi+ 33 &xf1 hxgs 34
£ds+ f5, el negro no debe te-
mer nada en esta posicion.

30 ... fxe6 31 f4

31 ... Hal

Es féacil entender que una compu-
tadora juegue asi, pero un jugador
humano suele temer por la posi-
cion de su rey. No obstante, Anand
estabatranquilo... 31 ... g4 era mas
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natural, y también suficiente para
empatar.

32 fxg5+ xg5

Anand entendi6 que la dama sola
no era suficiente para atacar y el
blanco no tiene mas que jaque
continuo.

33 Wg7+ ©h5 34 W7+ g5
35 W6+ oh5 36 Wf7+ g5
37 Wg7+ oh5 38 W7+ 1%

Andlisis del GM Gilberto Milos

1c4e52g3 %c6 3 He3 £c54
e3d65 292 a6 6 d3 La7
Esa es otra forma de atacar el cen-

tro con el alfil, tan buena como
.86y ..8¢g7.

7 Eb1

Dos rondas después, Nakamura
jugb b3 en busca de un plan dife-
rente al que hizo Ivanchuk en esta
partida.

7..2158 b4 ¥c8 9 h3

Para evitar el cambio de alfiles des-
pués de 9 Dge2 £h3.

9 ... Hge7 10 Dge2 0-0 11
#d2 h6 12 a3 H\d8 13 £h2 16
14 Ec

La diferencia entre ésta y la par-
tida Nakamura - Vallejo es que el
blanco no puede enrocar largo y
debera jugar con su rey en el cen-
tro. Ivanchuk trata de aumentar su

INTERNACIONAL

dominio central en las proximas
jugadas.

14 ... ¢6 15 d4 2)f7 16 e4 £d7
17 Hd1!

El caballo estd mucho mejor en
‘e3’. El alfil de ‘b2’ y la torre de ‘c1’
también juegan més sin el caballo
blanco en ‘c3’.

17 ... 1521

Laidea parece buena: abrir el cen-
tro donde esta el rey adversario,
pero hay puntos negativos tam-
bién. Las alternativas serian ...a5,
..exd4 ylainteresante 17 ... Hg5!?
18 hg4 £h3! 19 Bxh3 (19 hxgs £xg2
20 2h2 &xe4 21 gxh6, y no es facil
decir quién esta mejor, por ejem-
plo: 21 ... Bd8 22 hxgy &xg7) 19 ...
Wxh3 20 ®f1&)xeq 21 Wd3 Dxga+
22 fxg3 Wf5+, con posicién com-
plicada, acaso levemente mejor
para el blanco.

18 dxe5 dxe5
18 19 Wxde.
19c5!

Este es ellado negativo de ..f5.

-

El alfil de casillas negras se queda
completamente sin juego.

19 ... £b8 20 Ne3

El problema negro estriba en co-
nectar las torres. Ambos jugadores
criticaron el proximo movimiento
de Paco en las entrevistas, pero no
es tan fAcil sugerir jugadas. Por su-
puesto, laidea de ...as5, para activar
la torre, aqui o en la jugada ante-
rior, era posible, aunque no resol-
veria todos los problemas negros.
20 ... fxe4?!

20 ... f4, intentando justificar el al-
fil en ‘b8, parece logica, pero des-
pués de 21 gxfq4 Dgb (21 ... exf4 22
Acq) 22 Deg, el blanco esta mu-
cho mejor: 22 ... exf4 23 Db6.

21 h4

Controla ‘g5’, y ahora el caballo de
‘f7’ también se queda sin juego.
21..0d522 He3
Manteniendo el control. La acep-
tacion del peén con Hxds seria
bueno, pero el negro obtendria
algo de actividad: 22 Hxds cxds
23 Wxds (23 D3 e3! 24 4xe3 d4 o
24 ... e4) 23 ... 26 24 Wh3 Wgy.
22 ... xe3 23 ¥xe3 a5 24 0-0
axb4 25 axb4 -

El blanco domina ‘e4’ y sus piezas
son mejores. El alfil de b8 y el
caballo de ‘f7’ estin mal ubicados,
lo que nos permite concluir que el
plan ...fs5, ...fxe4 fue malo.

25... £h3

Este cambio no favorece a las ne-
gras, pero no hay un plan claro que
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el negro pueda seguir.

26 £xh3 ¥xh3 27 Hxed &c7
28 ¥b3 £d8?

Apurado por el tiempo, Paco em-
peora su alfil. 28 ... 9h8 parece
mejor, e incluso ...Wfs.

29 Ec3!

Con la idea de f4, 8cf3 y también
2ds.

29 ... Wg4

29 ... &c7.

3013

30 f4 también era buena, pero
Ivanchuk prefiere jugadas so6lidas
que aumenten su ventaja sin que
tenga que incurrir en riesgos.

30... ¥g6 31 bh2 hh7 32 Bd1
b6

La tension en la columna c favore-
ce al blanco, por lo tanto seria me-
jor 32 ... bs.

33 W2 bxc5?

33 ... b5 34 Edy, con gran ventaja.
34 Exch

Ahora el blanco esta ganado.
34...h8

34 ... Ba6 35 &xes.

35 Exc6 Wh5 36 g2

36 ... £xh4?

36 ... a2 37 Hd3, con pedén de méas
y mejor posicion.

3794 1-0
Una victoria estratégica del ucra-
niano, que siempre mantuvo el
control y fue aprovechando las
pequenas imprecisiones que su ad-
versario cometia.

26 JAQUE

Anadlisis del GM Gilberto Milos

1e4e52 Df3 Hc6 3 £h5 a6 4
£a4 16 5 0-0 £e7 6 d3
Magnus suele obtener buenos re-
sultados con esta jugada.

6..d6 7 ¢c3 0-0 8 Abd2 b5 9
£c2 d5 10 Eel dxed 11 dxed
£e612h3

12...Hd7

En la rueda de prensa que dieron
después de la partida, ambos ju-
gadores dijeron que recordaban
la siguiente (y muy bella) partida:
12 ... h6 13 Hh2 Hhy 14 Dgg Lg5
15 Weo Wd6 16 De3z Hfd8 17 Hf3
&xe3 18 Wxe3 We7 19 Hho H)f8 20
W3 Hd7 21 ©f1 Hhy 22 g3 Bad8
23 Of5 W6 24 g4 De7 25 W3 Leq
2613 £d3 27 £b3 c5 28 Le3 ¢4 29
&d1 Dg5 30 hg De6 31 a4 bg 32
cxbg Df4 33 h1 g5 34 bs a5 35
Sc5 Dxfs 36 gxfs shy 37 Wey
gxh4 38 Bg1 hs 39 Wg5 Wxgs5 40
Hxg5f6 41 Hg1 Dh3 42 He1 Eg8 43
Hao &b1 44 Ha1 £d3 45 Ha2 &)f4
46 bg 28 47 b6 Bb7 48 Le3 axbg
49 a5 b3 50 Ha3 b2 51 £a4 c3 52
Hb3 De2 53 £bs &xbs 54 Hxbs
Nd4 55 £xd4 exdq 56 a6 Exb6 57
8xb6 d3 58 Bg1 d2 59 Exf6 Hc7 60
Hfgo di¥ o-1. Vasili Smislov - M.
Botvinnik, San Petersburgo y Mos-
¢, 1941.

13 Hf1 Hc514 De3

Para conseguir mejores opciones,
el blanco deberia mantener las da-
mas mediante 14 We2!, que parece
mala en principio debido a 14 ...
£c4 15 Wes, pero ahora el negro
no tiene ninguna jugada para ex-
plotar el dominio de ‘d3’: 15 ... £d3
@15 ... Dd3? 16 Bd1) 16 Hd1 &xc2
17 Bxd8 Haxd8, y aunque parece
interesante, resulta mala porque
el alfil esta mal ubicado en ‘c2”: 18
De1! &d1 (18 ... &xeq 19 bg) 19 f3.
14 ... Wxd1 15 Exd1 16 16 Hd5
Todavia el blanco estd mejor, pero
contra una buena defensa no exis-
te modo de ganar.

16 ... 2d6

El plan negro es preparar ...co, y
las proximas jugadas cumplen este
objetivo.

17 £e3 Hb7 18 b4 He7 19 a4
¢6 20 Hb6 Zab8 21 Hd2

Para llevar el caballo hasta ‘a5’.
Aronian tom6 una decision dificil
en su proxima jugada.

21 ... ¢5 22 axb5 axb5
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23 c4!

23 2b3cq 24 Beat.

23 ...cxb4 24 cxb5 £¢525 £b3
£xb3 26 2xb3 £xe3 27 fxe3
El blanco domina las columnas
abiertas y sus caballos se hallan
mejor ubicados. Con todo, Aronian
se defendi6 bien.

27..9a5

La alternativa 27 ... 5fd8 28 &Hdy
Ha8 29 Ha6 chfy también era po-
sible.

28 2xa5 2xh6 29 2d7 Hc8 30
A c5 h5 31 Bd3

Para seguir con £b3 y Exb4. Mien-
tras comentaba esta partida, tenia
la impresion de que el blanco ga-
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naria, pero hay defensa para las
negras:

31...2e8 32 Dad

En caso de 32 &b3, 32 ... Dd6 33
Z8xbg Heb8.

32 ... 2b8 33 b3

33 ... b6 34 Exb4 Zec8

La actividad de las torres y una
estructura mejor garantizan el
empate a las negras. Es instructivo
ver como el armenio defiende este
final.

35 Qxb6 Exb6 36 Za6 Hcl+
37 &f2 Hc2+ 38 g3 Exab
39 hxa6 Ea2! 40 Eb6 f7 41
Bb7+ g6 42 a7 h6
Elblanco debe llevar su rey al flan-
co de dama y apoyar el peon de a
para vencer.

43 &h2

43 ... g6 44 g1 g5 45 2h7
546 g3

Existia una alternativa interesante
y también conduciria a tablas: 46
Hf7 fxeq 47 h2 ©ha!? (47 .. ha
es buena) 48 Hfa+! hgs! (48 ...
exf4 49 exf4 e3 50 a8W Exa8 51
g3++) 49 ha+ &h6 50 Bf7 g5,y el
negro debe empatar.

46 ... 26 47 &f1 fxed 48 et
che6!

Confirmando la regla que afirma
que en los finales de torre lo mas
importante es la actividad. Las ne-
gras se mantienen activasy no per-
miten que el blanco active su rey.
49 g7 d5 50 g4 hxgd 51
hxg4 sbcd 52 Bd7 g5 53 bdi
the3 54 kel dhed 55 chdl she3
56 ®e1 Vol/p
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Andlisis del GM Gilberto Milos

1 &3 g6 2 e4 £97 3 d4 d6 4
&c4 Hf6 5 We2 0-0 6 0-0 294
7 2d1 Hc6

8 &b5

Hay pocas partidas en esta posi-
cion. Timman y Aronian cuando la
han jugado con blancas han opta-
do por 8 h3 &£xf3 9 Wxf3, para lue-
go sostener el centro con ¢3. 9 ...
2d7 (9 ... e5) 10 c3 e5 11 Kes.

8 .. Dd79¢3 e5 10 £xc6 bxcé
11 h3 &xf3 12 ¥xf3 exd4 13
cxd4 c5

La posiciéon negra es preferible,
por su mejor desarrollo y la pre-

sion en la columna b.

14 23 Eb8 15 We2 Zb4a

La dificultad radica en explotar
esta ventaja antes de que el blan-
co complete su desarrollo. Por ello

®% JAQUE

Magnus aumenta la presion. Una
opcion poco usual seria 15 ... f5?!

16 exfs gxf5.
16 a3 Eb3

17 &a2

Acabada la contienda, Paco consi-
der6 que ésta era una de las mejo-
res jugadas que hizo en la partida.
Laidea es Wc2 y £)d2. No veo claro
el modo en que el negro obtendria
ventaja después de la natural 17
& c3 Wb8 18 Hab1 He8 19 We2 (con
laidea de dxc5) 19 ... cxd4 20 £xdq
&xdg 21 Hxd4 ©f6, con aproxima-
da igualdad, aunque la posicion
negra parece mas activa.

17 ... ¥b8 18 ¥c2 a5

Para garantizar la casilla ‘c5’ para
el caballo.

19 dxc5

19 D3 cxdg 20 8xdg &xdg 21
Exd4 Des, con algo de ventaja.
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19 ... Dxc5 20 £xc5 dxc5 21
Wxc5 Ed8!

Para explotar la jugada 8a2 blan-
ca, que debilita la primera fila. 21
... Hxb2 22 Hxb2 Wxb2 23 Wxcy,
con probable empate.

22 H\c3

22 Hxd8+ Wxd8 23 Wd5 Wxds 24
exds 2d3 25 De3 Hd2, y las negras
estdn muy cerca de ganar.

22 ... Bxd1+ 23 Hxd1 ¥d8 24
Ea1?!

24 ¥Wds era mejor ahora, y las
blancas han de luchar por las ta-
blas después de 24 ... Wxds 25
exds HBd3 26 Hes aq 27 hf1.

24 ... %d2 25 Hc¢1?

Este movimiento pierde una pieza.
La mejor defensa pasaria por 25
Weq &es5! (muy superior a 25 ...
Wei+ 26 Wf1 Wxeq 27 He1 c6 28
Weyq) 26 Des Hxb2 27 Wf1, y las
blancas van a sufrir mucho, aun-
que tienen algunas opciones de
empatar.

25 ... Wel+ 26 hh2

26 ... ¥xed?

En las proximas jugadas, Magnus
perdera el control y cometera erro-
res inexplicables para un jugador
de su nivel. 26 ... Hd3! ganaria in-
mediatamente por 27 Wxc7 (a. 27
Hes Wxfa yb. 27 We2 Res+ 28 g3
fxg3+) 27 ... ¥xd1, y quedan sola-
mente algunas dificultades técni-
cas para realizar la ventaja de una
pieza.

27 ¥c2 £e5+ 28 g3 Hd3

INTERNACIONAL

28 ... Wf3 29 H\c3 h5 30 hg c6 de-
jaria a las negras con algo de ven-
taja, pero la posicion blanca parece
defendible.

29 H\e3 h5 30 HNc4

30 ... ¥d5??

Otra jugada increible. Se pierde
una pieza. El negro atin contaria
con algunas opciones con 30 ...

£f6.
31 &xe5 2d2

32 W5

Es posible que Magnus no viese
esta jugada. Ahora la victoria blan-
ca es facil.

32 ... ¥xch 33 Bxch Hxf2+ 34
chgl Bxb2 35 Exc7 2b3 36
Q?gZ Hxa3 37 Hxf7 a4 38 Ra7
Ha1 39 He5 g5 40 g4 hxgd M
hxg4 a3 42 Hf3 1-0

Andalisis del GM Gilberto Milos

Los organizadores quieren conse-
guir que el ajedrez sea mas atrac-
tivo para el ptblico y siempre es-
tan pensando en como evitar las
tablas. Para ello, ora crean reglas
para evitarlas, ora incentivos para
promover las victorias; pero si los
jugadores no estan inspirados,
nada se puede hacer. No hay co-
mentarios para la siguiente parti-
da:

1 »f3 d5 2 ¢4 ¢6 3 e3 D6 4
?c3 g6 5 d4 £g7 6 £d3 0-0
7 0-0 294 8 h3 £xf3 9 Wxf3
€6 10 2d1 Hbd7 11 b3 a5 12
£f1 ¥hg 13 £d2 2d8 14 Lel
?e8 15 Habl Hd6 16 We2
He8 17 ¥c2 h5 18 Le2 ¥d8 19
£13 Eb8 20 Wd3 We7 21 ¥f1
&5 22 £e2 a8 23 £d3 Hd6
24 2bc1 ¥d8 25 £b1 2h6 26
Dad £18 27 Hc5 Wc7 28 Hd3
a4 29 2f4 axb3 30 axb3 ¥d8
31 £b4 H\c8 32 £xf8 Dxf8 33
£d3 Ha3 34 b4 Db6 35 b5 We7
36 bxc6 bxcé 37 cxd5 cxd5 38
Hcé &bd7 39 Hab Exa6 40
£xab6 2b8 41 Ebl Exbl 42
W¥xb1 Wd6 43 2e2 ¥h8 44
¥xb8 ZHxh8 45 £h5 H\bd7 46
2xd7 Hxd7 Vo—Ve
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Analisis del GM Gilberto Milos

1 e4e52 Hf3 Dc6 3 2b5 15
Una sorpresa y bastante intere-
sante. Ivanchuk jugoé esta variante
una vez contra Polgar, en 1997, y
recientemente se enfrent6 a ella
contra Radyabov. Las dos partidas
terminaron en tablas.

4d3
4 d4 fxeq 5 £xc6 dxc6 6 Hxes £fs.
Polgar - Ivanchuk, Dortmund,
1997.

4 ... fxe4 5 dxe4 )16 6 0-0

6 8g5 &c5 7 De3 d6 8 &xf6 Wxf6
9 »ds5 ¥d8 10 bg £b6 11 0—-0 Lg4
12 a4 0—0 13 &e2 &xf3 14 £xf3 a6
15 Hxb6 cxb6 16 c3 Lh8. Ivan-
chuk - Radyabov, Linares, 2009.
6..2c57 Dc3

7 ¥ds, evitando el enroque, era
una alternativa.

7..0-08 £95 d6 9 Hd5
Ahora, el negro debe solucionar el
problema de la clavada.

9... ©h8!

9 ... £g4 seria mala por 10 Hxf6+
gxf6 11 £h6, y las blancas ganan
material, 11 ... Ze8 (11 ... Hdg 12
&xf8 Wxf8 [12 ... &xbs 13 £h6
Nd4 14 c3] 13 £e2) 12 Lcq+ Hh8
13 Dgs!

10 c3 De7

Con sus dos tltimas jugadas, las

30

negras han solucionado los proble-
mas y la posicion esté igualada.

11 2 xf6 gxf6 12 23!

El alfil negro en ‘c5’ se halla muy
bien, y el blanco no tiene buenas
casillas, asi que el cambio es natu-
ral. Doblar peones no parece grave

aqui porque el blanco tiene pre-
sion en la columna f.

12 ... £xe3 13 fxe3

El blanco planea Hhg, Whs, 2f3y
Haf1.

13... g6

Ivanchuk también tiene un plan, y
resulta muy instructivo, porque no
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es facil explotar la estructura blan-
ca de peones. El primer paso es
ubicar bien las piezas y luego hacer
la ruptura que méas dano hace a la
estructura blanca.

14 d2 ¢6 15 £d3 Le6 16 Ef2
16 Whs ¥Wbe.

16 ... b6 17 HHf1 Bf7

Para traer la otra torre a ‘g8, pro-
teger el propio rey y atacar el con-

trario.

18 Wh5 Hg8 19 Hel d5! 20
&Hg3

20...d4!

iLa jugada clave! Después de los
cambios, las negras controlaran
importantes casillas negras cen-
trales, como f4 y principalmente
‘e5’, el alfil blanco quedara mal en
‘d3’ y los saltos del caballo estaran
vigilados por el alfil de ‘e6’.

21 exd4 exd4 22 e5?!

Anand quiere jugar activo, pero
era mejor 22 cxd4 Wxdg 23 fe2
Des 24 Hef1, con pequeiia ventaja
de las negras.

22 ... dxc3

El blanco tiene problemas en la
diagonal ‘a7’-‘g1’. Las proximas ju-
gadas son forzadas y el negro que-
dara con un pe6n limpio de mas.
23 £xg6 Exg6 24 bxc3 L94!
25 Wh4 fxe5 26 Ded Le6!

En ‘d5’ el alfil es mas fuerte.

27 soh1 Exf2 28 Dxf2 Wh2 29
Hd1 We2

Creo que muchos harian esta ju-
gada, porque mantiene el control
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y presiona las piezas blancas, pero
era mejor tomar el pebén: 29 ...
Wxao! 30 hg1 Weo 31 Bd8+ £g8,
con dos peones de ventaja y el rey
protegido.

30 h3 h6 31 sbh2 We3

32 2d8+?!

Elplan de atacar por la octava fila
no funciona. El blanco estaria muy
cerca de la igualdad con 32 &d6!
Wes (32 ... Wfg+ 33 Wxfg exf4 34

d3) 33 Wxg5 hxgs 34 Dg4.
32 ... sbh7 33 B2b8 Eg7 34 Ef8
g5 35 Wed+ g6

36 g4?

El error decisivo. Anand sigue cre-
yendo en el ataque, pero era mas
importante defender el peén de a.
36 a3 Wxeq 37 Dxeq He7, planean-
do ...bg7 ...&d5 y luego empujar
el pedn de e. El negro estd mucho
mejor, pero el blanco puede cen-
trar su rey para bloquear el pedn
y molestar con la torre y el caballo.

36 ... £xa2

36 ... Wxeq 37 Dxe4q £xa2 también
era buena y, quizas, més sencilla.
37 ¥xe5 Me6

Ahora el final serad insostenible
para las blancas debido a los peo-
nes pasados en el flanco de dama.
38 W4

38 Wh8 He7! y luego ...Wes.

38 .. Bf7! 39 8xf7+ Wxf7 40
Wed+

40 ... shg7?!

Lajugada 40. Bastante apurado de
tiempo, Ivanchuk no ve la sencilla
40 ... g8 41 ﬁi?gl £ds, con facil
victoria. El plan es atacar el rey con
la dama y el alfil, al mismo tiempo
que los peones del flanco de dama
avanzan.

41 Hd3

Anand no aprovecha la oportu-
nidad de ubicar mejor su dama y
caballo: 41 thg1! Wey (41 ... &d5
42 Wda+ &hy 43 Wxay recupe-
ra el peon y no esta claro como el
negro atacara al rey blanco: 43 ...
Wfg 44 Wxby+ Bg6 45 Whi+ bf6
[45 ... Bg7 46 Wiby+ &f6 47 g5+!]
46 Wf5+) 42 Wda+ Dg8 43 Deq,y
las piezas blancas estin mejor em-
plazadas.

4 .. Wc7+! 42 He5 ¥d6
Ahora la dama defiende las casi-
llas negras, el alfil, las blancas, y el
peon de a puede avanzar.

43 kg3 a5 44 W4 a4 45 g5
Para abrir ain mas la posicion
del rey negro, pero esto no sera
suficiente. Ivanchuk dio ur:a clase
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magistral sobre como controlar el
ataque blanco, y aunque la compu-
tadora encuentra algunas jugadas
mejores, nunca perdio el control y
siempre estuvo ganado en el final.
45 ... hxg5

45 ... a3 es la opcion de la compu-
tadora.

46 ¥xg5+ 2f8 47 c4

Sin duda la mejor opcién, redu-
ciendo el radio de accion del alfil
en la defensa.

47 ... ¢5 48 W5+ he7 49 thg2
£b3 50 Wed

50 ... b6
Aqui apreciamos que —solos—
dama y caballo no son tan peli-
grosos. El blanco no tiene buenos
descubiertos ni jaque perpetuo
porque el caballo no cuenta con
apoyo.
51 Hgd+ Web 52 Wh7+ 28
53 ¥h8+ sbg7 54 W7+ g6
55 Wf4 £c2 56 Wh6+ &f7 57
W4+ g7 58 ¥cl1 Led+ 59
kg3 ¥d6+ 60 oh4 We7+ 61
shg3 Wd6+ 62 h4 &f7 63
Wh2 £15 64 12 cbg6 65 Wa2
£xg4 66 hxgd ¥d8+ 67 g3
W¥d3+ 68 skh4 a3 69 Wal f7
01
Y, finalmente, las blancas aban-
donaron. Al llegar a la zona de
comentarios, Ivanchuk fue ovacio-
nado por el inmenso publico, que
siguio la partida hasta el final.

32 JAQUE

Ivanchuk fue

el jugador mas
apreciado por el
publico.

La jornada de descanso fue inol-
vidable para Paco Vallejo, quien,
a peticion del alcalde, visit6 un
colegio de un barrio muy pobre de
Sao Paulo (Anhanguera), donde
se dan clases de ajedrez. La situa-
cion fue tan emotiva que a Andoni
Madariaga, Secretario General del
Grand Slam, le saltaron las lagri-
mas: «Pensé en que muchos nifios
europeos no quieren ir al colegio
porque en casa tienen cosas que les
divierten mucho, como el ciberes-
pacio, la Play Station, Wii, etc. Por
el contrario, a estos nifios brasile-
flos pobres les encanta ir al colegio
porque en su casa no tienen nada

mas que lo imprescindible para
vivir. En ese contexto, el ajedrez
es muy importante para ellos».
En su discurso a los ninos (de 5
a 13 anos), Vallejo recordd que él
aprendi6 a jugar a los 5, y a los 9
gano6 su primera medalla (plata en
el Mundial sub 10): «Desde enton-
ces, y gracias al ajedrez, he viajado
por todo el mundo y he conocido
a mucha gente. El ajedrez me ha
ensenado muchisimo, y deseo que
para vosotros sea también muy
atil».

La cuarta ronda tampoco de-
fraud6. Sobre todo, por una parti-
da (Aronian - Ivanchuk) propia de
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la época romantica. El armenio se
lanz6 a un ataque en tromba, y el
ucranio no dud6 en contraatacar
con el mismo impetu; Aronian co-
metié una imprecisiéon (20 9xf7)
e Ivanchuk la aprovech6 magis-
tralmente. Mucho menos emocio-
nante, aunque de alto nivel técni-
co, fue el empate entre Carlsen y
Nakamura. En el tercer tablero,
Vallejo confirmé su punto débil: es
casi seguro que no habria perdido
esa partida ante Anand si hubiera
tenido unos minutos mas en el re-
loj entre las jugadas 30 y 40.

Andlisis del GM Gilberto Milos

1»f3¢52c4 Dc63 He3 g6 4
e3 26 5 d4 cxd4 6 exd4 d5 7
cxd5 2xd5 8 ¥h3 e6 9 Hxd5

El plan b3, &xd5 es poco ambi-
cioso y las negras igualan sin pro-

blemas.

9...exd5 10 2b5 £g7 11 a3
We7+ 12 WHixe7+ xe7 13
£xc6 bxc6

Este final es deigualdad. Las blan-
cas tienen presion en ‘c6’ y domi-
nio en ‘c5’, mientras las negras
cuentan con la pareja de alfiles.

14 &4 16!

Una técnica conocida en posicio-
nes de pareja de alfiles contra alfil
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y caballo. El jugador que posee los
alfiles ubica los peones en el mis-
mo color que el alfil contrario para
disminuir su radio de acciéony que
el otro alfil gane fuerza.

15 Ecl g5 16 £e3 £d7 17 hd
h6 18 hxg5 hxg5 19 Exh8 Exh8
20 shd2 £8 21 Hel bf7 22
Hd3

22 ... shg6!

El rey negro intentara penetrar por
las casillas blancas.

23 Ncb £e8 24 g3

Aunque la posicion sigue igualada,
esta jugada debilita ‘f3’, que al final
sera la causa de la derrota blanca.
Jugar ®e2 seguido de f3 seria mas
solido.

24 ... f5 25 Ec3 £d6 26 Za3
Una forma de forzar cambios para
estar muy cerca de las tablas seria
26 2b3 &h7 27 Eb7 Bxby 28 &Oxb7
8c7 29 Bd3 tga 30 De2 £hs5 31
£d2 ®h3+ 32 df1, yaunque el ne-
gro esté mejor, no veo como apro-
vechar su ventaja.

26 ... 2h7 27 Ha6 g4 28 Hd3
#c7 29 b4 2d7 30 b5

Hay otras formas de jugar, y la po-
sicion sigue casi igualada.

30 ... 2e7 31 bxc6 £xc6 32
Hab £d8 33 H\b4 2a8 34 Ecb
#d7 35 a3 £b7 36 Hd3 £a6 37
2b4 £c4

El negro va lentamente mejorando
su posicion y es dificil decir en qué
momento el blanco qued6 perdido.

38 Hc8 £e7 39 Ha8?!

39 8c6b.

39 ... b7 40 Dc6?

La dltima jugada del control, tras
la cual el blanco pierde de forma
forzada. 40 2d1, para oscilar entre
las casillas ‘d1’ y ‘e1’, seria correc-
ta, y no es facil demostrar de qué
modo se gana, aunque hay clara
ventaja y la posicion negra es muy
comoda.

40 ... &xa3! 41 Bxa7 Bxa7 42
Dxa7

42 ... 2b4+

El caballo blanco esté fuera de jue-
go. El rey negro entrara por ‘f3’y
luego el alfil por ‘er’, ganando el
pe6n de f2’ y la partida.

43 sbe2 213 44 Hc8 £b5
Anand es cuidadoso y se demo-
ra un poco en la realizacion, pero
siempre mantuvo el control y el
caballo blanco dominado.

45 hd1 £ad+ 46 shel che2
47 bh2 £d7 48 Db6 £c6 49
@Dc8 g4 50 shel £d7 51 Qb6
£e6 52 Dad £e1 53 Dcb 215
54 Ha4d £xf2 55 &xi2 bxf2 56
Dc3 Le4 57 kd2 £3 0

Analisis del GM Gilberto Milos

1 d4 d5 2 c4 e6 3 &H\c3 Le7
4 D3 Hf6 5 £g5 h6 6 Lxf6
£xf6 7 e3 0-0 8 Ec1 c6 9 £d3
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&\d7 10 0-0 dxc4 11 £xc4 e5
12 £b3 exd4 13 exdd Hb6 14
h3!

Para evitar ...2g4.

14 .. Ee8 15 Eel Exel+ 16
Prxel &5 17 Hed Hd5 18
& xd5 cxd5

El blanco tiene una minima venta-
ja, porque después de un probable
cambio en ‘e5’, el alfil blanco es su-
perior a su rival.

19 g4 26!

Manteniendo la defensa del pe6n.
20 f4 ¥b6 21 Hd1 2xe5

Este es el momento apropiado
para cambiar. Las negras domina-
ran la columna e.

22 W¥xe5 2e8 23 15 16! 24 4
£17 25 W2 ¥hg 26 g2 Red
27 Bd2 ¥d6 28 &d1! &f8 29
£13 Be7 30 Ze2 Exe2 31 Wxe2
£e8

La posicion esta muy igualada y no
hay mucho que hacer.

32 We3 2.6 33 a3 We7 34 ¥c3
a6 35 b4 ke8 36 a4 Wd7 37

3 JAQUE

a5 Yd6 38 Wc5 W4 39 £xd5
Wd2+ 40 &f3 Wd3+ 41 2f2
Wd2+ 42 ©f3 Wd3+ 43 2f2

YV=V2

Anadlisis del GM Gilberto Milos

Esta es la partida que mas me gus-
t6 de lafase de Sao Paulo, y fue un
placer analizarla en directo, mien-
tras los jugadores intentaban re-
solver los problemas concretos de
la posicion.

1 D13 d5 2 ¢4 e6 3 d4 D6 4
2Dc3 Dbd7 5 £g5 £b4 6 cxd5
exd5 7 £\d2 c6 8 e3 218 9 £d3
Llegamos a una posicion clasica de
la Variante del Cambio del Gambi-
to de Dama.

9..8¢e7

El alfil debe estar en ‘e7’ y no en
‘bg’, por lo que Ivanchuk retroce-
de. No hubo pérdida de tiempo,
porque el blanco contest6 a ...&2bg
con £d2, y el caballo estd mejor en
3.

10 ¥c2 He6 11 £h4

11 £xf6 £xf6 12 &xh7? g6 13 £xg6
fxg6 14 Wxgo+ LfST.

11..96

Con la clasica idea de jugar ...5)g7
y ...&f5, y asi cambiar el alfil malo.
12h30-0

12 ... Dg7 13 g4!

13 £)f3 a5!

El blanco todavia no ha definido en
qué lado va enrocar, por lo tanto
el ucraniano hace una jugada 1til
contra cualquier decisiéon blanca,
tanto si el enroca corto y planea
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b4-bs como si enroca largo y el ne-
gro debe contraatacar en el flanco
de dama, avanzando los peones

...b5sy..a4.
14 g4 b5! 15 He5 £b7 16 4 ¢5

iAtaque y contraataque! Las com-
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plicaciones estan empezando.

17 15 cxd4 18 fxe6 dxc3 19 0-0
19 exf7+ g7 20 0—0 d4 podria
llevar, por transposicion, a la par-
tida.

19 ... d4 20 Dxf7?

El blanco deberia jugar 20 exf7+
chg7 21 Wha, con posicion comple-
ja. Prefiero el negro porque la po-
sicion del rey blanco parece peor,
pero la computadora da igualdad.
Otra opcion es 21 Hael.

20 ... %d5

Aqui
blancos. En la entrevista, Aronian

empiezan los problemas
dijo que habia calculado esto y mas
adelante se dio cuenta de que ha-
bia fallado al no ver una jugada.

21 2xf6

21 e4 Wxe6 serfa muy malo para el
blanco.

21 ... %h1+ 22 &f2 ¥xh3!

Esta es la jugada que destroza
la posicion blanca. Defiende el
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mate en ‘h6’ y amenaza mate con
.Wixes.

23 chet

a) 23 £xd4 £ha+ 24 ez Wxga+
25 Hfz Wxf3++ y b) 23 @xey
Wxeg++.

23...cxb2!

Otro golpe importante, que per-
mite al negro un jaque decisivo en

‘bg’.

24 Wxb2 £b4+ 25 hd1 £f3+
26 Exf3

Unica. a) 26 he2 Bfce8+ 27 b1
Wxf1+! 28 £xf1 Leq+ y b) 26 ther
Efc8+.

26 ... Wxf3+ 27 Le2 Wixf6

La mas sencilla. Otra opciéon ga-
nadora serfa 27 ... Whi+ 28 tea
We6+! (Gnica y muy dificil de
encontrar. Después de la partida
Ivanchuk dijo que no habia vis-
to esta jugada. El analizb 28 ...
Hfc8+ 29 thd3 Wds5 30 £xdg Bes+
31 Wxe3 £xc3 32 ©xc3, v la po-
sicién no esta clara) 29 ¢d1 (29
Hd3? Weqa+ 30 theqa Wxe6+) 29
... 8fc8, y el negro debe ganar. 30
Oh6+ (30 e4 Wxeq) 30 ... Hf8 31
e4 Wxeq.

28 g5 Wg7 29 Wxd4 2xf7?

Es comprensible que el negro de-
see eliminar el caballo blanco y
mantener opciones de ataque,
pero la ventaja disminuye mu-
cho. Habia dos caminos para ga-
nar con cierta facilidad. 29 ... £c5
30 Wxg7+ hxg7 v 29 ... £c3! 30
Wxg7+ dxg7, v el negro no debe

% JAQUE

tener problemas para convertir su
ventaja.

30 exf7+ Wxf7

El negro esta apenas un poco me-
jor, pero ambos estaban apurados
por el tiempo y es mucho mas difi-
cil jugar esta posicion con blancas
debido a la poca proteccion de su
rey.

31 Bel

31 £xbs Hc87F.

31 .. Eb8

32 a4”?

Solo el fuerteapuro de tiempo jus-
tifica estajugada. El blanco tendria
buenas opciones de empatar con
32 e4y 32 Heé6.

32 ... b3+ 33 Bc2 ¥hi+ 34
Hel Wb3+ 35 Hc2 Hc8 36
Sca+

a) 36 Wbo Hd8+ 37 de1 La3 y b)
36 £d3 Whi+ 37 the2 Hxca+.

36 ... bxc4 37 ¥d5+ <bf8 38
Pd7 Ze8 0-1
Ivanchuk, nuevamente, recibio
una gran ovacién, y Aroniin, a
pesar de la derrota, estuvo muy
simpatico, como siempre en Sao
Paulo, en las entrevistas después
de la partida.

Ivanchuk: éxito agridulce

El mandato de Ivanchuk era im-
presionante (tres victorias y un
empate en cuatro rondas), pero él
nunca ha destacado por su regula-
ridad; ademas, Carlsen suele ser
particularmente eficaz en las par-

tidas importantes, y la altima de
Sao Paulo lo era. Una imprecision
en la jugada 22 (Ivanchuk debi6
renunciar a la salud de su estruc-
tura de peones con 22 bxc3!, para
seguir con 23 £d4 y dar la maxima
actividad a su torre) dio un final
favorable a las negras que Carlsen
aprovechd para acortar distancias
y mantener razonables posibilida-
des de ganar el torneo en Bilbao.

Tras recibir la felicitacion de su
rival, el noruego —habitualmente
muy timido y poco efusivo— entro
en la zona de descanso anexa a la
urna de cristal y —en la creencia de
que nadie le estabaviendo— movio
con fuerza su puno derecho mien-
tras gritaba: «iSi, si, si!». Luego
vino a El Agora, y cuando el autor
de esta cronica le pidi6 que resu-
miera la partida, contest6: «Antes,
quiero pedir disculpas al pablico y
los cibernautas por no haber mos-
trado mucho entusiasmo en mis
respuestas los dias anteriores. Hoy
contestaré a todas las preguntas
con mi mejor disposiciéon y con
mucho gusto».

Esa ultima ronda fue inolvida-
ble para el numeroso ptblico que,
como todos los dias, se reuni6é en
el Parque Ibirapuera. Aronian tuvo
que exhibir su virtuosismo tactico
para empatar con Anand una par-
tida muy vistosa. Y Vallejo volvio
a exhibir, ante Nakamura, su gran
talento (tres sacrificios de pieza en
25 jugadas)... para malograrlo con
los apuros de tiempo (29 ... ¥b7! le
habria dado mucho ataque).

Andlisis del GM Gilberto Milos

iLa partida més original de la eta-
pa Sao Paulo!
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1c4e52 Nc3 Hc6 3 g3 £c5 4
£02 a6 5 e3 d6 6 H\ge2 Hge7
7b3

Este mismo sistema se jugd en
Ivanchuk - Vallejo en la tercera
ronda. El ucraniano prefirid6 ex-
pandirse en el flanco de dama con
&b1, b4.

7 .. a7 8 £b2 Eb8 9 d3 &5
10 ¥d2 ¥d7 11 h3

Para evitar £h3.

11..0-01214

Amenazando ganar el alfil con eq,
f5 0 g4, fs5.

12...2e6 13 d4!

INTERNACIONAL

Este es un plan diferente al elegido
por Ivanchuk, y pone mucha pre-
sion en el centro negro. Paco en-
cuentra una soluciéon muy original.

13.. &f5!1?

13 ... exd4 14 exd4 d5 seria lo na-
tural, y el blanco deberia decidir si
juega c5, f5 o intenta mantener el
centro.

14 £xc6

Otra jugada original. Aceptar la
pieza seria peligroso ahora y en
la proxima jugada: 14 ds Pxe3 15
dxe6 Dxga+ 16 hf1 Hez+ 17 Wxes

fxe6, con buena compensacion
aunque la posicion no esta clara.
14 ... bxc6 15 0-0-0

15 d5 cxds 16 cxds Dxe3 17 dxe6
We6 18 Eho fxe6 también es via-
ble, pero las complicaciones pare-
cen favorecer a las negras.

15 ... exd4

Las blancas amenazaban g4, 5.
16 exd4 He7 17 g4 15 18 ¢5
2719 Hg3

El plan blanco es avanzar los peo-
nes y atacar en el flanco de rey,
mientras el negro tiene dificultades

JAQUE *?



para hacer lo mismo. Paco vuelve a
encontrar un plan original.

19 ... a5 20 h4 ad4!? 21 Dxa4
£xc422 bxc4 c5

Y las negras tienen mucho con-
trajuego a cambio de la pieza. En
posiciones con enroques en flan-
cos opuestos, hay que atacar, y asi
juega Paco. La computadora no le
da razon, pero en la practica su de-
cision parece acertada.

23 Hc3

23 Hhe1 seria una buena opcion.
Después de 23 ... cxd4 24 Hxey
Wxe7 25 &xd4 c6 26 Nb2, la posi-
cidnblanca es preferible.

23...Eb4

3% JAQUE

24 ¥d3

Esta no es la mejor. a) 24 dxcs!
Hxcq (24 ... Bfb8 25 £a1 8xc5 26
Wd3) 25 cxd6 cxd6 26 Wxd6, y el
negro tiene poca compensacion.
b) 24 a3 Bxcq 25 d5 también se-

ria posible, se impide que el alfil de
‘a7’ juegue.

24 ... cxd4 25 Db5

25 #a3 también era buena.
25...d5

Tras 25 ... c5? 26 a3 Hagq 27 Wh3
Ha6 28 b, el blanco tendria el
rey protegido, el alfil de ‘a7’ esta-
ria mal y las torres negras, sin co-
lumnas para atacar en el flanco de
dama.

26 Dxa7?!

26 §xd4 erala jugada mas simple,
y dejaba las blancas con clara ven-
taja: 26 ... Bxcq+ 27 &b1 Bbg (27
... 8xd4 28 &xd4 c5 29 &xg7 b8+
30 a1 Baq [30 ... Dxgy 31 Wxcq]
31 &f6 Bxa2+ 32 thxaz Why 33
Wag Ha8 34 Hd3 Dc6 35 Wxa8+
Wxa8+) 28 Qb3 c5 29 Bher Eby
30 8xe7 Wxey 31 Wxds+ Wy 32
&xfs.

26 ... ¢5 27 cxd5 ¥xa7 28 a3
Eh6

28 ... 8b7? 29 Weq Hc8 30 d6+
&h8 31 Dxfs Bxfs 32 Bxda, ga-

nando.

INTERNACIONAL



29 W4

Otro intento seria 29 d6 Hd5 (29
... 8xd6 30 Weq+ Hds 31 Eh2) 30
Oxfr5 Bxb2 31 Pxb2 Bb8+ 32 the1
&\c3, y el blanco est4 mejor, pero
la posiciéon no es clara, aunque,
sobre todo, no resulta recomen-
dable para jugarse en un apuro de
tiempo. La computadora propone
33 thd2 Hbo+ 34 he1 Wby 35 Bg1,
con ventaja casi decisiva de las
blancas.

29... c8?

El negro lograria tablas después
de 29 ... Wb7! 30 d6+ Hd5 31
Hdz2 Bb8 32 d7 Wxdy 33 Ze1 Wby
34 Hes Bxb2 35 Wxds+ Wxds 36

INTERNACIONAL

Hxds Bb1+ 37 hea E8ba+ 38 thds
Hb3+ 39 ®e2 H3ba+=.

30 d6+ £h8 31 d7?

Otra jugada imprecisa. Las blancas
ganarian facilmente con 31 ¥xc5!
xd6 32 Bher Wh8 (32 ... He8 33
Wxc8+) 33 Wxdgq+-.

31 ... ¥xd7 32 Bh2 ¥h7?

Otro error. La posicion negra esta-
ria bien después de 32 ... ©)d6! 33
Wds Bfb8 34 Hee We8Z, pues se
ha conseguido el maximo de acti-
vidad, con piezas bien emplazadas
y dominio del centro.

33 Hc2

Ahora si, las blancas mandan en la
posicion.

33 .. b5

34 Hxf5! Bxf5 35 Exd4
Destruye el centro activando el al-
fil y manteniendo el caballo fuera
de juego.

35 ... Bf8 36 2dd2 £e7 37 h5
El golpe h6 es imparable.

37 ... ©f5 38 h6 Exb2

Ese alfil era demasiado poderoso.
39 hxg7+ sbxg7 40 Wc3+ Hdd
41 Bxb2 ¥d5 42 W¥h3 He8

43 Eb6!
Para atacar y al mismo tiempo de-
jar la casilla ‘b2’ para su rey.

43 ... g8 44 b2 W7 45 ¥h6
Wixf4 46 2h2 2e7 47 g6 ¥xh6
48 Exh6

El final no arroja esperanzas debi-
do al pedn pasado, que se suma al
ataque.

48 ... 2e2+ 49 c3 hxgb 50
Ehxg6+ &f7 51 Ebf6+ che7
52 2a6 7e6 53 a4 2d7 54 a5
#c7 55 Ra7 2e7 56 a6 e
57 £h7 &f7 58 Hcbé Hd5+ 59
ched 1-0
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Una partida llena de errores, pero
muy entretenida, y eso ocurrid
porque ambos jugaron de forma
original y arriesgada. iAsi, el aje-
drez es més interesante!

Andlisis del GM Gilberto Milos

Magnus necesitaba ganar, aun con
negras, para mantener sus opcio-
nes. Lo intent6 desde la primera
jugada eligiendo la Defensa Fran-
cesa.

0 JAQUE

1e4e62d4ds5 3 De3 D6 4
e5 Hfd7 5 f4 ¢5 6 Hf3 Hc6 7
£e3 Le7

Poco usual. ...a6 y ...cxd4 son més
comunes.

8a3

8 Wd2 parece mas natural.

8 ...0-0 9 ¥d2 b6 10 g3 h8
11 h4

Enrocarlargo era la alternativa.

11 ... f6 12 exf6 D xf6 13 £h3
£d7 14 Ed1

Parece que el rey blanco estaria
mas seguro en el flanco de dama
y, por ende, resulta dificil explicar
por qué Ivanchuk no enroco largo
ahora o en las jugadas anteriores.

14 ... cxd4 15 Hxd4

15...e5!

Esta jugada refuta el plan blanco
de permanecer con el rey en el cen-
tro. Las negras ya tienen ventaja.
16 2xc6 £xc6 17 fxe5 d4

17 ... ©h5 era muy interesante y
probablemente mejor. El blan-
co deberia jugar 18 2g1 &xg3 19
&g5!F, defendiendo la posicion,
pero el negro estd mejor. En cuan-
to a 19 Bxg3?, sigue 19 ... £xh4 20
&fo fxg3 21 &xga Bf3.

18 exf6 £xf6 19 0-0 dxc3 20
Wxd8 2axd8 21 Exd8 Zxd8

22 h3?!

Esta jugada no es mala, pero fue
una de las causas de la derota blan-
ca. Mas sencillo para igualar era 22
bxc3=.

22 .. He823 &2 Led

23 ... &e2 no llevaria a nada y el
blanco se defenderia facilmente
con 24 &fs.

24 Bel Ee7 25 Ec1 h5!
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El plan negro es atacar la torre de
‘c1’, como ocurrira en la partida, y
esta jugada es importante.

26 £92 215

El pe6n en ‘c2’ es un gran proble-
ma para el blanco, por lo que no
hay que cambiar alfiles.

27 £13 g6 28 a4 hh7 29 b4
Para obtener contrajuego. El negro
tiene un plan con ...2g7, ..&h6, y
el blanco debe hacer algo. 29 g2
&g7, amenazando ...2h6.
29..05

Me parece mas preciso 29 ... g7
30 £d1 Zeq 31 b1 a5 32 bxas bxas
33 Ha1 fes, y el negro controla
todo el tablero.

30 a5! g4 31 axh6 axb6

31 ... gxf3 seria posible, pero los
peones blancos se harian peligro-
sos después de 32 bxa7 £e4 (32 ...
He8 33b5) 33 bs.

32 £06 2e2 33 £xb6 Le5
Ahora se ve claro por qué la jugada
22 bxc3 era mas segura. De todas
formas, el blanco tiene contrajue-
go y deberia sostener la posicion y
alcanzar las tablas.

34 b5 g7

34 .. £xg3 35 2d4.

35 £ab5 Exc2 36 2xc2 £xc2

37 &f2?

El blanco tendria que jugar 37 b6
£b3 38 g2 c2 39 £d2 f6 40 by,
y debe alcanzar las tablas. El pedn
de ‘b7’ es tan peligroso como el de

[Pos)

c2

37.. £d3 38 2e3 £96

INTERNACIONAL

39 £e4?

Esta pierde inmediatamente. Atin
habia resistencia con 39 b6 c2 40
£d2 &xg3 41 by 6 42 e, y to-
davia le resulta dificil a las negras
encontrar un camino hacia la vic-
toria. Por ejemplo: 42 ... £b8 43
fe3 thes 44 thd2 d6 45 Laq (45
£g2) 45 ... ©e7 46 fxc2 Exc2 47
hxez shxby 48 td3 £g3 49 hey,
y las tablas son inevitables. 49 ...
£xhg 50 Bf5 £d8 51 g6 ha 52
ths g3 (52 ... h3 53 £f4) 53 gg
6 54 ©h3 thds 55 Af4.
39...¢2 40 £d2 £xg3 41 £xg6
41 b6 £xeq 42 Pxeq £xhg 43 by

L¢3, ganando.
41 .. soxgb 42 d3 £f2 43

chxc2 g3 44 £f4 g2 45 £h2
bf5 0-1

Andlisis del GM Gilberto Milos

1e4e52 513 Hc6 3 £b5 a6 4
£a4 516 5 0-0 £e7 6 d3

En la partida Carlsen - Aronian,
las blancas también jugaron ds3.
Es probable que ambos jugadores
quisieran evitar al ataque Mar-
shall.

6 ..b57 £h3 d6 8 a4 b4 9
Abd2 Ha5

9 ... 0-0 10 Ze1 Has 11 La2 c512
c3 &b8. Carlsen - Kariakin, Monte
Carlo, 2011.

10 £a2 ¢5 11 ¢3 2b8

iNovedad! La idea es mantener la
casilla ‘b4’ controlada y retomar
con la torre en caso de cxbg4. La
partida Carlsen - Aronian, Wijk
aan Zee, 2008 sigui6 asi (por
transposicion): 11 ... 0-0 12 cxbg
cxbg 13 &eq Eb8 14 He1.

12 Hc4

12 d4 Wcy erala otra opcion.

12 .. 0-0 13 Hxa5 Wxa5 14
£d2 bxc3 15 £xc3

Anand planea un f4 o b4, para mas
tarde activar este alfil. Una opcion
mas sencilla seria 15 bxc3.

15 ... %ds

Para mi, una jugada misteriosa, al
igual que 17... Wc8. 15... We7 era la
normal.

16 Hd2 £e6 17 Dcd Hc8 18
W3

18 f4 exf4 19 Exf4 d5 favoreceria
el negro.

18... 294 19 We3 2e6
¢Tablas?

20 We2
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20 f4 ds! 21 exd5 Dxds 22 Wxes
£f6 23 Wer &xc3 24 bxez £d8,
con mucha compensacion.

20... 2d8 21 a5

Laideaf4 podra aparecer mas ade-
lante. Ahora el blanco lucha por la
casilla ‘d5’. 21 f4 exf4 22 Hxf4 ds.
21 ... ¥c6 22 Hb6 Zb7!

Para proteger el alfil de ‘e7’ y, en
algunos casos, doblar en la colum-
na b, como ocurre en los comenta-
rios de la proxima jugada blanca.
23 &xe6

23 f4 serfa natural y aqui se nota
la importancia de ...Eb7. 23 ... exf4
24 Bxfq 8xa2 25 Bxa2 ds! 26 £xf6
2xf6 27 &ixds (27 exds Wbs) 27
... 8dg+ 28 Hh1We6, conidea de
...Heb8.

23 ... fxe6 24 Eac1

Despuésdel cambio en ‘e6’, el plan
es jugar b4 para abrir la columna
c. El negro atravesara dificultades
para disputarla porque el caballo
de ‘b6’ controla ‘c8’.

24 ... ¥e8

25 b4 cxb4 26 £xb4

‘2 JAQUE

26...d5

Aronian no quiere quedar pasivo y
ver como el blanco dobla en la co-
lumna ¢ y aumenta su ventaja.

27 £¢3

27 &xe7 Hxe7 28 Hes dejaria a las
blancas con una minima ventaja y

seria mejor.

27 ... £d6!

2814

Esa era la idea de £c¢3, pero Aro-
nian encontrara la mejordefensay
consigue una minima ventaja.

28 ... dxe4! 29 fxe5

29 dxeq exf4 30 e5 2c5+.

29 ... exd3 30 ¥e3 Hd5

30 ... Dg4 parece perdedor debi-
do a 31 ¥f3, pero la computadora
encuentra una variante donde la
posicién es poco clara 31 ... £c5+
32 hhi feg!

31 &xd5 exd5

Ahora la posicion se simplifica y
las tablas son inevitables.

32 Mxd3

32 &dg £a3 33 Hed1 £ba.

32 ... £¢5+ 33 £d4 Wb5! 34
#c3 Wxd3 35 Exd3 £xd4+ 36
Exd4 Eb537 Ec1 Exab 38 e6
La actividad blanca garantiza la
igualdad, y el negro debe cuidarse
para que las blancas no logren do-
blar en la séptima.

38 ... Eb5 39 Ec6 a5 40 h3 h6
41 2a6 Eb7 Yo—V2

A punta de pistola

El robo que Ivanchuk y su esposa
sufrieron a punta de pistola en la
misma puerta del hotel cuando se
iban en taxi al aeropuerto aumen-
tara entre los ajedrecistas la mala
fama de Sao Paulo como ciudad
insegura. Pero es injusto, porque
la seguridad ha mejorado mucho
en esa ciudad, que he visitado tres
veces en los Gltimos afos. Yo mis-
mo paseé solo muchas veces por
el barrio de Itaim (uno de los mas
seguros de Sao Paulo) de dia y de
noche durante toda la semana del
torneo, sin sentir nunca la més mi-
nima sensacion de peligro. Fue un
caso de muy mala suerte o de muy
mala informacion por parte de los
criminales: tal vez creyeron que
Ivanchuk llevaba en sus maletas el
dinero del premio en metalico, que
en realidad cobraria —por trans-
ferencia bancaria— después de la
segunda mitad en Bilbao. A pesar
de todo, Ivanchuk se mostré6 muy
contento de su experiencia en Sao
Paulo: «Volveré aqui con mucho
gusto si me invitan de nuevo». Va-
sili Ivanchuk, uno de los mayores
amantes que el ajedrez ha tenido
en toda su historia, habia conquis-
tado Brasil.

Gran ambiente en Bilbao

En la capital vizcaina se repitio la
elegante sede de 2010, La Alh6n-
diga, pero con una mejora esen-
cial: esta vez el presupuesto llegd
para instalar la urna de cristal en el
atrio, junto a la entrada principal,
la tribuna de El Agora (donde tuve
como brillante companero al MI
Santi Gonzalez de la Torre) justo al
lado —por contrato, los jugadores
estaban obligados a acudir a ella
tras cada partida, incluso después
de una derrota—, y el torneo abier-
to y otras actividades paralelas
alrededor. El éxito fue rotundo
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zona de prensa,
Anand hizo balance
de su

en el torneo: «Por
decirlo de alguna
manera, la

Final de Maestros,

patético».

desde el primer dia, con un buen
porcentaje de espectadores no
ajedrecistas, gratamente sorpren-
didos por una imagen totalmente
distinta a la que ellos tenian del
deporte mental.

El mayor aplauso de la sexta
ronda, y uno de los méas largos del
torneo, se lo llevé Ivanchuk cuan-
do, a pesar de su reciente calvario,
gan6 a Nakamura en una buena
partida y pidi6, antes y después
del triunfo, que no se le pregun-
tara por el robo porque eso ya era
«una historia enterrada». Vallejo
también contribuy6 al disfrute de
los espectadores apretando mucho

4 JAQUE

a Aronian, que logr6 empatar a du-
ras penas. El mismo resultado se
dio en el duelo de grandes astros,
Carlsen - Anand, que fue el menos
interesante de los tres: el campeo6n
del mundo buscé descaradamente
el empate desde la apertura, y el
numero uno no pudo aprovechar
su ventaja microscopica.

Andlisis del GM C. M atamoros

1d4 62 cde6 3 Dc3

Carlsen esta de acuerdo en permi-
tir una Nimzoindia.

3..2b44 D3 b6

Pero luego le convence la India de
Dama.

5 W2 b7 6 a3 £xc3+ 7 ¥xc3
0-08 £g5

Aunque lo que realmente queria
jugar era esta posicion de la Va-
riante Clasica de la Nimzoindia,
que popularizo Sokoloven los afios

90.
8...d6 9 d2

Con sus ultimas dos jugadas las
blancas refuerzan el control de
‘e4’ a cambio de retrasar su de-
sarrollo. Si a eso le sumamos que
para obtener la pareja de alfiles se
utilizé al menos otro tiempo con 6
a3 (sin mencionar 5 ¥c2), y que
la siguiente jugada de las blancas
probablemente sera 10 f3, resulta
improbable que las negras no lo-
gren de alguna manera sacar pro-
vecho de su ventaja de desarrollo
¢Como explicarle esta partida a
alguien al que se le han inculcado
los principios clasicos de la apertu-
ra? Solo se me ocurre una salida:
perder la mirada hacia el infinito,
transmutar el acento por uno ruso
preferiblemente, y decir con voz
atronadora: iDesaprenda! Puede
que se pierda un alumno pero con
suerte se puede ganar un puesto
para hacer un anuncio de televi-
sion. El hecho de que este sistema
se haya visto favorecido en algtn
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momento por Kasparov, Kramnik
y ahora Carlsen no hace mas que
confirmar que el ajedrez es tan di-
ficil como parece.

9... »bd7 10 3 h6

Un detalle importante en esta va-
riante es saber cuando es favorable
realizar este avance de pe6n. Como
es complicado explicarlo, mas en
mi caso —pues realmente no lo sé
con claridad—, intentaré senalar
con variantes cuando esta jugada
esatily cuandono. También es po-
sible frenar el avance e2-e4 con 10
... d5, aunque esto le permitiria al
blanco estabilizar la situacion cen-
tral con una oportuna toma en ‘ds’
y achicar los efectos de su falta de
desarrollo al eliminar elementos
dindmicos. La dltima partida de
altonivel con esta jugada sigui6 11
e3 He8 (una interesante sutileza,
ya que si inmediatamente 11 ... c5,
las blancas podrian presionar el
centro a la vez que desarrollar sus
piezas con 12 cxdsexds 13 £bs) 12
cxd5 (de otra manera las negras
podrian considerar 12 ... h6 segui-
do de 13 £hg e5) 12 ... exd5 13 Re2
&c8 (otra vez es prematuro 13 ...
c5por140—0 Wey 15 £bs) 14 0-0
¥ e7 (si las negras hubiesen jugado
...h6 en algiin momento, las blan-
cas podrian defender conveniente-
mente su pedn con 15 £f2, seguido
de Ze1, para luego mover el alfil de
‘e2’ y aprovechar su mayoria cen-
tral asi como la pareja de alfiles.
No es el caso, asi que se ven obli-
gadas a cederla y confiar en su ma-
yoria central) 15 £bs c6 16 £a4 h6
17 £xf6 Dxf6 18 Bfe1. A pesar de la
opini6n de los médulos la posicion
de las blancas es més placentera,
ya que puede mejorar su posicion
con Haci, bgq y preparar e4. Como
demostracion de lo incomodo que
es el juego de las negras, un fino
jugador posicional como Leko no
encontré nada mejor que jugar 18

INTERNACIONAL

..b519 £c2c520 &f5! Hey 21 dxes
&xcs5 en V. Topalov - P. Leko, Mo-
relia/Linares, 2006. Y ahora tras
22 Why, 1a ventaja blanca seria pe-
quena pero tangible (peo6n aislado,
mejor alfil).

11 &h4

11 .. Ec8
Es posible que haya una razon
para hacer esta jugada primero
y luego ...c5 y no al revés, pero
debo admitir que no sé cual es. A
lo mismo lleva 11 ... c5 12 e4, siem-
pre y cuando se siga con 12 ... £c8
para incomodar a la dama blanca
con los rayos X de la torre negra.
Tanto si las negras no abren con
energia el juego como si lo cierran,
las blancas se ponen al dia con el
desarrollo de las piezas y obtienen
mejor juego. Como muestra, un
par de botones:

a) Un ejemplo del primer caso es
12 ... cxd4 13 Wxdq Wey 14 Le2
Hac8 15 0—0 Wes 16 &f2 Wxdg
17 &£xd4 Bcy 18 bg, y aqui las
blancas terminaron imponien-
do su parejade alfiles, su venta-
ja de espacio y, probablemente
lo més importante, su mayor
Elo. G. Kasparov - L. Psajis,
ICC, 1998.

b) Un ejemplo del segundo es 12
... 2e8 13 £d3 e5 14 d5 &8
15 &f2! H6d7 16 Dft Dgb 17
g3 Wf6 18 Re2 De7 19 hg! De
la ventaja de desarrollo de las
negras no queda nada y desta-

ca la ventaja de espacio de las
blancas y la superioridad de sus
piezas menores. M. Carlsen - A.
Grischuk, Mosct, 2009, Cam-
peonato Mundial de Ajedrez
Relampago.

12 e4 ¢513 &d3

El intento de mantener cerrada la

posicion y ganar espacio mediante

13 d5 es simplemente malo por 13

... exd5 14 cxds Dxeq!

13..d5

Esta es la mejor manera de abrir

la posicion. No es de extrafiar que

la ventaja de desarrollo le conceda
al negro ciertas posibilidades tac-
ticas. Nakamura jugo6 de forma in-

usualmente pasiva con 13 ... Ze8, y

luego de 14 0-0 Hcy 15 Had1 W8

16 d5! es, Carlsen movi6 17 Efe1!,

con idea de reciclar el caballo por

‘f1’, como en su partida con Gris-

chuk (véase arriba). Las blancas

estan mejor. M. Carlsen - H. Naka-
mura, Oslo, 2009. Normalmente
no es conveniente echarle dema-
siada cuenta a las partidas relam-
pago, pero si éstas las ha jugado

Carlsen, ya es otra cosa.

14 exd5

La tltima jugada de las negras se

justifica tacticamente con las si-

guientes variantes:

a) 14 cxds5 exds 15 e5 cxd4 16
¥xd4 Dxes!, ganando un pedn,
ya que el caballo esta protegido
indirectamente por ...He8.
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b) 14 e5 De4! Me gustaria decir
que en esta variante se ve la
utilidad de ...h6, ya que de estar
el alfil en ‘g5’, las blancas gana-
rian con ©xe4. Sin embargo,
de no haberse jugado ...h6, las
negras dispondrian de otros
recursos (en lugar de ...2e4)
que no vienen al caso analizar.
Luego de 14 ... De4!, 15 £xd8
&xc3, con ventaja de las ne-
gras.

14 ... exd5 15 0-0 dxc4

En otra partida de altisimo perfil

se intentd 15 ... cxd4 16 ¥xd4q Qes

17 8xf6 (en opinién de Kramnik

las blancas mantienen una ligera

ventaja con 17 £f5 He6 18 £xe6
fxe6 19 Hfd1) 17 ... Wxf6 18 Wxf6
gxf6 19 &f5 Hcd8. Segiin Kramnik

el negro no tiene problemas. G.

Kasparov - V. Kramnik, Linares,

1998.

16 &xc4

La primera jugada independiente
de la partida. Anteriormente se
habia intentado 16 @©xc4 cxd4 17
Wxdg Des 18 Wxd8 Hexd8 19 Le2
Hfe8, y la actividad de las piezas
negras compensan la pareja de al-
files. L. Van Wely - P. Leko, Wijk
aan Zee, 2008.

16 ... cxd4 17 ¥xd4 Hc5 18
&xf6

El cambio de damas 18 ¥xd8
8fxd8 no crea ningun problema a
las negras, que ademas de amena-
zar el caballo pretenden ...»a4 o

46 JAQUE

...2\d3. Nuevamente, sin las juga-
das ..h6 y £hg hechas, el caballo
de ‘d5’ estaria defendido por el alfil
de ‘g5’ y las blancas podrian inten-
tar Efe1.

18 ... ¥xf6 19 ¥xf6 gxf6

Se ha producido un final parecido
en su estructura al de Kasparov -
Kramnik (véase arriba), pero las
piezasnegras no se encuentran tan
favorablemente situadas, lo que tal
vez le otorgue una pequena ventaja
a las blancas.

20 Bfd1

Una imprecision. Es correcto libe-
rar la casilla ‘f1’ para que el caballo
entre en el circuito que lleva a ‘f5’
o ‘hs’, pero en ‘dr’ la torre se co-
loca al alcance de las largas patas
del caballo de las negras. Era me-
jor 20 &fe1, con alguna esperanza
de mantener la pequefia ventaja de
sus posicion.
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20... Ha4!

21 b3 es indeseable por 21 ... Db2,
cortesia de la tltima jugada de las
blancas. Por ello las blancas deben
defender su peén de una manera

poco econ6émica.

21 2ab1 2fd8 22 £b5 £c6 23
fe2 £d5 24 Hf1 Leb

Anand ha recolocado convenien-
te su alfil para que controle 15’ y
mantenga bajo observacion el flan-
co de dama (‘a2’y ‘b3’). Las negras
no tienen ya ningdn problema.

25 De3 15

De esta manera, Anand gana espa-
cio y activa una ruta hacia el cen-
tro para su rey. Sin embargo, era
mas exacto 25 ... £b3 ahora que el
caballo blanco no controla ‘d2’. La
actividad de las piezas negras com-
pensaria plenamente sus deficien-
cias estructurales.

26 g3 kg7 27 ©f2 ©6 28 £.a6
£b8 29 b4 & c3 30 Exd8 Exd8
31 Bc1 2d5 32 g2

Un final de caballos es el que mas

INTERNACIONAL

le convendria a las blancas dada
la comprometida estructura de
peones de las negras. En cambio
un final puro de alfiles no podria
ganarse al no poseer las negras las
tres debilidades de rigor. De alli
que Carlsen prefiriera mantener
los caballos, asi sea para guardar
posibilidades practicas.

32 .. Bd7 33 Be2

Tras esta inexactitud, las blancas
no tienen ya ninguna posibilidad
en el final. Era mejor 33 £e2, para,
en caso de 33 ... Hc7, continuar con
34 Bxc7 Dxey 35 Des Hes 36 fa+
¢hds 37 ¢hds, tras lo cual Carlsen
podria seguir ordefiando inde-
finidamente la vaca como tanto
disfruta hacer con sorprendente
éxito.

33... Hc7! 34 He3

Si ahora, en cambio, 34 Exc7, lue-
go de 34 ... Dxc7, el alfil esta bajo
ataque y le da tiempo al rey negro
a ocupar ‘e5 sin ser estorbado.
Por ejemplo 35 Le2 thes 36 thes
AN ds+ 37 hds fa!

34 ... Bxc2+ 35 Dxc2 f4!

Ganando espacio y liberandose del
peén doblado. Por segunda vez, y
ahora definitivamente, Anand se
encuentra fuera de peligro.

36 Nd4 £d7 37 e2 fxg3 38
hxg3 Qe7 39 he3 Hf5+ 40
S x5 bxfs

Ahora, tal como se coment6 ante-
riormente, el final es tablas.

41 d4 heb 42 Lcd+ he7 43

f4 16 44 £d5 d6 45 213 Le6
46 £a8 £15 47 213 £e6 48
£a8 81549 213 2e6 Voo

Andlisis del GM C. Matamoros

1213 d52d4 c5

Si uno quiere jugar el Gambito de
Dama Aceptado, se estima que éste
es un buen momento para decidir-
se, ahora que se ha sorteado la pe-
ligrosa variante que surge tras 1 d4
d5 2 ¢4 dxcq4 3 e4. Por otra parte,
nunca antes habia jugado Aronian
el Gambito de Dama Aceptado, ni
en éste ni en otro orden.
3cddxcdded

Paco prefiere hacer esta jugada na-
tural y sélida en lugar de las mas
populares 4 d5 0 4 e3.

4...cxd4 5 ¥xd4 £d7

La teoria estima que las negras no
tienen ningan problema tras 5 ...
Wxdg 6 Dxdg &dy seguido de 7
... Dc6. Aronian busca una lucha
mas aguda, aunque también méas
arriesgada.

6 £xc4 Dc6 7 We3 e6 8 0-0
b8

Una jugada nueva en una posiciéon
casi sin explorar. Si se le da tiem-
po, las negras lograran un buen
control de ‘e5’ y las casillas oscu-
ras en general mediante ...2d6,
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ge7, ...0Dgb, etc. Pero de tiem-
po no disponen.

9 b3

Vallejo se adelanta a las intencio-
nes de Aronian.

9..2e5

Sig... 2d6 10 £b2 &)f6 sigue (10 ...
&es511 9bd2 eslapartida) 11 Wgs,
y las negras experimentan serias
dificultades.

10 £b2

El desarrollo es mas importante
que la pareja de alfiles.

10 ... 2d6 11 Hbd2 D6 12
g5

Una jugada natural. Se aumenta
la presion en ‘e5” al mismo tiempo
que se presiona la debilidad tactica
de ‘g7’.

12 .. Dgb

Unica.

13 &xf6

13 e5 no gana pieza debido a 13
... h6 14 Weg3 (14 We3 permite 14
... Dg4 y cae el peon de ‘e5) 14 ...
fc7, aunque también en este caso
las blancas tienen una posiciéon
preferible gracias a su ventaja de
espacio.

13 ... h6 14 ¥a5 &c7

Si 14 ... gxf6 inmediatamente, las
blancas obtienen una mejor ver-
sion de la partida: 15 £bs &xbs 16
Wxbs+ f8 17 Hcg, ya que el alfil
de rey de las negras se encuentra
peor en ‘d6’ que en ‘c7’. Luego de
17 ... g7 18 Hxd6 Wxd6 19 Efds,
las blancas estan mejor.

8 JAQUE

15 ¥c5

Me resulta dificil creer que las ne-
gras tengan suficiente compensa-
cion por el pedn tras 15 We3 gxf6
16 Wxf6, con casi todas sus piezas
en la primera y segunda filas. El
mayor control de las casillas oscu-
ras, acentuado por la posesion del
alfil que cuenta en esta pareja de
alfiles, sumado a la falta de alcance
de las piezas menores de las blan-
cas, no compensan la descoordi-
nacion de las torres, producto del
rey en el centro de las negras y (un
importante ‘y’) el pedn de mas que
poseen las blancas.

15 ... £d6 16 ¥a5 &¢7 17 ¥h5
Paco rechaza la triple repeticion,
pero no de la mejor manera. To-
davia estaba a tiempo de situar su
dama en ‘c3’.

17 ... gxf6 18 £h5

Las blancas ofrecen un pacto: la
pareja de alfiles a cambio de solu-
cionar los problemas del rey negro.
18 ... £xb5 19 Wixb5+ 18 20
Had1 g7

Elreynegro hallegado a un puerto
seguro y las blancas pueden notar
su debilidad de las casillas negras.

21 Hcd

21...h5

Aronian quiso evitar que la dama
blanca merodease en las inmedia-
ciones de su rey y se contuvo de
jugar 21 ... a6 22 ¥hs bs, que per-
mite ganar espacio y activar su alfil
por ‘b6’, ya que luego de 23 He3,

el otro caballo blanco podria saltar
a ‘d4’ o ‘hg’, y tendria que pensar
constantemente en el sacrificio de
uno de ellos en ‘f5". Eso sin men-
cionar que la torre blanca amenaza
en este momento alcanzar la sépti-
ma. La computadora no se inmuta
y asegura que respondiendo a la
tactica con mas tactica las negras
no tienen problemas: 23 ... ¥by!
Evita la entrada de la torre ene-
miga debido a ...&xh2+ al mismo
tiempo que conecta las propias sin
temor a 24 ©h4 por 24 ... Zad8!
(también es posible 24 ... Wxe4 25
DNefs+ exfs 26 Dxgb, y ahora 26
... 8hd8! [y no 26 ... fxg6? por 27
#d7+ ganando] 27 9h4, nueva-
mente, la situacion de las negras
parece critica, pero otra vez la
tactica viene al rescate: 27 ... &xd1
28 Nxf5+ [es peor la pausada 28
8xdi1por 28... Bd8!, y tanto la to-
rre como el peén de f5’son intoca-
bles por el mate en la primera. Si
la torre se retira, el peon de f5’ se
puede defender con ...8ds, y sélo
las negras pueden estar mejor]
28 ... Wxf5! 29 W¥xf5 &xho+! 30
hxha Hxf1, con probables tablas)
25 Hxd8 £xd8! (25 ... ¥xd8 permi-
te unas curiosas tablas: 26 Qefs+
exf5 27 Dxf5+ ©f8 28 Wxho6+ e
29 Hg7+ tod7 30 Wh3+, y las ne-
gras deben resignarse al empate
con 30 ... ®e7, ya que el intento
... b6 darfa in-
necesarias oportunidades al blan-
co tras 31 He1+) 26 Ed1 &b6, y si
acaso son las negras las que estan

de huir con 30

mejor. Dicho todo esto, dentro del
punto de vista practico, todas estas
variantes eran dificiles de prever o
innecesariamente arriesgadas, de
ahi la decision de Aronin.

22 Bd7 a6 23 ¥b4 b5 24 H\d6
De esta manera, Paco obliga a
cambiar el potencialmente moles-
to alfil, pero poco a poco su inicia-
tiva se desvanece.
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24 .. 2xd6 25 Exd6 ¥c7 26
Zfd1 2ad8

La partida se dirige hacia las ta-

blas.

27 g3

Las blancas dan un poco de aire a

su rey y restringen al caballo ene-

migo.

27 ..h4

Las negras se quedan casi sin de-

bilidades.

28 Exd8 Exd8 29 Hxd8 %xd8

30 ¥d4 W¥c8 31 Dxh4

La firma del empate es una mera

formalidad.

31 ... ©xh4 32 gxh4 Wc2 33 e5

fxe5 34 ¥xe5+ #h7 35 Wh5+

kg7 36 W5+ oh7 37 Wh5+

kg7 38 Wg5+ oh7 39 Wh5+
YVo-V2

Andlisis del GM C. Matamoros

1 e4 ¢5 2 913 e6 3 d4 cxd4 4
Dxd4 a6 5 Hc3 W7 6 £d3
N6 74 £b4

Nakamura prefiere mantener el
gusto de la Kan en lugar de cam-
biar a una posicion tipo Scheve-
ningen con 7 ... d6 que, dicho sea
de paso, en esta posicion es la mas
practicada con diferencia. Dentro
del espiritu de la Kan también es
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posible 7 ... b5 para responder a 8
e5 con la temaética 8 ... bg4!

8 Db3

No sé si Ivanchuk quiso evitar las
complicaciones que siguen a 8
0-0 &c59 Le3 De6 10 &5 De7 11
Dxg7+ B8 12 fxes Wxes+ 13 Bhi
thxg7 14 e5 de lafamosa partida V.
Topalov - R. Huebner, Wijk aan
Zee, 1996', o simplemente estima
que en la jugada 10, las negras, tras
el cambio de alfiles, alcanzan una
posicion segura. En todo caso, el
alejamiento voluntario del caballo
de las inmediaciones del probable
enroque negro es, por si mismo, un
pequeno triunfo para la estrategia
de las negras.

8 .. &xc3+ 9 bxc3 d6

La captura del insignificante peon
de ‘c3’ no concede suficiente com-
pensacion por la pérdida de tiem-
pos de desarrollo: 9 ... ¥Wxc3+
10 &d2 Wc6 (Gnica para frenar
el avance del pedn de e debido a
...Wxgo) 11 Weo. Un simple vista-
zo a la posicion es suficiente para
reconocer que la del blanco es muy
superior.

1 Véase la partida completa:

10 £a3 0-0

Nuevamente, el peén es intocable,
esta vez por 10 ... Wxc3+ 11 Wdo!
Wxdo+ 12 Hxd2 d5 13 exds, y aho-
ra tanto si recapturan las negras
con pedn —lo que abre la columna
e— como si lo hacen con caballo
—pues se permite 14 Pcq4—, las
blancas tienen mas que suficiente
compensacion por el peon.

1 Wd2

No vale la pena ganar la calidad
con 11 e5 dxes 12 £xf8 ©xf8, ya
que las blancas perderian un se-
gundo pe6n y, lo que es més im-
portante, la iniciativa. Tras la ju-
gada de la partida —que defiende
los peones de ‘c3’ y ‘f4'—, 13 e5 ya
se convierte en una seria amenaza.
11... Bd8 12 0-0 2Dc6 13 Ef3
Ivanchuk empieza a apilar piezas
contra el poco protegido rey negro.
13...b5 14 g3 &h8

Muy laskeriano: las negras toman
medidas para defender ‘g7’ sin de-
bilitar su posicion con movimien-
tos de peones.

15 Ef1

Gracias a la interesante jugada 11
¥ dao, la torre de dama se incorpora
rapidamente al ataque.

15... b7 16 15

Se amenaza 17 Bxg7 seguido de 18
’@!g5+ y 19 Wxf6, con fuerte ataque
a cambio de la calidad.

16 ... Eg8 17 ¥g5 e5

Una jugada posicionalmente de-
seable (anula cualquier posibilidad
de ataque del alfil de ‘d3’, roba la
casilla ‘d4’ al caballo blanco, coor-
dina con su alfil restante al contro-
lar casillas negras) que, por otra
parte, al estabilizar el centro, hace
mas atractivo para el blanco conti-
nuar el ataque con una avalancha
de peones. Es muy interesante la
dindmica 17 ... exf5 que, al abrir
la posicion central, pretender qui-
tarle hierro al programado avance
g4-g5 de las blancas. La toma de
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pieza en ‘f5 permite a las negras
el recurso ...£c8 en caso de que la
torre llegue a ‘h3’ o, simplemente,
la evita. También habilita la casilla
‘g6’ para el caballo si se necesitasen
refuerzos en el enroque. La toma
de peodn resta potencial de ataque
a las blancas y hace impensable el
avance g4-g5 por la apertura de la
gran diagonal blanca. La partida
podria seguir 18 £xf5 ¥d8! (yno la
natural 18 ... Wey porque permite
19 &h3, ya que ahora seria un error
19 ... £¢8, debido a 20 e5! Hxes 21
&xh7+!). Ahoralos intentos de ata-
que directo fracasan: a) 19 Zh3?
£c8 o b) 19 Whyg Hes seguido de
...&>g6. Por lo tanto, las blancas
deben conformarse con ¢) 19 We3
para responder a 19 ... ©e5 con 20
¥d4, aunque aun en ese caso, las
negras no estan desprovistas de re-
cursos y muy probablemente ten-
gan una mejor opcion en la jugada
192. El juego seria complicado,
pero de ninguna manera las posibi-
lidades de las negras serian peores.
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18 ¥h4

La primera posicion critica de la
partida. Ambos bandos han dis-
puesto sus unidades de manera
mas o menos logica y, como es
usual en la Siciliana, dependen de
soluciones concretas y dindmicas.
Las negras tienen una posicion ob-
jetivamente satisfactoria pero han
de navegar por aguas muy turbu-
lentas.

18... De7

Es comprensible el deseo de Naka-
mura de reventar el centro con
...ds, pero habia que darle priori-

dad a la defensa del plan &h3 se-
guido de g4-g5 0 &c1-gs. Paraello
era necesario jugar la breyeriana
18 ... ©b8!, a fin de defender el ca-
ballo de ‘6’ con ...%\bd7, tanto con-
tra ﬁ.cl—gs como para contestar a
g4 con el golpe ...g5!, y sélo enton-
ces buscar el contragolpe central
...ds. Dicho con variantes: 19 &c1
(19 £h3 Hbd7 20 g4 gs!, con clara
ventaja del negro) 19 ... Hbd7 20
£¢g5 ds, con buen juego.

19 2h3 d5 20 Ac5

Ya habia enviado a la revista los
analisis de esta partida cuando
di por casualidad con el excelen-
te ciberdiario del GM canadiense
Kevin Spraggett. En mis largos e
innecesarios analisis que empeza-
ban por 20 £ff3, con idea de tomar
dos veces en ‘h7’ seguido de &h3
mate, llegaba a la conclusiéon que
las blancas estaban mejor. En bus-
ca de mas noticias, como la de la
entrevista a David Suzuki (admito
que no sabia quién era hasta que
lo busqué en Wikipedia) o las pala-
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bras que dirigié Joseph Stiglitz (no
tuve que buscarlo, pues es premio
Nobel de Economia: esta en el pie
de foto) a los indignados del par-
que Zuccotti, me tropecé con esta
posicion. La soluciéon que ofrece
Spraggett es mucho mas efectiva,
sencilla y elegante:

20 fci1!! dxeq (si 20 ... Hgce8, es
muy fuerte 21 g4) 21 £g5! Deds 22
&xe4!, y las negras pueden aban-
donar. Si conocen a Kevin, sabran
que en persona es todavia mucho
mas interesante que su ya de por
si interesante ciberdiario. Y si, las

fotos tampoco estan mal.

20 ... dxe4 21 £xed £d5 22 g4

22 ...h6

La posicién es extremadamente
complicada. Es posible que las ne-
gras logren mantener la ventaja de
las blancas dentro de unos limites
razonables, pero sin un modulo
injertado en el cerebro, las posi-
bilidades de las blancas son clara-
mente superiores. Una muestra de
una posible mejora defensiva es la
logica 22 ... ¥b6, a lo que seguiria
la también légica 23 &f2! (y no 23
g5 por 23 ... &xeq 24 gxf6 gxfo+,
ijaque! Las negras ganan) 23 ...
Hgd8 24 £d3 (cierra la columna
en prevision de ...&xe4 y prepara
la definitiva g4-g5) 24 ... Deg8 (fin
de las jugadas logicas. Si las negras
no cambian el microprocesador, la
partida llegara a su logica conclu-
sion: 24 ... h6 25 g5 Dfg8 26 gxh6
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gxh6 27 f6 Dg6 28 Wgs hy 29
f&c1, el mate es inevitable) 25 g5
Hac8 26 &bg (el caballo de €6’ no
huira a ninguna parte) 26 ... c4!
iViva el caos! 27 & d4! (siinmedia-
tamente 27 @xcq4 8xcq 28 Hdg,
las negras disponen del recurso
adicional 28 ... bg! 29 gxf6 Hxf6
30 @xbg exd4, y la dama negra
saca provecho de la apertura de la
columna b) 27 ... exd4 (con la co-
lumna d cerrada, el golpe 27 ... bg
no es tan efectivo: 28 &xb4 exd4 29
Le7!) 28 gxf6 HDxf6 29 Le7 dxe3 30
&xcq xeq 31 xd8 Wxd8 32 Hxes.

El negro, a pesar de sus dos cali-
dades de menos, tiene cierta com-
pensaciéon debido a la insegura
situaciéon del rey contrario. Sus
posibilidades son mucho mejores
que las de la partida.

23 g5

El ataque blanco se ve muy ame-
nazador.

23 .. &h7

Es también desagradable 23 ...
Dxeq 24 Dxeq &xeq 25 Wxey,
y las negras no pueden frenar el
avance del peén de f con 25 ... {6
por 26 gxf6 gxf6+ 27 Bfe Way+ 28
e, con posicion ganadora.

24 6 g6 25 fxg7+

Es mejor 25 Wg4!, para que sea la
torre y no la dama la que termine
en ‘h6’ tras fxgy, con gran ventaja.
Tal como sucedi6 en la partida,
la dama blanca se quedé un poco
descolocada.

25 ... #xg7 26 ¥xh6 2d8

Las negras preparan 27 ... &)fy,
que inmediatamente pierde por
27 #xf4. Esta amenaza posicional
fuerza la mano de las blancas.

27 £xg6 fxg6 28 12f6 Wc8 29
Eh4

Hay que cubrir el jaque de la dama
negra.

29 ... &7?

Las negras abren la columna d y
defienden su pebn de ‘g6’. Logico
pero malo. El pedn de g no es tan
importante como dejar libre la co-
lumna f. La jugada correcta era 29
... 8g8 30 De4 (el peon de g es in-
tocable por 30 Exg6 Bd1+ 31 g2
&ds+ 32 Dey Hf7, y las amenazas
..Wf5 0 .. Wxc3 son mas de lo que
las blancas pueden soportar) 30 ...
Wc4, con suficiente contrajuego en
la forma de ...2d1+ o ...We2.

30 Hd3?

Las blancas cierran la columna d,
algo tan logico como mala es la
jugada anterior. El ajedrez es una
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combinacion de légica y juego
concreto. Y, dependiendo del tipo
de posicion, es més de uno que de
otro. Esta posicion aguda es del se-
gundo tipo. La jugada correcta era
30 De4!, que, aunque permite que
la torre llegue a ‘d1’, controla la se-
gunda, impide que la dama negra
entre por ‘c3’, al mismo tiempo
que amenaza que aterrice en ‘d6’
alguna de las dos piezas menores
de las blancas con efectos decisi-
vos. Luego de 30 ... Bd1+ 31 g2,
el intento de incordiar al rey blan-
co mediante 31 ... ¥cq fracasa por
32 &f8 Weo+ 33 Hf2, ganando.

30 ... g8?

%2 JAQUE

No es dificil suponer que ambos
jugadores sufrian un fuerte apu-
ro de tiempo. Igualaba facilmente
30 ... 8xd3! 31 cxd3 Wxc3 32 £bg
(para evitar el jaque perpetuo que
comenzaria por un jaque en ‘e1r’)
32 ... Wxds, y las negras no estan
de ninguna manera peor. Casi di-
ria que éste es un buen momento
para forzar el empate con 33 2f8
Wes+, con jaque continuo.

31 &d6

Cerrando, esta vez si de una mane-
ra eficiente, la columna d al mismo
tiempo que se amenaza ocupar la
casilla ‘e5’ con el alfil.

31...e4

Pierde inmediatamente. Era mas
resistente 31 ... &e8, y ahora tanto
la humana a) 32 8f2 Wxc3 33 Heq
como la que arroja la computado-
ra: b) 32 Hxes Wxe3 33 Wxgy+!
hxgy 34 Bxf7+ g8 35 Ehxhy
Wer+ 36 g2 Wea+ 37 hs Wes+
38 Hfg Wxf3+ 39 &xf3 ®xhy 40
fes eran probablemente decisivas
en ambos casos. Sin embargo, no
era posible jugar inmediatamente
) 32 &xes por 32 ... &xe5 33 Des
Wes+.

32 &eb!

Con este sencillo pero elegante
golpe tactico, Ivanchuk saca pro-
vechodel atasco, enformade cruz,
de las piezas negras del flanco de
rey, tras el cual las negras no ten-
dran otra oportunidad.

32..EHd5

Las blancas amenazaban sencilla-
mente retirar su torre de ‘f6’, y no
hay manera de defender su torre
de ‘g7’

33 Hc6 Wf8
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34 &xg7

Sin el apuro de tiempo, Ivanchuk
habria rematado inmediatamente
la faena con 34 ... Hc8!

34 ... ¥ixg7 35 Hxed4 Exg5+ 36
Wxg5!

La dltima filigrana.

36... Hxgb 37 Ec8+ Le8

Las negras s6lo pueden elegir la
forma en que perderan la dama y

la partida.
38 Bcxe8+ h7 39 Ehd+ 1-0

El espaifiol confirmo en la séptima
ronda que invitarle habia sido un
gran acierto, contrariamente a lo
expresado por algunos expertos
de varios paises. Fue Vallejo quien
fren6 en seco la carrera de Ivan-
chuk hacia un triunfo histérico. Y
lo hizo de forma impecable, arries-
gando y logrando ventaja desde
la apertura, y provocando el error

INTERNACIONAL

decisivo de su rival en apuros de
tiempo. Atn asi, el ucranio mante-
nia cinco puntos de ventaja sobre
los otros cuatro participantes (seis
sobre Vallejo), que hicieron tablas
entre ellos: Aronian aguant6 du-
rante horas la pequefia ventaja de
Carlsen, y Anand - Nakamura fue
otro episodio insulso de la Varian-
te Berlin de la Espafiola.

Analisis del GM C. Matamoros

1 &f3 916 2 ¢4 €6 3 Dc3 d5
4 d4 2e7 5 295 0-0 6 e3 h6
7 &xf6

Esta jugada se ha puesto de moda
en las dltimas semanas, en parte
por la incapacidad de las blancas

de obtener ventaja contra la De-
fensa Lasker.

7..8xf68 2c1c69 h4

Aronian es conocido por tener una
debilidad por jugar g4 en cual-
quier momento de la partida. Ul-
timamente goza también su favor
el peon de h, como muestra su re-
ciente partida contra Harikrishna
en Ningbo de este afo, que siguid
tras la jugada 62 del negro: 7 £h4
Deq 8 &xe7 Wxe7 9 He1 ¢6 10 hg!?
Y termind ganando una partida in-
teresante?.

9..ch!?

Jugado tras quince minutos de re-
flexion. Como explico Carlsen en
su ciberdiario, invirti6 ese tiempo
en buscar una continuacién que
hiciera que el pedn de h4 parecie-
ra mal situado. Para los que crean
que la jugada de Aronian es tipica
del ajedrez moderno, han de saber
que 9 hg ya la prob6 Botvinnik en
una partida de entrenamiento con
Ragozin en i1944! Dicha partida
continué: 9 ... Dd7 10 g4 g6 11
cxds exds 12 hs g5 13 2d3 £g7
14 &f5 Be8 15 &Bf1 Qb6 16 Hd2
&xf5 17 gxfs De8, tras lo cual el
patriarca del ajedrez soviético, de
quien este afio se celebran los 100
afnos de su nacimiento, se quedd

Analizada en este mismo nu-
mero, pagina 117.
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peor y no repiti6 mas su experi-

mentos.

10 dxc5 Hab 11 cxd5 Hxch

12 ¢4

Merecia consideracion 12 Wda,
que cubre la diagonal ‘a5’-‘e1’ en
prevision de la secuencia 12 ...
fxc3+ 13 Bxe3 ©eq, con idea de
.."as5+, al mismo tiempo que de-
fiende ‘b2, cuya importancia se
demuestra en la partida. De todas
formas, las negras disponen de al
menos 12 ... xc3 13 Wxc3 Degq 14
Wd4 exds, y el pedn dama aislado
no le ofrece ventaja a las blancas,
que tienen que lidiar con la ame-
naza .. Was+ seguida de ...¥xao.
Por otra parte, resulta evidente
que 12 dxe6 £xe6 ofrece a las ne-
gras suficiente compensacion por
el peon gracias a sus poderosos
alfiles y a su clara ventaja de desa-
rrollo.

12 ... exd5 13 Hxd5

Si el blanco se aferra al material y
juega 13 £xds, el negro obtiene un
juego excelente tras 13 ... £f5, con
idea de ...2d3 o ...)d3.

13 ... &xb2 14 Hc2 b5!

3 Véase la partida completa:

> JAQUE

Las negras ganan espacio y apoyo
para el caballo, que ira a ‘a4’, apro-
vechando que si 15 8xbs, sigue 15
.. Was+ 16 Wd2 Wxbs 17 D7 Weo
18 ©Hxa8 a6, y consiguen mas
que suficiente compensaciéon por
el material tras la secuencia forza-
da 19 Excs5 Wxcs 20 Wxbo Hxa8. El
rey blanco clavado en el centro no
invita al optimismo.

15 £e2 Ha4

Las blancas no tienen nada que
ofrecer a cambio de la pareja de
alfiles. La siguiente jugada de Aro-
nian se debe a un descuido tactico.
16 Ec7 £e6 17 De7+ h8 18
We2 £¢3+ 19 Hxc3

Todo hasta ahora ha sido mas o
menos forzado, pero en sus calcu-
los previos Aronian no previo

19 ... Wa5!

Y no 19 ... ©xc3 20 Hgs, que gana
en el acto por la reivindicacion del
peon de h. Afortunadamente para
el armenio, su posicién todavia no
ha agotado sus recursos.

20 Dg5! ®xc3+ 21 ¥xc3
&xc3 22 Hxeb fxeb 23 Hgb+
g8 24 Hxf8 Bxf8

El negro ha salido de las escara-
muzas tacticas con cierta ventaja
gracias a que sus piezas, especial-
mente el caballo, estin bien dis-
puestas para movilizar su mayoria
del flanco de dama.

25 2g4 €5

Es mejor 25 ... ©f7, sin perder el
control de las casillas blancas ni
dejar de mantener, al mismo tiem-
po, el ataque contra ‘a2’. Por ejem-
plo, a 26 0—0 se puede responder
con 26 ... &8, con una marcada
ventaja.

26 0-0 b4

Un descuido. Tras 26 ... a5 las ne-
gras mantendrian una pequena
ventaja.

27 a3!

Tras esta jugada la partida se di-
rige inevitablemente hacia las ta-
blas.

27 ... Eb8
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La variante 27 ... bxa3 28 a1 a2
29 £e6+ no hace sino destacar las
virtudes de 25 ... f7. La alternati-
va 27 ... a5 28 axbg axbg 29 £e6+
h8 30 Ha1 no altera la valoracion
de la posicion.

28 axh4 Exb4 29 Ec1 Eb1 30
Exb1 Hxb1

Carlsen lo sigue intentando, como
siempre, pero objetivamente no
haynadaquehacer.

31 &f1 Hc3

Trae de regreso al caballo y res-
tringe ligeramente al rey blanco.
32 che1 f7 33 215 b5
Luego de ...)d6 y ...as5, las negras
construyen una barrera en la cuar-
ta fila.

34 &d2 Hd6 35 £c2 e6 36
b3+ cbf5 37 13

Por supuesto, Aronian no va a per-
mitir ...g4.

37 ... 216 38 g4 g5 39 hxg5+
hxg5 40 <b¢3 a5 41 £¢2 he6
42 £b3+ he7 43 £c2 d7 44
&£d1 b

INTERNACIONAL

Carlsen ha logrado algtn tipo de
progreso. La siguiente jugada de
Aronian resuelve cualquier duda
que se pudiese albergar.

45 f4! e5

45 ... exf4 gana un inutil pedn: 46
exfa gxf4 47 ©d4. La actividad del
rey blanco y el pedén pasado de g
garantizan el empate.

46 fxg5 Hed+ 47 b3 Hxgb
48 a4 cd 49 £.c2 he3 50
&f5e4 V=12

Andalisis del GM C. Matamoros

1 e4 5 2 23 Hc6 3 2b5 D6
4 0-0 Hxed 5 d4 d6 6 £xc6
dxcé 7 dxe5 &Hf5 8 Wxd8+
cxd8 9 Hc3 e8 10 h3 h5
Esta jugada y sus ideas ya se ex-
plicaron anteriormente en la par-
tida Shirov — Anand de la Final
del Grand Slam del afio pasado en
Jaque 649-650. Sigue gozando de
buena salud.

11 &4 8e7 12 Had1 Le6 13
g5 Eh6

Nakamura se aparta de 13 ... £c4
que ensayd contra Kariakin en el
Memorial de Tal del ano pasado,
en la que tuvo que pasar ciertas di-
ficultades para alcanzar el empate.
La jugada de la partida, que se ha
demostrado indestructible al mas

alto nivel, por una parte intenta
solucionar el problema de la des-
coordinacion de la torre de rey (el
problema de la otra se soluciona
facilmente ofreciendo el cambio
en ‘d®’), permite retomar en ‘e6’
con la torre y amenaza tomar en
‘g5’ seguido de ...Hg6. Si el alfil se
retira seguiria ...%h4. Esta tiltima
amenaza explica la siguiente juga-
da de Anand.

14 g3

Otra manera de enfrentarse a la
amenaza de igualar inmediata-
mente con 14... 8xg5 15 &xg5 Hgb
16 &f4 Dhg 178g3 Of5 es con 14
Zfe1. Una buena respuesta es 14 ...
£bg ahora que yano es posible ju-
gar 14 ... £xg5 15 £xg5 Hg6 16 hg
f6? por 17 exf6, ganando.

14 ... £xg5 15 £xg5 Eg6 16 h4
En la partida a la ciega entre Gris-
chuk y Anand de Monte Carlos de
este ano, las blancas no vieron o no
quisieron ver la amenaza posicio-
nal de las negras y jugaron 16 £f4
&hgy, tras lo cual se firmé un rapi-
do empate luego de 17 9h1 &)f3 18
hgo Hha+ 19 hh1 Hf3 20 hga.
16 ... 6 17 exf6 gxf6 18 &f4
2xh4 1913

Una buena jugada al mismo tiem-
PO que necesaria. Si 19 £xc7, el ne-
gro soluciona todos sus problemas
con19... 2g4 20 Hd3 D3+ 21 hgo
h4, que se justifica tacticamen-
te porque el caballo no puede ser
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capturado por la jugada interme-
dia 22 ... h3+.

19 ... Ed8

La defensa del pedn de ‘c7’ gene-
raria variantes similares a las que
analizaremos mas adelante en
condiciones mas favorables para el
blanco.

20 Exd8+

Anteriormente se habia jugado
20 2 Hxd1 21 Hixd1 Hf5 22 Bhi
fxa2 23 Hxhs, tablas. A. Motilev -
V. Malajov, Olguinka, 2011.

20 ... shxd8 21 &f2 5)f5 22 Bl
&Hg7

Las negras tienen peon de mas,
pero su caballo y su torre estan un
poco torpemente situados. Com-
pensacion por el material, pero no
mas, parece ser una justa valora-
cion de la posicion.

23 &d2

El ordenador sugiere el sorpren-
dente recurso que sigue a 23 b3
&f5. Estajugada, que fuerza la res-
puesta del blanco, tiene la virtud
de alejar al caballo del circuito ‘e2’-
€4’ (‘ha’). 24 ©d1!, y ahora no es
posible a) 24 ... £xc2? por 25 De3
&f5 (aqui se nota la utilidad de 23
b3, el alfil no puede huir por ‘aq’)
26 Dg2! Tras lo cual las negras no
pueden hacer nada por evitar la
pérdida de la calidad con ©h4. Por
ello, lo mejor parece ofrecer taci-
tamente tablas y volver con b) 24
... 8e6, que el blanco puede acep-
tar volviendo a ‘c3’ con el caballo.

INTERNACIONAL

Pero no esta obligado a ello tam-
poco. De todas maneras, las negras
mantendrian una posicion solida,
aunque restringida, con ideas de
...8f7,y segtin lo permita el blanco,
continuar con ...e6, ..f5y activar
la torre por la tercera.

23 ... 21524 Hd1

Anand prefiere entregar un pedn
antes que liberar a las piezas ne-
gras con 24 Hc1 De6.

24 ... 8xc2 25 He3 £d3

A diferencia de la variante que se
origina con 23 b3, el negro dispone
de esta casilla para su alfil ahora
que éste no se expone a la mortal
clavada en la columna d.

26 H\g2
La amenaza 27 ©h4 obliga a las
negras a entregar el peon de ‘hs’.

26... De6 27 Exh5 g7 28 £¢3
che7 29 Eh6 Zf7 30 g4

Las blancas no corren ningtn ries-
go debido a la posicion pasiva de
las piezas enemigas y a que resulta
casi imposible movilizar su ma-

yoria del flanco de dama (el plan
..c5, ...b5 se contrarresta con a3).
Sin embargo, tampoco pueden as-

pirar a més.

30 ... £b1 31 a3 5 32 g5!

Un bonito sacrificio de peén que
activa el caballo blanco. Las ame-
nazas de las blancas, apoyadas por
la presencia de alfiles de distinto
color y la debilidad téctica del alfil
de ‘b1’, garantizan el empate.
32... Dxg5 33 Hf4 he8

Se amenazaba 34 Hg6+ Re8 35
Eh8+ bdy 36 Hes+, ganando la
calidad.

34 2g6 H\h7 35 Eg8+ Hf8

35 ... ©2d7 solo traeria problemas
a las negras debido a 36 9g6 ©d6
37 Bd8+ e6 (pierde 37 ... thes
por 38 @es, seguido del jaque
adecuado, que gana la calidad)
38 Be8+ thds (es malo 38 ... sbdy,
porque tras 39 Ze1 no hay manera
adecuada de enfrentarse a la doble
amenaza contra el alfil y la torre:
Hes+) 39 Hes+ £d6 40 bg+ c5
(Gnica) 41 £xc5+ he6 42 £bg, tras
lo cual las blancas disfrutan de
una cierta iniciativa. Para empezar
amenazan nuevamente Ze1.

36 2g7 Ef7

Analisis del GM C. Matamoros
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153 D162 c4 g6 3 Hc3 d5 4
cxd5 Hxd5 5 h4 Hxc3
Delchev, en su reciente libro The
Safest Grunfeld, recomienda sim-
plemente continuar con el desa-
rrollo mediante 5 ... £g7. Una muy
reciente partida entre dos expertos
de la Gruenfeld continu6 6 h5 4\c6
7d4 g4 (7 ... &f5 es la preferen-
cia de Delchev) 8 h6 £f6 9 e3 0—o0.
Las negras no tienen ningtn pro-
blema. I. Nepomniashi - M. Rods-
htein, Rogaska Slatina, 2011.

6 bxc3 h6 7 e4 297 8 d4 c5
Esta es una posicién normal de la
Gruenfeld, de no ser por la inclu-
sion de las jugadas hg y ...h6. Es
dificil decir a quién favorece esto,
pero al menos se me ocurren dos
variantes principales en las que se
beneficia el blanco.

9 b5+

Paco opta por una jugada nueva
que si no es mejor que las conoci-
das, al menos plantea problemas
nuevos por resolver. Justamente,
en caso de 9 Eb1 es cuando dos
variantes «normales» no funcio-
nan debido a que el alfil de ‘g7’
pierde poder de ataque por tener
que defender también ‘h6. 9 ...
0-0 10 8e2, y ahora, con los peo-
nes h en su casilla original, tanto
la recomendada por Avruj en The
Griinfeld Defence, volume two (10
... cxd4 11 cxdq Was+ 12 £d2 Wxaz
13 0-0 £g4 14 Hxby £xf3 15 £xf3
£xd4) como la de Delchev (10 ...

°8 JAQUE

&\c6 11 ds Des 12 Hxes L.xes) fra-
casan por £xh6.

9...2c6 10 d5 ¥a5 11 Eb1 a6
En principio no parece una mala
idea capturar un pebén con jaque,
pero tras 11 ... £xc3+, podria se-
guir 12 £d2 a6 13 &xc6+ bxcb 14
dxc6. Si en un futuro préoximo se
cambian las damas, el peon pa-
sado de ¢ podria ser una moles-
tia para las negras (una vez que
desaparezca el pedn de ‘c5’); y si
no se cambian, el enroque negro
puede sufrir, mas atn ahora que
estan hechas las jugadas h4y ...h6.
Una posible variante es 14 ... £e6
15 &xc3 Wxc3+ 16 Wd2 Wxda+ 17
hxda, y las blancas estan mejor.
12 £xc6+ bxc6 13 0-0 £94

Se podia evitar las complicaciones
de la partida jugando primero 13
... 0—0 14 dxc6, y solo ahora 14 ...
Bg4 seguido de ...Hac8, o introdu-
cir nuevas complicaciones con 13
... ¥xa2. No he encontrado ningiin
problema para las negras en am-
bos casos, aunque admito que no
se me ha ido la vida en ello.

14 d6

Paco aprovecha que el rey de las
negras esté en el centro para agu-
dizar la posicion.

14 ... 2d8 15 £14 exd6

Si el rey negro busca refugio con
15 ... 0-0, sigue 16 dxey Exd1 17
exf8W+ &xf8 18 ffxd1, y aunque
la maquina muestra su usual 0.00
—y puede que sea cierto—, la ma-

yoria de los humanos preferirian
las dos torres a la dama en esta po-
sicion, en la que pueden intentar
ganar sin correr ningin riesgo.

16 &xd6 218

Es posible la vistosa 16 ... &es,
aprovechando la doble clavada,
pero las blancas disponen del re-
curso 17 £b8! Hxb8 18 £xe5 2d8
19 ¥ec1, cuando la compensacién
por la calidad es evidente.

17 e5 £xd6 18 exd6 0-0 19
Wd2 £xf3 20 gxf3 Ed7

Es imperativo impedir que el pe6n
llegue a ‘d7’ y deje inttiles a las to-
rres negras.

21 Efd1 Efd8

El negro tiene que apresurare a
atacar al peén pasado, pues, de
otra manera, su posicién seria
extremadamente pasiva. Si 21 ...
bhy, para defender su pedn de
h, seguiria 22 Weg 2fd8 23 Hda2,
con idea de Ebdi, aprovechando
que el pedn estd defendido indi-
rectamente, ya que en caso de 23
... Bxd6, las blancas ganan tras 24
Hxd6 Hxd6 25 We8!, y las negras
estan indefensas ante las amena-
zas de Wxf7+, Eb8 o Eby, segiin
convenga.

22 ¥ixh6

22 ... ¥xc3

Imagino que Ivanchuk queria
mantener abierta la posibilidad de
la victoria. Para empatar era sufi-
ciente 22 ... Zxd6 23 Exd6 Exd6 24
2b8+ Hd8 25 Hxd8+ Wxd8.
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23 ¥4 c4

Para atacar al peon de ‘d6’ desde
‘ag’.

24 h5

Con la presencia de todas las pie-
zas mayores, es natural utilizar el
abrelatas para exponer la posicion
del rey enemigo.

24 ... Wg7

Sin constituir esta jugada un error
decisivo, con ella Ivanchuk em-
pieza a perder el hilo de la parti-
da. Era suficiente para igualar 24
... ¥co, que impide que las torres
abandonen la primera fila al mis-
mo tiempo que defiende ‘g6’ y trae
de vuelta a la dama por una ruta
mas eficiente. Luego de 25 &bci
W5 26 Wxfs gxfs 27 Hxcq Hxd6,
las tablas es el resultado logico de
la partida.

25 2h6 2c8

Esta jugada pasiva es un claro sig-
no de que algo se esta torciendo
en la posicion de las negras. 25 ...
& h7 habria impedido la siguiente
jugada de las blancas y permitido
capturar en ‘hs con seguridad.
Las blancas estan mejor, pero con
todos los peones rotos es impro-
bable que puedan conseguir méas
que una ventaja académica. En
principio, cualquier final con un
par de piezas menores, incluso
con un pedtn de menos, seria sufi-
ciente para empatar. Por ejemplo:
26 Bxc6 gxhs+ 27 &ft Wg6 (con
idea de ...c3) 28 &ds Wbi+ 29
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thgo Hg8+ 30 Bgs Hxgs+ 31 Wxgs
Wg6 32 Wxg6+ thxgo 33 Hxab c3
34 8c6 c2 35 Hxc2 Hxd6 36 agq
Za6 37 Ha2 Has. Pienso que la
partida debe acabar en tablas. En
cualquier caso, debido a su exceso
de ambicién, a Ivanchuk sélo le
queda elegir entre continuaciones
desagradables que se clarifican en
un horizonte relativamente lejano.
26 h6

Este pedn creara serios problemas
practicos a las negras.

26 ... ¥c3?

Otro error, y éste pudo tener con-
secuencias inmediatas. Habia que
hacer una jugada que mantuviera
un contacto permanente con ‘g7, y
s6lo quedaba 26 ... ¥f8, que ade-
mas tiene la virtud de atacar ‘d6’.
Cierto es que las negras se que-
daran con pe6n de menos tras 27
&xab, y se prevé que en un futuro
proximo las negras conquistaran el
pedn de ‘h6 a cambio del peon de
‘c4’. En ese caso, su posicion segui-
ria siendo desagradable, pero no
inmediatamente perdedora, como
resulta de la jugada de la partida.

Paco desaprovecha su oportuni-
dad. Era ganador 27 g2, que
amenaza Hd4 seguido de Wf6, sin
permitir que la dama negra cubra
‘f6’ con ganancia de tiempo con
e+,

27 ... Wel+ 28 @92 We6 29
&xab c¢3 30 Ea3 Ecd8 31 Exc3

Exd6

Las blancas han ganado un peon,
pero el numero y la configuracion
de peones hacen que la lucha no
esté decidida atn.

32 Exd6

Es més exacto 32 Ecd3 Exdg 33
&xd4, aprovechando que las ne-
gras no pueden capturar en ‘d4.
De esta manera se conseguiria una
posicion similar a la de la partida,
pero con la torre blanca mas acti-
va.

32... ¥xd6?

Ivanchuk, correctamente, busca
un final de torres, lo que le con-
cederia serias posibilidades de
tablas. Sin embargo, esta captura
deja de proteger 7’ y es mala por
motivos tacticos. Era necesario
capturar con la torre, con buenas
posibilidades de mantener la po-

sicion.

33 W¥xd6?

Ambos jugadores, imagino que
apurados de tiempo, pasaron por
alto 33 h7+, tras lo cual las negras
pierden el pedn de f a cambio del
peén de h, y ya no tendré esperan-
za de empatar el final de torres.
Las negras no pueden evitar este
cambio ya que si 33 ... g7 sigue
34 h8%¥+!, que aprovechala sobre-
carga de la torre. 34 ... ©xh8 35
Wxf7, con buenas posibilidades de

victoria.

33 ... Exd6 34 a4 hh7
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Solo el apuro de tiempo puede ex-
plicar esta jugada. Era necesario
activar inmediatamente la torre
con 34 ... &ds! 35 Hxc6 (la alter-
nativa 35 Hag Has 36 &f1 ®hy 37
thea hxh6 38 thds thgs 39 Peq
hfq 40 dbg Ha6! 41 a5 des 42
es g5 es también tablas. Gracias
ala accion conjunta del peén de cy
del rey de las negras, el rey blanco
no puede progresar) 35 ... 2d4. Las
negras aprovechan la oportuni-
dad para situar su torre detras del
peén pasado. 36 a5 Ha4 37 a6 ohy
conduce también a la tablas. Para
que el rey blanco pueda apoyar a
su peén pasado deberd abandonar
sus peones del flanco de rey, y atin
en el caso de que logre coronar a
cambio de la torre enemiga, los
peones del flanco de rey de las ne-
gras garantizaran el empate.

35 a5 ckxh6

Esto pierde facilmente. Habia que
intentar 35 ... ¢c5 que al menos
obliga al blanco a jugar con cierta
exactitud. 36 f4! (no hay prisa para
jugar 8a3): Por ejemplo: a) 36 ...
Hab6 37 Hxcs, con su torre perfecta-
mente situada en la quinta (corta
al rey tanto ahora como en cual-
quier lucha de torre contra pedn) y
el pedn también en la quinta (cual-
quier ataque frontal esta destina-
do al fracaso), las blancas deben
ganar. b) En caso de 36 ... dxhe,
ahora si es bueno 37 Ha3 sin te-
mor a 37 ... ¢4 (la pasiva 37 ... 8a6
pierde facilmente, a saber: 38 f3
hs 39 heq thgq 40 dds dxfs
41 Pxcs5 f5 42 hbs Ha8 43 a6 g5
44 b6 g4 45 a7 g5 46 Eby Hg8
47 a8 Bxa8 48 Bxa8 f4 49 6
23 50 f3) 38 a6 c3, y ahora, con el
rey en ‘h6’, es ganador 39 a7 c2 40
a8W 1% 41 Wh8 mate.

36 a6 ¢5 37 2a3 2d8 38 f4 g7
39 bf3 ©f6 40 a7 a8 41 hed
she6 42 Rab+ d7 43 &d5
shc7 44 doxe5 b7 45 shh5

50 JAQUE

El rey blanco se esconde detras del
contrario para evitar que las piezas
negras cambien posiciones con
...Ec8+ seguido de ...5a8.

45 ... Bxa7

45 ... ey se contesta con 46 Ef6
46 Exa7+ sbxa7 47 sec6  1-0

Los claroscuros de Vallejo

En la octava, Vallejo confirmd
algo bien distinto: que debe ela-
borar y seguir un plan especifico
y muy urgente para eliminar los
apuros de tiempo —o reducirlos
a los casi inevitables—, si quiere
seguir subiendo en la lista mun-
dial. La pregunta es si realmente
quiere: desde que ley6 un libro
sobre taoismo y simpatiz6 con esa
filosofia, parece que la ambicion
y el trabajo sistematico no enca-
jan bien con lo que el menorquin
entiende por bienestar. Pero en el
otro lado de la balanza hay que po-
ner el irritante malestar que todo
ajedrecista siente tras perder una
partida que ha mantenido bajo
control en todo momento, por un
error en apuros de tiempo; y mas
aun si tu rival es el nimero uno del
mundo, que no ha podido sacarte
ninguna ventaja durante cuatro
horas (aunque debe reconocerse
que latrampa en la que cay Valle-
jo era muy sibilina). Si ese tipo de
disgustos suceden con frecuencia,
y marcan la diferencia entre dar
la sorpresa en uno de los torneos
de élite mas importantes del afio o

quedar el altimo, quiza merezca la
pena trabajar duro para corregir el
problema. Incluso para un taoista.

Tras esta jornada, Ivanchuk
seguia cerca de lograr uno de los
triunfos mas resonantes de su lar-
ga carrera: a falta de dos rondas, y
tras un largo empate con Anand,
tenia tres puntos de ventaja so-
bre Carlsen y Nakamura; éste nos
sorprendi6 con una victoria sobre
Aronian tras un juego virtuoso en
un final de torre y caballo por ban-
do, algomuy distinto al estilo habi-
tual del estadounidense.

Andlisis del GM C. Matamoros

1d4d52 c4c6 3 D3 2f64 e3
£155 &c3 e6 6 Dha 2e4 7 13
£96 8 ¥h3 ¥h6 9 Hxg6 hxgé
10 £d2 £d6

11 h3

Avruj (2008) recomienda 11 f4,
con idea de 12 c5. Debe haber al-
guna razon por la que Vallejo lo
permite y Carlsen lo evita: ¢Tal vez
12 ... &e7?

Me parece muy interesante el sa-
crificio de pedn que sigue a 11 c5
Wxbs 12 axb3 Exh2 13 Exh2 £xh2
14 £d3 £c7 15 bg seguido de bs,
como en la partida R. Markus - H.
Simonian, Nova Gorica, 2011.
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11 ... &bd7 12 0-0-0 ¥xb3
Un buen momento para cambiar
las damas, ahora que la torre blan-
ca no puede beneficiarse inme-
diatamente de la apertura de la co-
lumna a.

13 axb3 a6

Avruj, que analiza esta posicion
por transposicion de jugadas,
piensa que el negro esta comodo
tras 13 ... ©hs 14 £d3 g3 15 Zhe1
0—0. Puede ser, pero todavia hay
mucho que decir con casi todas las
piezas en juego y la pareja de alfi-
les como factor a largo plazo. Paco
prefiere llegar a esta posiciéon con
surey en el flanco de dama.

14 k2

Carlsen refuerza su posicion y es-
pera aver como van a disponer sus
fuerzas las negras.

14 ... Dh5

Segun parece, el plan normativo
en esta posicion.

15 £d3 ©g3 16 Zhel 0-0-0
17 e4

Las blancas ganan un poco de do-
minio central a cambio de debili-
tar un poco las casillas oscuras. La
respuesta de las negras intenta sa-
car provecho de este detalle.

17 ... dxed4 18 fxed c5 19 d5
Hde8 20 Ha2

Para movilizar su mayoria en el
flanco de dama con b4.

20 ...exd5

Ahora que el caballo blanco se ha
alejado voluntariamente de ‘eq’,

INTERNACIONAL

las negras realizan este cambio
que habilita la casilla f5’ para su
caballo. El negro no esta peor. Su
Gnico problema es invertir dema-
siado tiempo para elegir entre mas
de una jugada satisfactoria con su
apuro de tiempo anexo.

21 exd5 &5 22 b4 Ddd+ 23
b1 Hb3

Paco busca reforzar su control so-
bre las casillas negras mediante la
eliminacion del alfil de dama con-
trario.

24 £¢3 cxb4d 25 Hxb4 Leb 26
Ha2 £xc327 Hxc3 Ddcs

Hasta este momento el juego se
habia desarrollado de una manera
mas o menos logica, sin que se al-
terase el equilibrio de la posicion.
El calculo que cada jugador reali-
zaba se veia guiado casi exclusiva-
mente por factores posicionales.
La dltima jugada de las negras
sigue ese patron, pero éste era el
momento de atender también a los
detalles tacticos. De hecho, aunque
fuera deseable, habia que interpo-
lar primero 27 ... Exe1, y s6lo lue-
go de 28 Exe1 continuar con 28 ...
&dcs, aprovechando que la activa
posicion de los caballos negros no
puede ser cuestionada, como en la
partida, por 29 £c2 debido a 29 ...
&d2+, ganando un pedn.

28 Hxe8+ H2xe8 29 £¢2

Esta es la diferencia.

29 ... Be3 30 a2

Tal vez Carlsen ya habia previsto
el truco que sucedio en la partida y
quiso aprovechar el escaso tiempo
de reflexion que le quedaba a Va-
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llejo. Objetivamente, era mejor 30
£xbs Hxb3 31 te2 &g 32 ba, con
alguna ventaja para las blancas.

30 ... Da5 31 Zd4 Eg3 32 Hed
Exg2??

Un grave error provocado por
el apuro de tiempo. Mantenia el
equilibrio 32 ... Dxeq 33 fLxeq
@b3 34 Hd1 He3 (antes de que las
blancas jueguen £f3, que dejaria a
la torre negra un tanto mal situa-
da) 35 £c2 D5 36 bg Deg, tras lo
cual la actividad de las piezas ne-
gras compensa el peon pasado de
las blancas.

33 Ed2!

33 ... Bxd2 34 Hxd2

Las negras no pueden evitar per-
der una pieza ante la amenaza
bg. La «suerte» de Carlsen ya fue
cantada por Rubén Blades: «Si na-
ciste pa martillo, del cielo te caen
los clavos». El resto es cuestion de
técnica elemental.

34 ... b5 35 b4 Dab7 36 bxc5
A xc5 37 Ded

Menos piezas, menos problemas.
37 ... »h7 38 ¢5 5 39 c6 fxed
40 cxb7+ shxb7 41 £xed e7
42 h3 a5 43 bc3 a4 44 £.c2
g5 45 od4 ©d6 46 £d1  1-0

Analisis del GM C. Matamoros
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1.d4 2f6 2 c4 e6 3 D3 b6 4
&3 £h7 5 £g5 h6

Ahora o en la siguiente jugada, las
negras podrian ejecutar ...&£b4, un
sistema hibrido entre la Nimzoin-
dia y la India de Dama.

6 2h4 2e7

Otra manera de jugar, tal vez mas
interesante aunque también mas
arriesgada, es 6 ... g5 7 2g3 Ohs
8 e3 xg3 9 hxgs g7, y se llega
a una especie de hibrido entre la
India de Reyy la India de Dama.

7 ¥c2

De otra manera, las negras po-
drian anular su desventaja de es-
pacio con ... e4, al cambiar una o
dos pares de piezas menores.

7..c5

Otraopcion para luchar por el cen-
tro es 7 ... d5, con una posicion mas
propia de la Tartakower.

8 dxc5

Las blancas se ven obligadas a
abandonar el centro para enfren-
tarse a la amenaza ...£xf3 segui-
do de ...cxd4. Otra opcién era 8
e4 cxd4 9 ©Hxd4, pero las negras
obtienen una buena version del
Erizo. Hasta que no he tenido que
comentar esta partida, no he caido
en la cuenta de que para jugar la
India de Dama habia que saberse
toda la Enciclopedia de Aperturas.
8 ... bxc5 9 e3 0-0 10 2e2 d6
Esta jugada es la mas practicada
en esta posicion, pero parece tam-
bién viable 10 ... ds5.

11 0-0 Hbd7 12 Efd1 ¥b6 13
Hd2 Efd8 14 Bad1

14 ... a6

Unajugada ttil en prevision de, en
algiin momento, %\bs. Las negras
suelen jugar en uno u otro orden
L8, ..9\g6, ..Bd7, ...Had8. Las
blancas, en cambio, liquidan la
pieza mas activa de las negras con
De1, &3, y luego intentan marear
la perdiz para ver si logran sacar
provecho de la presion en ‘d6’. La
teoria indica que las blancas tienen
la mas pequeiia de las ventajas. El
campe6n del mundo prefiere se-
guir su propio camino.

15 h3 £¢6 16 Hel
Mereciaseriaatencién 16 £g3 2e8
(si 16 ... d5, 17 cxd5 exds 18 Hhay,
con idea de Df5y £f3, con fuerte
presion al centro negro) 17 De4,
y ahora parece suficiente para las
negras 17 ... Ddf6, ya que el pedn
de ‘d6’ parece estar envenenado
por 18 xd6 £xd6 19 2xd6 Heq.

Diagrama de andlisis
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Pero la maquina, por supuesto,

muestra un camino téctico inte-

resante para las blancas: 20 £e7!,

con las siguientes posibilidades:

a) La mejor es 20 ... 2db8 21 Hes
Hxd2 22 Bxd2 Hay 23 £d48!
¥hy 24 &hs, con iniciativa a
cambio de la calidad. Por ejem-
plo: 24 ... a8 (es directamente
malo 24 ... g6 por 25 £xg6 fxgb
26 Wxg6+ Qg7 27 26 Le8,y se
amenazaba capturar en ‘g7’ con
el alfil, y luego en ‘e6’ con jaque,
y ‘c6’ con la dama. 28 Wxhé.
Las negras estan paralizadas y
no pueden mas que esperar a
que el peén de g avance a ‘g6’
sin contar con la amenaza de
Hd7!) 25 &xfr+1? Bxf7 26 Wg6
&f6, inica ante la doble amena-
za contra la torre y el peén de
‘e6’, cuya caida seguiria acom-
pafiada por la del alfil. 27 xf6
Oxf6 28 Wf7+ Hh8 29 f3. Las
negras perderan el peon de ‘€6’
en la siguiente jugada o tras
#d6, después de lo cual el ma-
terial estara mas o menos equi-
librado (3 peones por la pieza)
pero tanto el peén débil de ‘c5’
como la mejor disposiciéon de
piezas de las blancas hacen que
sus posibilidades sean preferi-
bles.

Las alternativas son peores:

b) Es malo 20 ... Dxd2 21 £xd8
Oxf3+ 22 Bxf3 Hxd8 23 Bxd8
Wxd8 24 £xc6, y las blancas
terminan con un claro peén de
mas.

¢) Tampoco es satisfactorio para
las negras 20 ... Zdc8 21 Hes
Hxdo 22 Hxd2 Hay (si 22 ..
£b7 es muy fuerte 23 £hs f5 24
&f7+ Bhy 25 Hdy We6 26 3,
y las negras casi no se pueden
mover. Para empezar, se ame-
naza tomar en ‘e6’ con el alfil)
23 £d8! Wby (23 ... £xd8 pier-
de por 24 Exd8 Wxd8 25 Hxc6)

INTERNACIONAL

24 ©xc6, luego de lo cual, a
cualquier captura en ‘c6’ sigue
&f3, ganando la calidad o la
dama, segtin el caso.

16 ... ¥c7 17 £13 Heb 18 £xc6
¥xc6 19 b3 Ha7 20 £g3 Wc8

Debe haber una buena razon para
que Anand no juegue la normal 20
... Dgb y permita ahora —y espe-
cialmente en la siguiente jugada—
&xes5 y para que Ivanchuk no la
realice. Debo admitir que se me
escapa cuil es. Luego de ...dxes5,
las negras podrian intentar ganar
espacio con ...f5 seguido de ...e4.
Eso a la vez permitiria mejorar su
alfil por ‘€6, pero las blancas po-
drian parar del todo ese plan con
£4!? o esperar a ...f5 para jugar e4.
Las posibilidades de las blancas
son superiores gracias a su mejor
estructura de peones. Es posible
que Ivanchuk estimara que no se-
ria facil aumentar la ventaja y pre-
firi6 mantener la presion.

21 a4 He8 22 £h4 Ded7 23
A\c3 Ba8 24 f4

Tras un pequeno juego del gatoy el
raton Ivanchuk decide ganar atn

mas espacio con sus peones.

24 ... W7 25 9f3 Had8 26 e4
b8 27 e5

Ivanchuk se cansoé del juego y cam-
bia, y fija la estructura de peones.
Su objetivo es el peon de ‘c5’, pero
el de ‘e5’ queda también un tanto
débil.

27 ... dxe5 28 fxe5 Exd2 29
Wxd2 Hd8 30 Wel Hxd1 31
Dxd1 Dh7 32 £xe7 ¥xe7

33 &f2

La légica 33 Was, que presiona
‘c5’y ‘a6, es también la preferida
de la maquina. Ella misma da la
respuesta: 33 ... Dc6! 34 Who (si
34 Wxa6, las negras recuperan el
peén tras 34 ... Wcy) 34 ... Wdy, y
las negras se activan. Por ejemplo:
35 &f2 Ddg 36 Wxes5 Dxf3+ 37
gxf3 Wd2, y el rey blanco est4 de-
masiado desprotegido como para
pensar seriamente en la victoria.

33... ¥c7
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Las negras presionaran ‘e5 y las
tablas seran inevitables.

34 Ded Df8 35 hd Hbd7 36
2 g6 37 Nd3 He7 38 Wes
Wc6

Anand decide que no vale la pena
intentar nada con 38 ... Hc6 se-
guido de ...a5 y tiende la mano.
Seguira un intercambio de piezasy
peones antes de firmar la paz.

39 &Hf2 ¥xed 40 Hxed Hcb
41 &bf2 &f8 42 g4 he7 43 g5
a5 44 e3 Hcxe5 45 Hxeb
&xe5 46 Dxc5 hxgs 47 hxgs
5 48 gxf6+ gxf6 49 a3 5 50
shd4 D6+ 51 el hd6 52
b4 axb4+ 53 axb4 e5 54 Hb3
e4 55 b5 d8 56 ¢5+ sbd5 57
2da oxes 58 Hxf5 b7 V-

Andalisis del GM C. Matamoros

1d4 d52 c4 e6 3 Dc3 Le7 4
cxd5 exd5 5 £f4 c6 6 e3 &f5
794

Nakamura con ésta y la siguiente
jugadas le hace saber a Aronian
que él no posee todos los derechos
sobre el avance de estos peones...
7..%e68h4

Botvinnik, como no, pensaba que
ésta era la forma mas enérgica de
jugar con las blancas en esta posi-
cion.

54 JAQUE

8..20d7

Si 8 ... £xh4, la teoria valora que
las blancas desarrollan una peli-
grosa iniciativa con 9 ¥h3 b6 10
Nf3 Le7 11 Des.

9 h5 2h6

Esta jugada la introdujo Karpov
contra Kasparov en el Campeona-
to del Mundo de 1985. La idea es
recuperar espacio en el flanco de
rey con un oportuno ...g5 (para eso
la columna h debe estar bloqueada
por una pieza blanca) o ...f5. Des-
de luego, no le preocupa en lo mas
minimo £xh6, ya que los peones
doblados no son una debilidad al
no poder ser atacados.

10 £e2 Qb6 11 Hh3

Kasparov no colabor6 en permitir
...g5 tan facilmente y prefiri6 11
Hc1. Ahora, en lugar de 11 ... £d6,
que le permitié a las blancas ju-
gar sin inconvenientes 12 %h3, la
practica ha demostrado que luego
de 11... DNecq 12 b3 O d6 con idea de
...f5,1as negras estan bien.

11 ... g5! 12 hxg6

De otra manera, las negras conti-
nuaran con el plan de ...%d7 segui-
do de ...f5, con iniciativa.
12...hxg6 13 £g3

Una novedad que muy probable-
mente no encontrari seguidores.
Posiblemente, la variante en gene-
ral tampoco. Nakamura se adelan-
ta a ...g5, pero permite un fuerte
golpe téctico. Se habia jugado 13
f3, aunque luego de 13 ... &hg+

con la misma idea de siempre: ...g5
y ...f5, el negro esta muy bien.

13 ... Wd7

La maquina no tarda nada en des-
cubrir que luego de 13 ... Dxg4! 14
&xg4 Wdy, las negras se quedan
mejor. Si las blancas no desean
quedarse con peéon de menos de-
ben continuar con 15 f3 f5 16 £xf5
&xf5 17 Hf2 Hxhi+ 18 Hxhi, pero
la posicién de las negras es clara-
mente superior luego de 18 ... £)c4.
14 2f4

Lasblancas se defienden de la ame-
naza contra su peon de ‘g4’ al mis-
mo tiempo que se libran de su peor
piezay ganan la pareja de alfiles.
14 ... 0-0-0 15 %Hxe6 Mxe6 16
&gl

Lasnegras amenazaban otravez 16
... Dxga!, ya que si 17 Exh8 Hxh8
18 &xg4 sigue 18 ... Bh1+, ganan-
do.

16 ... £d6

Fin de la pareja de alfiles.

17 Wc2 £xg3 18 Exg3 15

Una vez vista la partida es facil
sugerir 18 ... g8, para aduefar-
se de la columna h sin estropear
su estructura de peones. Las ne-
gras alcanzarian asi una posicién
totalmente satisfactoria. De todas
formas la jugada de la partida no
es mala.

19 0-0-0

Las blancas deben sacrificar el
peén de g, pero lo recuperaran
pronto.
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«Desde e punto de vista técnico no me ha

para el

desempa , pero si que venia dispuesto mentalmente para jugarlo».

1 - BILBAO

L0 2765

19 ... Dxg4 20 £xg4 fxgd 21
Hdg1 2h4 22 We2 8 23 Hd1
No hayprisa por recuperar el peén
con 23 Hxgq Hxga 24 Wxgq Wxgq
25 8xg4, ya que luego de 25 ... Exf2
26 Hxgb Hc4, las negras disfruta-
rian de cierta ventaja.

23 .. Bf4 24 &d2 Hcd+ 25
el

25 ... 8f3

Una imprecision. Era mejor man-
tener la torre para el ataque y la
defensay jugar 25 ... 26, parares-
ponder a 26 Hxg4 con 26 .. &h2,

INTERNACIONAL

ELO 2823

en cuyo caso las negras no ten-
drian ningtn problema.

26 2xf3 gxf3 27 ¥xf3 Wf5

A Aronian le preocupaba que la
dama blanca incordiara por la oc-
tava fila. Por otra parte, 27 ... &xd4
seria un grave error debido a 28
Ws+ they 29 Wey+, v la torre cae.
28 Wg3

Todavia no es el momento de cam-
biar las damas. Primero hay que
evitar que el caballo negro llegue
a‘de’.

28 ... £h6 29 b3 Qb6 30 Hg4!
Ahora si

30 ... 2d7 31 ¥xf5 gxf5

Nakamura ha conseguido un pe-
queno «algo»: su torre es mas acti-
vay el peon de 15 es débil.

32 He3 &6 33 He2 Nga

Otra imprecision, estavez un poco
maés seria. Eranecesariojugar 33 ...
Zhe 34 Df4 Heq, y es mas impor-
tante impedir que el rey blanco lle-
gue a ‘g3’ que bloquear la columna
g. 35 ©1d3 as5. Esta tltima jugada
gana espacio en el flanco de dama
en prevision de un posible contra-
juego por medio de un rodeo de la
torre negra. En ese caso, las negras
habrian igualado la partida.

34 &Hf4 2h2 35 Hd3

El siguiente punto en la agenda del
blanco es jugar ez, tf3, g3, y
una vez que la torre de ‘h2’ se reti-
re, llevar al rey a ‘f4’.

35... 2d8

Aronian le asigna a surey la tarea
de defender los puntos de entrada
de la columna g y el pedn de f5’,
pero olvida que las blancas pueden
abrir un segundo frente en el flan-
co de dama. Teniendo en cuenta
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esta posibilidad, habia que consi-
derar 35 ... a5, con una posicion
incomoda pero defendible.

36 b4 cke7 37 a4 b6

Aronian quiere poder responder a
bs con ...c5, pero esto no hace més
que crear mas debilidades.

38 che2 hd6 39 &f3

Las blancas contindan con su plan.
La ventaja blanca ha aumentado
considerablemente casi de la nada.
39..a5

Esta jugada termina de facilitar las
cosas, pero ya es dificil dar buen
consejo.

40 bxa5 bxa5 41 shg3 c7 42
p=(i|

Ganaba inmediatamente 42 f3,
sin temor a 42 ... 2d2 por 43 fxg4
8xd3 44 g5y el peon de g decide.
42 .. 8h7

Se amenazaba &es.

43 b4

Al fin.

43 ... 2e7 44 Ec2

Las blancas defienden ‘f2’ y no
caen en la trampa de 44 xfs
Oxfo 45 Dxfo Bf7+.

44 ... Bed+ 45 g5

Nakamura no ve la necesidad de
complicarse la vida con 45 ®xfs,
que permitiria 45 ... Exe3, aunque
luego de 46 Des Dxes 47 fxe3 D4
48 sbf4 de, la posicion debe ser
ganadora, pero con ciertas dificul-
tades técnicas.

45 ... Ee8 46 Eb2
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Se renueva la amenaza contra 15’y
se pretende invadir por la colum-
nab.

46 ... 28 47 {\c5 he8 48 hf4

Las negras se enfrentan a &b6,
@ ab 0 Db3. Es mas de lo que pue-
den soportar.

48 ... 2h8 49 3 Hh2 50 &2

En su btsqueda de contrajuego,
las negras s6lo han conseguido en-
cerrar a su propiocaballo. La suer-
te esta mas que echada.

50 .. h3 51 £b3 b7 52
Hxa5 b6 53 Hb3 a6 54
De1 kab 55 De2 hxad 56
Mgl

56... 2h6 57 s2g3 Hg4 58 fxg4
fxg4 59 Ef5

Incluso para las dotes de escapista
de Aronian, 59 xgq Hg6+ es de-
masiado.

59 ... h1 60 s2g2 2h4 61 He2
hh5 62 £)f4 2h8

Aronian sigue jugando a la espera
de un milagro que no va allegar.

63 g3 Eg8 64 Zeb thcd

65 Be6 b5 66 He7 b4
67 Dd3+ sbc3 68 He5 c5 69
dxc5 d4 70 exd4 soxd4 71 Hd7
Hd8 72 ¢6 Zc8 73 He6 Zc7 74
Hd6+ ocd 75 xgd b5 76
9eb Bh7 77 Bd7 2h8 78 &f5
¢h6 79 beb 1-0

Desenlace apotedsico

La peniltima nos depar6 grandes
emociones y un 100% de victorias,
algo muy poco frecuente en tor-
neos donde no se aplican simulta-
neamente la Regla de Sofia (prohi-
bido hacer tablas sin permiso del
arbitro) y la Regla de Bilbao (tres
puntos por victoria, uno por em-
pate). Para empezar, Aronian pro-
pin6 al campe6n del mundo una
de las mayores palizas que haya
recibido en su vida; ciertamente,
Anand ya estaba pensando ma-
yoritariamente en su duelo por el
titulo con Boris Guélfand (previsto
para mayo de 2012 en la galeria
Tetridkov de Mosct), pero no por
ello el juego de Aronian fue menos
impresionante.

Con el atrio de La Alhondiga en
ebullicion, Carlsen exhibié una de
las virtudes indispensables para
un gran campe6n de cualquier de-
porte: ganar cuando no hay mas
remedio que hacerlo. Era el duelo
en la cumbre, Carlsen - Ivanchuk,
y el escandinavo barrié al eslavo
como si jugase contra alguien muy
inferior. Ese resultado dejaba a
ambos empatados ante la Gltima
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ronda, y la igualdad seria triple si
Nakamura cumplia el pronostico
ante Vallejo.

Pero las emociones fuertes no
habian terminado, y ésta fue de 6r-
dago: Nakamura perdi6 por tiem-
po porque crey6 que ya habia pasa-
do el control, cuando en realidad le
quedaba un movimiento por hacer.
La posicién final era claramente
favorable al estadounidense, que
habia aprovechado los apuros de
tiempo mutuos para dar la vuel-
ta a la partida. Lo méas curioso es
que, en pleno revuelo, Nakamura
pregunto al arbitro si habia pasado
el control, lo que contraviene las
normas. Anil Surender, juez prin-
cipal y presidente de la Federacion
Sueca de Ajedrez, contest6 con un
gesto de inhibicion que Nakamura
interpreté6 como un «si». Aunque
se enfad6 mucho cuando fue de-
clarado perdedor, al dia siguiente
reconoci6é implicitamente que el

error habia sido suyo.

Andlisis del GM C. M atamoros

1d4 562 c4e63 D3 d5 4
@c3 dxcd 5 e4

Un gambito interesante y relativa-
mente poco explorado en lugar de

la muy analizada 5 &£g5.
5...2b4 6 £xc4 Dxed 7 0-0

INTERNACIONAL

El Greco, de haber vivido en nues-
tros tiempos, habria inventado
esta variante.

7..9f6

Anand prefiere perder un tiempo
con su caballo para mantener sus
dos piezas menores, que podrian
ser importantes en la defensa de
surey. También es posible: a) 7 ...
&)xc3, que fuela elecciéon de Kram-
nik, otro habitual de la Vienesa, en
su partida a ciegas contra Carlsen
en el Melody Amber del afio pasa-
do. 8 bxc3 £e7 (s6lo en una parti-
da por correo electronico de perfil
bajo, las negras se animaron a ju-
gar 8 ... £xc3, y ahora, en lugar de
9 £a3, vale la pena probar 9 Zb1
con ideas como £b3, Hgs, fgs.
W¥ds, seglin convenga) 9 Hes 0—0
10 Wgq &c6, y ahora en lugar de
la directa 11 £h6 de Carlsen, Ria-
zantsev prefiri6 mantener abier-
tas las opciones de su alfil y jugo
11 He1, con alguna compensacion
por el pedn. La partida continud 11
... 816 12 £b3 He7 13 Laz £d7 14
Had1 a5 15 Dxd7 Wxdy 16 ds. Algo
han hecho muy mal las negras por-
que soOlo tuvieron que enfrentarse
a jugadas naturales y su posicion
estd totalmente perdida. A. Ria-
zantsev - D. Frolianov, Olguinka,
2011.

Se estima que la secuencia b) 7 ...
&xc3 8 bxes Hxesg 9 Wbs &\ds 10
£a3 espoco recomendable para las
negras. A primera vista concuerdo
plenamente. Las blancas parecen
tener buena compensacién, aun-
que en la partida I. Cheparinov -
M. Arnold, Biel, 2011 no pudieron
demostrar la veracidad de esta va-
loracion y mas bien sblo lograron
empatar con algo de suerte.

8 Wad+ Hc6 9 £95

La aportacion de Aronian a la va-
riante. Se habia jugado un par de
veces 9 )es, pero en su segunda
oportunidad las negras encontra-

ron la defensa indirecta de su alfil
con 9 ... Eb8!, y luego de 10 Dxc6
bxc6 11 Wxco+ Wdy! 12 Wxdy+
£xdy, las negras resolvieron sus
problemas de apertura. S. Halkias
- L. Fressinet, Rieka, 2010.

9..8e7

Consecuente con 7 ... D f6. En caso
de9...0-0, las blancas obtendrian
cierta compensaciéon por el pedon
jugando 10 d5 exds 11 Dxds Ley
12 Dxe7+ Wxe7 13 Bfe1.

10 &xf6 &xf6 11 d5 exd5 12
Efel+ 2e6 13 £xd5

Las blancas disponian en este mo-
mento del vistoso golpe tactico 13

£a6!

Diagrama de analisis

Que es comun a otras aperturas.
La diferencia es que generalmente
el alfil parte de su casilla de origen
sin despreciar la captura de un
peodn, tal vez esto tltimo distrajo la
atencion de Aronian. Tanto si las
negras juegan 13 ... bxa6 14 ¥Wxc6+
&8 15 Bad1 como 13 ... We8 14

JAQUE ¢



&xd5 0-0 15 Dxf6+ gxf6, su posi-
cion es preferible.

13...0-0 14 £xe6 fxe6

15 Ead1

A primera vista no parece dar de-
masiado 15 Exe6, pero la maquina
insistia en conceder una pequefia
ventaja a las blancas. Ciertamen-
te, tras las jugadas mas o menos
normales 15 ... ¥dy 16 He2 ©h8
17 ©e4, las blancas pueden seguir
con Hael y mejorar su posicién
poco a poco con a3, b4, o cambiar
en el momento oportuno en ‘6’
para conquistar la columna e. Tal
vez no sea demasiado pero su po-
sicion es sin duda mas placentera.
15 ... ¥e8

Probablemente Anand rechaz6 15
... We7 por 16 HNds Wfy 17 Hxf6+
¥xf6 18 ¥h3, y con razoén no quiso
siquiera considerar la pasiva 18 ...
& d8, que mantiene el pedén mo-
mentaneamente, pero descoordi-
na todas sus piezas. Es justamente
aqui cuando las negras disponen
de 18 ... Had8!, aprovechando que
a 19 Wxb7 se puede responder con
19 ... Dd4, resolviendo todos sus
problemas.

16 Ded

Si 16 Wb, las negras pueden ob-
tener una version visualmente mas
atractiva, aunque no necesaria-
mente mejor, de la tltima variante
al jugar 16 ... 2d8 17 Wxby £da4,
con contrajuego.

16 ... ¥e7

°8 JAQUE

En esta y la siguiente jugadas,
Anand pudo poner en practica la
idea ...2d8, con buen juego. Sim-
plemente éste no era su dia.

17 ¥h3 Hah8

Esta jugada pasiva no es un buen

signo.

18 D xf6+ 2xf6 19 g5

Poco a poco la situacion se va ha-
ciendo més incomoda para las ne-
gras.

19 ... ¥h4

Lasnegras quieren alejar ala dama
blanca de la diagonal ‘a2’-‘g8’, pero
en el proceso descoordinan aun
mas sus piezas. a) 19 ... ©h8 quita
al rey de dicha diagonal y plantea
una pequeiia trampa, ya que tanto
a.1) 20 Hxe6? He8 como a.2) 20
Hxe6? Hxe6 21 Pxe6 He8, pierden
por el mismo motivo del mate del
pasillo. Sin embargo, luego de a.3)
20 &c1, que amenaza 21 &xc6, re-
cupera el peén manteniendo una
mejor posicidon:

a.3.1) 20 ... ¥d7 permite, ahora si,
21 Dxe6.

a.3.2) 20 ... Ddg 21 Weq.

a.33) 20 ... h6 21 Hxc6 hxgs 22
Hec1!

La pasiva b) 19 ... £\d8 tampoco es
solucion. Luego de 20 Wag Hf5 (no
es mejor 20 ... Dc6 21 Weyq) 21 hg,
la posicion de las blancas es prefe-
rible.

20 ¥c2 2g6

Anand no quiere debilitar més su

rey jugando 20 .. g6 pero paga

un precio ain mayor al descoor-
dinar su torre de rey. Las blancas
aumentan la presion con ganancia
de tiempo mediante 21 Heq We7 22
&de1, con buena compensacion.
21 Hed a5

Las negras siguen en caida libre.
Su posicion es mala, pero es atn
peor alejar la dama de la defensa
de su rey. Era relativamente me-
jor 21 ... We7 22 hg (se amenaza
23 HBxe6!) 22 ... Hd8 23 Hd3! (re-
novando la amenaza Hxe6) 23 ...
xd3 24 Wxd3 (idem) 24 ... ¥d8
25 Wb3, con ataque doble y posi-
cion claramente superior.

22 h4

Las blancas amenazan capturar
en ‘e6’ asi como la entrada de la
reserva en ‘d7’. No hay esperanzas
para las negras: el paracaidas no se
abrira.

22 ... Ee8 23 &d7

Las negras se encuentran mania-
tadas. Aronian puede aumentar la
presion a placer, sea con medios
mas o menos violentos como los
que utiliz6 en la partida, sea de
manera escalonada con a3, b4, o
Weo, Whs, por nombrar algunas.
23 ... h6 24 b4!

Aronian pudo tranquilamente reti-
rar la torre de ‘e4’ con ventaja deci-
siva, pero va en busca de la belleza.
24 .. ¥if5

Las negras pierden en todas las
variantes:
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a) 24 ... Hxbg permite el mismo
final de la partida, 25 Exe6!

b) 24 ... ¥b6 es otra variacién so-
breel mismo tema: 25 2e3 He7
26 Hxe6!

¢) 24 ... %bs conduce a un demo-
ledor ataque con pocas piezas:
25 a4 Pxb4 (tinica para no pe-
recer de las maneras ya men-
cionadas) 26 Wxc7 9d5 (a 26 ...
Wxa4 se responde con la espec-
tacular 27 ¥d8!) 27 axbs & xcy
28 H\f3! Hxbs 29 Hes Bf6 30
&g4, con ataque decisivo.

Tras la jugada de la partida sigui6

la no por anunciada menos espec-

tacular:

25 Exe6! 1-0

Andalisis del GM C. Matamoros

1 D3 H62 ¢4 g6 3 He3 297
4 e4 d6 5 d4 0-0 6 £e2 Hbd7

INTERNACIONAL

Con este orden de jugadas Naka-
mura evita la Petrosian, una de
las armas favoritas de Vallejo, vy,
de paso, elimina la posibilidad de
luchar contra la tablifera variante
del cambio.

7 £e3 e5 8 0-0 Ze8

9 dxe5

Paco decide llevar el juego por
aguas tranquilas. La alternativa es
9 d5, que parece castigar la Gltima
jugada de las negras, que ahora
preferirian tener la torre en €8
para apoyar el avance en el flan-
co de rey con ...f5. Sin embargo,
...H%e8 tiene otras virtudes, porque
luego de 9 ... Dh5 10 g3, permite el
curioso reagrupamiento 10 ... £f8
1 De1 Hg7. El alfil de 8’ dificulta
el avance programado de las blan-
cas, c5, y el caballo de ‘g7’ apoya el
avance ..f5 y esta dispuesto a lle-
gar a esa casilla si se lo permiten.
Parece un poco retorcido, pero
jugadores de la talla de Bologéan y
McShane no tienen inconveniente
en regresar repetidamente a esta
posicion.

9...dxe5 10 b4 ¢6 11 ¢5 Dh5
En este tipo de estructuras, las ne-
gras suean con situar un caballo
en ‘d4’ y las blancas, en cambio,
uno en ‘d6’. La mejor manera que
tienen las negras para cumplir los
propios y evitar los ajenos parece
ser 11 ... We7 12 Hd2 Bd8 13 Wea
98 14 9 cq4 De6. Un caballo negro
estd a punto de llegar a ‘d4’, y en

caso de ser cambiado, se obtendria
a cambio la pareja de alfiles. Por
contra, de llegar un caballo a ‘d6’,
podria ser interrogado con ..%e8
o ..f8, sin que pueda ser apoya-
do convenientemente. Las negras
han solucionado sus problemas
de apertura y son las blancas las
que deben pensar en como igualar.
A. Rustémov - D. Bocharov, No-
vokuznetsk, 2008.

Lajugada de la partida (11 ... ©\h5)
emplea mucho tiempo para ganar
el alfil de casillas blancas y no se
opone a la ocupacion de la casilla
‘d6’, pero me parece que fue Miles
quien dijo algo asi como que obte-
ner un alfil por un caballo es como
guardar un dinero en el banco para
resolver cualquier imprevisto.

12 Dd2 D4 13 Dcd DHxe2+
No habia ninguna prisa por cap-
turar este alfil. De este modo se ha
permitido que las torres blancas se
conecten inmediatamente.

14 ¥xe2 We7 15 Eab1

Las blancas mantienen abierta la
opcidn de incrementar la presion
en el flanco de dama con bs, y se
reservan para mas tarde la incur-
sién inmediata del caballo en ‘d6’,
que da informaciéon demasiado
pronto e indicaria el proceder de
las negras con un oportuno ...»e8.
Tal como se desarroll6 la partida,
cabe preguntarse si era mas exacta
15 &fd1.

15... ©f8 16 d6
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Este es el mejor momento para
invadir la casilla clave con el caba-
llo, ahora que el corcel negro se ha
alejado del circuito que lleva a ‘d6’.
16 ... 2d8 17 Ha4

Para reforzar ‘d6’ con b2-c4. Tam-
bién podria resultar util instalar
este caballo en la casilla de blo-
queo ‘d3’ en caso de la secuencia
..De6, ...0)d4, £xd4. Las blancas
parecen estan mejor y puede que
lo estén, pero no hay que olvidar
que el juego se desarrolla en el
planeta de la India de Rey, cuyos
recursos no escasean.

17 .. De6 18 2b2 b5 19 a4

19... a6

Era interesante 19 ... bxag4, que
habilita la diagonal ‘a6’-‘f1’ para
el alfil sin oposicion, a cambio de
comprometer ligeramente la es-
tructura de peones. Esta seria una
buena manera de emplear el di-
nerito guardado. Podria seguir 20
&xagq Df4. Si las blancas desean
impedir que el alfil de ‘c8’ se active,
ademas de cambiarlo, deben jugar
21 Weq (no da nada 21 £xf4 por
21 ... exf4, y el alfil hasta entonces
dormido despertaria con fuerza.
Su primera tarea seria interrogar
al caballo de ‘d6’ mediante ...2e5)
21 ... 8e6 22 Wa6, pero entonces
22 ... Wog5 23 &xf4 exf4, y los pu-
flales negros otorgarian méas con-
trajuego del que se merecian. Para

empezar se amenaza ..f3 0 ...2h3.

20 Ea1 Eb8

2 JAQUE

Las negras no tenian por qué ceder
la columna a, ya que era posible 20
... D4, sin temor a 21 £xf4 exf4 22
axbs, gracias al golpe tactico 22 ...
f3!, que aprovecha la sobrecarga
de la dama blanca. A 23 gxf3 se
contesta con la sencilla 23 ... £h3,
que amenaza mate, la torre y per-
mite tomar en ‘b5’ con el pedn de a.
21 axb5 axb5 22 2a3

Si 22 N3 Df4 23 &xf4 exf4 24 es,
las negras disponen de la sorpren-
dente 24 ... &f5! 25 Ha6 (25 Dxf5
libera a la torre negra y luego de
25 ... gxf5 26 Ha6 We6, con idea
de ...H2d4, las negras no tienen pro-
blemas) 25 ... £xd3 26 Wxd3 &xes5
27 &xc6. Las blancas parecen estar
mejor, pero nuevamente las negras
encuentran otro recurso: 27 ... f3!
Otra vez el tema de la sobrecarga.
Podria seguir 28 g3 &d7 seguido
de Hbd8. Las blancas no podran
aumentar su ventaja con su rey tan
apretado.

22 ... Df4 23 ¥id2 £e6 24 g3
Era posible seguir con el plan ini-
cial y jugar 24 Hfai. Si las negras
buscan contrajuego en el flanco de
rey con 24 ... Wgg o5 f3! 28 —que
amenaza la doble toma en ‘d6’—,
sigue simplemente 26 g3 (se ame-
naza ganar pieza con 27 $thi) 26 ...
Hh3z+ 27 g2, ylas blancas disfru-
tan de una posiciéon méas comoda.

24 ... Dh5
Es posible —pero improbable—
que Nakamura no se diera cuenta

de que tiene tablas jugando 24 ...
Dhs+ 25 @?g2 (las blancas deben
mantener el contacto con el ca-
ballo, pues de otra manera segui-
ria 25 ... f5 con buen juego) 25 ...
fa+! 26 gxf4 (las blancas pueden
evitar las tablas y jugar 26 hi,
pero las negras podrian proponer-
las nuevamente jugando 26 ... Hh3
0, mejor atin, aspirar a mas con 26
... £h3) 26 ... Why, y ante las ame-
nazas ...%h3+ seguido de ...exf4 o
...&2h3+ con idea ...Wg4, las blan-
cas se ven obligadas a jugar 27 f5y
permitir las tablas que siguen a 27
. Woay 08 hh1 Wfg+,

Tal vez, simplemente, Nakamura,
fiel a su estilo, prefiri6 continuar
con la partida asumiendo el riesgo
de quedar peor en una lucha com-
plicada.

25 Bfal D16

Con idea de deshacerse del mo-
lesto caballo enemigo de ‘d6’ con
..5)e8 (0 ...\ xe4, silo dejan).

26 £g5 Wif8

De esta forma Nakamura se des-
clava, prepara ..h6 y esta dis-
puesto a pelear por el control de la
columna a con ..Ha8, ademas de
renovar la amenaza ...2)xe4. Este
es otro momento critico de la par-
tida. Las blancas deben encontrar
una manera para aumentar o al
menos mantener su ventaja.

27 &xf6
Era mejor desarrollar la idea de la
partida con 27 Wc2, y en caso de 27
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Hikaru Nakamura se levanté para tomar un zumo en la jugada 392 creyendo que habia rebasado el control,
cuando en realidad no lo habia superado. Al llegar a la mesa, la séptima pieza ya habia hecho su jugada.

Fuera de la urna, parte del publico, consciente de la situacion, llego a corear la cuenta atras. Por otro lado,
Vallejo, concentrado en la posicion, no se dio cuenta de que ganaba por bandera hasta el tltimo momento.
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... h6 28 £xf6 £xf6 29 Nd3 Le7 30
Sxes £xd6 31 cxd6 Hxd6 32 Wes,
con buen bloqueo por las casillas
negras y presion al peon de ‘c6’.
27 ... £xf6 28 Hd3

Contra la natural 28 &a6, que ata-
ca la debilidad de ‘c6’, las negras
pueden conservar la igualdad por
medios tacticos: 28 ... £e7 29 Exc6
&d7 30 Hey (si 30 Heab, el alfil
mantiene el ataque a uno de los
defensores de ‘d6’ con 30 ... £c8)
30 ... £xd6 31 Wxd6 (es similar 31
cxd6 Eb6) 31 ... Wxd6 32 cxd6 Eb6
33 ©d3 Bxd6 34 Dxe5 £h3 (ére-
cuerdan lo del dinero en el banco?)
35 Hee1 Ze6 36 Df3 h6!, y las ne-
gras tienen mucha actividad por
el pedn, que muy probablemente
recuperaran de todas formas.

28 ... £e7 29 Hxe5 £xd6 30
cxd6 Zxd6 31 ¥c3 2bd8

Las negras, que disponen de un
par de tiempos de més aqui que en
la variante que empezaba con 27
Wco, tienen una posicion satisfac-
toria gracias a la recobrada activi-
dad de sus torres.

32h4

Elrey blanco agradece un aire por
casilla oscura.

32...We8

Esta jugada no parece la mejor.
La dama estaba bien situada en
casilla negra, coordinandose con
su alfil y manteniendo en la mira
el peon de ‘b4 . Parece mas logica
32 ... #d4, para sacar provecho de

2 JAQUE

las complicaciones que siguen a 33
Axco6 Heq 34 Wxeq Lxcq! (mejor
que 34 ... bxeq 35 ©xd8 ¥xd8 36
a8 &c8 37 H1ap!, y las negras tie-
nen que forzar las tablas con 37 ...
Wdi1+ 38 hha We2 39 Bxc8+ dg7)
35 Dxd8 Wxby, y si acaso son las
negras las que estan mejor.

33 2ab

Es mejor 33 Wf3, que defiende
‘e4’ y libera la casilla ‘d3’ para su
caballo, en camino del agradable
establo de ‘c5’. En ese caso, las
blancas tendrian una posiciéon mas
atractiva.

33...16! 34 &HHf3

Nuevamente, el pedn de ‘c6’ es in-
tocable por 34 @xc6 Hc8 35 Hei
£d7, ganando pieza.

34 .. 294

Se amenaza el pedn de ‘e4’ y ganar

pieza con ...Hd3.
35 Wh3+ bh8

36 Hh2?

Paco podia retener la igualdad con
ayuda de la tactica: 36 We3! Hd3
37 Wfq &xf3 38 Wxfe+ g8 39
Hay Wf8 40 We6+ Hh8 41 Wes+
hg8 42 We6+ Hh8, y ahora las
blancas pueden forzar las tablas
inmediatamente o tomarle la lec-
cion un par de jugadas mas a las
negras con 43 Zf7, que obliga a
realizar una serie de movimientos
anicos pero sencillos. 43 ... Ed1+
44 h2 Wd6 45 Wxd6 B8xd6 46
Ha8+ Bd8 47 Bxd8+ Hxd8 48 8xf3
&d4 con tablas.

36 ... ¥xed

La primera consecuencia negativa
producto del apuro de tiempo. Era
mucho mejor mantener el podero-
so alfil de casillas blancas jugando
primero 36 ... &d1+, y tan solo lue-
go de la obligada 37 &f1, capturar
el peon de ‘eq’ con 37 ... Wxeq, sin
temor a 38 Hxdi Hxdi 39 Ha8+
hg7 40 Weg8+? Hh6 41 Wfs+
hs. El rey negro se esconde en
este enroque lateral mientras que
su antagonista no podra soportar
el ataque de las negras que, para
empezar, amenazan ...8xf1+!

37 &Hxg4 ¥xg4 38 W7 Wi3 39
Ef1 2d1 40 a1l 1-0
La segunda consecuencia, ya la
conocen ustedes. Nakamura po-
dria haber jugado 40 ... &1d7, con
pebn de més, pero creyendo que
habia superado el control, se le-
vanto6 de la mesa, fue a tomarse un
refrigerio y excedi6 el tiempo de
reflexion.

Apoteosis
De emocioén en emocion, atin nos
quedaba la apoteosis del desenla-
ce. Los cuatro primeros clasifica-
dos se enfrentaban entre si, y fir-
maron dos empates con lucha pero
sin mucha sustancia. En un mo-
mento de la Gltima ronda, Carlsen
se giro6 en su silla para comprobar
si Ivanchuk arriesgaba en su parti-
da, lo que le hubiera obligado a él
a jugar a ganar también. Pero eso
no ocurrio, y el desempate rapido
entre ambos estaba servido.
Mientras tanto, Vallejo sali6 con
negras frente a Anand con la in-
tenciéon de mantener su meritorio
quinto puesto y completar un po-
quer de victimas de superlujo, tras
batir a Carlsen, Ivanchuk y Naka-
mura. Pero el campedn del mundo
no estaba dispuesto a ser el Gltimo
otra vez en Bilbao, como en 2008
(en visperas del Mundial contra
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Kramnik), y se emple6é a fondo
para tumbar al menorquin.

Andalisis del GM C. Matamoros

1d4 2f62c4e6 3 Dc3 2ba 4
D306 5 W2 2b7 6 a3 £xc3+
7 ¥ixc3 Hed

Ivanchuk es el primero en des-
viarse de la partida entre Carl-
sen y Anand de la primera ronda
jugada en Bilbao. Con su tltimo
movimiento, inicia un plan para
aumentar el control en las casillas
blancas.

8 Wic2 f5 9 g3 16

Este retroceso es comun tras 9 ...
0—-0 10 £g2 O f6. La idea es evitar
cualquier incomodidad que pudie-
ra causar 9d2 (9gs5). Aparente-
mente no hay ninguna diferencia
entre hacerlo ahora o maés tarde,
pero Carlsen encuentra una opor-
tunidad para llevar la partida por
un terreno desconocido.

10 £h3!?

De esta manera las blancas se ade-
lantan a la tematica ...&2e4 contra
la que normalmente se lucha qui-
tando el alfil de la gran diagonal
seguido de Hd2 (Dgs5). Otra virtud
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de 10 £h3 es que el avance ds se
hace mas atractivo por el ataque
a ‘f5. En el lado negativo hay que
anotar que el alfil queda expuesto
a la maniobra también tematica
W8, ... Whs.
10...0-0110-0a5

Ivanchuk gana un poco de espacio
en el flanco de dama en prevision
de bg. La necesidad de esta pre-
caucion se demuestra en la varian-
tea) 11... We8 12 &f4 Whs 13 &g2
d6 (es peor 13 ... ©a6 14 bg) 14 bg
con idea de c5. Las blancas obten-
drian alguna ventaja.

A pesar de todo lo dicho sobre 10
£h3, parece razonable jugar b) 11
... £e4, que tiene la virtud de de-
fender ‘t5’ eimpideque el alfilque-
de enterrado tras ds. Seguiria 12
Wc3 We8, y ahora no es ventajoso
para las blancas atacar el alfil con
b.1) 13 Dgs5 £b7, ya que la conse-
cuente 14 f3 es imposible porque
las blancas pierden una pieza tras
14 ... h6. Tampoco es buena b.2)
13 ®d2 por 13 ... Whs, y las blan-
cas pierden un pedn. S6lo queda
intentar b.3) 13 2d1 Whs (el alfil
de rey blanco muestra otra vez sus
virtudes en caso de 13 ... d6 14 g5
£b715ds!) 14 £f1 £b7 (ahora que
la casilla ‘h3’ ha sido desalojada,
se amenazaba @)g5 seguido de f3)

Hikaru Nakamura, una hora
después de su derrota ante
Vallejo, tratando de digerir las
consecuencias de su error.

15 b4. Puestos a escoger me quedo
con las blancas.

12 Ed1

El altimo preparativo para jugar
ds.

12 ... %e8 13 d5 a6 14 £14

14 ... exd5?

Un error que permite que casi
todas las piezas blancas actien
como un sdlo cuerpo. Era nece-
sario defender primero 15" con 14
... Whs 15 &g2, v sélo entonces 15
... exds. Ahora, tal vez las blancas
deban continuar con 16 2es5, que
pretende tomar en ‘f6’, primero, y
recuperar el peon de ‘d5’, después,
manteniendo un ligera ventaja.
Esta jugada se justifica tactica-
mente gracias a que a) 16 ... dxcq
seresponde con 17 2xf6 8xf6 (17 ...
gxf6 es simplemente mala por 18
Hxd7 bs 19 Dd4) 18 Wxcq+ d5 19
&xds!, con ventaja de las blancas.
La jugada de la computadora, b)
16 ... d4, no me impresiona parti-
cularmente. No veo ninguna razon
por cual el blanco no esté mejor
tras 17 #xd4 gracias a su mejor
configuracion de peones y la pare-

ja de alfiles.
15 £xf5 dxc4 16 @95 ¥h5 17

Exd7!
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Una combinaciéon posible gracias
a la falta de movilidad de la dama
negra. De repente, todas las piezas
blancas —a excepcion de la torre
de ‘a’’— estan situadas peligrosa-
mente en las inmediaciones del rey
negro.

17 .. &h8

La captura de la torre 17 ... xdy
conducia a la derrota inmediata
tras 18 £xh7+ ©h8 19 £g6 Wga 20
3, ya que la dama no tiene casillas
buenas a las que moverse.

18 Be7

Una buena decision préctica, pero
no la 6ptima. Las blancas se asegu-

4 JAQUE

ran una posicion dominante con
un minimo de célculo. Por otra
parte, hay que senalar que Carlsen
no previo la brillante, aunque a la
largainsuficiente, defensa de Ivan-
chuk. Invitar a la fiesta al tnico
que faltaba era la mejor solucién
de la posicion. 18 Had1! (para em-
pezar se amenaza 19 g4! Dxg4 [la
dama tiene que controlar f7, ya
que si 19 ... Why, sigue 20 Of7+

g8 21 Wxcq] 20 Bxgy! dxgy 21

&d7+, ganando). Las negras pue-

den intentar:

a) 18 ... £c8 para controlael punto
de entrada ‘d7’, pero debilita la
octava fila, lo que se castiga con
19 Df7+! Hg8 (si 19 ... Bxf7, las
negras pierden la dama tras 20
Bd8+ g8 21 Hxg8+! thxg8
22 Hd8+ Hf8 23 &xhy+! dhfy
24 8g6+! Wxgh 25 Hxf8+) 20
Hh6+! ©h8 (20 ... gxh6 per-
mite un bonito mate: 21 Wxcg4+
&h8 22 Bxhy+! Oxhy 23 Les+
&6 24 2xf6+ Bxf6 25 Hd8+)
21 g4! We8 22 Of7+! (iotra

Yago Gallach: «Los juadores de
élite, como usted, suelen recurrir
mucho al verbo "mejorar", a

la palabra "progreso". ;Qué
significa progresar para Levon
Aronian?».

Levon Aronian: «"Progresar"
significa, ya sabe, jugar bien,
llevar cuidado con mi estado de
forma, la sabiduria en ajedrez...
Lo mismo que en la vida».

Yago Gallach: «;Como sabe
cuando esta mejorando?».

Levon Aronian: «Cuando me
siento concentrado, cuando
trabajo duramente en mi
repertorio de aperturas, en los
finales... Cuando hago las cosas
bien, incluso aunque pierda una
partida, sé que lo estoy haciendo
bien.

INTERNACIONAL



vez!) 22 ... g8 (22 ... Bxf7 23
1d8) 23 Wxc4, ganando. Entre
otras, se amenaza la vulgar 24
Nd6+.

b) A la captura de la torre 18 ...
Dxdy, sigue 19 Exd7. Esta claro
que en esta posicion de ataque,
las blancas han hecho un buen
negocio cambiando al caballo
defensor del rey por la torre in-
atil de ‘ar’. El ataque blanco es
irresistible, como demuestran
las siguientes variantes:

b.1) 19 ... £¢8 nuevamente permi-
te temas tacticos por la debili-
dad de la octava fila. 20 £g4!
We6 01 Df7+ Be8 (el sacrificio
de dama 21 ... ¥xf7 no consigue
suficientes piezas a cambio, ya
que luego de 22 Hxf7 Exfy 23
Wey4!, las negras pierden por
el ataque doble contra la torre
de ‘a8 y el mate en ‘e8’) 22
¥xc4, y el caballo blanco rea-
liza maravillas tras 22 ... £xd7
23 Des+ Bf7 24 Dxgb Lxgsq 25
Des.

b.2) Si 19 ... Hae8, sigue 20 Wc3
56 21 g4! Why 22 Wes! Hef8
(a22... Bg8 se responde con 23
Hxgy! Hxg7 24 Wxf6 con mate
inevitable) 23 Wey Hg8 24
Of7+ Bxf7 25 Wxhg.

b.3) 19 ... Dc5 20 Hey! (para ro-
barle la casilla ‘e8’ a la dama
negra. Se amenaza 21 g4 Whyg
22 Of7+ Hh8 23 Wxeq) 20 ...
Had8 21 3!

Diagrama de andalisis
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Libera a la dama de impedir ...2d1
mate. A las negras so6lo les queda
elegir la manera més artistica de
perder:

b.3.1) 21 ... Bfe8 22 Of 7+ g8 23
QOh6+! Hh8 24 Bxgy! txgy 25
Wc3+ con mate.

b.3.2) 21 ... #de8 22 g4 Why 23
Df7+ g8 24 2g3! Wxey 25
&xh7+ dxfy 26 Wg6 mate.

b.3.3) La maés resistente es 21 ...
£ds (para defenderse contra la
secuencia 22 g4 Why 23 Of7+
hg8 24 Wxcq) 22 Weg Hf6 23
g4 Why 24 Wd2!, con la doble
y decisiva amenaza 25 ¥xds5 y
25 &es5.

Espero no haberme parecido de-

masiado a los analisis del Dr.

Huebner, muy cientificos pero con

muy pocos lectores. La partida se

habia vuelto muy concreta y, como

Gnico descargo, puedo decir que

al menos las variantes eran diver-

tidas.

18 .. &d5 19 £g4 Wg6 20

Af7+! cog8 21 £15 Wxf5

Como confeso Carlsen, vio muchas
maneras de entregar la dama, pero
no ésta. Pierde muy facilmente 21
... ®hs 22 g4 Why 23 &g3 Wh3 24
Dgs.

22 Wxf5 Hxe7 23 Hh6+! gxh6
24 Wg4+ @gﬁ 25 £xh6 2f7 26
Bdi

En cuanto al valor tradicional de
las piezas, las negras no pueden
quejarse de la equivalencia mate-

rial. Sin embargo, la abierta po-
sicion del rey negro hace que la
dama enemiga sea mas poderosa
de lo habitual. La ventaja de las
blancas es clara.

26 ... 2e8 27 h4 /)¢5 28 h5 £¢8
29 ¥ixc4 He5 30 ¥ha

Para agravarla situacion de las ne-
gras, sus caballos no tienen puntos
de apoyo en el centro.

30 ... Dc6

Esto facilita las cosas, pues limpia
la quinta para beneficio de la torre
blanca.

31 Bd5 Heb 32 ¥4 Hed8 33
Wg4+ Hg7

Elresultado es el mismo en caso de
33 ... ©h8: 34 £d2 seguido de un
mortal 35 £c3+.

34 ¥ixc8 1-0
Tener que ganar por encargo y ha-
cerlo de esta manera es para que
te saquen a hombros por la Puerta
del Principe.
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Andlisis del GM C. Matamoros

1d4 62 c4e63 D3 d5 4
2c3 £e7 5 £g5 hé 6 £h4 0-0
7 e3 b6

Evidentemente Nakamura no te-
nia nada en contra de permitir la
Defensa Lasker, pero Carlsen no
colabora y juega por primera vez
en su vida la Tartakower.

8 cxd5

Esta no es precisamente la varian-
te mas critica, ya que alivia la po-
sicion de las negras al permitir el
cambio de dos piezas menores.

8 .. Dxd5 9 &xe7 W¥xe7 10
Dxd5 exd5 11 ¥h3 Le6

Con el peon en ‘d5’ firmemente fi-
jado, el alfil de casillas blancas esta
mas activo en esta casilla.

12 Bcl Be8 13 £d3 ¢5 14 ¥a3

14 ... &f8

Kasparov defendi6 una vez su
dama de esta manera (con el alfil
de las blancas en ‘e2’), lo que per-
mite a las negras avanzar su pedn
de c. Es también interesante la
maniobra que empieza con 14 ...
a5150-0 seguido de 15 ... Wa7. El
pedn de a esta bien situado en ‘a5’
en caso de que se abra la columna
b con la secuencia 16 dxcs bxcs,
ya que puede ayudar a aumentar

s JAQUE

la presion por dicha columna con

...a4.
15 dxc5 bxc5 16 £b5

En principio, el cambio del alfil
por el caballo facilitaria el ataque
del pedn colgante en casilla negra.
Sin embargo, las negras estan ple-
namente movilizadas y las blancas
no tienen ninguna oportunidad de
sacar provecho de ello.

16 ... Dd7 17 &xd7 £xd7 18
0-0 a5 19 2fd1 £e6 20 Zc3
a4 21 h3 Eab8 22 2d2 Zb4 23
Edc2 c4

La jugada temaética en esta posi-
cion. La presion al pedn de ‘b2’ es
mas importante que la cesion de la
casilla ‘d4’. Carlsen pretende au-
mentar la presiéon doblandose en
la columna b, por lo que Nakamu-
ra aprovecha la oportunidad que le
ofrece la tactica para deshacerse de
su pe6n de b.

24 b3 axb3 25 axb3 Zbh8 26
Wxe7+ shxe7 27 bxecd Excd 28
Hd2

La natural 28 £d4 permite 28 ...
#bc8, que obliga a 29 &xcq dxc4, y
si acaso son las negras las que es-
tan mejor gracias a su peon pasado
y su mejor rey.

28 ... Bxc3 29 Exc3 d4!

De otra manera las blancas insta-
larian su caballo en ‘d4’ y podrian
jugar a placer el tiempo que desea-
sen.

30 exd4 2b4 31 2d3 d6

Las blancas no podran sostener su
peén de mas y las tablas son inevi-
tables. Para empezar, se amenaza
32 ... &fs.

32 {3 £d5 33 h2 Led 34
Ha3 6 35 a6+ e7 36 Za7+
b8 37 2d7 £.c6 38 2d6 £xf3
39 gxf3 e7

El rey negro jugara al yo-yo antes
de que se firme el empate.

40 Bd5 be6 41 2d8 e7 42
Bd5 eb 43 Bd8 ke7 V-V

Andlisis del GM C. Matamoros

1 e4 e5 2 Hf3 D6 3 2b5 HH6
4 0-0 Dxed 5 Hel

Una de las variantes mas inofensi-
vas contra la Berlinesa.

5 .. ©d6 6 Hxe5 Le7 7 &f
f5

Dificulta el avance d4 al mismo
tiempo que permite ...d6 o ...ds5
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(muy probablemente las negras
haran ambas) tras un previo cam-
bio de caballos.

8 N3

Ivanchuk no colabora.
8..0-09d4d510g3

Las blancas no quieren facultar
...0h4, que simplifica atin més la
posicion y libera casillas mas ac-
tivas de las que dispone en este
momento el alfil de dama de las
negras.

10... Ee8

En esta posicion simétrica, es di-
ficil generar juego activo. Aronian
busca simplificaciones e Ivanchuk
no se opone.

11 ¢3 £8 12 Exe8 ¥xe8 13
£f4 £d6 14 2xd6 Dxd6 15
Abd2 £e6

La apertura ha terminado, y sin las
reglas de Sofia la partida no habria
durado mucho més. Ningin bando
puede iniciar ningtn plan razona-
ble para desestabilizar la posicion
y proceden a efectuar los cambios
necesarios de rigor antes de poder
firmar el empate.

16 ¥h3 Ha5 17 a3 Dac4 18
Dxcd Dxca 19 ¥b3 ¥c6 20
£02 Ze8 21 Hel £c8 22 W2
Hxel+ 23 Hxel Wes 24 HI3
¢6 25 £f1 h6 26 Nd2 Dxd2 27
Prxd2 £15 28 £3 g5

Que la partida vaya a ser tablas no
quiere decir que uno se resista a
hacer jugadas buenas. Al mismo
tiempo que se gana espacio los

INTERNACIONAL

peones del flanco de rey reciben la
orden de colaborar con su alfil.

29 bf2 16 30 We3 Whb

Se podia cambiar las damas y pe-
dir la aprobacion del arbitro para
sellar las tablas. Aronidn prefie-
re saltarse el papeleo y propone
un jaque perpetuo que Ivanchuk
acepta.

31 We7 Wxh2+ 32 £92 2h3 33
We8+ g7 34 We7+ g8 35
e8+ Vo=Vo

Andalisis del GM C. Matamoros

1 d4 d5 2 c4 ¢6 3 Hc3 dxcd 4
e4 b55 a4 b4 6 Nce2

Anand se desvia de 6 9b1, que se
jugb en la primera ronda de Sao
Paulo entre Aronian y Vallejo. Con
la jugada de la partida, las blan-
cas pretenden defender el peén
de ‘e4’ con el caballo —en caso de
ser atacado con ... f6— y no tener
que avanzar el peon de e, que cede
permanentemente la casilla ‘d5’ a
cambio de ganar espacio en el flan-
co de rey.

6..82a6

No era absolutamente necesario
defender el pedn de ‘c4’ en este
momento, pero esta jugada es par-
teintegral del plan de las negras.

7 D3 e6 8 Hg3 ¢5

Esta jugada vio la luz por primera
vez este mismo afo, en el Campeo-
nato de Europa Individual, como

alternativa a la aceptada 8 ... Df6.
9d5

Por la rapidez con la que Anand
disparaba sus jugadas, es de supo-
ner que esta posibilidad no le cogio
por sorpresa. En el estreno de la
variante, las blancas respondieron
con 9 £e3 y luego de 9 ... cxd4 10
&xdg ©d7 11 Hbs £xbs 12 axbs
fc5 13 &xes @xes, las negras al-
canzaron una posicion satisfacto-
ria. D. Dabov - C. Balogh, Aix-les-
Bains, 2011.

9..8e7

Tras esta jugada, las blancas ob-
tendran sin problemas una posi-
cion ventajosa. Es necesario jugar
9 ... exd5 o abandonar por comple-
to 8 ... ¢5. Imagino que Vallejo qui-
so evitar la clavada que sigue a 10
exds &6 11 £g5, y sus complica-
ciones anexas. Aunque la defensa
de las negras es desagradable, no
he podido descubrir atin el punto
débil de su posicion. Una conti-
nuacion posible es 11 ... Wxds 12
Wxds &)xds5 13 0-0—0 h6! 14 Be1+
&e7 15 &xe7 Dxe7 16 Heq (luego
de 16 &f5 &b, las blancas pue-
den recuperar uno de sus peones
y tal vez los dos, pero el tiempo
empleado en ello permitira a las
negras completar su desarrollo)
16 ... 0-0 (51 16 ... ©)d7, las blancas
pueden seguir planteando proble-
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mas con 17 &d1) 17 Dxes5 Dgb, y
ahora tal vez 18 g3, pero luego de
18 ... £¢8 (y no 18 ... &c8 19 Lg2!
Hxcs 20 Be8+ ©h7 21 He1, que es
la justificacion tactica de 18 g3) 19
&xcq Ddy, las negras resuelven
sus problemas.

10 £f4 exd5 11 ¥xd5

Con esta captura Anand elimina
un obstéaculo para el peén pasado
(la dama negra) y prepara el enro-
que largo. Dicho lo cual, la toma de
pedn era también muy atractiva.
11 ... ¥xd5 12 exd5 £h6

Paco ofrece el control de la casilla
‘f5 a cambio del alfil de casillas
negras. Una decision discutible
pero comprensible a la luz de la al-
ternativa 12 ... ©f6, que consiente
la molesta 13 & f5!, cuya justifica-
cién tactica reside en 13 ... Dxds
14 Dxg7+ f8 15 £h6, seguido de
enroque largo. Las negras apenas
pueden moverse.

13 0-0-00-0 14 £xh6 gxh6 15
Df5

8 JAQUE

15... 216
No vale la pena aferrarse al mate-
rial con 15 ... £g5+, porque luego
de 16 Dxgs hxgs 17 h4, las negras
no podran mantener el peén de
mas y ni siquiera tendran el con-
suelo de la pareja de alfiles. Por
ejemplo:

a) 17 ... f6 18 He1!, conidea de si
18 ... Dd7, 19 He7, con posicién
ganadora debido a la doble
amenaza contra el caballo y el
peon de ‘h7’ (previo hxgs).

b) 17 ... g4 18 Dh6+.

¢) 17 ... gxhg 18 Exh4, y como mi-
nimo cae el pedn de c.

& .

Desempate 1

16 Hxh6+ g7 17 D5+ thgb

17 .. ©h8 disminuye el poder de
los caballos negros al no poder és-
tos alargar sus patas con la ayuda
de los jaques; pero también el rey
se inhibe de colaborar activamente
con el resto del ejército. Entre las
atractivas posibilidades de que dis-
pone el blanco, puede elegir 18 d6
c3 19 £xa6! cxba+ 20 b1 Hxab
21 d7 (se amenaza £d6). Una con-
tinuacién instructiva, aunque no
la mejor defensa, es 21 ... £¢3, que
impide que la torre de rey se sume
a la lucha por ‘er’. 22 5d6 De7 23
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&gs5, con posicion ganadora. Se
amenaza, para empezar, Zhé.

18 g4 ¢3 19 bxc3 bxc3

La mejor posibilidad practica. De
esta manera se habilita la casilla
‘bg’ para el caballo y se abre la co-
lumna b. Y al contrario de lo que
ocurriria tras la toma con alfil en
‘c3’, no se desvia a esta pieza del
control de ciertas casillas impor-
tantes alrededor de su rey. Si a)
19 ... 2xc3, las blancas desvian
primero al caballo de la casilla de
bloqueo ‘d7’ con 20 &xa6 Dxab, y
s6lo entonces avanzan su peon, 21
d6, con ideas como d7, para &e7,
&c6 o Ed6. La ventaja blanca es
indiscutible.

En caso de que las negras tomen
primero en 1’ con b) 19 ... £xf1,
para que su caballo no pierda
contacto con ‘d7’, y s6lo entonces
tomar en ‘c3’ con el alfil 20 Ehxf1
&xc3, las
la posicion de la torre en ‘f1: 21

blancas aprovechan
H3ha+ g5 (si 21 .86 es muy
molesto 22 f4) 22 fa+ hxgq 23
&f3. Las negras no podran impe-
dir que la torre de dama llegue a
la columna g, por lo que el mate es
inevitable.

20 &xa6?

Parece que Anand sigui6 jugando
con el piloto automatico y realizd
esta captura que funciona en to-
das las variantes que hemos visto
hasta ahora. La diferencia es que el
caballo en ‘a6’ puede saltar a ‘bg’

INTERNACIONAL

Desempate 2

y producir suficiente contrajuego
si se conjunta con una torre en la
columna b.

20 d6, en cambio, era la jugada
correcta en esta posicion, ya que si
20 ... &xf1 21 Ehxf1 £d7, el pedn
de ‘c3’ limita la movilidad del al-
fil negro, lo que se aprovecha con
22 Ye7+ hgy 23 g5, v las blancas
ganan un peoén. Por ejemplo: 23 ...
Les 24 Dxes5 Dxes 25 ©2¢2, man-
teniendo intacto el poder de ata-
que del pe6n de d.

20 ... Dxa6 21 d6 h5?

Mientras el error de Anand se ex-
plica por una posible relajacion,
solo se puede entender que Paco

no elija la natural 21 ... ab8 por
la suma de su ambicion (su juga-
da descarta cualquier persecucion
perpetua de los caballos a surey, al
proveerle la casilla de escape ‘h7’)
y su usual apuro de tiempo.

21 ... Zab8, con idea de ...Eb2 se-
guido de ...2\b4 —o también vice-
versa— es suficiente para generar
suficiente contrajuego, como re-
sulta evidente a simple vista. La
computadora muestra su famoso
0.00 de forma ubicua en esta posi-
cion, aunque en este caso su valo-
racion estd méas justificada que en

otras ocasiones.

22 He7+ oh7
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Si 22 .. gy, las negras deben
abandonar su alfil de casillas ne-
gras luego de 23 g5, y con él cual-
quier posibilidad de contrajuego.
Podria seguir 23 ... £xe7 24 dxey
8fe8 25 Hhei, con posicion domi-
nante. El blanco contintia con #d6
y considera la posibilidad de llevar
su caballo a ‘f5’.

23 Ed5!

El rey negro se ve sometido a un
fuerte ataque.

23..50b4

23 ... hxg4 es demasiado colabora-
dora y tras 24 Ehs+ gy 25 Hgi,
el ataque de las blancas se tradu-
ce en algo mas concreto. Una va-
riante divertida es 25 ... £xe7 26
dxe7 Bfe8 27 Hxga+ 6 28 Hes!,
ganando gracias a la amenaza 29
Bf4+ hg7 30 Bgs+ h6 31 Bhg
mate.

24 Bxh5+ g7 25 Hf5+ g8
26 g5 2d4

27 Bg1

Con idea de destruir las defensas
del rey negro con 28 g6.

No obstante, era mucho mejor 27
&d1 con idea de capturar en ‘d4’
con torre tras &f3xd4 y pasar la
torre de dama a la columna h, o
también, inmediatamente, a ma-
nera de sacrificio, para producir
un poderoso ataque conjunto de
dos caballos y torre contra rey.
Una posibilidad un tanto de fanta-
sia, innecesaria pero entretenida,
es 27 ... Daz2+ 28 thea Bab8 29
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Hxd4!? exd4 30 D3xdg Bb2+ 31
d3 (se amenaza mate: 32 He7+
hg7 33 Hdf5 mate) 31 ... Bxf2 (si
31 ... Bfb8, sigue 32 HNey+ &A8 33
Zh8+ g7 34 Bxb8 Exb8 35 Decé,
ganando) 32 Dey+ g7 33 2he!,
con posicion ganadora.

27 ... Bah8 28 g6

28 ... DHd3+?

La posicion de las negras es muy
comprometida, pero habia un ca-
mino para evitar la derrota inme-
diata: 28 ... fxg6! 29 D5xdg Nd3+!
(es importante mantener al caballo
de ‘f3 alejado de la casilla ‘e5’. No
tomar esta precaucion y jugar in-
mediatamente 29 ... cxd4, pierde
debido a 30 Hxg6+ ©f7 31 Hes+
e8 32 Bhy. Las negras no tienen
una buena manera de enfrentar-
se a la amenaza 33 Hey+ ©d8 34
Ofy+ Bxf7 35 Bg8+) 30 de2 cxd4!
31 Bxg6+ ©f7 32 Bhh6 Dbg+ 33
¢hd1 d3. Las negras han resistido
lo mejor que han podido y, sin em-
bargo, luego de 34 Hes+ He8 35
f4 b7 (se amenazaba 36 8g7) 36
&g3, su posicion sigue siendo pre-
caria.

29 che2 5\f4 30 D3xd4 cxd4

... &xhs. El
método ganador mas facil de se-
guires 31 g7 cxd4 32 De7+ ©hy 33
gxf8¥ Hxf8 34 Bd1, y el peon de d
decide la lucha.

31 Eh8+! ©xh8 32 g7+ g8
33 gxf8t+?!

No cambia nada 30

La maquina indica un método
limpio de ganar: 33 He7+ h7 34
gxf8+! (y no 34 gxf8¥? Ebo+ 35
¢d1 Ebi+, con tablas) 34 ...vExf8
35 Hga De6 36 D6, seguido de
& xd4, con posicion ganadora.

33 ... oxf8 34 Hxd4

34.. Dd5?

La victoria de las blancas se com-
plicaria en caso de la exacta a) 34
... Bba+! 35 thxcg Bb6, y tras la
pérdida inevitable del pe6n de ‘d6’,
la tarea técnica de las blancas es
sumamente complicada.

La inmediata b) 34 ... b6, en
cambio, no es buena por 35 Zbi1!,
ya que las blancas conservan su
pedn de ‘d6’ debido a que si las ne-
gras se atreven a capturarlo con 35
... 8xd6, pierden la calidad tras 36
Hb8+ they 37 Dfs+.

35 Q\b5

Las blancas capturaran un segun-
do pedn, tras lo cual las negras no
pueden abrigar la mas minima es-
peranza.

35 ... Ec8 36 2g4!

Evita ...2\b4+ y prepara la manio-

bra de la partida.
36 ... a5 37 Hc7! Hxc7 38 Ecd
he8 39 dxc7 1-0

El desempate fue, en verdad, in-
olvidable. Con el atrio a reventar,
un equipo de la television vasca
(ETB) conectando en directo, y un
ritmo de juego quellegb a superar
el movimiento por segundo en al-
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gunos lances, Carlsen e Ivanchuk
contagiaron la pasién incluso a
quienes no entendian nada de aje-
drez. Como un par de paisanos que
venian de comprar el pan para la
cena familiar y se habian queda-
do varados en La Alhondiga: «En
casa nos estan esperando, pero a
ver quién se va de aqui ahora, con
esta emocion, y sin saber quién es
el ganador».

Fue Carlsen, tras un trepidante
empate en el primer asalto (dos
partidas de cuatro minutos por
bando més diez segundos de incre-
mento) y un fiero ataque al rey que
le sirvi6 para ganar el segundo.
Aunque el mérito de Ivanchuk fue
enorme de principio a fin, y espe-
cialmente en Sao Paulo, el triunfo
del noruego fue muy merecido,
sobre todo por su gran espiritu de
lucha y capacidad creativa. Pocas
dudas quedan ya de que este chico
estd llamado a engrosar la prime-

6 nameros

65 € Espana
104 € Europa
118 € Resto de destinos

ra fila de los grandes campeones
de la historia. Unos dias después
de su triunfo en Bilbao, confirmd
que disputara el ciclo del Mundial
de 2013.

En Sao Paulo y Bilbao ocurrie-
ron muchas més cosas, que harian
esta cronica demasiado larga. Pero
conviene recalcar la idea de los in-
vitados especiales (figuras del arte,
el deporte, la ciencia o la politica)
que dan lustre y amplifican el eco
del torneo. Brillo con luz propia
el escritor, y aficionado al ajedrez,
Arturo Pérez-Reverte, quien ade-
mas de seguir documentidndose
para su proxima novela —como
ya hizo en los torneos de Mdnaco
y Ledn— disfruté muchisimo del
ambiente y las partidas.

Aunque todavia no se haya con-
seguido el altisimo nivel de organi-
zacion de otros torneos con mucha
maés historia —especialmente, el
de Wijk aan Zee—, y haya aspectos

manifiestamente mejorables (so-
bre todo en el torneo abierto), me
parece importante insistir un ano
mas en que la Final de Maestros
nos indica como debe ser el ajedrez
en el siglo xx1. El trio que forman
Andoni Madariaga y los hermanos
Juan Carlos y Josu Fernandez, asi
como su excelente equipo, han
acertado de pleno con la combina-
ciéon de urna de cristal, El Agora,
Regla de Sofia, Regla de Bilbao, in-
vitados especiales, actividades pa-
ralelas y una férmula de patrocinio
mixto (Ayuntamiento de Bilbao,
Diputaciéon de Vizcaya, Gobierno
Vasco, BBK, Euskaltel, etc.) que se
completa con empresarios vascos
en bisqueda de mercados interna-
cionales. La pufetera crisis ame-
naza con tragarse todo, incluso lo
que funciona muy bien, pero todo
esfuerzo para mantener y mejorar
la Final de Maestros estara mas
quejustificado. W

12 nameros

101 € Espana
140 € Europa
154 € Resto de destinos



Campeonatos de Espana

GM Jesus pE LA ViLLa. MEnoRcA

GM Zenon Franco. PaDRON.

GM Avrronso Romero. MELILLA
GM CarLos MatamoRros. PADRON
FortocraFia De LA FEDA, Yupania HERNANDEZ Y YAGo GALLACH

GM Jesus DE LA ViLLA

D

tica del ajedrez espanol, por mor

espués de la retirada de Li-
nares, la ciudad emblema-

de las elecciones municipales y
de los nuevos tiempos de austeri-
dad, que nos haran cada vez méas
estoicos, el LXVII Campeonato de
Espafia encontro6 refugio —una vez
més— en una de nuestras queridas
islas. En este caso, fue la tranqui-
la isla de Menorca, en uno de sus
parajes mas bellos y mejor conser-
vados, Arenal d’en Castell, situado
en la costa norte, dentro del muni-
cipio de Es Mercadal.

El lugar es idéneo para disfru-
tar de unas vacaciones relajadas
y también para celebrar un cam-
peonato de ajedrez, porque retine
los elementos de comodidad, tran-
quilidad, amplias playas y bonitos
paisajes, pero logicamente limita
la participacion de los aficionados,
que siempre tienen mas problemas
para desplazarse a una isla. Esto
hizo que el torneo contara con una
participaciéon muy poco numerosa,
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una de las més bajas de todas las
ediciones celebradas con el siste-
ma abierto, lo que unido al mo-
mento de la temporada turistica,
propici6 un ambiente casi familiar
entre los pocos valientes que nos
atrevimos a participar.

Otro aspecto curioso del torneo
fueron los horarios, puesto que las
partidas celebradas durante los
dias laborables comenzaban a las
20.30, lo que dejaba todo el dia li-
bre para hacer turismo. Sin embar-
g0, la mayoria de los participantes
utilizaron estas «horas muertas»
para pasarlas en la agradable com-
paiia de Houdini y demas compa-
fieros cibernéticos, lo que se tra-
ducia en tremendas sorpresas a la
hora de jugar las aperturas. En vis-
ta de lo bien que estos bichos ana-
lizan las posiciones agudas, creo
que es el momento de cambiar el
nombre de la popular defensa 1
e4 c5 por el de Defensa Siliciana,
al fin y al cabo, el anterior nombre
tampoco se ajusta mucho a dere-
chos de autor confirmados.

En cuanto a la participacion de
elite, el torneo también baj6 con
respecto a los 2 afios anteriores,
pero ante el escaso nimero total,
los 18 titulados internacionales

presentes eran mas que suficientes
para garantizarse una dura tarea
los unos a los otros.

El principal favorito era el
hombre marca de estos torneos,
Miguel Illescas, con 8 entorcha-
dos nacionales, pero los grandes
maestros méas jovenes y mas acti-
vos Arizmendi y Pérez Candelario,
también gozaban de una excelen-
te oportunidad para inscribir su
nombre en el historial de la prue-
ba mas antigua y, en general, mas
prestigiosa del calendario espafiol.

El torneo se desarroll6 placida-
mente para Illescas, a tono con el
ambiente de tranquilidad y len-
titud dominante en el ambiente:
asi, con su importante victoria en
la 42 ronda sobre uno de sus ma-
yores rivales, Pérez Candelario,
tomaba el mando en solitario y un
buen adelanto en los sistemas de
desempate. Precisamente en esa
ronda se enfrentaron las dos sen-
saciones del torneo, Alvar Alonso y
Olga Alexandrova, en una partida
que termind en tablas y les dejaba
de momento a un punto de la cabe-
za del torneo.

Tal vez Illescas fue muy conser-
vador en las rondas siguientes, o
tal vez no pudo hacer més; al fin y
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LXVIl CAMPEONATO DE ESPANA ABSOLUTO
Menorca, del 15 al 23 de octubre de 2011

Tit Jugador Federacion Elo Ptos.
1 Ml Alvar Alonso Rosell cat = 2501 7.0
2 GM Miguel lllescas Cordoba Can 2601 70
3 M OlgaAlexandrova Cat 2392 65
4 GM Manuel Pérez Candelario Ext 2556 6.0
5 GM Julen Luis Arizmendi Martinez Val 2568 6.0
6| GM | Salvador Gabriel del Rio de Angelis  P.V. 2527 6.0
7| GM | Roberto Cifuentes Parada Ara 2518 6.0
8| GM | Josep Manuel Lopez Martinez Cat = 2519 60
9| MI |Javier Moreno Ruiz Mad 2536 5.5
10| GM |Jesis Maria de laVilla Garcia Nav 2486 55

Hasta 53 participantes

al cabo su posicion favorable con
Alvar Alonso se le complic6 en
las jugadas finales y la cosa pudo
acabar peor que con el reparto del
punto. El caso es que lleg6 a la pe-
naltima rondaempatado al primer
lugar con Gabriel del Rio y con un
nutrido pelotén de 6 jugadores a
medio punto. Su victoria en la 82
ronda, precisamente frente a este
humilde cronista, lo coloc6 una vez
mas en una posiciéon inmejorable.
Solo su esposa, Olga Alexandrova,
que estaba cuajando una actuacion
sensacional, Alvar Alonso y Pérez
Candelario podian disputarle el ti-
tulo. El emparejamiento del suizo,
siempre caprichoso —por algo a mi
me gusta llamarlo sorteo—, provo-
cando la irritacion de los arbitros,
enfrento a Illescas con Alexandro-
va. Cualquiera de los dos habria
sido campe6n ganando, pero hi-
cieron tablas. Una estrategia que
parecia acertada, pero que termi-
n6 mal cuando Alvar Alonso gand
su partida a Pérez Candelario. El
sistema de desempate desplazo
a Illescas a la segunda posicion,
mientras Olga quedaba en el tercer
puesto en solitario.

De este modo, Alexandrova fue
una de las revelaciones del torneo,
con excelentes victorias sobre José
Manuel Lopez, Xavi Vila y Gabriel
del Rio, y una norma de GM abso-
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luto, pero el éxito definitivo lo pro-
tagonizo6 Alvar Alonso. Al principio
del torneo, pocos le daban como
favorito; pero su amplio historial
en los campeonatos por edades y
la madurez que ha alcanzado su
juego en los ultimos dos anos, le
convertian en algo mas que un pe-
ligroso forastero (o outsider, como
dicen los angléfilos); ciertamente
si yo me consideraba a priori con
posibilidades, imaginense él. Por
supuesto, todos los jugadores le
respetaban, como puede verse en
sus partidas con los ntimeros 1 y
2 del torneo. No hay que olvidar
que ya se enfrent6 con Illescas en
las ultimas dos ediciones con una
victoria y unas tablas, pero para
ser el primero no basta con jugar
bien y que no te ganen, se necesita
también ganar algunas partidas.
Esto es lo que Alvar hizo en las dos
altimas rondas, y se convirtio en el
jugador mas joven de los tltimos
tiempos (60 ahos) en conquistar
el Campeonato de Espafia, al ba-
tir la marca de Larifio por algunos
meses. La marca absoluta la tiene
Arturo Pomar (con 15 ahos) y sera
complicada de batir (me imagino
que para mas del 90% de los lec-
tores ya sera imposible) a pesar
de la reciente tendencia a alcanzar
la madurez ajedrecistica cada vez
mas pronto.

Es posible que este nuevo éxito
anime a Alvar a aumentar algunos
peldafios decisivos su dedicacion
al ajedrez, como hizo con los sub-
campeones de Espana de los afhos
1984 y 1986 y con los campeones
de los anos 1985 y 1987, y que de
este modo se convierta pronto en
una alternativa para nuestra «de-
masiado clésica» o «extraflamen-
te veterana» seleccion nacional,
pero los tiempos han cambiado
mucho y el papel del ajedrez en la
sociedad espafola de principios
del siglo xx1 es muy diferente que
el de la década de los 8o, asi que
dejémosle a él tomar sus decisio-
nes y disfrutar del ajedrez como lo
interprete. A nosotros nos queda
disfrutar viendo sus partidas... y
sufrir jugandolas.

14513

La verdad, cada vez més gente em-
pieza sus partidas contra mi asi.
No es dificil adivinar porqué. En
este caso, casi siempre suelo con-
testar 1 ... d5, mientras que contra
otras jugadas soy menos previ-
sible. Si reflexiono mucho sobre
esto, me veré obligado a jugar las
partidas del futuro dentro de la
presente, asi que mejor no lo haré.
Ademaés, como decia Einstein: «Es
mejor no pensar en el futuro, llega
demasiado pronto».

1..d52d4

Tres rivales, tres jugadas diferen-
tes: Alvar Alonso me jugd 2 g3,
Illescas 2 c4 y Roberto prefiri6 2
d4. En este momento si que me
resulta dificil adivinar por qué,
sobre todo si tenemos en cuenta
que las tres partidas acabaron en
la Apertura Catalana. Por cierto,
¢a que estd esperando Artur Mas

JAQUE *&°



para nombrar hijo predilecto a
Boris Avruj? Igual se piensa que el
chaval escribi6 sus libros s6lo por
aficion.

2 .. )16 3 c4 e6 4 g3 dxc4 5
£92

Roberto suele dar el jaque y re-
cuperar el peén inmediatamente;
pero claro, las largas tardes en
compania de Houdini tienen ma-
las consecuencias.

5..2b4+6 2d2 ¢5

Creo que la Mega Database hay
varias partidas mias con 6 ... a5 y
confiaba que mi tnica partida con
esta jugada no estuviera alli. iIno-
cente!

7 £xb4

Esta jugada ya me alarmo. No con-
taba con que Roberto eligiera la
continuacién mas critica y menos
en una variante que yo no suelo
jugar. Asi que a partir de aqui ya
sospeché que me iba a pasar algo.
7 ... cxb4 8 De5 0-0 9 Dxcd
@c6 10 e3 €5 11 d5

El momento critico. La Biblia de
la Catalana (Avruj) sblo analiza
aqui 11 ... bg, con malos (muy ma-
los) augurios para aquellos que
se aventuren por esos caminos.
Luego pongo algunos analisis. Es
cierto que La Biblia de la actua-
lizaciéon tedrica (NIC Yearbook)
hizo un intento el ano pasado por
modificar esas opiniones y que al-
gunos jugadores (sobre todo Ray
Robson) han jugado algunas boni-

84 JAQUE

tas partidas con eso, pero para ser
claro y en pocas palabras, a mi no
me convence. Ahora pasé un rato
tratando de recordar mis analisis
y asegurdndome de que era aqui
donde tenia una idea diferente (o
deberia decir donde «me fijé» que
algin moédulo sugeria otra jugada).
11... Da5!!

11 ... De7 tal vez sea también me-
jor que ...bs, pero después de 12
e4 g6 13 0—0 £d7 14 a3! no es-
toy muy seguro de que los peones
moviles del flanco de dama negro
compensen el pedn pasado apoya-
do de ‘d5™ 11 ... b5 es la tnica ju-
gada empleada hasta esta partida.
12 dxc6 Wxd1+ 13 xd1 bxeq lleva
a una posicion bastante compleja,
donde los mejores anélisis suelen
triunfar. Motivo suficiente para no
entrar en la batalla en esta ocasion;
pero, ademas, me parece que des-
pués de 14 a3! £ga+ 15 Le1 b3 16
Ae3 Hac8 17 h3 Le6 18 Hd1 Bfd8
(A. Rasmussen - R. Robson, Trom-
S0, 2009), las blancas pueden me-
jorar la partida original con: 19
Hxd8+ Hxd8 20 a4 a5 21 Dbs &d5
22 ¢7 Be8 23 £xd5 Hxds 24 dhdo
Hxey 25 Dxey Hxey 26 hest. Ylas
negras pueden sufrir para hacer
tablas en este final.

12 Hxe5

La continuaciéon mas natural, cap-
turando el peon hasta que alguien
venga a explicarnos que no se pue-
de. 12 Hxa5 Wxas lleva a una po-
sicion curiosa. Aunque las blancas
tienen un pedn pasado apoyado,
las piezas negras son mas activas
y tienen una buena casilla de blo-
queo en ‘d6’. 13 0-0 2d8 14 e4 £d7
15 Hd2 Hac8=.

12 ... ¥c7!

Este es el complemento correcto
de la jugada anterior, aunque ju-
gadas alternativas de dama son
interesantes también. Ahora las
blancas tienen un montén de juga-

das. Creo que es muy meritorio por

parte de Roberto no haberse des-

orientado en estas circunstancias.

13 Dd3

a) 13 d6 Wes! 14 HHf3 BA8F.

b) 13 &f3 8d8 14 0—0 Le6, las ne-
gras recuperan el pedn y estan
mas activas.

¢) 13 Wd4 es la jugada mas huma-
na, pero recibe una respuesta
sensacional, aunque desafortu-
nadamente sélo lleva a tablas.

Diagrama de andalisis

13 ... £h3!! 14 &xh3 Wei+ 15
Wd1! Wxbe 16 Wdg! Wei+ 17
Wdi=.

13 .. &94!

Lasnegras aceleran su desarrolloy

las blancas se adentran en terreno

resbaladizo.

14 ¥d2!

No la mejor para los modulos, pero

en mi opinidn la mas practica.

a) 14 f3? constituiria un grave
error: 14 ... 2\xds! 15 fxgq &xe3
16 Weo Hfe8—+, y la dama y el
rey blanco son atrapados en in-
comoda postura.

b) 14 We1!? Wb6 15 Wes Wxes 16
xcs Hac8, da a las negras mu-
cho contrajuego.

14 ... Dc4

Ante el ataque al pedn de ‘b4’, no

hay otra opcion.

15 ¥xb4

Valiente y tnica. 15 Wc2? Hac8!

con idea de ... e3, es decisivo.

15 ... De5! 16 2d2!

NACIONAL



Una curiosa jugada de rey. Las
blancas amenazan ponerse en jue-
go, con Ehe1 y luego &)c3, asi que
si las negras quieren algo mas que
repetir, deben actuar ahora.

16 ... Dcd+

Después de una amplia reflexion

decidi repetir. En parte influy6 el

hecho de que tenia menos tiempo

(a pesar de la sorpresa), pero tam-

bién me parece que la posicion es

igualada.

a) 16 ... Df3+ 17 &xf3 8xf318 De3
&xh1 19 Hxhi1 es una posicién
bastante extrafia e incierta,
pero apostaria a que las negras
no estan mejor.

b) 16 ... Dxd3 es mas oscura: 17
bxdsg &fs5+ (la verdad es que
ésta no la pensé. 17 ... Bfd8 18
3 Hac8 19 Zheiee, y dudo que
haya compensacion por los dos
peones) 18 ez Wea+ 19 He1
Wei+ 20 Rea=.

17 kel He5 18 2d2 Hcd+ 19

chel Heb V-V

Firmamos las tablas. Creo que es

una aportacion interesante en esta

variante, pero de momento nadie
nos ha seguido los pasos.

Alvar es fiel a su pedn dama desde
siempre. Es uno de los pocos jove-
nes espafoles que lo hace. Pero no
piensen por ello que no ataca, tan
solo se prepara un poco mas.

1d4 162 ¢4 g6 3 Hc3 2974
e4 d6 5 Hf3 0-0 6 h3!?

Javier Moreno no podia tener in-
formacion de esta jugada, que Al-
var utilizd6 aqui por primera vez.
Por cierto que Chess Base ha en-
contrado una forma de esquivar la
dificil pronunciacion de la elle final
catalana. El segundo apellido de
Alvar se ha transformado en Rose-
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11i, mucho mas facil de pronunciar,
evidentemente. Vamos a ver si
ahora conseguimos lo mismo con
el del presidente del Barcelona.
6..%a6 7 £g5%¥e88 g4 e59
d5 Hd7 10 Eg1 &h8 11 Le2
2dc5 12 a3

Hasta aqui, ambos jugadores han
seguido la variante principal. Aho-
ra, Javier Moreno lo intenta con
una jugada muy poco conocida.
12...16

12 ... f5!? directa no s6lo es mas
frecuente, si no que parece mejor.
El alfil de ‘g5’ tiene problemas, y
por lo tanto no se ven motivos para
mandarlo para atras.

13 £e3 1514 b4

La expulsion del caballo es la es-
trategia natural. Los mddulos di-
cen que es mejor abrir, pero para
una persona no es tan claro. 14
exfs! gxf5 15 gxf5 £xf5 16 b4.

Diagrama de andlisis

Y aqui dicen que las blancas tie-
nen clara ventaja. ¢Qué te parece?

Abren el juego con el rey en el cen-
tro, abren la diagonal a su rival y
luego ia ganar! Solo debido a que
el frio calculo de variantes les da la
razon. Asi no se juega, hombre. 16
... e4?! 17 Bxg7! chxg7 18 Dd4+.
14 ... Dxed 15 Hxes fxed 16
Dd2

Las blancas parecen dispuestas a
colocar un caballo inexpugnable
en ‘e4’.

16 ... 2f4!

Y de nuevo las negras lo evitan con
una jugada natural, pero también
dudosa. Aunque la torre no puede
ser capturada ahora mismo, con
dos jugadas de preparacion la to-
rre tendra que irse o seré captura-
da. Por el contrario, 16 ... b8 17
Oxeq Dd7=, con idea de ...2)f6,
puede llevar a la igualdad.

17 ¥c2!

A partir de aqui la captura en ‘e4’
es posible. el papel de la torre en
‘e4’ no es muy airoso.

17 ... Db8

17 ... ¢6 18 Dxeq cxds 19 cxds Wey
abre una columna interesante para
el contrajuego, pero tras 20 £xf4
exf4 21 Bci+, la ocupan las blan-
cas.

18 Eb1

Capturar en ‘e4’ era posible, pero
las blancas ponen a su rival ante
una cuestion de amor propio: re-
tirar la torre y quedar un poco en
evidencia o mantenerla y quedar
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en inferioridad material. ¢Qué ele-
girian ustedes?

18 ... a57!

Si, ya sé que a mi pregunta retori-
ca todos habran contestado para
sus adentros que habrian retira-
do la torre, pero no se crean a si
mismos, en la partida la habrian
mantenido. 18 ... 8f8 19 Hxeq Hd7
20 h4 da una cierta iniciativa a las
blancas, pero mantiene la partida
abierta.

19 &xf4!

Ahora la calidad no esta compen-
sada en absoluto. Y las negras pe-
naran por el tablero en busca de
contrajuego.

19 ... exf4 20 ¥xed= W8 21
Df3

Bastante bien para Houdini y com-
pinches, pero la excursién del rey
21 f1 hacia ‘g2’, parece mas na-
tural.

21 ... axb4 22 axb4 Dd7 23
i1 Hb6?!

Un viaje a los confines del tablero,
en cierto modo forzada por la con-
tabilidad de material. iAh, si se pu-
diera hacer contabilidad creativa!
24 g2 Ha4 25 2h3!

S6lo una jornada antes, también
Arizmendi habia sacrificado cali-
dad contra Alvar. Las torres por la
tercera evitaron el excesivo contra-
juego. En este caso, el control de la
casilla ‘c3’ condena al caballo a la
inoperancia.

25.. &d7

25... ©c3 26 ¥d3 y hay que volver
a marcharse.

26 He1 He8 27 Wd3 W6

La reorganizacion casi ha termi-
nado. Ahora viene la fase en que
las fuerzas superiores muestran su
fuerza.

28 &f1+- Ef8 29 Weq £f7 30
¥d3 &g8

Houdini Pro esta aqui empefnado
en que con 30 ... &f8, las negras
igualan, pero en cuanto ejecuta la
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jugada corrige su evaluacion. ¢Qué
hago?, ¢lo tiro a la basura?

31 Ea3 h6 32 He6!

Esto no es una verdadera entrega
de calidad, es un mazazo que gana
mas material.

32 ... ¥b2 33 2b3 ¥Wa2 34 Ze2
a1 35 ¥xg6

Y finalmente las blancas han cap-
turado en ‘g6’. El resto de la parti-
da es una ejecucion.

35 ... &8 36 Hel Wa2 37 ¥b1
P¥xb1 38 Ebxb1 £¢3 39 Hed
£h8 40 Eb3 Dc3 41 Hel cb
42 Bal £g7 43 2a8+ e7 44
Haa3 Hed 45 Ha7 cxd5 46
&xb7 h5 47 cxd5 hxg4 48 hxg4
& c3 49 £d3 2d8 50 2a3 c8
51 Hxd7 Exd7 52 £15 £18 1-0
Si ahora alguno de ustedes se toma
lamolestia de comparar esta parti-
da, en su base de datos vera que es
Alexandrova - Del Rio, pero yo es-
tuve alli y les aseguro corresponde
con Alonso - Moreno. ¢A quién van
acreer? Comodeciaun amigo mio,
para reforzar sus criterios. «Y esto
que te digo, no es que te lo diga yo,
es que lo dice la television». Ben-
ditos estos tiempos en que los al-
tares de la sabiduria son tan faciles
de hallar.

Las blancas juegan

Después de una dura partida, en
la que Illescas llevo cierta inicia-
tiva, pero siempre en posiciones
inusuales, la posicion se ha vuelto
muy oscura.

30 £d5 He8 31 £c6

Parece que las blancas se confor-
man con el reparto del punto.

31 ... ¥g5?

Manolo fue muy ambicioso todo
el torneo. Y aqui sobrepaso la pru-
dencia. Podia repetir o jugar 31 ...
£a6, con cierta ventaja.

32 ¥xg5 hxg5 33 &el!

Pero ahora son las blancas las que
estan mejor. El pedn de ‘a5’ esti
cayendo.

33 ... Bb3 34 kg2 d3 35 Ef2
Ab7?

Las piezas negras estan molestan-
dose unas a otras. Ahora Illescas lo
aprovechara con energia.

36 £ad4! 2b6 37 H5!

Con idea de Ec8 y He7. 37 Bxc8?
era mala atn: 37 ... 2xc8 38 £xd7
&caF, y el peon de ‘d3’ es demasia-
do peligroso.

37 ... ©h7 38 g3

Renovando la amenaza del doble.
38 Hxc8 es algo mejor que antes,
pero sigue sin ser clara 38 ... #xc8
39 &xdy Beace,

38 ... Ebe6?

Permitiendo el remate final.

39 Exc8! Exc8 40 £xd7 Hcl
41 2.xe6 fxe6 42 He7!
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Con este pequeno detalle, que
amenaza mate, las blancas man-
tienen su pieza de ventaja.

42 ... g6 43 £¢3 Qc5 44 Ed2
&c2 45 Bdi 1-0

Las negras juegan

Una posicidon poco frecuente, pero
tipica en su estructura general.
13... Dfe4?

Las negras buscan la tictica, pero
se ven sorprendidas en la contra.
14 &xed!

Es importante que la pieza que
quede en ‘e4’ sea un caballo.

14 ... Dxed 15 Dxed £xd4 16
c5ll+-

Esta jugada —que pasaron por alto
las negras seguramente— corta la
comunicacion entre la dama y el
alfil. Luego de 16 HExdg4 Wxda, la
dama defiende 16’ y ataca el caba-
1lo.

16 ... &xc5

16 ... dxcs5 17 Hxd4 cxdg 18 D6+
hf8 19 Lag+!+-.

17 6+ 218 18 £h6+ he7 19
Dxe8 £xf2+

19 ... hxe8 20 Weg+-.

20 shg2 thxe8 21 e3 215 22 e4
£xh3+ 23 exh3 1-0
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GM Zenon Franco

a maestra internacional Yu-

dania Hernandez Estévez,
representante de Galicia, se im-
puso en el Campeonato de Espafia
Femenino disputado en el Hotel
Scala de Padro6n, La Coruifia, del 1
al 6 de agosto.

La vencedora se impuso con
claridad, ocupdé el primer lugar
en solitario tras la tercera ronda,
cuando tenia 3 puntos sobre 3,y ya
no pudo ser alcanzada.

En alguna de sus partidas tuvo
que superar momentos inciertos.
Veamos uno de ellos.

Las negras juegan

Las negras habian logrado un pe6n
de ventaja, que conservan. Se trata
de un peon libre, y, sin embargo,
no estan mejor. La diferencia entre
la actividad de los monarcas es no-
table, y ademas de estar inactivo,
el rey negro corre peligro.

Entre ajedrecistas de todos los
niveles, es dificil adaptarse a una
situacidon que se da muchas veces:

cuando es necesario percibir que
la ventaja se ha esfumado y asu-
mir que, aun habiendo gozado de
mucha supremacia, hay que resig-
narse al empate, o al menos a no
arriesgar en exceso.

43 ...a4

Jugando todavia con ambicion.
Era posible hacer tablas devolvien-
do el pedn para contraatacar en
‘f4’ con varias jugadas, como, por
ejemplo 43 ... a4, pero las negras
aun quieren hacer valer su pe6n li-
bre de ventaja.

44 15!

Con idea de 45 £f8 para un cambio
de panorama, pues el peén pasado
negro pierde valor.

Esta jugada crea mas problemas
practicos que 44 £f8 g8 45 £b8
(no 45 &xg7? por 45 ... f5+) 45
... ©h7 (es peor intentar salir del
encierro con 45 ... ©f7?1) 46 s
Hes (46 ... 2a1? recibe mate tras 47
£d6) 47 £d6 Ze8 48 b7+ g8 49
Hay, y se pierde el pedn de venta-
ja, quedando en peor posicion) 46
¢hfs, donde las negras, al disponer
de menos opciones que en la par-
tida, tienen mas probabilidad de
encontrar la defensa precisa, que
luego veremos.

Diagrama de andalisis

Ahora las negras deben respon-
der a dos preguntas: 1) ¢Cémo
combinar el avance del peén con
la defensa? y antes de eso, 2) ¢Es
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posible hacerlo, o hay que darle
prioridad a la defensa?
Con poco tiempo es dificil encon-
trar la repuesta correcta. ¢éComo
hay que jugar ahora?
44 ... 2e3?
Para volver a la primera linea, pero
es insuficiente.
a) 44 ... 8g3?!, evitando el opor-
tuno g6, no soluciona del todo
los problemas, pues podria seguir
45 &8 hg8 46 Bxg7 a3 47 Lxf6
8xf6 48 hxf6 Hxga y tal vez sea
tablas, pero con el rey negro tan
mal situado las negras deben so-
lucionar desagradables problemas
practicos tanto tras a.1) 49 f5 Hag
50 g6 Hga+ 51 xh6 Hagq 52
g6, ete., como luego de lo mas
molesto, a.2) 49 &f5 Hg2 50 Hay
&xc2 51 8xa3 seguido de 52 Ha7,
chg6, o A6, ete.
Hay que tener una gran capacidad
de calculo y nervios de acero para
encontrar la mejor defensa: b)
44 ... EBf3! 45 818 Res5! 46 Bxg7+
Hh8 47 hg6 Hxfa 48 thxh6 (a 48
ol —que amenaza tanto 48 Hg6
como 48 Hg8+, 49 £g7 y mate—,
sigue 48 ... Bbg! 49 8g6 Hby+ 50
$£e7 h7, y no hay progreso) 48 ...
a3 49 &xc5 (no 49 Ha7? Bxgaq 50
fg7+ Bxgy 51 Hxg7 a2, ganando)
49 ... a2,y hayquehacertablas con
50 Bhy+ g8 51 Hg7+, etc.
Volviendo al comentario anterior,
en la variante que se produce tras
44 218 Hg8 45 Eb8 thhy 46 thf5 se
transpone a la misma posicion que
vimos ahora, la defensa correcta
era 46 ... 83!
45 218
Ahora el ataque es irresistible, la
defensa pasiva de la torre no al-
canza a salvar.
45 ... cbg8 46 £xg7 He8 47
¢hg6 Ea8 48 5!
No 48 £xh6? fs5!
48 ... a3 49 £xh6 2d8 50 2h7
1-0
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Seguido de 51 £g7 y mate.

Una de las victorias importantes
de la campeona llegd en la cuarta
ronda, cuando se enfrentaron las
dos jugadoras tedricamente mas
fuertes.

Las blancas juegan

Las negras estan mejor, ya que el
ataque blanco hace agua por todos
lados, los alfiles negros taladran la
posicién blanca y hay varias debi-
lidades por las que preocuparse,
ademas de que hay piezas blancas
inactivas.

¢Como ofrecer la maxima resisten-
cia?

27 fa3!

Mejora la pieza peor situada. La
idea, ademés de inmovilizar mo-
mentaneamente al caballo, es
reciclar el alfil via ‘c5’ y ‘d4’, para
defender el enroque, y de paso mo-
lestar al rey negro.

27 ... exf5 28 gxf5 Ee8

Sale de la clavada, pero no todo
son ventajas, pues deja a las blan-
cas con el control de la columna
e, y aunque no parezca ahora im-
portante, con el cambio de torres
que sigue, el enroque perdera un
defensor.

Otra idea era 28 ... Wg5+ 29 hf1
Had8 30 fc5 Dxf5!? 31 2xf8

&xf8, con mas que suficiente com-
pensacion por la calidad.

29 &c5 Exe2 30 Bxe2 D\b7?
Una jugada producto del apuro de
tiempo y del nerviosismo, las ne-
gras descolocan su caballo y ayu-
dan al alfil a ir a donde quiere.

La negras mantenian cierta venta-
ja con 30 ... Wgn+ 31 ¢hf1 Hxfs, ete.
31 £d4

Y aparece la amenaza 32 §g4.

31 .. &16?

Neutraliza la amenaza, pero es un
fallo tactico. El alfil de ‘c6’ est4 in-
defenso y las blancas lo explotan
con una sencilla combinacion.

32 fxg6 hxg6 33 £xg6! fxg6 34
We6+ g7 35 Wxc6

Y no es posible defenderse de las
innumerables amenazas. La prin-
cipal es 36 ¥Wxb7+, y también 36
Wxfo+ y 37 Hey+, etc.

35... &xd4

Pierde, pero no habia defensa, a
35 ... ©)d6 sigue 36 2xf6+ Bxf6 37
Deq+ ete.

36 Wxb7+ 2h6 37 cxd4 Wg5+
38 Hg2 Wxg2+ 39 xg2 cxb3
40 axb3 Ed8 41 Eed ab 42
Hgd+ g5 43 dg3 1-0

Con 4 puntos sobre 4, y tras haber
vencido a la competidora princi-
pal, el titulo estaba mas cerca, pero
Yudania aun debié defenderse te-
nazmente contra Belinda Vega en
la quinta ronda, donde cedi6 su
primer empate.
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Una nueva victoria en la penul-
tima ronda ante la campeona de
Espafia sub 16 y sub 18, la anda-
luza Amalia Aranaz Murillo, hizo
que su ventaja se ampliara a un
punto.

Yudania Hernandez logroé su se-
gundo titulo nacional con un em-
pate en la dltima jornada ante la
madrilefia Laura Collado Barbas.

Con la aceleracion de los ritmos de
juego, cada vez hay menos tiem-
po para jugar los finales, y aun
los mejores jugadores del mundo,
con frecuencia no lo hacen con la
precision de antes, cuando las par-
tidas se aplazaban.

Es inevitable cometer errores,
pero también es cierto que tener
un conocimiento sélido y preciso
de los finales tipicos es mucho mas
provechoso que antes.

Veamos algunos finales donde
se cometieron errores instructivos.

Las negras juegan

Viendo que perdian otro peon, las
blancas abandonaron tras 50 ...
2g4.

Y sin embargo, a pesar de las apa-
riencias, la posicion es de tablas.
Las blancas debieron responder 51

NACIONAL

&g8!, y las negras no pueden con-
servar sus dos peones de ventaja.
Veamos algunas variantes ilustra-
tivas:

En caso de a) 51 ... g5 52 xe6
hxeq 53 f6 f4, las piezas ne-
gras quedan mal situadas y con,
por ejemplo, 54 Ha8, los jaques
lejanos de la torre garantizan el
empate.

Luego de b) 51 ... Bxeq+ 52 &d6,
b.1) 52 ... e5 53 Exg7 ©d4 54 Hay
(54 g1 también es suficiente) 54
... Be1 (a 54 ... 2d3 sigue 55 Eas)
55 Bag+ d3 56 bds, las piezas
blancas se complementan a la per-

feccion alcanzando el empate, a 56
... e4 sigue 57 Bdg+.

Examinemos un poco mas la posi-
cion resultante de 51 ... Hxeq+ 52

dde.

Diagrama de analisis
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b.2) Volver con el rey para ayudar
a su avance tiene interés. Por ejem-
plo: 52 ... f4 53 Bxg7 e5 54 Ef7+
(54 e6 también hace tablas, se-
gtn indica el Tablebase. Veamos,
por ejemplo: 54 ... Bagq 55 Hf7+
heq 56 6! —anica, el rey acude
a la retaguardia por el inico cami-
no disponible— 56 ... &a1 57 Hey
Bfi+ 58 g5 ®dg 59 Dg4 eq 60
g3 e3 61 hgo Bf8 62 Hd7+ de3
63 e+ d2 64 Eay!, llegando a
una conocida posiciéon de tablas
con el rey en el «lado corto» y la
torre en el «lado largo») 54 ... be3
(54 ... Si?g4 permite al rey blanco
volver a la defensa sin obstaculos
con 55 ds. Por ejemplo: 55 ...
Be1 56 Bgy+ fa 57 Bf7+ thes 58
Hg7+ ©f6 59 Bg2 e4 60 tdg dfs
61 Efo+ thga 62 Bf8, etc.) 55 d5
8f4.

Diagrama de analisis

Aqui hay una sola jugada que hace
tablas, ¢es capaz de indicarla?

No b.2.1) 56 Be7? por 56 ... e4
(amenaza expulsar al rey con 57 ...
Hf5+) 57 Les5 Ehg 58 bfs bf3, yel
rey blanco quedé mal situado, las
negras ganan.

Por otro lado b.2.2) 56 8a7? e4 57
Has+ @f2 es claramente perdedor,
pues la torre y el rey blancos no
logran coordinarse bien y el pedn
avanza sin obstaculos.

La defensa correcta es b.2.3) 56
&h7! Con la disposicion actual, la
torre blanca es necesaria en la co-

0 JAQUE

LIl CAMPEONATO DE ESPANA FEMENINO
Padron, La Coruiia, del 1 al 6 de agosto de 2011

Tit Jugadora Federacion Elo  Ptos.
1 MIF Yudania Hernandez Estévez Gal 2252 6.0
2 GMF Sabrina Vega Gutiérrez Can 2285 | 55
3 MFF Laura Collado Barbas Mad B 2050 5.0
4 MFF Amalia Aranaz Murillo And B2 2176 | 5.0
5 MIF Paloma Gutiérrez Castillo And S 2119 5.0
6 Elisabet Ruiz Font Cat 1949 5.0
7 MIF BelindaVega Gutiérrez Can 2227 45
8 Mariela Perrera Borrego And X5 2046 45
9 MIF Nieves Garcia Vicente Ara 2249 45
10 MFF Lucia Pascual Palomo Mad B 2127 | 40

Hasta 31 participantes

lumna h y no en el «lado largo».
56 ... e4 57 Pes, y ahora tras 57 ...
fs, entre otras existe el jaque sal-
vador 58 &h3+.

b.3) Otro intento es 52 ... g4 53
hxe6 theq 54 27 (54 Ba8 tam-
bién es suficiente, por ejemplo, 54
... g5 55 Bag+ bf3 56 Bag+ bfo 57
hfs Bg1 58 Bao+ te3 59 Baz+,
ete.) 54 ... g5 55 ©f6 &f4 56 Ha8,
que transpone a la primera posi-
cion analizada con 51 ... g5, v es
tablas.

Las blancas juegan

Las blancas tienen dos peones de
ventaja, que aun no marcan la di-
ferencia, uno por estar doblado y
el otro porque su avance esté con-
trolado.

La presencia de los alfiles de dis-
tinto color hace que el cambio de
ambas torres sea un alivio para las
negras. En cambio, a las blancas
les conviene conservar las dos to-
rres para que la presencia de esos
alfiles de distinto color pese en su
favor. Se dice que en casos simila-
res el atacante tiene virtualmente
una pieza de mas.

¢Coémo jugar?

41 Ed57!

Esta jugada entra en contradiccion
con lo expuesto anteriormente.
Con el cambio de torres las blan-
cas intentan que su pedn libre
avance con méas comodidad, pero
las negras no carecen de recursos
defensivos.

Mejor que lo jugado era a) 41 £e6
Hf6 42 Bxf7+ Hxf7 43 £xc8, lle-
gando a un final similar al de la
partida, pero sin el pedn de ‘7.

La mejor que podian hacer las
blancas era acrecentar su actividad
con b) 41 &bs!, y tras, por ejemplo,
41 ... Bfg, para que el alfil quede
tocado y el peén b no avance con
facilidad, seguir con 42 £ds5 a3
43 Ebby Ef8 44 £e4!, para 45 ba,
y las blancas han progresado sen-
siblemente.

41 ... Bxd5 42 £xd5 Ec7!
Defiende la vital segunda linea.

43 &c4
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Ahora 43 Hbs £e7 44 bg se en-
cuentra con 44 ... &d7!, que ame-
naza 44 ... £xb4, y en caso de 45
fa2 sigue 45 ... 18, con idea de 46
... 8d2 (la directa 45 ... £d2 46 Eby
es menos clara), con contrajuego
suficiente para igualar. Por ejem-
plo: 46 Eb6 Ed2 47 Hab6 (a 47 £b3
sigue 47 ... b2) 47 ... £xb4 48 Bay
Hxfo+! etc., o lasimple 48 ... Le7.
43 ... £b4 44 2b5 £a3 45 f4
&c5!

46 f3

Miés posibilidades practicas creaba
46 Bby Bfs 47 &f3 £d6 48 deq
Bxfg+ 49 chds £8 50 by, etc.

46 ... Bxb5 47 2xb5 £.c5 48 5
Tras la aceptacion de esta entrega
se creara otro pedn libre, pero se
neutralizara con facilidad.

Tener so6lo al pedn de b libre tam-
poco alcanza para imponerse, y
ademéas no debemos olvidar que
las blancas tienen su alfil inservi-
ble para hacer valer el peon de h.
Veamos, por ejemplo: 48 ez f5
(coloca los peones en situacion
vulnerable, pero también fija los
peones blancos. 48 ... &f6 49 f3
£d6 50 ez the7 51 by Lc5+ 52
¢hds f5, etc., también vale, entre
otras) 49 £e8 f6 50 f3 £d6 51
hesg Qcs+ 52 d3 £d6 53 dheq
£xf4 54 b4 g5 55 d5 De7 (el rey
se dirige a controlar el pe6n de b
para que el alfil quede liberado) 56
&6 ©d8 57 te6 ey 58 bs Les
59 xfs5 b6 60 dga thes 61 f4
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(crea otro pe6n libre, pero es insu-
ficiente a causa de que las blancas
tienen el alfil «inservible») 61 ...
gxfq 62 hg &dé6 (ahora hay que
volver a controlar el peén de h, y es
tablas con facilidad) 63 h5 ¢he6 64
h6 ¢hf7, ete.
48 ... gxf5 49 he2 ¢h6 50 £c4
16 51 f3 g5 52 d3
Tener el alfil «malo» hace que el
pedn de h sea insuficiente para ga-
nar tras 52 £e6 ©fg 53 ds dhxfs
54 &xf5 ©g3, y las negras entregan
su alfil por el pedn de b.
52 ... sth4 53 £e6 hxh3 54
thed £f2 55 &xi5+ g3 56
Sed &f4 57 b4 he5
El pe6n de b se controla con facili-
dad y las tablas son evidentes.
58 b5 hd6 59 £a8 she7
60 e hh6 61 Led £93 62
b5 £e5 63 £c6 £h2 64 d5
V2

Las blancas juegan

El final esta ganado confacilidad, y
de varias maneras.

¢Como cree el lector que es mas
sencillo?

63 g4?

Esta jugada sdlo consigue tablas lo
mas sencillo tal vez sea desandarel
camino y jugar 63 cheq! Tras 63 ...
he6,una de las jugadas ganadoras
es a) 64 g4, y, por ejemplo, 64 ...

hxga 65 fxga ©f6 66 Rd5 ete. Otra
forma de ganar es b) 64 f4 f6 65
f5! gxf5+ 66 By, ete.

63 ... hxg4 64 xg4

Recién aqui las blancas vieron que
no valia 64 fxg4 por 64 ... g5+!y
tablas.

64 ... 2g7?

Llega el error de las negras. Esta
jugada pierde y 64 ... &f7! hacia
tablas, pues luego de 65 g5 gy
66 f4, las negras pueden hacer la
Gnica jugada que empata: a) 66
... ©f71 67 h6 f6 68 ©hy tfy
69 Hh8 &f8, etc., pero no b) 66
... h7?? por 67 h5!, y las blancas
ganan la oposicion y la partida.

65 g5 h7 66 f6!

También ganaba 66 h5!

66 ... h6 67 f4 2h7 68 g5?
Y vuelve a ser tablas. Es un error
extrafio, pues las blancas ganan
con la evidente a) 68 @7 oh6 69
hg8! &hs 70 dg7, ete. Otro cami-
no ganador es b) 68 cher ®g7 69
hs, etc.

68 ... @97

Y yanohay errores.

69 chg4 &f6 70 g3 &f5 71
A3 b6 72 shgd f7!

Ahora si.

73 g5

Este afio acudi a Padr6n como en-
trenador de las cuatro represen-
tantes gallegas. En mi experiencia
en los torneos de menores (que
este afio también se disputaron en
Padroén) y en los torneos femeni-
nos, noto que el descontento con
las condiciones es frecuente. Sin
embargo, las dos ocasiones que he
acudido a Padron (la vez anterior
fue como entrenador de los sub
18 gallegos en 2008), he observa-
do que la mayoria de los que van
se sienten muy satisfechos con las
condiciones y con el trato recibido
alli.
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GM Avrronso RomMERO

orvezprimera en la historia,

dominio de los dos equipos
vascos en el Campeonato de Espa-
na

La ciudad de Melilla era esta vez
sede de un Campeonato de Espafia
por equipos de la maxima catego-
ria. El Gobierno de Melilla, con
Deportes y Turismo fundamen-
talmente, fueron los principales
patrocinadores de la cita.

Este afio 2011 iba a ser el pri-
mer ano de un formato nuevo, mas
acorde con el excelente nivel de
jugadores presentes aqui, en una
ciudad, Melilla, que atina tradicion
y modernidad. 8 equipos de 6 ju-
gadores que representan a 8 clu-
bes, que apuestan por contar con
un exigente plantel de jugadores,
casi todos profesionales, y a los
que la crisis financiera que azota
a nuestro pais no le es indiferente.
De hecho, el todopoderoso Magic,
el club que mas trabajo hace por
desarrollar proyectos sociales alre-
dedor del ajedrez, una formacion
relativamente joven que cuenta
con varios titulos de Campeo6n de
Espana, estuvo a punto de presen-
tar su renuncia, debido a sus pro-
blemas econémicos. Hecho que si
sucedi6 con el Alcira, equipo que
se habia clasificado el afio anterior
y que renuncio a su plaza.

Siete clubes, por tanto, para di-
rimir el titulo y una sola plaza de
descenso (la segunda era logica-
mente la del Alcira) en juego. Se
podria decir que por la fuerza de
sus 6 jugadores, en principio tres
clubes podian aspirar al titulo y los
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demas al descenso; pero, en reali-
dad, con cuatro extranjeros en liza,
y todos ellos de excelente nivel, las
fuerzas se igualan mucho. Atn asi,
hoy por hoy, los que cuentan con
jugadores del nivel de Vallejo, Sal-
gado (ambos del Marcote) y Shirov
(el del Gros, a partir de ahora ya
es leton para la FIDE) en sus filas
tienen mucha ventaja. Y eso su-
cedia con dos equipos, el Marcote
(vigente campedn de Espafia) y el
Gros, que por otro lado contaba
con San Segundo en el 6° tablero.
El Sestao Naturgas, con Del Rio y
Romero, parecia con menos opcio-
nes.

Marcote:
Vallejo,Naiditsch, Jobava,
kiev, Salgado, Graf.

Gros Xake Taldea:
Ponomériov, Shirov, Bacrot, Van

Inar-

Wely, Kasimyanov, Bauer, San Se-
gundo, Gonzalez de la Torre

Sestao Naturgas:
Dominguez, Vachier, Anish Giri,
Romain, Del Rio, Romero, Gomez

En la primera ronda sucedieron
cosas interesantes. Por ejemplo,
Ganguly gan6 a Naiditsch, Vallejo
a Harikhisna, Candelario a Kor-
néiev, Lenier Dominguez a Dréiev,
con mucha, mucha fortuna.

En el seno del Marcote, vigente
campeodn, pronto se supo que el
aleman Alexander Graf, el galacti-
co 69 tablero, no estaba en forma.
El encuentro Sestao - Marcote de
la 22 ronda iba a despejar muchas
incognitas. El Sestao no contaba
con Nakamura (participando en
el Memorial Tal), pero su equipo
es joven y ambicioso en los cuatro
primeros tableros. Y ademas, no
fue el dia de las blancas. El alemén
Naiditsch, que habia realizado un
Europeo de Clubes impresionan-
te, mostr6 muestras de flaqueza
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con blancas frente a Maxime Va-
chier, el n° 2 francés, que domina
la aguda Najdorf como pocos. Y el
problema es que Naiditsch siguio
sumando ceros. Del Rio jugd una
partida emocionante contra la
Gruenfeld de Ivan Salgado. Aten-
ci6én a su novedad h4.

Posicién después de 11 ... Bxc3

NACIONAL

12 h4 £97 13 h5 ¥d6 14 hxg6
¥xg6

Esta respuesta ya indica que la po-
sicion negra es desagradable, pero
..hxg6 es inferior y pasiva. Ahora
las blancas debian jugar 15 ©d2! y
la dama negra debe dar tumbos a
cambio de un solo pedn.

15 £d3 Wg4 16 e5 &h8 17
Axh7 e6!

Con ventaja.

Gabriel es un jugador interesante,
creativo en las aperturas, y ade-
mas trabaja mucho en casa. Su
potencial es inmenso a poco que
serene su juego. Giri perdi6 con-
tra el georgiano Jobava, también
con blancas. Y el cronista entregd
una pieza para finalmente forzar el
error de Graf en posicion de tablas,

pero muy apurado de tiempo.

Las negras juegan

Las blancas acaban dejugar21 g4,
ya que desean eliminar la influen-
cia del alfil negro en la casilla ‘d1’.
Las negras lo tenian previsto:

21 ... £xg4 22 hxg4 Exgd+ 23
Ag3 Ef3! 24 We2 2ha
Erainteresante 24 ... Wb3 25 Hc3!
&Hdg!

25 Ded Efh3 26 Wc2??

Era tablas después de 26 Hedi
&hi+ ete.

26 ... Bgd+ 0-1
El empate final de Lenier Domin-
guez - Paco Vallejo y Eduard Ro-
main - Ernesto Inarkiev declaré un
resultado de empate a 3. El Gros,
que habia descansado el primer
dia, se anotaba su primera victo-
ria. El Cajacanarias, que parecia a
priori el mas fuerte de los equipos
que iban a luchar por eludir el des-
censo, no estaba fino: perdi6 en la
primeraronda con el Magic de Mé-
rida (sorpresa), y en la tercera con
el Solvay (Cantabria). El Magic,
con Candelario en forma, y Rocha
y Carrasco de 5° y 6° tableros, se
agarraba a un clavo ardiendo.

Mucho mérito también el del
equipo Solvay, que jugb con el jo-
veny prometedor Tejedor en el 6°
tablero (posiblemente mucha res-
ponsabilidad para él suplir a Ber-
nal). Pero el grupo de jugadores
indios se mostro6 otra vez muy ro-
coso. El prodigio Negi es posible-
mente su jugador franquicia. Gran
fichaje de los dirigentes cantabros.
En la segunda ronda derrotaron
a Magic y en la tercera a Cajaca-
narias (ademés con marcadores
abultados) y casi firmaron su per-
manencia.

En la tercera ronda Marcote
perdid, y lo mas grave no fue eso
—porque contra el Gros se puede
perder—, sino como fue el encuen-
tro. Pono derrot6 a Vallejo (es su
bestia negra), Bacrot a Jobava, San
Segundo a Graf y Kasimyanov a
Ivan Salgado, que llevaba blancas.
Su comentario después de 24 ho-
ras fue mas o menos el siguiente:
«Nunca antes me habian jugado
rayando ese nivel de perfeccion».
Y ademas, Shirov se impuso al
aleman Naiditsch gracias a unos
insolitos calzoncillos. Total 5,5 a
0,5 Veamos:
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Las negras juegan

En esta posicion las negras pueden
casi igualar la lucha con la natural
26 ... Bxes.

Pero se metieron en lios con

26 ... £xe5? 27 Hed He6 28
15! 16 29 Hxh6 Eb6 30 £2e3
2d6???

Inconcebible en un 2700, aunque
la posicion era claramente inferior.

31¢c5 1-0
Y otro ejercicio de «equilibrismo»
fue el del equipo Albox, que con
pocos medios mantuvo el tipo. Un
duelo en la cumbre en la penalti-
ma ronda fue el Albox - Cajacana-
rias. Las dos partidas clave fueron
las de Ibarra - Reinaldo Vera, e
Illescas - Rivas. Kornéiev descan-
s0, pues no estaba en forma. Iba-
rra consiguié buena iniciativa en
el flanco de rey —una especie de
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CAMPEONATO DE ESPANA POR EQUIPOS DIVISION DE HONOR
Melilla, del 21 al 26 de noviembre de 2011"-2Y3

Equipo
Gros Xake Taldea
CA Sestao Naturgas Energia
Colegio Marcote - EIKM
CA Reverté Albox
CA Linex Magic
CA Solvay
Cajacanarias

N O G RAEWN =

Ataque Indio de Rey contra la Sici-
liana de Vera— pero Reinaldo, en
posicion compleja y llena de vida,
se dejo calidad. Y la partida de Ma-
nolo Rivas, que jugaba con negras,
en un duelo clasico de los anos 90,
fue un homenaje al Sistema Keres.
El sevillano consolid6 su pedn de
més en un complicado medio jue-
go, mas tipico de la Indobenoni. Y
como dirfa Rivas «iCémo puede
ser que en la Benoni te hagan 0-0-
ol».

Las blancas juegan

Aqui las blancas jugaron la natural
23 Bfel Hxcd 24 Wxcd, pero
después de la excursion de la dama
negra perdieron un peon:

24 ... ¥h4! 25 g3 ¥xh2 26 Ze3
Wh5 27 Edel ¥g4 28 b3 16 29
a6 Wd7

Las negras consolidaron su peon
de mas y ganaron comodamente.

Jug. + = - P.T Ptos.
6 5 0 1 10 245
6 4 2 0 10 230
6 4 1 1 9 190
6 2 0 4 4 170
6 2 0 4 4 155
6 2 0 4 4 150
6 0 1 5 1 12.0

Quizé4 habria sido mejor 23 Hdei.

Este resultado adverso dejo a los
canarios al borde del descenso.

La crisis se nota en la categoria
reina del ajedrez. El tantas veces
campeén de Espaiia, el Magic, de
Mérida, estuvo al borde de no acu-
dir a esta cita; pero con un equipo
de circunstancias —donde el mol-
davo Svetushkin era tercer table-
ro—, salvo la situacion. El «negro»
Carrasco, en el 6° tablero, gano
la partida clave contra el canario
Cabrera, y lo demas se le perdond.
Bastaba con ese pequeiio esfuerzo.
Candelario, en buen estado de for-
ma tltimamente, logr6 un resulta-

1 Mejor 1°: Lenier Dominguez (Ses-
tao), 5 puntos de 6. Rendimiento
de 2959. Mejor 2°: Ganguly (Sol-
vay), 4 puntos de 6. Rendimiento
de 2800. Mejor 3°: Negi (Solvay), 4
puntos de 6. Rendimiento de 2785.
Mejor 4°: Inarkiev (Marcote), 4
puntos de 6. Rendimiento de 2718.
Mejor 5% Kasimyanov (Gros), 4
puntos de 5. Rendimiento de 2822.
Mejor 6°: Romero (Sestao), 4 pun-
tos de 5. Rendimiento de 2682.

2 Entre los espaifioles: Txelu Fernan-
dez, 0 de 2; Illescas, 1.5 de 6; Ubila-
va, 2 de 6; Santiago de la Torre, i2
de 2!; Rivas, 2.5 de 4, José Carlos
Ibarra, 2.5 de 3; Vallejo, 3 de 6; San
Segundo, 3 de 5; Gabriel del Rio, 3
de 5; Candelario, 3.5 de 6; Salgado
4 de 6,y Romero 4 de 5.

3 Del equipo de Cajacanarias resaltar
los flojos resultados de Kornéiev e
Illescas, 1.5 de 6. En el equipo ven-
cedor, aparte de los resultados que
conocemos, destacar a Santiago de
la Torre y Bauer, los suplentes, que
hicieron el 100% en cuanto se les
necesito: 4 de 4 entre los dos.
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do consistente. Se quiere consoli-
dar como 5° tablero de la seleccion
espanola, a sabiendas que para
ese lugar hay muchos candidatos
y ninguno suficientemente sélido,
pero el que lo sea un poco puede
llegar a meterse como 4°. Un pe-
queflo pero, en un campeonato
tan profesional no es habitual —ni
aconsejable— que haya jornada
doble, pero por lo apretado del
calendario parece ser que no pudo
evitarse.

He dejado para el final el nom-
bre del ganador, el Gros Xake Tal-
dea, un equipo de San Sebastian
crecido en el barrio de Gros, y que
cuenta con las mejores instala-
ciones deportivas de Europa (en
Anoeta). La aportacion de Alexéi
Shirov —como fichaje de altima
hora— fue una de las grandes
contribuciones, pero no por su ex-
celente resultado, que no lo tuvo,
sino porque un espanol llamado
Shirov aporta mucha diferencia.
Imaginense a todo un ex campeé6n
del mundo como Kasimyanov de
5° tablero. Pero ese mismo juga-
dor kazajo estuvo a punto de clau-
dicar brillantemente en la altima
ronda a manos de Gabriel del Rio,
que le dio una verdadera leccion en
su querida Defensa Gruenfeld.

Las blancas juegan
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Aqui las blancas ganaban con 38
Zh3! Wg7 39 Bxfy Bxf7 40 &xf7+
Wrxf7 41 Bh8+

38 ¥f6 2e8 39 Ze5 £d7 40
H#g5?? £e6 41 2d3 Wg7 1%
Nuevamente, en la jugada 40, las
blancas disponian de la idea 40
Zh3! Wg7 41 &xf7+ ganando. In-
creible.

Hablemos ahora de esa ultima
ronda tan emocionante. Se enfren-
taban, como si las bolas del sorteo
hubieran estado preparadas para
tal efecto, los dos aspirantes al ti-
tulo, con el tnico inconveniente
(esta vez para el Sestao) de que
debian ganar y no solo ganar, sino
hacer algo asi como la manita del
Barcelona al Madrid. El Sestao
Naturgéas habia empatado con el
iiiCajacanarias!!! (el que descen-
dio, si) y con el Marcote. Y el Gros
habia ganado todos sus encuen-
tros, y ademas venci6 al Marcote
(impensable) por 55 a 0.5. Me
atreveria a decir que estas cosas
no suceden nunca, pero sucedio.
Y gracias a esa terrible paliza, el
Gros emergia con una notable ven-
taja. El Sestao debia ganar, y ade-
maés hacerlo por 4.5 a 1.5 para salir
campeones.

Y lo pasaron mal. Shirov nunca
estuvo en el asiento del conduc-
tor en su partida (con blancas)
ante el “maquina” francés Maxime
Vachier, quien lo desarbol6é por
completo. Tablas en Ponomariov -
Lenier Dominguez y San Segundo
- Romero. Anish Giri, ese holandés
maduro con 17 afios, que llegd a
encabezar en el Wijk aan Zee A de
2011, salpimento6 su ventaja mate-
rial frenteal francés Bacrot. Y todo
quedaba en manos de las partidas
Gabriel «The River» - Kasimyanov
y Van Wely - Romain Edouard.
En la primera, Fritz le daba 10
puntos de ventaja, algo asi como

varias piezas de mas. Y no fue una
sola vez. Su victoria habria sido
interesante, al menos, para saber
el temple del holandés Van Wely.
Pero éste, muy tranquilo, y siem-
pre seguro, forjo su victoria desde
la apertura. Gan6 de forma incon-
testable. Asi pues, el Sestao le gand
a al Gros, pero s6lo por 3.5 a 2.5
Insuficiente, y los dos equipos con-
tentos.

E1 Gros, merecido campe6n, y el
Sestao, subcampeodn: la revancha
de la Liga Vasca. Es algo histérico
que los dos mejores equipos de la
Liga Nacional sean vascos, pero
desde aqui deseo llamar la aten-
cion a los dirigentes. Desde hace
muchos afios no aparecen grandes
valores vascos. Y éste es el momen-
to de conseguir que cristalicen, y
me consta que en San Sebastian
y Sestao, al menos, se esta inten-
tando, pero no solo es necesario el
apoyo de las instituciones. Posible-
mente, este cambio de papeles en
los clubes no es un hecho aislado:
es interesante observar que los dos
mejores torneos que se juegan en
nuestro pais se han desarrollado
en San Sebastian (a finales de este
ano) y en Bilbao (Grand Slam). Asi
que se debe aprovechar esta co-
yuntura. El Gros Xake Taldea tiene
unas instalaciones impresionantes
y a uno de los mejores dirigentes
posibles al frente de un club. Eli-
seo Argandofia ha construido un
equipo de jugadores y de personas
alrededor de un proyecto de fu-
turo, y ha conseguido aprovechar
circunstancias favorables para ir
cumpliendo retos cada vez mas di-
ficiles. Es justo decir que este titulo
se debe al plantel de jugadores que
supo reunir, pero también a su la-
bor personal y su empeno durante
muchos anos.

Melilla y su organizacion, a ma-
nos del entusiasta presidente de
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su Federacién, José Garcia Avila,
resultaron todo un éxito. Su dispo-
nibilidad para organizar diferentes
visitas guiadas a esta ciudad tan
moderna (algunos edificios cén-
tricos son obra de un arquitecto
discipulo de Gaudi) y con una for-
tificacién y un paseo maritimo que
sorprenden a todo el mundo, no
es nada habitual entre los organi-
zadores de torneos. Y, ademas, su
esmero para conseguir una digna
sala de juego (la del hotel Trip Me-
lilla Puerto) y unos excelentes pre-
cios hoteleros en estos tiempos de
crisis son dignos de destacar. José
es un tipo generoso y uno de esos
organizadores silenciosos que por
amor al arte dedican mucho de su
tiempo libre a promover el ajedrez.
Es posible que fruto de este torneo
nazcan otro tipo de torneos para
aficionados que redunden en be-
neficio de los federados de Melilla.
Estd muy avanzado un proyecto,
para el ano 2012, que pretende
atraer turismo ajedrecistico a esta
ciudad espaiiola aun por descubrir
(una ciudad espafiola en el conti-
nente africano), para acoger a mu-
chos participantes (bastantes mas
de los 42 que estuvieron presentes
en Melilla) y crear futuros lazos de
uniéon y duraderos: Ajedrez y turis-
mo en Melilla.

Melilla cedera posiblemente el tes-
tigo a Leon, ciudad que ha acogido
en los tltimos anos importantes ci-
tas, tanto en torneos cuadrangula-
res como en formato duelo (el Ma-
gistral de Leon), asi como abiertos
internacionales y Gltimamente tres
ediciones del Abierto Mundial, y
que presenta una cantera con va-
rios campeones de Espana (aun-
que Jaime Santos Latasa juega en
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Asturias), y esperamos que esta
nueva aventura no haga desapare-
cer los torneos de aficionados, es
decir, los que dan la oportunidad
a éstos de medir sus fuerzas con
grandes maestros, y con los que
Le6n ha conseguido proyectar una
imagen de apuesta por este depor-
te a todos los niveles y en todas las
edades.

Para convertirse en sede de este
Campeonato de Espainia se debe
pagar un canon a la Federacion
Espanola (en concreto esta vez
fueron 24.000 €), que ésta emplea
para dotar, como organizacién, a
la prueba de cierto realce, inclu-
yendo la retransmision, arbitrajes,
cobertura en prensa, invitaciones,
etc, pero donde los clubes costean
todos sus gastos y donde no hay
ningin premio en metalico para
los equipos punteros. Quiza esto
altimo pueda mejorarse algin dia.
Desde luego seria un buen apoyo
para ellos.

Y ahora ofrecemos pinceladas
de algunas partidas mas:

Las negras juegan

La jugada 162 de las negras es cla-
ve. Las blancas deben de retroce-
der en su desarrollo y las negras
aprovechan esto para sumar maés

fuerza al ataque. «Todas las piezas
atacan», que diria Larsen.

16 ... Zc8!!

Se amenaza ..Bxc2 seguido de
..&)f3+, y se evita también la idea
defensiva &e3.

17 &b1 h5

Ahora sf se amenaza ...¥/g3.

18 He3 Exc1 19 Exc1 £xe3 20
fxe3 ¥g3 21 &f1

Tras 21 hxgg hxgq 22 ©d2 Whg 23
&)1 g3, no hay esperanza.

21 ... Dh2+ 22 gl Hhf3+ 23
bf1 Hh2+ 24 shgl Hefd+ 25
ch1 Hg4

Un diagrama pintoresco, con los
dos caballos rondando al rey blan-
co

26 gxf3 D2+ 27 ¥xf2 ¥ xf2 28
A5 Wxf3+ 29 oh2 Wf2+ 30
h1 ¥xe3, ganando.

Las blancas juegan
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Se ha llegado a una posicién de do-
ble filo donde las negras abrieron
la columna e entregando su pedn
con ...e4. La columnas ¢, semia-
bierta, y la e son fuente de preocu-
pacion para Shirov, que no acierta
a defenderse.

28 &c4

Era posiblemente mejor 28 g5
Deq (28 ... Dxds 29 6 Hxe2 [29
... g6 30 Hd2] 30 Wixe2 Wc3+ 31
@b1 no da miedo) 29 Wxha? Hcs!
30 Ddg Dxd3+ 31 Bxdz &xf5, con
ventaja, pero es mejor 29 ¥f4 Hcs
30 Ddg £xas?! 31 Wxhg!, y el con-
tragolpe g6 da posibilidades.

28 ... £xa4 29 g5 He4 30 Wxh4
£b5 31 Hd4 &xc4 32 bxcd
We7 33 Hg3??

Errordecisivo. 33 f6 erainteresan-
te.

33 ... ¥e5 34 ¥xeq ¥xg3 35
Wd3 He3 36 Wd1 We5 37 cbb1
b3 38 cxb3 Eb8 0-1

Las blancas juegan

Las negras se equivocan al consi-
derar la posicion sin vida y omitir
el espectacular golpe tactico que
sigue a continuacion. En vez de 15
... £e7-d6 habria sido mejor 15 ...
Of6.

16 £h6! gxh6 17 ¥xh6 £e5 18
£b5 bh8
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El sacrificio posicional de las
blancas est4 basado en los proble-
mas que tienen las negras con su
enroque, muy desprotegido, y la
imposibilidad de llevar el caballo
a la defensa. a) 18 ... £¢8 19 Zde1
£h8 20 £d3 f5 21 He3. b) 18 ... f5
19 Bhe1 £f6 20 Hd2 Hes 21 Hxf6+
Hxf6 22 Wg5+.

19 Ehel Zg8

El final trata de alargar la partida.
La variante critica era 19 ... £f6 20
kb1 Hg8 21 Be8! (muy bello) 21 ...
Hxe8 22 &xdy Hg8 23 H)xf6 Bg7 24
Hdgq!+- Wey 25 Hgq Wer+ 26 thaz
&xd5+ 27 b3 &xb3+ 28 b2, ga-
nando.

20 £xd7 ¥g5+ 21 ¥xg5 Exg5
22 g4 £xh2 23 2f5 2d6 24
&Hf6 Bg7?

Esta jugada acelera el desenlace.
Era més tenaz 24 ... h6, aunque la
iniciativa blanca es muy desagra-
dable.

25 Bh1 £e5 26 Hxh7 g8 27
Hde1! £xd5 28 2h5 16 29 Zxe5
fxe5 30 D6+ Lf7 31 Hxd5 c6
32 b4 ¢5 33 Dcb hf6 34
2h6+ g5 35 Eeb 1-0

Las blancas juegan

Es evidente que las blancas tienen
ventaja, las casillas claras pertene-
cen por entero a este bando, pero
no parece sencillo demoler la po-
sici6bn negra. El procedimiento
técnico es muy instructivo: prime-
ro permiten a las piezas pesadas
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tomar el control de la columna c,
después fuerzan el cambio de los
caballos, y luego penetran por la
séptima fila.

23 »Nd2 a4 24 Bc4 ¥b6 25
Bfc1 Hab 26 shg2 £18 27 H3
h5 28 #d2 b3 29 a3 Xa7 30
Hel g6 31 h5 Wa5 32 We3
Haa8 33 Hd3 Hxd3 34 ¥xd3
£h6 35 21¢3 2a7 36 2c6 2d8
37 &f1 £g5 38 e2 g7 39
H3c4 Bb7 40 £c8!

De estaformalas blancas se asegu-
ran la séptima o el pedn de ‘a4’. Si
40 ... 2a7 41 Ebg seguido de &bs.
40... b6 41 Ec7

Ahora no hay defensa contra el
ataque a ‘{7’

41 ... 2e8 42 2e6 2e7 43 Bxe7
&xe7 44 Bc7 2495 45 Exf7+
$bh6 46 hxgé hxgé 47 ¥d1
Wh5+ 48 &3 1-0

Las negras juegan
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Las blancas tienen problemas con
la debilitacion de las casillas de su
color, y dificilmente pueden evitar
que penetre la dama negra.

24 ... ¥c4 25 h5!?

Parece logico el sacrificio posicio-
nal 25 b1 £e6 26 Ehdi, pero 26
... f5! 27 Wgo 21f8 28 exfs Lxf5+ 29
ha1 £e6, da clara ventaja.

25 ... Wa2 26 fel Wal+ 27
the2 Sad+ 28 hd3 Wxb2 29
g2 £h5+

A partir de ahora Vachier renuncia
al trabajo técnico, y esto resulta in-
comprensible.

30 %e3 Exc3+ 31 £xc3
Wxc3+ 32 &f2 £c6 33 Bdd1
d5 34 exd5 £.c5+

Era mejor 34 ... £a4!, ganando la
casilla ‘d2’: 35 He1 Wdg+ 36 hgs
Wfq+ 37 bfo &xa3!, ya que si 38
He8+ they, la torre de ‘h8’ es inco-
mestible.

35 bg3 e4

Parece consecuente con el juego
anterior, pero icuidado con nues-
trorey!

36 dxc6! ¥e5+ 37 shg4! exf3!
No sirve 37 ... f5+ 38 ©h3 exf3 39
Wes 0—-0 40 cxby £d6 41 Ed3, iy
las blancas ganan!

38 ¥d27?

Muy apurado de tiempo, Naiditsch
olvida que controlar f5 con 38
Wea!, y no hay nada mejor que
empatar con 38 ... Wg5+ 39 dxf3
Wes+ 40 thg Wes+ 41 b3 Wes+.

38 ... f5+ 39 oxf3 Wed+ 0-1
Si 40 sbgy Wga+ 41 ha Exhs
mate.
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GM CarLos MaTamoRros

ras tres afios de espera, la
T tierra de Camilo José Cela
me dio otra vez la oportunidad de
huir de la canicula de Sevilla, de
disfrutar de caminatas de tramos
—muy cortos por cierto— del ca-
mino de Santiago y de playas mu-
cho menos abarrotadas —pero no
por ello menos atractivas— de las
que estoy acostumbrado en el sur.
Sin embargo, no estuve de paseo,
sino como entrenador de Anda-
lucia durante tres semanas en los
campeonatos de Espafa sub 14,
sub 16 y sub 18 lo que me permi-
ti6 observar el juego de las jovenes
promesas de las otras comunida-
des quienes, en general, indican
que la cantera del ajedrez espafiol
goza de buena salud.

No estuve presente en esos cam-
peonatos, pero gracias a mis infor-
mantes in situ me he podido hacer
una idea bastante clara de lo que
sucedio.

En la categoria para menores
de 8 afos el favorito era el cana-
rio Ismael Amador, quien ya con-
siguiera el subcampeonato el afio
pasado. A tan cortas edades, al ha-
ber pocos participantes con Elo, el
sistema de emparejamiento puede
no ser el més justo posible. De he-
cho, ya en la primera ronda se en-
frentaron el andaluz Mario Lazaro
con Ismael, quienes finalizaron
empatados a puntos en el primer
lugar. Curiosamente, el campeo-
nato termind con un triple empate
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en el primer puesto en todos los
sistemas de desempates, previstos
por lo que la FEDA decidi6 invitar
a los 3 chicos al europeo de Bul-
garia: el valenciano Pablo Cubells
—quien todavia puede participar
en esta categoria el proximo afo—,
el mencionado Ismael Amador y el
murciano Ignacio Blesa. Hay que
destacar la actuacion del valen-
ciano David Aledo, nimero dos de
la lista, que pese a jugar bastante
enfermo todas las partidas finalizo
sexto, y posteriormente en el sub
10, ya recuperado, consiguié unos
meritorios 6 puntos.

El podio femenino lo formaron
la aragonesa Yaiza Rupérez, quien
demostrd ser muy fuerte tactica-
mente. Segunda quedo la hasta en-
tonces campeona vigente de esta
categoria, la catalana Joana Ros,
y en tercer lugar qued6 Carolina
Picazo, de primer ano en esta cate-
goria, por lo que habra que tenerla
en cuenta en el futuro.

En la categoria sub 10 brillo es-
pecialmente el andaluz Francisco
Orantes, quien ya fuera campe6n
de Espanasub 8 en 2008. A punto
estuvo de repetir el pleno de aquel
ano, mas una derrota en la Gltima
ronda con el campeonato ya deci-
dido a su favor le impidio repetir
un resultado que ni Fischer podria
haber mejorado. 2011 le ha resul-
tado particularmente dulce, gano
el de Andalucia (comunidad que
copd el podio de Espaifia con los
mismos protagonistas, en distinto
orden, en los puestos restantes) y
al momento de escribir estas lineas
conquistd el campeonato de la
Unién Europea. La siguiente par-
tida define su estilo, es muy bueno
con la iniciativa, ticticamente esta
alerta y no escatima en inversiones
materiales.

1 ed e52 H)f3 2c6 3 d4 exd4 4
A xd4 ¥h4

Una jugada poco usual recomen-
dada por el GM Gutman.

5 2\xc6

Las jugadas mas practicadas son 5
93y 5 Hbs. Imagino que la incur-
sion de la dama negra sorprendio
a Orantes y decide valientemente
entregar un peon.

5 ... Wxed+ 6 2e2 ¥xc6

Es mejor acelerar el desarrollo con
6 ... dxc6.

7 0-0d6

Era perentorio buscar la seguridad
del rey con ...&c5, .27,y ...0-0 .
8 &c3

Con amenazas continuas, Francis-
co aumenta su ventaja.

8 .. £d7 9 £b5 ¥h6 10 Hd5!

10 ... ¥a5 11 &d2

Ganando la dama. La partida esta
facilmente ganada, pero es de des-
tacar que Orantes no se relajay es
implacable hasta el final.

11 ... ¥xb5 12 Hxc7+ £d8 13
Dxb5 £xb5 14 Hel Hf6 15
£14 d516 £95 £c6 17 £xf6+
gxf6 18 c4 c7 19 cxd5 £d7
20 Bcl+ ©d8 21 Wd4 £g7
22 Wc5 £e6 23 dxeb fxe6 24
Zxeb 1-0
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En segundo lugar qued6 Manuel
Mufioz, nimero uno de la clasi-
ficacién inicial. Finalizé invicto y
fue el tnico capaz de doblegar al
campeon. El tercer clasificado fue
Luis Miguel Lechuga, quien tiene
un mérito afiadido, ya que es de
primer afio en esta categoria.

Estos y otros jugadores de este
campeonato mostraron un juego
muy interesante, que nos hacen
sentirnos optimistas de cara al fu-
turo.

El nivel de las chicas no desen-
ton6 con el de los chicos. La ga-
llega Mireya Represa revalid6 el
titulo obtenido en Linares el afio
pasado. La acompafiaron en el po-
dio la catalana Andrea Jausas y la
andaluza Maider Quintana. Fina-
lizaron en el cuarto, noveno y un-
décimo puesto de la clasificacion
general. Sin prisa pero sin pausa se
esta reduciendo la brecha de sexo
en estas competiciones.

Otra de las categorias especial-
mente brillantes es la sub 12. A al-
gunos de los mas altos en la lista
inicial, los conocia personalmente
o a través de sus partidas y puedo
afirmar que son talentosos. Sin
embargo, el podio fue conquistado
por aquellos que lograron vencer
con justicia a la ley del Elo. En la
altima ronda, el navarro Mikel
Ortega y el castellano manche-
go Borja Hernandez ganaron sus
partidas y compartieron el primer
puesto, en el desempate la suerte
sonrié a Mikel. En la otra partida
de la que podia salir el campeon,
repartieron el punto el gallego Al-
berto Portela y el andaluz Rubén
Domingo, quienes tuvieron que
conformarse con el tercer y cuarto
puesto respectivamente.

Mikel posee un sélido juego po-
sicional que combina bien con su
habilidad tactica como atestigua la
siguiente partida:
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1e4¢52 HNc3 e6 3 g3 Hcb 4
£92 g6 5 d3 297 6 f4 Nge7 7
£e3 b6 8 N3 0-09 &f2

La tematica 9 d4 es prematura por
9 ... d5 10 exds D f5! 11 &f2 exds,
y si ahora 12 dxcs, seguiria 12 ...
£a6, ylas blancas lamentarian no
haberse enrocado a tiempo.
9...Eb8!? 10 0-0

Todavia no es el mejor momento
para 10 d4 por 10 ... d5. Por ejem-
plo: 11 exd5 exds y el pedn de ‘c5’
esta defendido indirectamente, ya
que si se captura con 12 dxc5 sigue
12 ... bxes 13 &xc5 Exb2, y las ne-
gras ganan por las debilidades del
caballo y el alfil en la columna c.
10 ... d6 11 Eel

Este fue la tltima oportunidad
para jugar 11 d4, con juego méis o
menos parejo.

11...e512 Eb1 h6 13 2h1 L6
14 Hd2 ¥d7 15 H1 15 16 Wd2
exfd 17 gxf4 d5 18 exd5 £xd5
Ortega estd tacticamente atento
y no juega la natural 18 ... Hxds
por 19 8xe6 &xc3 20 Wea &6 21
Hxc6! Wxc6 22 W3 Hbd8 23 2es,
con ventaja.

19 &Hxd5 Hxd5 20 £93 Bfes
21 ¢3 h7

Esta jugada de refuerzo (defiende
‘g6’ y aleja al rey de una diagonal

débil) es signo de una buena for-
macion posicional.

22 Exe8 Exe8 23 el Exel 24
¥xel Hce7 25 De3 Dxe3 26
rxe3 H\d5 27 W3

Un error tactico, era mejor 27 Weo.
27 ... D6

Las negras no aprovechan oportu-
nidad que se les present6, ya que
tras 27 ... Wagq, habrian ganado un
peon.

28 kg1

Las blancas insisten en su error,
que esta vez no desperdician las
negras.

28 ... %a4! 29 a3 Wc2 30 Wf2
W¥xd3

Las negras tienen pedén de mas y
mejor posicion. Las blancas no se
reajustaron al cambio del curso de
los acontecimientos y perdieron
sin ofrecer mayor resistencia.

31 W3 Wb1+ 32 Wi Wxb2
33 Wa6 ¥xc3 34 ¥xa7 b5 35
£12 ¥el+ 36 2f1 Ded 37 shg2
Wd2 0-1

La andaluza Inés Antanez gano
con holgura la categoria femenina
con una ronda de antelaciéon. De
no haber cometido un grave error
en un final de tablas en la tltima
ronda podia incluso terminar mas
arriba en la clasificaciéon general.
La acompafaron en el podio la
catalana Daniela Velasco y la re-
presentante de Cantabria Eihartze
Buiza.
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En la categoria sub 14 se noto
menos que en ninguna otra la dife-
rencia de nivel entre chicos y chi-
cas. En ninguna otra categoria se
vio habitualmentetantas chicas en
las mesas correspondientes a la re-
transmision de las partidas. De he-
cho, la vigente y futura campeona
femenina, la valenciana Irene Ni-
colas, era la nimero dos del torneo
y de haber ganado la tltima ron-
da habria tenido la oportunidad
de que la loteria del desempate le
concediese el campeonato absolu-
to. Con igual cantidad de puntos
terminaron las catalanas Laura
Martin y Galla Garcia-Castany
quien junto con Irene compartie-
ron del séptimo al noveno puesto
de la general. Merece particular
atencion la actuacion de Laura que
dos semanas mas tarde repiti6 po-
dio en la categoria sub 18.

Una de las partidas mas intere-
santes se dio en la pentltima ron-
da, en la que se enfrentaron dos de
las méximas favoritas y casi deci-
did el primer puesto.

1ede62ddds53 Hd2 Le7 4
£d3 ¢5 5 dxc5 Hf6 6 We2 0-0
7 »\gf3 a5 8 a4

La jugada critica es 8 0—-o.

8 .. Dab6 9 £xab Zxa6 10 0-0
&xc5

NACIONAL

Las blancas han cedido el impor-
tante alfil de casillas blancas sin
siquiera mantener el peén de mas.
La posicion de las negras ya es mas
comoda.

11 e5 Dd7 12 Hb3 Le7 13
2fd4 Qb6 14 ¥g4 15!

Las negras ganan espacio en el
flanco de rey y hacen inatil la de-
mostracion de las blancas en el
flanco de rey.

15 ¥g3 &d7 16 £d2 Dxad 17
Dxa5 ¥h6!

Mejor que 17 ... 8xa5 18 b3! (y no
18 &xas5 Wxas por 19 b3) 19 ...
¥b6, y las negras ganan material
gracias a la posicion indefensa del
caballo blanco.

18 Hab3 Dxb2

Tras las escaramuzas tacticas, Ire-
ne sale con un peén de mas que
convierte en un punto entero con
técnica impecable.

19 2xa6 bxa6 20 £e3 ¥h4 21
Ha1l W3 22 &4 ¥xg3 23 hxg3
Ha8 24 Da5 £b4 25 Hach
£xc6 26 Hxcé Lc5 27 Hab
£b6 28 Zb1 £xa5 29 Exb2
£¢3 30 2a2 a5

Las simplificaciones hacen la labor
técnica mas sencilla.

31 &f1 a4 32 ee2 a3 33 &cl
£b4 34 2d3 Ec8 35 £d2

Por supuesto que no 35 £xa3 por

35 ... 2¢3+ 0 35 ... &a8.
35 ... £18 36 &c1 &f7 37 £d2

e8 38 Hal &d7 39 £c1 £b4
40 £d2 £xd2

El final de torres también esta fa-
cilmente ganado.

41 hxd2 Ha8 42 hd3 thcé 43
Ba2 ches 44 dc3 Ha7 45 14
Hab 46 a1 Ea8

Evidentemente, Irene no tiene pri-

sa.
47 2a2 h6 48 Za1 2a7 49 2a2
g5 50 Eal a2 0-1

Esta claro que el final de peones
que se produciria estd facilmente
ganado para las negras. Con un
poco mas de malicia se pudo seguir
e intentar 50 ... a2 51 b2 theq 52
Hxa2 Hxa2+ 53 $xa2, con espe-
ranza de que las negras den con
la inica jugada que no gana: 53 ...
de3?? 54 24!, e incluso las blancas
ganan.

En la categoria absoluta empa-
taron en el primer puesto Alvaro
Buendia, de Castilla la Mancha, y
el extremeiio Pablo Garrido. Tam-
bién brillaron el balear Yue Shen,
el valenciano —y ntimero uno del
torneo— Samuel Navarrete y el
gallego Julio Suarez, quienes com-
partieron los puestos tercero a
quinto respectivamente.

Alvaro se caracteriz6 por un
buen juego posicional y dominio
del final. Es curioso que tres de
sus partidas se decidieran por su
mejor dominio de las posiciones
con alfiles de distinto color. Como

muestra un boton:
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Las negras juegan

Tras un juego de maniobras en que
el blanco tuvo sus oportunidades,
el negro al fin ha igualado. Buen-
dia, con su siguiente jugada, inicia
su juego por las casillas negras.

38 ... e5 39 fxeb

Las blancas, a su vez, debieron
buscar abrir el juego por las blan-
cas y jugar 39 c5 8c6 40 Wb+ &f8
41 ¥ds.

39 ... Exe5

Era mejor tomar de alfil, y gracias
al ataque a la dama blanca se ha-
bria evitado en la siguiente jugada
el avance del pedn de c.

40 Exe5 £xe5 41 Wha ¢g7 42
Whé+ 2h8

La falta de energia del juego de las
blancas ha permitido a las negras
estabilizar una posicion en la cual
el factor determinante es la debi-
lidad del flanco de rey de las blan-
cas, lo queincluye a su rey.

43 £h3

Supongo que el tiempo empieza a
pasar factura, lo que explica esta
otra imprecision que no hace mas
que perder tiempos.

43 ... ¥f4 44 £92 d3

Las negras pudieron atacar las de-
bilidades del rival ayudadas por la
tactica con 44 ... f6 45 Bf1 8fs,

ganando.

45 Wh3 Wxcd 46 211 Wf4 47
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W8+

Es muy tentador buscar el jaque
perpetuo; sin embargo, 47 &d3
habria dado méas posibilidades de
victoria.

47 ... g7 48 Wh7+ f8 49
Wes+ he7 50 Wc7+ Rd7 51
Wc5+ £d6

Era mas fuerte iniciar el viaje de
vuelta con 51 ... $hfy, pero Buen-
dia seguramente previo que el
final que se dio en la partida era
ganador a pesar del mito que ha
entrado en el folclore, que supone
que todos los finales con alfiles de
distinto color son tablas.

52 We3+ Wxe3 53 fxe3 £.¢5 54
Exd3

Era absolutamente necesario jugar
54 $f2, aunqueluego de 54 ... £ds,
las negras tienen grandes posibili-
dades de victoria.

54 ... Bxd3 55 £xd3 £xe3+ 56
g2 a5

Las blancas perderan el pedn de g,
tras lo cual los peones pasados del
flanco de rey le costaran el alfil, y
se producira un final de alfil y peon
de torre bueno facilmente ganado.
Las jugadas finales fueron:

57 £¢4 £2xg5 58 g3 &f6 59
£d5 h5 60 £e4 £d2 61 h4
Sel+ 62 bh3 g5 63 £.d3 g4+
64 shg2 g5 65 &f1 £¢3 66
shg2 h4 67 gl h3 68 &f1
sbhd 69 £e2 g3 70 &3 Lda+
71 ©h1 g2+ 72 £xg2 hxg2+
73 &xg2 shgd 74 &f1 Bf3

75 el &e3 76 td1 &d3
77 shel she3 78 shb1 ¢hb4 79
the2 ha3 80 d3 £16 81 shed
hxa2 82 &h5 £c3 83 dad
£h4 84 b5 b3 85 heb ad
86 2d5 a3 87 &2d4 a2 88 hd3
al¥ 0-1

El madrilefio David Ant6n robo to-
talmente el show en el sub 16. Re-
escribio el We are the champions
de Queen ya que sus estratosféri-
cos 8.5 de 9 hicieron parecer que
su viaje por el torneo si que fue un
crucero de placer o realizado sobre
un lecho de rosas. Sin embargo, en
la tercera ronda la historia estuvo
a punto de ser escrita de forma di-
ferente:

Las negras juegan

39.. &g1

Las blancas ganaron dos peones y
una posicion ganadora muy pronto
en la partida. Un juego impreciso
llevo6 al rey blanco a un refugio un
poco inusual en ‘hs. Apurados por
el tiempo empiezan a suceder co-
sas extrafias.

40 He2

No era facil encontrar bajo la pre-
sién del tiempo 40 ©fs5, para res-

ponder a 40 ... £xe5 con 41 Dxh6!
40... ¥xd4 41 &Hf5
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Este pudo ser el altimo error. To-
davia se podia conservar algo de la
ventaja con 41 Wfs,

a1 ... ¥d1! 42 Dg3 218 43
Hef2 Exg3! 44 Wxg3 Ehi+
45 kg h5+ 46 2g5 Wd8+ 47
ofs Wd7+ 48 shed

48 ... ¥d5+

Quién sabe, pero tal vez la historia
del campeonato masculino y feme-
nino habria cambiado si Irene hu-
biese encontrado ahora o dentro
de dos jugadas 48 ... f5+, tras lo
cual el mate es inevitable: 49 exf6
Wds+ 50 e3 &xes5+ 51 ez Wdi
mate.

49 cf5 Wd7+ 50 ched hd

No es mala, pero claro, dar mate es
algo mejor.

51 ¥g5 Hel+ 52 He3 ¥d5+ 53
chfs Exe3

Nuevamente, el mate estaba al al-
cance de la mano con 53 ... We6+
54 theq f5+! Parece que el apuro
de tiempo habia creado un punto
ciego en ‘f5’. Independientemente
de lo que jueguen las blancas, la
dama negra dara un jaque en ‘ds’
con mate en pocas o inmediata-

mente.

54 ¥xhd+ g8 55 ¥gd+ £g7
56 2g5 Wd8+ 57 skh5 Hel 58
af3 YVo-Vo
Las negras, que tienen una pieza
de més y un peligroso peon pasado
en la columna a deberian ganar sin
mayores problemas. David, apro-
vechando los nervios propios del
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apuro de tiempo saco su tarjeta de
Maestro internacional, 2476 Elo y
ofreci6 el empate, que fue acepta-
do.

Este fue uno de sus pocos momen-
tos dificiles del campeonato. En
general, David se impuso con au-
toridad. Una de sus mejores par-
tidas la realizd contra el también
increiblemente talentoso Jaime
Santos.

1 d4 5)f6 2 ¢4 g6 3 Ne3 297
44 d65 £e20-06 HI3 £g4
Una variante que vive a la sombra
de 6 ... e5 cuyo mas asiduo prac-
ticante es el gran maestro G. Gu-
séinov.

7 2e3 &)fd7 8 Ec1 e5

Guséinov prefiere jugar con ...c5
inmediatamente o luego de ...a6.
9.d5 a5 10 a3 ©a6 11 h3
Parece consecuente con la jugada
anterior 11 &b1. Las negras alcan-
zaron un juego aceptableen la par-
tida V. Korchnoéi - W. Hug, Ztrich,
1977, tras 11 ...f5 12 b4 816 13 We1
f4! 14 £d2 We7 15 Wea Rh8 16 h3
£h5 17 Hh2 &xe2 18 dxe2 hs 19
Af3 gs.

11 ... 8xf3 12 &xI3 &6
Ahora a las blancas les gustaria te-
ner el pedn en ‘a2’ y evitar el cam-

bio de alfiles de casillas negras con
Wdo. Ahora, sin embargo, a esa
jugada se podria contestar con la
molesta ...%acs.

13 294 Hdc5 14 Eb1 a4! 15
213

No es del gusto de todos dar un
peoén central a cambio de uno de
torre, que podria suceder a 15
Hxaq Dxea.

15... £g5!

Un fino y bien calculado sacrificio
temporal de pedn.

16 £xg5 Wxg5 17 Hxad 15 18
2xc5 Dxe5 19 0-0

Las negras recuperan su pedn con
posicion aplastante en caso de 19
exf5 eq4 0 19 We2 fxeq 20 fxeq
Dxeq 21 Wxeq Bf4.

19... fxe4 20 £g4 e3

Tras las breves escaramuzas tacti-
cas, las negras se quedan con una
posiciéon claramente ventajosa
gracias a sus mejores piezas y a la
debilidad de color por las casillas
oscuras que sufren las piezas blan-

cas.
21 We2 exf2+ 22 Exf2 Bxf2 23
Prxf2 218 24 We2 Wf4 25 Ef1
Wdd+ 26 oh2 2f4 27 b4 Hd3
28 £e6+ g7 29 2d1

El permitir que las negras man-
tengan su escasa artilleria no hace
sino empeorar las cosas.

29 ... e4 30 c5 dxc5 31 bxc5 h5
Desconectando al alfil de las blan-
cas de su retaguardia.

32 8f1 3! 33 g3
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La tltima jugada negra se justifica CAMPEONATO DE ESPANA SUB 8

en la variante que sigue a 33 &d1 Padron, La Coruiia, del 24 al 26 de junio de 2011
Wes.

33 ... Bxf1 34 ¥xf1 ¥b2+ 35

g1 e2 36 W7+ h6  0-1

El pedn ‘€ decide. Una excelente

produccion de Anton.

El podio lo completaron el arago-
nés Alberto Quintin, empatado a

puntos con el madrilefio Javier CAMPEONATO DE ESPANA SUB 10
Fernéndez Lledo. Padron, La Coruiia, del 28 de junio al 3 de julio de 2011
La categoria femenina fue muy Tit Jugador Com. Elo Ptos.

refiida hasta el final. Antes dela G- 1 Francisco Orantes Taboada And 25 1517 80
tima ronda estaban empatadas las 2 Manuel Mufioz Peliez And 2= 1803 75
tres grandes favoritas: Amalia Ara- 3 Luis Miguel Lechuga Cabrero And == 1713 7.0
naz, Irene Nicol4s y Marfa Cerrato. 4 Mireya Represa Pérez Gal 1414 7.0
Sobre la tercera hora de juego de 5 Pablo Soto Martin Mad 1458 6.5

la ronda final, la partida de Irene Hasta 100 participantes
era de tablas muertas; la de Ama-

lia era de muy probables tablas y CAMPEONATO DE ESPARA SUB 12

ol i misaldei M poatersn Padrén, La Coruiia, del 5 al 10 de julio de 2011

ganadora. En cuestion de minutos Tit Jugador Com Eo Plos
ITene Csnﬁrm(; L pmd:iccmneS; 1 Mikel Ortega Lépez Nav 1758 7.5
sin embargo, las otras dos par- 2 Borja Hernandez Mateo cim 1699 75
tidgs dieron un gire imesperada. 4 Alberto Portela Peleteiro Gal 1681 7.0
Amalia logr aprovechar el apuro Rubén Domingo Niifiez And 2= 1756 7.0
de tiempo de su rival y alzarse con 5 Alexandre Ventura Bolet Cat 1755 7.0

el triunfo, mientras que el rival de Hasta 140 participantes
Maria se negb a colaborar y su te-
naz resistencia le vali6 el empate.

CAMPEONATO DE ESPANA SUB 14

Maria tuvo que conformarse con
Padron, La Coruiia, del 24 al26de junio de 2011

el segundo puesto e Irene no pudo

repetir el doblete (sub 14 y sub 16) L . Jugador e =
~ _p 1 Alvaro Buendia Pinar CyL 1941 75
del afio pasado y termino tercera. X
L . A 2 Pablo Garrido Piriz Ext 1795 75
La siguiente partida es tipica de
la campeona de Espafia sub 16 3 Shen Yue Bal 2033 70
P P ’ 4 Samuel Naverrete Espi Val 2169 7.0
5 Julio Suarez Gomez Gal 1819 7.0
Hasta 114 participantes

CAMPEONATO DE ESPANA SUB 16

1513 ©f6 2 c4e6 3 g3 d5 4
£02 £e750-00-06d4 dxcd 7
Wic2 a6 8 Wxc4 b5 9 Wc2 2h7
10 &f4

Hoy en dia se practica casi exclusi-
vamente 10 £d2.

10 ... Dc6 11 Bd1 Ec8 12 Hc3
£a8
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CAMPEONATO DE ESPANA SUB 18

Padrén, La Coruiia, del 25 al 31 de julio 2011

Tit Jugador Com. Elo Ptos.
1 José Miguel Fernandez Garcia And = 2285 75
2 MF  Jordi Coll Ortega Cat 2303 75
3 MF  David Pardo Siméon Val 2388 7.0
4 Paolo Ladrén de Guevara Pinto And 5= 2269 65
5 Ml Daniel Forcén Esteban Ara 2441 6.5
Hasta 119 participantes
CAMPEONATO DE ESPANA DE VETERANOS
Alcudia, Mallorca, del 8 al 14 de octubre de 2011
CAMPEONATO DE AJEDREZ RAPIDO
Barcelona, 18 de diciembre de 2011
Tit Jugador Pais Elo Ptos.
1 GM Ibraguim Jamrakiilov Esp 2518 8.0
2 GM  Salvador del Rio de Angelis Esp — 2534 75
3 David Ayza Ledn Esp 0 2212 75
4 GM Jesus Maria de la Villa Garcia Esp 00— 2479 75
5 Ml Alvar Alonso Rosell Esp —— 2513 75
Hasta 150 participantes
CAMPEONATO UNIVERSITARIO
Alicante, del 9 a 11 de mayo de 2011
Tit Jugador Univ. Elo Ptos.
1 Ml Pablo Almagro Llamas UNED 2465 75
2 Ml Xavier Vila Gazquez Barcelona 2494 75
3 Ml Luis Ignacio Rubio Mejia Madrid 2403 75
4 M Manuel Pena Gomez Vigo 2421 75
5 GM Daniel Alsina Leal Barcelona 2545 7.0
Hasta 147 participantes
CAMPEONATO DE ESPANA DE SELECCIONES AUTONOMICAS
Melilla, del 21 al 26 de noviembre de 201
Equipo Jug. = = PT Ptos.
1 Aragon 6 5 0 1 10 240
2 Navarra 6 5 0 1 10 230
3 Cataluia 6 5 0 1 9 220
4  Madrid 6 4 1 1 9 210
5 Pais Vasco 6 3 1 2 7 225
Hasta 13 equipos
NACIONAL

Una precaucion innecesaria. Era
preferible 12 ... ©bg con idea de
.bds.

13 a3!

Evita ...2\b4 y preparab2-b4.

13 .. Da5 14 De5

Hacia la casilla ‘c6’.

14 .. £xg2 15 ©xg2 Hd5 16
b4 Dxf4+ 17 gxf4 b7 18 Ded
Las negras se encuentran domina-
das. El pequefio debilitamiento del
enroque de las blancas no es sufi-
ciente compensacion por su falta
de espacio y debilidades del flanco
de dama.

18 ... ¥e8 19 Wc6

Amalia, con buen criterio, cambia
las damas para eliminar cualquier
incomodidad que pueda sufrir su
rey.

19 ... ¥xc6 20 Dxc6 2fe8 21
2dc1 18 22 e3

Las blancas atan los cabos sueltos
antes de iniciar su ofensiva sobre
las debilidades de las negras.

22 ... 2a8 23 a4 6

Un descuido en una posicion clara-
mente inferior.

24 axb5 1-0
Tras 24 axbs, las negras pierden
dos peones o una pieza en caso
de la natural 24 ... axbs debido a
25 Hxa8 Hxa8 26 Hxey xey 27
8xcy+ seguido de Bxby.

La categoria reina de estos cam-
peonatos es sin duda la sub 18. En
ella el talento por si solo no alcan-
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za para lograr las cotas maés altas,
sino que éste tiene que estar apa-
rejado necesariamente del trabajo.
A estas edades generalmente el Elo
coloca a cada cual mas o menos en
su sitio y este torneo no fue la ex-
cepcion. El andaluz José Miguel
Fernanez Garcia fue el méas regular
del torneo lo que le hizo conquistar
el campeonato. Su juego se carac-
teriza por ser incisivo y utilizar a
su favor los factores dinamicos de
la posicion, es flexible con las aper-
turas y no conoce el temor, como
muestran las siguientes partidas.

1 e4¢52 D3 &Hc6 3 d4 cxd4 4
Hxd4 ¥h6 5 Hb3 H6 6 Hc3
e6 7 £d3 d6 8 0-0 ¥ic7 9 f4
£e7 10 2h1 a6 11 ¥f3 Hd7

Las negras, en prevision de ¥g3,
deciden defender ‘g7’ con su alfil.

Era mejor enrocarse.

12 ¥g3 £6 13 e5!

Una jugada imposible que no por
tematica deja de ser bonita.

13 ... dxe5 14 Hed 0-0 15 15
¢hh8

Daba mejor impresion 15 ... exfs,
pero de todas maneras la posi-
cion de las negras es delicada tras
16 Exf5 Wd8 (16 ... ©h8 se refuta
con 17 Dxf6 Dxf6 18 Exf6! gxf6
19 Whg. Ahora, incluso la me-
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jor defensa 19 ... e4, para ganar
‘e5’ para su dama, fracasa tras 20
Sxeqfs 21 8g5! f6 22 Bxf6+ Exf6
23 Wxfo+ Wgy 24 Wxgy+ hxgy
25 £xc6 bxc6, con final ganador)
17 £h6. Supongo que Josemi cal-
cul6 hasta aqui, no era necesario
més. No puedo evitar continuar la
variante, ya que luego de 17 ... g6
sigue 18 Haf1 £hg 19 Exf7!! &xg3
(es lo mismo 19 ... Bxf7 20 £cq!)
20 &cq! Bxf7 21 Bxf7, con mate
inevitable

16 fxe6 fxe6 17 ¥h3

El pedén de mas del negro es irre-
levante. Josemi concluyd eficiente-
mente su tarea de demolicion.

17 .. £d8 18 £e3 Hd4 19 g5
h620 Hxd4 £xg5
Si 20 ... exd4, lo més sencillo es 21

&xe6, ganando.
21 £xg5 exd4 22 2xh6 bg8 23
Wxe6+ oh8 24 £xg7+ 1-0

1.d4 d5 2 D3 96 3 ¢4 c6 4
2 c3 dxca

No recuerdo que habiamos previs-
to para esta partida pero sin duda
no era esto. A improvisar.

5 g3 b5 6 £92 £b7 7 0-0 €6
8 e4 H\bd7 9 e5 Dd5 10 Hg5
Dxc3 11 ¥h5

Esta y las siguientes dos jugadas
son tipicas de Josemi, siempre
alerta a las posibilidades no linea-
les. Dicho lo cual, es posible que

objetivamente sea mejor la lineal |

11 bxc3, ¢y qué?

11... g6 12 ¥f3 He2+ 13 h1
Esta jugada merecia la compania
de un signo de admiracion, pero
un analisis més detallado (éel de
la maquina, por ejemplo?) indica
que es un error. Como dijo algin
jugador que yo me sé de este mis-
mo torneo y que su rival no quie-

re acordarse, estoy jugando con-
tra digamos Enrique y no contra
Rybka.

13 ... We7

Las negras pudieron responder
a la tactica con mas tactica: 13 ...
6! 14 Dxe6 Hxdq! 15 Hxdg Hxes
16 We4q Bb8! (contra Hxbs), y las
blancas no tienen suficiente com-
pensacion por sus peones de me-
nos. Si 17 f4,simplemente 17 ... ¢5,
ganando.

14 ¥xe2

Las blancas tienen suficiente com-
pensacion por el pedn gracias a los
cuadros negros débiles.

14 ...h6 15 He4 ¥d8 16 h4
Con la intencién de h5 y si ...g5 se-
guir con f4.

16 ... ¥c7

Ya que el negro anuncia su deseo
de enrocarse largo es hora de abrir
columnas en el flanco de dama.

17 b3 cxb3 18 axb3 a6 19 h5
0-0-0 20 £d2 b4 21 Efcl

Las negras no pueden hacer nada
contra las multiples amenazas
(&xa6 con o sin ©d6+ interpolado,
hxg6 seguido de Wg4, etc.). Su si-
guiente jugada es un descuido que
acelera los acontecimientos.

21 .. ¢5 22 &xb4 cxb4 23
Nd6+! £xd6 24 exd6 £xg2+
25 hxg2 ¥xc1 26 ¥xa6+! 1-0

Empatado a puntos con Josemi
terminoé el catalan Jordi Coll, de
caracteristicas muy similares a las
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del andaluz, con la posible dife-
rencia de tener una mayor predis-
posiciéon por el juego posicional.
Complet6 el podio el valenciano
David Pardo quien cumpli6é con su
preclasificacion.

Cabe destacar la actuacion de
Paolo Ladron de Guevara, quien
estuvo peleando el campeonato
tanto en la categoria sub 16 como
en la sub 18. Cay0 en la tltima ron-
da de las dos competiciones y su
cuarto lugar en el juvenil es poco
premio para su esfuerzo. Tiene
un juego indefinible, con particu-
lar inclinacion hacia el caos. Una
de sus mejores partidas fue la si-
guiente.

1d4 ©f6 2 c4 ¢5 3 d5 e6 4
&3 exd5 5 cxd5 d6 6 e4 g6 7
3 £g7 8 Hge2 0-0 9 Hg3 h5
10 £e2 a6 11 a4 Hh7 12 Le3
4\d7 13 0-0 h4 14 2h1 5 15
Wd2 Y6 16 f4

Hasta ahora parecia que ambos
jugadores estaban poseidos por
Dréiev y Radyabov. Lo malo es que
el trasunto de Radyabov no tiene
tan buena memoria y no tuvo mas
remedio que inventar, cosa que en
general se le da bastante bien.

16 ... b6
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La jugada aceptada por la teoria
es 16 ... fxeq 17 D2 We7 18 % cxeq
&)df6, con posibilidades mas o me-
nos parejas.

17 &2 b7

De esta manera, las negras conec-
tan sus torres y aumentan su pre-
si6n contra el complejo ‘e4’/‘d5’.
El negro no iguala en caso de algo
como 18 Hae1, pero mantiene el
juego complicado.

18 exf5

No habia ninguna necesidad de
aflojar la tension central.

18... gxf5 19 A h3 Zae8 20 &.f2
¥he

Gracias a la imprecision de la de-
cimoctava jugada de las blancas, la
damanegratiene acceso a esta ca-
silla. Las negras pretenden ... df6
con idea de ..&g4 (0 ..Deq) y
crean una posibilidad tactica que
las blancas no perciben a tiempo.

21 £13? Qe5!

Tras esta jugada la posicion de las
blancas empeora progresivamen-
te.

22 8e2 g4 23 &xg4 fxgd 24
g5 Hxg5 25 fxg5 ®h5

Las negras amenazan ...g3!

26 oh1 h3

De repente, el alfil de ‘b7’ no se ve
tan mal como hace unas cuantas
jugadas.

27 293 hxg2+ 28 ¥xg2 ¥xg5

Las negras ganan un pedn y el de
‘d5’ esta en camino. La partida no
duré mucho mas.

29 Exf8+ Exf8 30 Bd1 £d4
31 &xd6 2f3 32 Ze1 Exc3! 33
He8+ g7 34 He7+ th6 35
He6+ 2h5 36 h3 BExh3+ 0-1

La competicion femenina, a pesar
de contar con chicas de indudable
calidad, estuvo inusualmente des-
lucida. Amalia repiti6 campeonato
y la acompafiaron Laura Collado,
de Madrid, y Laura Martin, de Ca-
talufia. Hay que destacar la juven-
tud dela catalana y, especialmente,
la buena actitud de la madrilefia. A
su calidad hay que sumar su positi-
vismo de la que fui testigo tras per-
der con el campedn. Mostraba un
genuino interés por desentranar
los secretos de la posicion y, sobre
todo, el buen humor no la abando-
no tras el traspié. Un ejemplo del
que harian bien en tomar nota los
demas participantes. B
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Mundial de Naciones

Armenia hace pina

GM Zenon Franco

rmenia vencié en el VIII

Campeonato Mundial de
Naciones disputado en Ningbo, la
China, del 15 al 27 de julio.

Aun con algunas ausencias,
como la de Kramnik, Guélfand y
Nakamura, esta «miniolimpada»
es la competicion por equipos
por sistema de liga mas fuerte del
mundo.

Los 10 participantes fueron
la China (en calidad de pais an-
fitribn), Rusia (ganador del VII
Campeonato, disputado en Bursa,
Turquia, 2009), Ucrania, Israel y
Hungria (clasificados por la Olim-
piada de Janti Mansiisk de 2010),
Azerbaiyan (clasificado por Euro-
pa), la India (clasificado por Asia),
los EEUU (clasificado por Améri-
ca), Egipto (clasificado por Africa)
y Armenia (invitado por la FIDE).

Como en las olimpiadas, cada
equipo estuvo integrado por cinco
jugadores (incluido un suplente),
se aplico la tolerancia o en el ini-
cio de cada ronda, y se jug6 con las
«Reglas de Sofia», que imposibi-
litan las tablas antes de la jugada
30.

Armenia,
de 2709 de Elo, era en teoria el

con un promedio

cuarto equipo favorito, tras Rusia
(2752), Azerbaiyan (2737) y Ucra-
nia (2722).

El vencedor logré 14 puntos,
fruto de 5 encuentros ganados,
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y cuatro empates, y fue el tnico
equipo invicto. Armenia —cam-
peoén olimpico en 2006 y 2008,
recordemos— demostro, otra vez,
que cuando juega por equipos su
fuerza se multiplica.

Repasemos las actuaciones indi-
viduales del equipo campe6n:

Levon Aronian tuvo un buen
resultado, con sus 5 puntos sobre
8 en el primer tablero, y un rendi-
miento de 2826 puntos.

Serguéi Movsesidn —que antes
representaba antes a Eslovaquia y
ahora juega por Armenia— hizo 6
puntos sobre 9, gan6 la medalla de
plata en el segundo tableroy rindio
como 2824 puntos.

Vladimir Akopian (2714 de ren-
dimiento) fue medalla de oro en
el tercer tablero (junto al ruso Ian
Nepomniashi, de 2818 de rendi-
miento).

Gabriel Sarguisian hizo 4.5 so-
bre 9 en el 4° tablero, tuvo una
actuacion de 2652, ligeramente
inferior a su Elo.

El suplente Robert Hovhanni-
sidn, que en agosto pasado com-
parti6 el primer lugar en el Cam-
peonato Mundial sub 20, gan6 la
Gnica partida que disput6. Fue el
dia que descans6 Aronian, ante
Egipto, por lo que la escuadra ar-
menia tiene un prometedor futuro.

El segundo lugar de la China
(2692 de Elo promedio, 6° por

fuerza inicial) fue muy merito-
rio. Ucrania logré la medalla de
bronce, superando por mejor des-
empate a Rusia, y cumpli6 con el
puesto que el Elo le tenia asignado
a priori.

La mayor decepcion (una maés)
fue la de Rusia, que lleg6 una se-
mana antes, para aclimatarse, per-
di6 tres encuentros y terminé en
un decepcionante 4° puesto. Poco
después del torneo destituyeron a
su capitan, Eugueni Baréiev.

El mejor resultado individual
fue el del chino Wang Yué, con 7
puntos sobre 9, medalla de oro en
el 2° tablero y 2916 de rendimien-
to. Su compatriota Wang Hao, con
6 sobre 9, fue medalla de oro en el
primer tablero, con una actuacién
de 2854 puntos.

El ucraniano Alexander Moi-
seienko, con 2818 de rendimiento,
fue el puntal de Ucrania (tercer
clasificado) y recibi6 la medalla de
oro en el 4° tablero.

La vuelta al tablero del htingaro
Peter Leko fue exitosa: logr6 5.5
sobre 9 en el primer tablero, con
un rendimiento de 2803 puntos.

El norteamericano Yasser Sei-
rawan esta volviendo a la actividad
y cada vez con mejor juego, logro
un rendimiento de 2773 fruto de
sus 4.5 sobre 7 en el 4° tablero, in-
cluyendo victorias sobre Judit Pol-
gar y Shajriyar Mamediarov.
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En el plano negativo los 2 pun-
tos sobre 6 del ruso Serguéi Karia-
kin fueron lo mas llamativo.

La pagina oficial es: http://nig-
bo2o11.fide.com.

Veamos algunos de los momen-
tos mas interesantes del torneo.
Mostraremos 14 posiciones, que se
pueden simplemente reproducir o,
también la mayoria de ellas, utili-
zarse como entrenamiento.

Para este caso, le sugiero que
ante un diagrama tape lo que si-
gue, vaya destapando el texto y
cuando aparezca la pregunta pien-
se qué haria usted.

Rondas 1a 3
Rusia empez6 ganando sus dos pri-
meros encuentros, ante los EEUU
y Hungria, seguido de un empate
con Armenia, lo que parecia con-
firmar que los vigentes campeones
eran los maximos favoritos. Con
5 puntos sobre 6 era el primero
de la clasificacion al término de la
tercera ronda. Ucrania, Armenia e
Israel le seguian con 4 puntos.
Armenia habia empatado con
los EEUU en la segunda jornada,
y en esa misma jornada Ucrania
cay6 ante la China por 25 a 1.5,
la Ginica partida decidida fue la si-
guiente:

Las blancas juegan

INTERNACIONAL

CAMPEONATO MUNDIAL DE NACIONES
Nigbo, la China, Melilla, del 17 al 26 de julio de 2011

Pais Jug., + | = | - | P.T. | Ptos.
1 | Armenia 9 (5|40 14 | 225
2 | China 9 6| 1| 2| 13 | 225
3 | Ucrania 9 5| 2| 2 12 | 195
4 | Rusia 9 4| 2| 3| 10 | 210
5 | Hungria 9 4| 2| 3| 10 | 195
6 | EEUU 9 4| 2| 3| 10 | 185
7 | Azerbaiyan 9 3|3 |3 9 | 190
8 | India 9 3|15 7 | 155
9 |lIsrael 9 2|16 5 13.0
10 | Egipto 9 (0|09 0 9.0

Las negras acaban de jugar 11 ... e5
y llegamos a una atipica India del
Rey con el caballo en ‘f2’. ¢Como
continuar?

12 5!

Este sacrificio tiene similitud con
el e5 seguido de f5 de la Benoni.
Las blancas cierran la diagonal del
alfil de fiancheto y abren la colum-
naf.

Esto es preferible a sostener ‘e4’,
pues las negras podrian instalar
un caballo en ‘e5’ y reforzar su po-
sicién. Por ejemplo: 12 £3 exf4 13
Sxfg Dfd7 o 12 fxes Hxes 13 &fg
He8 14 We2 a5, seguido de 15 ...
Hfdy.

12 ... gxf5 13 exf5 &xf5

A 13 ... 4 las blancas pueden de-
fender su pe6n, o continuar con es-
piritu de gambito jugando 14 £g5
h6 15 £hg &xf5 16 Dga &xga 17
8xg4 c6 18 ®hi, etc., con compen-
sacion razonable por el peon.

14 Hgd £xg4 15 £x94 Dxgd
A 15 ... e4, o cualquier jugada que
deje «vivo» el alfil, seguiria 16 £fs5.
Las negras tienen sus casillas cla-
ras muy débiles, por lo que elimi-
nar el alfil enemigo parece acerta-
do.

16 ¥xg4

Amenazando 17 £h6.

16 ... ¥d7 17 2f5

El provecho que sacaron las blan-
cas del cambio de alfiles es evi-

dente, dominan y ocupan casillas
blancas vitales.

El plan blanco es sencillo: desa-
rrollar su alfil y doblarse de torres
en la columna f. El escenario ideal,
por supuesto, es jugar £e3, £xc5y
&)e4, lo que no puede ser permiti-
do.

17 ...e4

Tras 17 .. ©h8 18 fe3 Hd3 19
Haf1, las blancas habrian progresa-
do. Por ejemplo, no hay que temer
19 ... Dxb2?! (no 19 ... Df4? 20
H5xf4), 20 We2 DNag 21 Dey 16 (a
21 ... Bf8?! sigue 22 Hg5) 22 Hxf6
&xf6 23 Hxf6, con gran ventaja. El
rey negro estd muy debilitado y el
caballo negro se halla demasiado
lejos.

18 £h6 16 19 b4 Ha6?!

Una jugada de mal aspecto. Ya vi-
mos que los peones blancos del ala
de dama no son importantes.

Era necesario devolver el pebon
para traer al caballo al juego con
19 ... Hd3 20 Hxeq $©h8, donde
las blancas s6lo tienen una ligera
supremacia tras, por ejemplo, a)
21 Wxgy+ Wxgy 22 &xg7+ bxgy
23 Dxf6 Hes, etc.

Las blancas pueden declinar el fi-
nal con, por ejemplo, b) 21 &d2;
pero tras 21 ... e 22 Haf1 (o 22
9g3 8g8) 22 ... Hxfs 23 Bxfs Qes,
las negras reforzarian su posicion.

20 &xg7 Wxg7
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21 ¥4

Si las blancas no querian jugar
el ventajoso final derivado de 21
Dxeq Wxga 20 Hxfe+ Hh8 23
Sxgq @xbyg 25 Hf7, etc., una reti-
rada mejor para la dama, conser-
vando la presion en ‘f6’ y anadien-
do la de ‘h7’, era 21 Whg! Tras 21
... Dxbg 22 Dxeq Hes 23 Dxf6+
h8, con la dama en ‘h4’ existe
la fuerte retirada 24 Hf3! seguido
de Eaf1, y la defensa del rey negro
es imposible, como lo corrobora
Houdini.

21 ... Dxb4! 22 Hxed £h8?!
Las negras no aprovechan su opor-
tunidad de restar fuerza al ataque.
Tras 22 .. Bes! 23 f1 (23 Dxf6+
&h8 24 Bf1 Bxfs 25 Wxfs B8 no
da nada especial) 23 ... ©d3 24
Weg Hxfs 25 Bxf5 Hes, la desven-
tajanegra seria minima.

23 Bf1 9\d3 24 ¥h4 He5

25 85f3!

Ahora las blancas pueden evitar el
cambio de las torres. La retirada a
la tercera linea es mortal: amena-
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zan el caballo y tanto £h3 como a
veces Hg3. La idea es 26 &)xf6 se-
guido de &h3.

La inmediata 25 Hxf6?! permitia
a las negras reagruparse con 25
... 8g8 seguido de, por ejemplo,
..."¢g4, yen el final hay debilidades
para ambos bandos.

25...15

A 25 ... Bg8 ahora sigue 26 Hg3

26 Hf6 N5 27 Eh3 He7 28
Dxh7! 1-0
Ucrania pudo haber evitado la de-
rrota. Veamos lo sucedido en una
partida critica.

Las blancas juegan

Las blancas habian jugado una
partida complicada y llena de in-
genio. Esta posicion esta ganada,
pero como las negras tienen ven-
taja material, es importante que la
dama no salga anticipadamente de
su encierro.

Hay varias opciones, dos son evi-
dentes. Una es tratar de capturar el
peén de ‘h7’, con lo que se crearia
otro pebn pasado; y otra es seguir
avanzando con los peones, restan-
do movilidad a las piezas y acosan-
do al monarca negro.

¢Cudl es la mejor forma de conti-
nuar? No es sencillo encontrar el

orden correcto.

51 b5?

Las maquinas encuentran la ma-
nera precisa de progresar e impe-
dir que las negras se activen: 51
Heg7+! &f7 52 f5, y la dama negra
no puede salir con éxito de su en-
cierro. Por ejemplo: 52 ... b6 (a 52
.. Wc821 gana 53 He6+ hf8 54 116,
ete.) 53 Exhy bxcs 54 bxes Wbg 55
f6+! 8 56 Zh8+! £g8.

Diagrama de andlisis

¢Y ahora?

a) 57 &d1! (evitando el jaque en
‘e1’ y el perpetuo, y con idea de
58 h7) 57 ... &f758 hy Wha+ (o
bien 58 ... £xh7 59 Hxh7+ xf6
60 Hxhs, o la jugada «de ma-
quina» 60 ¢6) 59 ©g1 £xh7 60
Hxh7+ &xf6 61 c6, y con el rey
seguro, las blancas imponen su
peén pasado apoyado por las
torres. Por ejemplo: 61 ... Wayq
62 Bf1+ Pg6 63 ¢7 Wda+ 64
Zfo! Wdi+ (a 64 ... Wes sigue
65 Zhf7, ha, etc., y las torres
ya estan libres para acosar al
rey negro y apoyar su peén pa-
sado) 65 h2 #d6+ 66 g3, se-
guido de 67 &hf7, etc.

b) 51f5también era correcta y casi
con seguridad transpondria a lo
anterior.

51 ... ¥c8!

51 ... ¥c7? vuelve a dejar encerra-

da ala dama luego de 52 Ees+ fy

53 Bf5+ De7 54 Bdds! Por ejem-

plo: 54 ... £f7 55 b6 Wc8 56 Hfes+

&f8 57 Bd6, y pronto apareceran

amenazas decisivas con la combi-
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nacion de ¢6 —creando otro pedn
libre— y &f6, seguido de Hefs. Pa-
labra de Houdini.

52 b6

Claro que ya no se puede 52 f5? por
52 ... Wxcs, y tras 52 Bg7+ &f7, el
peén de ‘c5’ estd atacado, lo que
impide que las blancas puedan se-
guir «atando» a las piezas negras.
52..h4

Para crear un punto de apoyo en
‘g3’, una salida al alfil y la posibili-
dad de abrir mas al rey blanco con
...h3, si bien los moédulos ya no ven
problemas tras, por ejemplo, 52 ...
Wa8 53 Bg7+ 81754 f5 Wagy, ete.
53 e5+ 7

Amenaza 54 ... Wgg4.

54 {5 a8

Al desaparecer el molesto jaque de
torre en ‘5, la dama tiene libertad
para buscar el perpetuo, no mas,
porque a pesar de la ventaja ma-
terial, la situacion de su rey no lo
permite.

55 f6 Wa4 56 Be7+ ©f8 57
H#d8 Wfa+ 58 &h1 W1+ 59
chh2 W4+ Yoa

Kamsky derrot6 a Aronian en un
largo final de damas, pero Movse-
sian evit6 la derrota armenia con
una victoria cristalina.

Las blancas juegan

INTERNACIONAL

¢Se puede decir: «Las blancas jue-
gan y ganan»? Yo estaria inclinado
a pensar que si, dado que las blan-
cas inician una maniobra que no
tiene facil freno.

¢Cual es la causa? Una de las prin-
cipales es la debilidad del peon de
‘a6’, y principalmente la situacién
del alfil de ‘h5’.

Pues eso, las blancas juegan y casi
ganan.

19 Exd8+!

Primer paso.

19 ... ¥xd8 20 Hel!

El cambio previo era necesario
para que el caballo no estuviera
clavado. Ahora se dirige a ‘c5’, y
la mala colocacion del alfil negro
quedaré en evidencia.

20 ... ¥c6 21 13 Bd6

21 ... Wde, evitando el paso del ca-
ballo, se encuentra con 22 Wa7.

22 Hd3 Hd7 23 Heb Hxeb 24
W xc5!

Con el cambio de damas, la ventaja
es mayor.

24 ...16 25 De3 £17 26 Hf5!
Fuera el cambio de damas y que la
torre negra quede muy mal situa-
da, al estar atada a la defensa de
‘a6’

26 ... ¥xc5+ 27 bxc5 Ze6 28
£e3 218 29 b4

Primero las blancas fijan la estruc-
tura para no tener la mas minima
preocupacion.

29 ... 2c6 30 g4

Es notable que el «efecto horizon-
te» de los programas mas fuertes
les impida apreciar que la posicion
negra es casi desesperada, porque
no pierden nada en las proximas
10 jugadas, por decir una cifra,
pero no ven que no pueden evitar
que las blancas maniobren con
efectos decisivos.

30 ... h5 31 &f2 h4 32 H)d5!
Primer paso: el caballo ocupa una
posiciéon dominante tocando ‘c7’,
y no puede ser eliminado. Otra
razon es que el alfil negro ya no
controla ‘c4’.

32 ... g5 33 cke3 cke8 34 Ed1
Impide que el rey negro acuda al
flanco de dama.

34 ... &f8

¢Por qué importaba que las negras
no controlaran ‘c4’?

35 cd3!

Claro, tras c4 la posicion negra
empeorara, porque el rey entrara
en juego y abrira méas lineas. Aho-
ra si, los modulos ven clara ventaja
blanca.

35 ... 26 36 c4 bxc4+?!

No es posible 36 ... &f7 por 37 cxbs

_axbs 38 Ha1 he8 39 Has, ete.

La mayor resistencia la ofrecia 36
... £¢8, para, tras 37 Ba1 e8 38
cxbs axbs 39 Ha8, estar dispuesto
a entregar el pedn de ‘bs’ a cambio
de eliminar las torres y activar algo
al alfil, claro que era una decisién
penosa, y probablemente también
destinada al fracaso.
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37 shxed &f7 38 Bal £d7 39
b5! axb5+ 40 kb4 £e8 41 Ba7
1-0

Las negras juegan

Estamos en una tipica estructura
Rauzer, que Botvinnik populari-
z0 a partir de los afios 50. Como
es habitual, las negras tienen la
pareja de alfiles a cambio de una
estructura débil. En esta posicion
concreta, el rey negro logro alejar-
se del centro y estd mas seguro en
‘a8 que en ‘e8’.

La posicion esta aproximadamen-
te igualada, aunque el «embote-
llamiento» de las alejadas torres
negras hace que la seguridad del
monarca sea menor

¢Como jugar?

30 ... Dc6?

«Mejora» la pieza peor colocada.
Muy logico, pero: «Desconfiad
de las jugadas naturales» (Reti) o
«No olvide preguntarse, ¢qué pla-
nea mi rival?» (Dvoretski).

Con a) 30 ... £d7 se evitaba 31
£xa6? bxa6 32 Hxa6 debido a 32
... Wcq!, pero las blancas harian
buen uso de su torre en la tercera
linea con 31 &eds! exds 32 Hes
¥b6 33 Hxds WdS, y ahora 34
&xab!, seguido de bg, y un muy
fuerte ataque.
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Era mejor la jugada de defensa
b) 30 ... Wc8!, para luego ...&d7
(también habia que considerar 30
... ¥b6), y no hay mucho temor a
31 $xa6!? bxab 32 Hxa6 por 32
... Wby (evitando 33 &bs) 33 Bdg
a7!, con una defensa satisfacto-
ria.

31 £xa6! bxaé 32 Hxab a5
33 Dh5!

La alejada torre de ‘h3’ se une al
ataque. Se amenaza 34 @Dbcy+
a7 (o bien 34 ... ©b7 35 Bb3+
Hhe8 36 Hxe8 Hxe8 37 WMy, etc.)
35 &b3 d5 36 Wfo+ dgq 37 Hxdg,
etc.

33...2d8 34 b3 £b6 35 Nxd6
Asimismo, era muy fuerte la natu-
ral 35 #xd6; pero la ventaja es tan
grande que a Houdini se le ocurre,
como tercera opcidon ganadora (a
cierta distancia), la graciosa 35 h3,
queevitahasta ...h3 delasnegrasy
conserva la fuerza del ataque.

35 ... He5 36 Dxe8 Exe8 37
&d6

Ylasnegras no tienen defensa ante
la embestida bien coordinada de
las cuatro piezas blancas.

37 .. ska7 38 Edxb6 ¥xb6
39 Exb6 $xb6 40 a4 Ec8 4
¥h5+ 1-0
A 41 .. Sﬁ?a7 puede seguir, entre
otras, 42 @c5.

Las negras juegan

En el duelo entre Rusia y Armenia
hubo dos tablas y Svidler derrot6
a Sarguisian. Para empatar el en-
cuentro, Aronian tenia que vencer
a Kariakin. El armenio obtuvo un
peoén de ventaja en el medio juego,
hasta llegarse a un final de damas
que impuso tras cinco horas de lu-
cha.

Las negras se hallan casi en zug-
zwang. Kariakin no jug6 lo mas re-
sistente, pero ¢lo encuentra usted?
65 ... &f7?

Ahora el monarca negro estara
muy mal situado, pues impedira
que la dama pueda salir de su en-
cierro.

Cualquier jugada de dama permi-
tia el cambio de soberanas o perdia
el peon de ‘h5’. Por ejemplo: a a)
65 ... Wh6? seguia 66 Weq+ y lue-
go 67 Wg8!, y las negras estarian
paralizadas: el monarca blanco po-
driair impunemente hasta ‘f5’.

Lo mejor era dar espacio a la dama
negra con b) 65 ... ©d7!, y atn ha-
bria lucha. Por ejemplo: b.1) 66
Wds+ ey, o bien b.2) 66 f5Whe
67 bfs Wha!, pero no 67 ... Wda?
por 68 Wbs+!, y las blancas captu-
ran el pedn de ‘6’ «gratis» o cam-
bian damas. Por ejemplo: 68 ...
&d8 69 Wbo+ ey 70 Wes+, etc.
66 f5!

La dama puede ir a ‘h6’, pero no
saldra de su encierro debido a que
la situacion del rey negro no ayu-
da,

Las blancas impediran la salida de
la dama negra por la amenaza del
cambio de damas o por la captura
de los débiles peones de ‘h5’ o f6’.
66 ... ¥h6 67 Wc7+ g8 68
Wed+ oh8 69 We2!

Habia varios caminos y éste es
uno de ellos. La dama negra estara
obligada a replegarse atin mas.

69 ... sbg7 70 ¥e3

Las negras han caido en zug-

zwang.
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TU RADIO DE AJEDREZ
AHORA 24 HORAS

;Quieres tener tu propio programa
70 ... Wh8 71 We7+ bhG 72 iQ ., Propic I,D 8"
e3 WgB 73 Wxfe+ h7 74  © Seccion en nuestra radio? Envianos

g6+ -0 tu propuesta a la direccion de correo

Luego de 74 ... Wxg6 75 fxg6+ r . . . .
tbxg6 gana 76 Heq!, tomando la electronICO jaq uecontlnuo@jaque.tv.

oposicion. .
Y recuerda que, aparte del tiempo que
quieras dedicar a nuestra pasion comun
por el ajedrez, no te costara ni un solo

euro.

No dejes pasar la oportunidad de
formar parte de este gran proyecto de
comunicacion ajedrecistica.

Nosotros ponemos los medios,
tu la creatividad.

Las blancas juegan

Ucrania venci6 por la minima a la
India gracias a esta partida. Hay
una sola jugada que gana. ¢Podria
indicarla?

101 Ee7+!

Gana un tiempo para jugar h7, o
sittia al rey negro en mala posicion
para mejorar su torre sin perder el
peon de ‘h6’.

No vale a) 101 Eh8? por 101 ...
bfe 102 hy &f7, y el rey blan-
co no puede salir de su encierro;
mientras que b) 101 &f7? permite
101 ... hf5 102 Bh8 Eh2 103 thgy
Hgo+! 104 ohy &f6 105 Hg8 Bha,
y tablas.
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101 ... s&d6

A 101 ... 16 sigue 102 Ef7+! g6
(la misma réplica a 102 ... e6),
103 hy, etc.

102 a7 he6

A 102 ... g1+ gana 103 Hg7.

103 h7 g1+ 104 Eg7 1-0

Las blancas juegan

Las blancas tienen mejor posicion:
el rey negro esta debilitado y las
blancas tienen superioridad en el
ala de rey, lo que afade soluciones
combinatorias. ¢Qué es lo mejor?
23 He5?!

A veces, con permiso de Reti, las
soluciones simples son las mejo-
res. Aqui era muy fuerte infiltrarse
en la posicion negra debilitando la
estructura con a) 23 fxg6! fxg6 24
Sxes! dxes 25 W7+ ¢hh8. Y aho-
ra, con la funcién ya cumplida en
la columna f, la torre amenaza in-
filtrarse en ‘c7’ con 26 &fci! Luego
de 26 ... Ba7, lo més preciso es 27
bha!, que sale del jaque en la dia-
gonal ‘gr’—‘a7’ para jugar 28 Wxe6
o 28 &as, y las negras no tienen
jugadas ftiles. Por ejemplo: 27 ...
£d6 28 Wfo+ Hgy (a 28 ... hg8
sigue 29 Hc8! Hxc8 30 Wxe6+,
ganando) 29 Hc6 0 29 Das, y las
negras solo pueden salir de la pa-
ralisis entrando en un final con 29
... ¥d8, donde sus miiltiples debi-
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lidades serian un lastre insalvable.
b) 23 fxe6 fxe6 24 &xes lleva a lo
mismo.

23 ... exf5 24 exf5 g5!

Las negras, evaluando bien la po-
sicion, deciden ganar material a
costa de debilitar mas su enroque.
Pero la compensacion sera insufi-
ciente.

25 g3 &xc4 26 f6

No 26 &d7? por 26 ... ¥bs!

¢Y ahora, cual es la mejor defensa
negra?

26 ... h6?

Esta jugada desperdicia la venta-
ja. A pesar del riesgo, era posible
entregar el peén de ‘g5’ con jaque
mediante 26 ... 28! Luego de a)
27 Wxgs+ ©h8 28 Hdy Whs 29
¥xbs axbs 30 dxcq bxeq 31 ©\b6
Hxa2 32 Hxcq, hay calidad de mas
y ventaja.

A b) 27 Hdy la dama negra tam-
bién entra en juego con 27 ... Wbs!
28 Hxf8 Wds! 29 &f2 Hxf8 30
dxcq Wes, con ventaja.

27 Hd7 ¥c8!

Unica defensa, ya que 27 ... ¥bsg?
ahora falla por 28 Wh3! ¥ds 29
Wxh6 Wxda+ 30 ©hi, ganando.
28 2f5 218 29 Hxg5+!

Y tablas.

29 ... hxg5 30 ¥xg5+ <h8 31
Wha+ g8 32 Wg5+ 2h8 33
Wha+ g8 34 ¥g3+ ©h8 35
Wh3+ g8 36 Wgd+ bh8 37
¥h4+ VY2

Rondas 4 a 6

La mayor sorpresa de la cuarta ron-
da fue la caida de Rusia ante Azer-
baiyan por 3 a 1, lo que, unido a las
derrotas de Ucrania ante Hungria
y de Israel ante la India, dejaron a
Armenia en cabeza con 6 puntos.

Las negras juegan

Las negras tienen un pebén de me-
nos, pero su torre en séptima casi
garantiza su recuperacion. No de-
bemos olvidar el pedn de ‘e6’, que
aunque por ahora se halle contro-
lado, siempre impone respeto.
Hay muchas opciones: capturar en
‘b2’, ‘a2’, u ocuparse antes del pedn
de ‘€6’ ¢Qué es lo mejor?

25 ... 8xa2?!

Esto deja vivo al pedn de ‘e6’, que
era el enemigo mas peligroso,
como se debid concluir, y permite
que la torre blanca se infiltre pre-
matura e innecesariamente.
Tampoco era bueno abandonar
la columna d con a) 25 ... Hxb2?,
pues tras 26 e7 &f7 27 &d1! ¢6 (a
27... £¢6 gana 28 hs!, pues la cap-
tura del peon de ‘e7’ lleva al mate
tras 29 £g6+ y 2d8+) 28 Hde1 gb
29 &d7, etc.

Evitar el avance e7 con b) 25 ...
hf8?! tiene logica, si bien no es
una defensa activa, lo que da liber-
tad a las blancas, que podrian con-
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seguir ventaja con 26 b3! Exa2 27
&d1! Ahora b.1) 27 ... ¢6? falla por
algo similar a lo que ya vimos: 28
¢4 bxegq 29 bxeq £xc4 30 hs! (ame-
nazando 31 e7+ Hxe7 32 Bd8+ f7
33 8g6++) 30 ... £d5 31 Bbi, etc.
A b.2) 27 ... 8xb3 sigue 28 e7+
Bxe7 29 Bd8+ &f7 30 £g6+ bxgh
31 8xe7, y cae al menos uno de los
peones negros, por lo que, atin con
el peon de a libre, la compensacion
por la calidad es discutible.

Lo mejor era ¢) 25 ... go! Luego
de 26 8xg6 Hxe6 27 Hxe6 £xe6
28 He1 &f7, la torre activa en ‘d2’
garantiza la compensacion por el
peon.

26 2a1 2d5

Tras 26 .. &xb2, como vimos en
posiciones anteriores, es fuerte
controlar ‘g6’ con 27 hs!, amena-
zando 28 e7. Luego de 27 ... &f8,
con 28 #di1 las blancas renuevan
la amenaza ey y las negras deben
entregar su alfil.

27 Exab

Amenazando 28 £g6.

27 ...95

En caso de 27 ... 8e7 28 h5 &8 (no
28 ... &xb2? por 29 #d3) las blan-
cas conservarian todas las ventajas
posicionales y materiales con 29
bs.

28 e7 f7

29 £g4!

Cae el pedn mas peligroso, pero
a cambio las blancas capturaran
todo el flanco de rey negro.
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29 ... Bxe7 30 £h5+ bf8 31
Bxf6+ chg7 32 Eg6+ f8 33
Hxe7 sbxe7 34 hxg5 hxg5 35
b4 Ec2 36 Exg5

Elresto es simple.

36 ... 2d6 37 Zg6+ be5 38
Hg3 Hcl1+ 39 ©h2 Ec2 40
He3+ ofd 41 fe2 1-0

Las negras juegan

Pareceria que cada bando hubiera
elegido un flanco: las piezas blan-
cas se hallan todas en el centro y el
ala de rey, y las negras, casi todas
en el sitio opuesto. ¢cQué vale mas?
Las negras han realizado un pro-
greso considerable: hay lineas
abiertas y el avance ...a4 daria méas
actividad a sus piezas.

¢Pueden las negras seguir jugando
en su flanco fuerte?, éo es preferi-
ble tomar medidas preventivas en
el ala de rey, que, no olvidemos,
solo tiene un defensor claro?

23 ...a4?

Una decisiéon precipitada. Las
blancas demostraran que el avance
24 e5 es fuerte y seran ellas las que
recuperaran el terreno perdido
abriendo lineas contra el enroque
y relegaran al caballo a una posi-
ci6bn muy pasiva.

Hay varias jugadas de fuerza simi-
lar. Una es evitar 24 e5 mediante

23 ... 8¢7, otra es la radical 23 ...
es.

También era posible consentir
el avance es, pero con las piezas
mucho mejor colocadas gracias a
23 ... £e8, que refuerza anticipa-
damente ‘f7. Tras 24 e5 dxes 25
fxes #)d7, con el avance ...a4 en el
programa, las negras tendrian una
buena posicion y el caballo podria
ir a ‘c5’ o a ‘f8’ si fuera necesario.
24 e5! He8 25 bxad Exad

Esta era la idea, que la torre se ac-
tivara, pero el precio es alto. Con
25 ... &xa4 se dejaria despejada la
segunda linea, pero se abandona-
ria el control de ‘e6’, lo que permi-
tiria 26 f5 exf5 (a 26 ... dxes sigue
27 fxe6) 27 €6, etc.

26 5! dxeb

Esto se refutard con elegancia. No
era mejor 26 ... exf5 27 Hxf5 £xfs
28 Wxfg Hc7 29 e6, etc.

27 fxe6 fxe6 28 Hf5! exf5 29
Wxd7

Y las blancas ganan material con
su ataque doble.

29 ... £g5 30 ¥xad4 &xd2 31
Eb1 ¥d6?! 32 Bbhd1 26 33
a2 1-0

Las negras juegan

Las blancas estan algo mejor: sus
piezas son mas activas y los peon
de ‘a5’y ‘g7’ necesitan defensa.
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Como hay poco material, no debe-
ria ser grave. ¢Qué hacer?, éprepa-
rar lentamente el centrado del rey
o es posible «sacudirse» la presién
de una manera mas radical?

27 ...15?

Las negras eligen la segunda op-
cion, pero hay un fallo de calculo y
no tendra éxito.

No ocurria nada grave con la sen-
cilla 27 ... g6, seguido de 28 ... Re8
y ..d7.

Ahora, otra pregunta por si quiere
analizar: ¢Por qué es malo lo ele-
gido?

28 &d4!

Esta fuerte intermedia decide la
partida, pues la torre negra se ve
obligada a quedar indefensa y las
blancas ganaran material.

La decision negra es extrafia por-
que tampoco el camino directo 28
Hxe6 fxga 29 £d4 ©f7 30 Beq Eby
31 8xg4 g6 32 &c3, era un campo
de rosas para el segundo jugador.
28 ... b7 29 Exe6 1-0
Y ante la pérdida de un segundo
peoén las negras se rindieron. A 29
... fxg4 seguiria 30 £c5+ g8 31
He8+ thfy 32 Hey+ hf6 33 £d6,
etc.

En la 52 jornada Armenia logro
una victoria sobre la China que a la
postre resultd decisiva. Al acabar
esa ronda Armenia comandaba
con 8 puntos, seguida de Rusia y
Hungria con 7.
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El triunfo por la minima de los
armenios pudo ser mayor. Vea-
mos:

Las negras juegan

Las blancas tienen un pebn de
ventaja y a primera vista todo esta
bien. Las negras deben tener en
cuenta 18 Wbs, que toca dos pie-
zas y amenaza 18 b4, seguido del
centrado de su pieza peor colocada
mediante &c3.

¢Qué deben jugar las negras?

17 ... W4

A pesar de las apariencias, no todo
es positivo para las blancas; pero
es importante darse prisa o lo co-
mentado anteriormente si seria
valido.

Las negras deben estar dispuestas
a entregar material para atacar
con rapidez el centro y el enroque
blancos.

18 ¥h5?

Acepta el reto, pero las negras tie-
ne una buena réplica. Es verdad
que 18 b4 £¢7 19 He3z Had8 tam-
poco ofrecia ventaja. Las blancas
deben tener en cuenta la amenaza
20 ... £hs, por lo que lo mas pru-
dente seria jugar, por ejemplo, 20
&adi, dispuesto a devolver el peon
de ‘e4’ a cambio de simplificar.

18 ... 2xed 19 ¥xd7 2d8 20
Wh5 £xf3 21 gxf3

Claro que no se puede 21 Wxa5?
por 21 ... Wgy.

21 ... ¥x{3?

Con el alfil atacado y la torre de
menos, las tablas parecen un resul-
tado satisfactorio para las negras;
pero a pesar de la gran desventaja
material éstas pueden proseguir su
ataque sin riesgos: tras 21 ... Hd5!
22 Hfd1 Hgs+ 23 &1 Wxfs, las
blancas tendrian problemas:

a) 24 Wxas5? pierde por 24 ... He5!
(cuya amenaza es 25 .. Whi++).
Luego de 25 Wd8+ g7 26 g1
Wea+ 27 bh1 Hgs, etc., el rey
blanco recibe mate.

Seria necesario devolver el mate-
rial y quedar en peor posicién con
b) 24 Hd3! Whi+ 25 the2 Wxa1 26
@xa5, ete.

22 ¥xa5 Wgd+ 23 oh1 W3+
24 @91 Wg4+ 25 h1 W3+
26 g1 Wgd+ Vo-Vo

En la sexta ronda un nuevo triunfo
de Armenia por la minima ante la
India permiti6 ampliar su ventaja
a 2 puntos gracias a los empate de
Rusia ante Ucrania y de Hungria
ante los EEUU. En este tltimo
duelo Judit Polgar perdi6 en el dia
de su 35° cumpleanos (23 de ju-
lio), ante Yasser Seirawan.

Veamos la tnica victoria del
equipo armenio de la sexta jorna-
da.
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1 d4 56 2 ¢4 6 3 Hf3 d5 4
He3 £e75 £05 h6 6 £h4 0-0
7 e3 Hed 8 £xe7 ¥xe7 9 Bel
c6

10 h4

Una novedad que despert6 el
asombro general. Las blancas
preparan un ataque a largo plazo,
aunque tampoco se descarta el en-
roque corto, porque la debilidad
creada en campo propio es mini-
ma.

Lo mas usual es 10 £d3 Hxc3 11
Hxc3 dxeq 12 £xcq4 Dd7 13 0-o0,
etc.

10 ... Dd7

Es la réplica mas natural, pero tal
vez no la més precisa.

A una jugada de contraataque
como 10 ... d8, tal vez la idea
de Aronian fuera seguir de modo
«normal» con 11 £d3, pues ahora
11 g4 se encuentra con la conoci-
daregla «a un ataque de flanco se
responde con una accion central»:
11... c5! 12 g5 (en caso de 12 cxds5
exds 13 g5 26 14 gxh6 16!, con
rayos X en ‘f2: el contrajuego ne-
gro es peligroso) 12 ... cxd4 13 exd4
hxgs 14 hxgs &c6 donde lo mejor
para las blancas que encuentran
los médulos es 15 Des Dxes 16
Whs Df3+! 17 ez (claro que a las
blancas no les conviene 17 ¥xf3?
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Wxgs5) 17 ... Hxda+ 18 De1 Hfg+
19 2e2, y aunque cambien de ja-
que, moviendo 19 ... Dgi+ es ta-
blas con 20 e1.

11gdeb

Ahora, en cambio, con la colum-
na d cerrada y el caballo delante,
11 ... £d8 tiene obviamente menos
fuerza. Podria seguir 12 g5 hxgs 13
hxgs Dxgs 14 Dxgs Wxgs 15 Wf3,
seguido de ¥h3, o de 2d3 y the2,
con una excelente compensacion
por el pedn.

12 cxd5 £xc3 13 Exc3 cxd5 14
g5 h5?!

Es comprensible querer tener ce-
rrada la columna h, pero esta ju-
gada se encontrara con una fuerte
réplica.

Era preferible aceptar el reto y ex-
pulsar antes al caballo. Tras 14 ...
e4 15 9d2 hxgs a 16 Whs (es me-
nos provechoso 16 hxgs?! ¥xgs 17
Zhs We1! 18 Hxds 9)f6, y del ata-
que blanco sblo quedaron piezas
descoordinadas y un rey débil) 16
... g6 17 Wxgs (a 17 Who las negras
disponen de 17 ... g4) 17 ... ¥xg5 18
hxgs si bien las blancas estarian
algo mejor.

15 £b5!

Paratener preparado un beneficio-
so cambio en ‘d7’.

15... exd4

Claro que a 15 ... e4 habria seguido
16 £xd7! £xd7 17 Des, etc.

16 Wxd4 Weq?!

Con el cambio de damas, las blan-
cas también salen ganando, pues
tienen su rey ya centrado y todas
las piezas activas.

16 ... Db6!, seguido del desarrollo
del alfil, pareceria mas apropiado.
En el medio juego las blancas atin
deberian tener cuidado con su mo-
narca.

17 ¥xe4 dxed 18 Hd2 He5
Como mal menor, Mijail Golobiov,
en Chess Today, sugiri6 18 ... f5,
admitiendo que las negras estan

inferiores. Basta mirar todas las
casillas oscuras débiles y quién
tiene el mejor alfil, el rey centrado,
ete.

19 Hxed £e6 20 f4 £d5

Tras 20 ... ©g4, las blancas po-
drian devolver el peén para po-
ner en juego todas sus piezas. Por
ejemplo con 21 Hcs Lxa2 22 e,
notemos que el caballo negro no
tendria retirada.

21 fxe5 £xed 22 0-0! £d5?!

El traslado del alfil a ‘e6’, amena-
zando de paso el pedn de ‘a2’ es
tentador, pero las blancas tienen
una fuerte maniobra que les con-
cedera mas ventaja, aunque es ver-
dad que no habia a disposicion un
camino a la igualdad clara.

En caso de a) 22 ... a6?, cuya in-
tencion es expulsar el alfil, solo se
conseguiria ayudarlo a que mejo-
rase (seguiria lo mismo de la par-
tida).

Contra b) 22 ... #ac8, un camino
ventajoso es 23 8xc8 Hxc8 24 e6!
fxe6 25 £d7 Bc2 26 Heq, seguido
de bg, y el peén de ventaja pesa.
En Chess Today, Golobiov senala
que la continuacion critica es ¢) 22
... 8ad8 23 c7 8d2 24 Bf2! (no 24
££4?! por 24 ... Hga+! 25 f1 Hxb2
26 £c4 2d8, que lleva a las tablas)
24 ... Hd1+ 25 £f1 (forzada), si bien
la ventaja esta de parte blanca.

23 &d7!
El pedn de ‘a2’ puede sacrificarse
para preparar el avance e6. Golo-
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biov record6 una partida impor-
tante de Aronian, su victoria ante
Anand en Morelia/Linares de
2007, donde 32 £d7!! fue una ju-
gada espectacular jugada decisiva.
23 ... Efd8

Las negras s6lo capturarian un
peon sin importancia en caso de 23
... 8xa2 24 ba. El alfil de ‘a2’ corre
peligro, pero aunque no caiga, el
avance e6 es imparable, y las blan-
cas coordinan muy bien la fuerza
de sus piezas. Luego de 24 ... #ad8
25 6 fxe6 26 £xe6+ Lhy (a 26 ...
Hh8 puede seguir 27 Bxf8+ Exf8
28 He1 g6 [a 28 ... BEd8 sigue 29 g6,
y mate con xhs en algunas juga-
das, 7 como maximo segun Houdi-
ni] 29 Ha1 He8 30 £c4 bs 31 xbs
2b8 32 Lcq £xb3 33 Bbi, etc.) 27
&f5+! (27 Bxf8 Hxf8 28 Ec1 Hd8 es
menos ventajoso) 27 ... ©h8 (27
... g6 28 Ec7+ ©h8 29 £xg6 no es
mejor) 28 e4, y el pedn libre toma
protagonismo gracias a la ausencia
del alfil negro.

24 Bc7 a5

Luego de 24 ... &xa2 25 gb!, otra
vez aparece el avance e6, aqui con
mas fuerza.

1 Véase la partida completa:
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¢Cémo jugar ahora?

25 a4!

La idea negra era que a 25 g6 se
replicaria 25 ... 8a6!, evitando el
avance e6 y poniendo la torre en
juego.

25 ... 2a6 26 2f4!

Otro punto clave de la maniobra.
26 ... 2f8

A 26 ... 8b6 era decisivo 27 8dg!
$£b3 28 e6, etc.

27 Bd4! £c6

A27..8e6027... b3, sigue 16gi-
camente 28 8xb7.

28 e6 fxe6 29 £xe6+ h8 30
afm

Es similar a 23 £d7!, ¢no le pare-
ce?

30 ... 2b6 31 b3 £f3 32 g6

La dominacién es completa: Las
negras estan indefensas, las blan-
cas pueden activar su rey, avanzar
el pedn de e3, etc., y las negras solo
esperar. La siguiente jugada ace-
lera la derrota, pero ya no habia
defensa.

32 .. &c6?! 33 Excb bxc6 34
ed 2e2 35 e5 1-0

Rondas 7 a 9

En la 72 ronda la China volvi6 a
ganar, esta vez a Rusia, y se puso,
junto a Ucrania, como escolta de
Armenia. Esta logré otro triun-
fo por 2.5 a 1.5 ante Hungria y la
diferencia con sus perseguidores
aumento6 a 3 puntos.

Las negras juegan

La posicion es muy extrana, hasta
es dificil responder a la pregunta:
«Quién esta atacando?».

Se puede decir que ambos bandos
tienen una torre en la séptima li-
nea y los monarcas no estan se-
guros, muy posiblemente ambos
estuvieran jugando a ganar.

¢Cudl es la mejor continuacion?
¢Hay que atacar, simplificar o de-
fender?

42 ... ¥e5?

Las negras se deciden por el ata-
que, con la mortal amenaza 43 ...
Lecs.

«Visto lo visto» era mejor a) 42 ...
We6!, y las blancas pueden retirar
a su torre de la séptima horizontal
con 43 &f3, o cambiar las torres
con, por ejemplo, 43 ¥d4. En am-
bos casos la partida tenderia al
equilibrio.

La posible simplificacién no es tal:
b) 42 ... &xg3?! 43 Bxey &xfo+ 44
Wrxfo Wxe7 45 Wxb2 es evidente-
mente malo.

Antes de seguir leyendo, ¢es capaz
de descubrir por qué es malo lo
elegido?

43 ¥aill

Una jugada «larga», que segun se
dice es el tipo de movimientos que
con mas frecuencia pasan desaper-
cibidos.
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Es asombroso que esta jugada re-
fuerce la ofensiva contra el monar-
ca negro y de paso fortalezca las
defensas. Ahora las blancas seran
las Ginicas que van a atacar.

43 ... £c5

Tras 43 ... 8bs 44 Wei+ Wegs 45
We3! (afiadiendo la amenaza 46
Wo7++ a 46 2xbs) 45 ... Les, las
blancas disponen del golpe 46 h4!,
y la dama negra debe abandonar
la diagonal ‘c1’-‘h6’. A 46 ... ¥xhg
sigue 47 Wes+ Wg5 48 Bh7+, etc.,
mientras que a 46 ... Wxg3+ sigue
47 fxg3 &xc3 48 £xbs cxbs 49
&xe7, ganando. Como «prueba»,
luego de 49 ... g5 50 hxgs+ ©xgs,
con ahora, por ejemplo, 51 g2,
las blancas dan mate como maxi-
mo en 40 jugadas segun la Table-
base de 6 piezas.

44 Wc1+! g5 45 Hed!

Una elegante jugada de ataque y
defensa.

45 ... £d4 46 2d3

Amenazando entre otras 47 h4.

46 ... Ba2 47 shg2

47 hg Ha1 48 £b1 era fuerte, pero
menos.

47 ... g6 48 ¥xc6! g4

A una jugada neutra como 48 ...
&b2 ganan muchas, pero lo mas
rapido es 49 Wxg6+! thxg6 50
&d6+, y mate.

49 hxg4 £e3 50 Ng3 1-0

INTERNACIONAL

Las blancas juegan

Estamos en una posicion critica.
Las blancas atacan al monarca
negro, pero su propio rey también
esta acosado. La tinica manera de
frenar 34 ... Exg4+ es dando jaque
en ‘d4’ o ‘e5’, ¢cual es mejor?

34 Wda+?

Las blancas muestran sus ambi-
ciones. Preparan la defensa del
peoén con 35 Hf4, «y el ataque si-
gue», pero seran las negras las que
demostraran que el ataque blanco
esta prendido con alfileres. ¢Cree
que la ausencia del caballo blanco
incidird en que el ataque resulte
fallido?

Era necesario «resignarse» a 34
Wes+! Hg7, y las blancas tendran
una leve superioridad jugando
35 Hf2! Tras a) 35 ... Wxgq+?! 36
i1 Whs 37 Pe1! (no 37 £6? Egs)
37 .. ©g8, las blancas tendrian su
rey en sitio seguro y podrian elegir
entre varias jugadas promisorias.
Una es 38 He2!, y el alejado caba-
llo si tendria protagonismo.

Luego de b) 35 ... Bf8 36 1! g8
376 Wha+ 38 e1 g6 39 Wda,
el rey negro estaria sin duda peor
que el blanco y habria igualdad
material.

34 ... Bg7 35 Ef4 ¢5!

Logra la casilla ‘c6’ para el caballo.

36 We5 Zeg8

Tras desclavarse, el caballo por fin
planea activarse, y cuando la dama
ya no clave a la torre de ‘g7’, sera
posible ...8xg4.

37 &g2?

Era necesario 37 ®f1!, <huyendo»
de la zona critica, si bien las negras
ya estarian algo mejor luego de 37
... Wh3+ 38 he1 G)eo, ete.

37 ... Dc6! 38 W6

Con el monarca en ‘g2’ no se puede
permitir 39 ... &xg4+.

38... ¥xf6 39 2xf6 He5 0-1
Mas precisa era 39 ... ©\bg!, pero
Kamsky no tendra nada que obje-
tar a esta jugada, pues provoco el
abandono de Radyabov.

Tras lo jugado, 39 ... Des, se podia
atin efectuar 40 &xds (por esto 39
... Dbg!) 40 ... Dxga 41 Hd6 Des+
42 f1, y ahora hay que elegir en-
tre el final derivado de a) 42 ...
9xd3 43 Zhg Hg2 (amenazando
mate en dos jugadas) 44 Hxhy+
thxhy 45 D6+ Hh8 46 Hxg8 Bfo+
47 Hg1 hxg8 48 Hxds Hxba2, etc.,
o conservar material con b) 42 ...
Bg1+ 43 Re2 Bb1 44 He3 Bxbo+,
etc., en ambos casos la ventaja ne-

gra seria clara.

Las blancas juegan

Tenemos otra posicién complica-
da. Sin necesidad de analisis, uno
puede imaginar que la ventaja de-
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beria estar de parte blanca, pues
sus piezas son mas activas y po-
seen el turno de juego.

Otra cosa es ir al anilisis concre-
to. Para ello hace falta analizar con
precision, y el pedn pasado de ‘e3’
es un factor importante para tener
en cuenta. Como muestra de la di-
ficultad, basta decir que un juga-
dor de méas de 2700 de Elo perdio
el rumbo.
¢Puede usted hacerlo mejor?
¢Como hay que jugar?

40 ¥d5??

Toca el alfil de ‘d3’, y planea Wf7,
y, sin embargo, es una jugada per-
dedora.

Lo mejor era 40 ¥c3!, en parte
porque controla casillas vitales y,
especialmente, por una razon tac-
tica bien concreta: tras a) 40 ...
fxe5 41 fxes e2 42 $hf2, el peon
negro esta controlado y las ame-
nazas son cuantiosas. A 42 ... a6
seguiria, por ejemplo, 43 £.c6 Hg8
44 8ds He8 45 e6 Wgs5 46 Wes, do-
minando todo el tablero, con posi-
cion ganadora.

Aladirectab) 40 ... €2, la posicion
de la dama en ‘c3’ esvital para que
las blancas dispongan de una boni-
ta combinacién ganadora: 41 £xf6!
e1¥+ 42 hho! ¥xe3 43 Bxgr+
®h8 44 £xc3 (amenazando mate
con, por ejemplo, 45 Ee7+ ©g8 46
Bds+ y Lg7++) 44 ... Req 45 Lf1!
(se renueva la amenaza de mate)
45 ... 2d5 46 &bs! Bf8, ylas negras
pronto caeran en zugzwang. A los
modulos lo més preciso les parece
47 &hg.

¢Y ahora?, écomo se castiga el
error de las blancas?

40 ... £a67?

Era ganador 40 ... e2!, y el pe6n se
convierte en un enemigo imbati-
ble. A a) 41 $f2 decide 41 ... £xe5
42 fxes Wgs5!, y no hay defensa lue-
go de 43 Wxd3 Bxes 44 He1 Bes!,
etc.
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Tampoco resiste b) 41 Hec1 £xes 42
fxes Wes5 43 He1 Wxgs, ete.

41 ¥f7!

Y las negras no tienen defensa.

41 ... Bxe5

En caso de 41 ... e2 lo méas rapido
es 42 Wxg7+!, y las blancas dan
mate en 4 jugadas: 42 ... £xg7 43
Bxg7+ ©h8 44 Hey+ dg8 45 £d5+

B8 46 Bg7++.
42 fxe5 e2 43 f2 ¥hg 44
Ab7 1-0

Unica jugada que evita la entra-
da de la dama negra, pero de una
fuerza brutal.

En la pendltima jornada Armenia
empatd con Azerbaiyan y como la
China gano a la India, la desventa-
ja se redujo en 2 puntos.

Tras el relativo fracaso en la
Olimpiada de 2010, la China vol-
vi6 a mostrar su potencial. Antes
de la ultima ronda, la China tenia
posibilidades de obtener el primer
lugar, pues en el sistema de des-
empate superaba a Armenia.

Ademas de ganar a Hungria,
objetivo que logro, la China nece-
sitaba que Armenia perdiera con
Ucrania, pero ese duelo termind
abruptamente 2 a 2.

En la Gltima jornada, una nueva
derrota de Rusia —ante la India,
por 2.5 a 1.5— relegd a sus com-
ponentes al cuarto lugar, como co-
mentamos. B
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Campeonatos de Europa por Edades

Arde la caldera europea

GM Jesus DE LA ViLLA. ALBENA

ste afio los campeonatos de
E Europa de jovenes se cele-
braron en Albena (Bulgaria).

Como ya viene siendo habitual,
las condiciones organizativas son
mucho mejores en estos paises del
este europeo que en las grandes
potencias de Europa Occidental.
Albena es una agradable ciudad
turistica en la costa del Mar Negro,
muy similar en estructura y fun-
cionamiento a muchas ciudades
de la costa mediterranea espanola,
con 5 Km. de playa y una buena y
amplia oferta hotelera. Incluso se
celebran por alli algunos torneos
abiertos a lo largo del afio, con pre-
cios muy asequibles, que merece la
pena visitar.

La organizacion resolvid bien la
mayoria de los dificiles problemas
que se presentan en un torneo tan
multitudinario, que ya supera el
millar de participantes (1039), lo
que supone aproximadamente el
doble de personas, considerando
acompafantes, entrenadores, ar-
bitros y personal de la organiza-
cion. Las salas de juego eran am-
plias y la mayoria de los hoteles
estaban a una distancia razonable
de éstas. El transporte funciond
bien y la comida era mas acepta-
ble de lo que suele ser habitual.
El mayor lunar fue la ceremonia
de clausura, celebrada al aire libe.
Una buena idea en principio, pero
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que resultd desangelada por la fal-
ta de luz, las deficiencias de sonido
y que se corond con unos repenti-
nos fuegos artificiales en medio del
parque, que dieron un susto a mas
de uno.

Desde hace 2 anos, se ha incor-
porado la categoria sub 8, que cada
vez se va consolidando y reunien-
do a més participantes, a pesar de
la dificultad afiadida que implica el
tener que acompanar a los nifos.
Este ano se pudo comprobar una
nueva estrategia puesta en practi-
ca por varios entrenadores (o tal
vez padres), que consistia en vestir
a sus representantes con un enor-
me gorro, que encarnaba la cabeza
de un enorme lobo, siempre visible
para el rival. Ignoro si dio buenos
resultados o no, pero sospecho que
no fue una casualidad inocente.

En la categoria superior, se hizo
con el titulo un viejo conocido de
estas competiciones, el GM sueco
Nils Grandelius, con un torneo
muy sdlido en el que no perdid
partida. El gran favorito era el ju-
gador armenio Ter-Sahakian, que
ya habia conseguido este titulo
hace dos anos en Italia, pero que
estuvo muy fallén este afo.

La actuacion de los representan-
tes espafioles fue bastante buena,
aunque estuvo en la linea de lo
esperado, 6 jugadores entre los
10 primeros, el mismo nimero de

preclasificados en esos puestos en
sus respectivas categorias, aunque
logicamente los nombres no coin-
cidieron al completo.

El comienzo fue muy esperan-
zador y varios jugadores ocuparon
posiciones en las primeras mesas
durante toda la competicion, pero
las tltimas rondas se nos hicieron
muy duras.

Este afio nuestra categoria es-
trella fue la sub 16 absoluta, don-
de 3 de nuestros representantes
lucharon por los primeros puestos
hasta el final. Destaca por méritos
propios la actuacion de David An-
ton, que se mantuvo en la primera
mesa desde la 42 ronda, aprove-
chando los pinchazos del resto de
favoritos, y encar6 la dltima par-
tida en primera posicion. Las ta-
blas hubieran sido suficientes y
estuvieron muy cerca en varios
momentos, pero finalmente el sue-
fio del campeonato se esfumd y se
fue a manos de su rival, Alexander
Bortnik, que curiosamente habia
perdido la primera partida y luego
solo cedi6 medio punto. Riete ta
de las remontadas y del Gambito
Suizo. David logr6 quedarse con
una medalla y tiene 2 afios por de-
lante para mejorar esta clasifica-
cion, pero ya sabemos que lo que
hizo tiene bastante mérito. Tam-
bién fue brillante la actuacion de
Jaime Santos, que incluso perdid
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dos partidas (una en la pentltima
ronda, jugando en la primera mesa
contra Anton), pero se impuso con
claridad en 6 de las otras 7. Jaime
desaproveché oportunidades en
todas las partidas que no gano, y
tiene un aho mas en esta categoria.
Por ultimo, la actuaciéon de David
Pardo —que termind imbatido, lo
que no consiguié ninguno de los
medallistas— también fue merito-
ria, y con un poco mas de pegada
en alguna de sus aperturas puede
también aspirar a mejorar su cuar-
to puesto del afio 2007.

En la categoria sub 18 absoluta
destacd, por segundo afio consecu-
tivo, Angel Arribas; pero sus posi-
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ciones de vida o muerte de cada dia
no salieron siempre cara, y tuvo
que conformarse con un excelente
6° puesto y con la tristeza de des-
pedirse de una larga trayectoria en
estas competiciones, en las que ha
rozado varias veces las medallas,
que se le han acabado escapando.

El resto de alegrias para la de-
legacion espanola vinieron de las
categorias femeninas, aunque los
5.5 puntos de Pablo Cubells en
categoria sub 8 —con un afio por
delante en esta misma categoria—
y de Francisco Orantes en sub 10;
y los 6 puntos de Miguel Santos en
sub 12 y de Shen Yue en sub 14 son
esperanzadores.

En la categoria femenina sub 14,
Irene Nicolés partia como segun-
da favorita, y en la quinta ronda
derrot6 a la primera, presentando
su candidatura al titulo. Mas la
segunda mitad del torneo fue muy
negativa para ella, que debe pensar
mas en las oportunidades venide-
ras, que en las que ya pasaron.

En categoria sub 16, Amalia
Aranaz, ya experta en estas lides
—puesto que se estren6 en Belfort
en 2005— ocupaba el tercer pues-
to en el listado inicial, y aunque se
descolgbd muy pronto, logr6 prota-
gonizar una remontada espectacu-
lar, ganando las 4 tltimas partidas
para empatar en el primer puesto,
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si bien el desempate no le fue fa-
vorable y acabd en la quinta plaza.

En la quinta posicion se situd
también Andrea Jausas, en cate-
goria sub 10, con el especial mérito
de hacerlo en el afio de arranque,
lo que han conseguido muy pocos.
Sin duda, Andrea disputard mu-
chas mas veces este campeonato, y
ahora depende de su buen trabajo
durante el afio que logre mejorarlo
en el futuro.

Por tltimo, tenemos que desta-
car también el 9° puesto de Laura
Collado en sub 18, mejorando atin
més el 17° obtenido en Italia hace
dos afios, que ha habia mejorado
los obtenidos en los mundiales
de 2004 y 2005. La experiencia
cuenta y Laura ha alcanzado su
mejor clasificacion en su ultima
actuacion. También fue buena la
actuacion de Laura Martin, 142
en categoria sub 14, que si tendra
oportunidades de superarla en el
futuro.

La delegacion espaiiola es siem-
pre una de las mis numerosas,
pero la exigencia de hacer un mini-
mo de puntos en el Cto. de Espana
claramente ha mejorado la calidad
media de nuestros participantes,
que estan acostumbrados a verse
en las primeras mesas, aunque de
momento nos mantienen a la es-
pera de ese gran afio en el que nos
vengamos para casa con un abun-
dante ramillete de medallas.

1 &f3 b6 2 e4 £b7 3 Dc3 €6
493

Ya en la jugada cuarta estamos en
terreno casi desconocido. La tGnica
manera de aspirar a la ventaja es

4d4q £bg 5 £d3 D6 6 Wea ds, es
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la variante principal y es bastante
interesante.

4..2b45d3d56 2d2 &xc3?!
En las primeras partidas del tor-
neo, David estuvo excesivamente
creativo. En esta ocasion, renuncia
a una posicion sana, por entrar en
complicaciones imposibles de eva-
luar. 6 ... dxeq 7 dxeq Df6, y las
negras estan muy bien, tal vez un
poco mejor.

7 £xc3 dxed?!

Aln era posible «bajarse de la
moto» con 7 ... H\6.

8 &xg7!

Las blancas no se asustan. 8 dxeq
Wxdi+ 9 Bxd1 Df6=.

8 ...exf3 9 &xh8 6

Las blancas han ganado calidad,
pero tienen un alfil atrapado en
terreno adversario. Lo malo es que
un alfil hace bastante dano en ‘h8’,
mucho més que un caballo, y pue-
de salir con mayor facilidad.

10 £h3 Hd7?!

10 ... ©f7 parece atrapar el alfil
més facilmente, pero el rey no es-
tara nunca tranquilo.

11 0-0 ¥e7 12 el 18 13 ¢3!
Abriendo paso a la dama a una ca-
silla molesta.

13 ... 0-0-0 14 ¥aq?!

Pero no era ésta. 14 ¥b3!, aumen-
tando la presion en ‘e6’, habria
puesto a las negras ante una en-
crucijada, porque la natural 14 ...
&ds se encuentra con 15 c4! £by
16 c5 &d5 17 Wa3x+, con las mul-

tiples amenazas cxb6 y c6, entre
otras. Pero toda esta variante es
extrafia y sutil, dificil de elegir para
un humano.

14 ... &h8 15 ¥g4?! Hg6 16
Hxe6 ¥f8

16 ... Wf7! era algo mejor.

17 &.xf6 2xf6 18 ¥g5 HNd5
Las negras han logrado atrapar el
alfil sin sufrir muchos danos. La
posicion sigue siendo dificil de va-
lorar, pero ahora ambos jugadores
corren peligro de resbalon, y no
s6lo el negro.

19 Hae1?!

Extrafa jugada, quiza se colgb 19
... 8¢8, pero mas probablemente
evalub su combinaciéon como ga-
nadora.

19... 2c8

20 ¥xd8?

Pasando por alto que no hay mate
en ‘c8’. En cambio, 20 Hxg6! hxgo
21 &xc8 @xc8 22 Wxg6 mantenia
la posicion confusa.

20 ... ¥xd8 21 He8 Mg5 22
£xc8 c6!F

Sencillamente, se evita el mate. A
partir de aqui, aunque hay cierto
equilibrio material, la coordina-
cion de las piezas negras es supe-
rior.

23 h4?!

Como suele suceder en este tipo de
posiciones, el jugador que se des-
orienta nos deleita con una sinfo-
nia de errores. 23 g4+ seguido de
£f3 es claramente lo mejor.
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23... Hxha?! CAMPEONATO DE EUROPA ABSOLUTO SUB 10
23 ... Wd2 era mas fuerte. Albena, Bulgaria, del 11 al 21 de septiembre de 2011
24 £a6+?

Y otro error. Habia que elegir 24

£hs+ &by 25 ¢4, con batalla por

delante.

24 .. ske7 25 Eh8 Hf5 26

£xh7+ &d6

El rey se escabulle facilmente del

ataque de las torres y el alfil, lo

cual raramente puede hacer cuan- CAMPEONATO DE EUROPA ABSOLUTO SUB 12
do se enfrenta a una dama. Albena, Bulgaria, del 11 al21 de septiembre de 2011
27 &h2?! Ed2! 0-1 Tit Jugador Pais Elo | Ptos.
Y las blancas abandonaron porque 1 Haik Martirosian Arm 1892 | 75
a 28 &f1 sigue 28 ... Dde3. 2 Nichita Morozov vol IS 1876 | 7.0
3 Semén Janin Rus | 2138 | 70
4 igor Kudelya Rus [ 2067 | 7.0
5 Viadimir Serguéiev Pétrov Rus [mmm 2067 | 7.0
Hasta 127 participantes
164 c5 2 13 d6 3 d4 cxdd 4 CAMPEONATO DE EUROPA ABSOLUTO SUB 14
Hxd4 &f6 5 De3 g6 6 Le3 . ) )
ena, Bulgaria, del 11 al21 de septiembre de 2011
ﬁiﬂ; 3 01@2 8 §d2l ?ﬁaCG 9 Tit Jugador Pais Elo | Ptos.
c4 27 10 2b3 Dab!? 1 | MF | Cemil Kan Ali Marandi Tur 2257 | 75
2 MF | Jan-Krzysztof Duda Pol 2368 70
3 | MF | Viadislav Artemiev Rus ] 2415 | 70
4 Titas Stremavicius Lit [l 2141 | 70
5 Avital Boruchovsky Isr . | 2326 | 70
Hasta 104 participantes
CAMPEONATO DE EUROPA ABSOLUTO SUB 16
Albena, Bulgaria, del 11 al21 d e septiembre de 2011
Tit Jugador Pais Elo | Ptos.
1 MF | Alexander Bortnik Ucr 2360 75
2 | MF | Hovhannes Gabuzian Arm 2404 | 70
) . ) 3 | MF | David Anton Guijarro Esp | 2462 | 70
Estzll es la f?rma de introducir la 4 MF | Kanah lzat Aze 2238 20
Variante China contra el orden 10 =™y hctantin Nikologorski Rus | 2308 | 65
£b3, puesto que ...Hb8 directa no st chaice
es viable: 10 ... b8 11 &xc6 bxcod
12 £xa7+, y no hay suficiente com-
pensacién por el peon, dado que CAMPEONATO DE EUROPA ABSOLUTO SUB 18
las blancas enrocaran corto. Albena, Bulgaria, del 11 al21 de septiembre de 2011
11 2h6 Tit Jugador Pais Elo | Ptos.
Una forma de evitar las variantes 1 GM | Nils Grandelius Sue 253 | 70
principales, que parece bastante 2 Ml | Marcel Kanarek Pol |wmw 2444 | 7.0
T T Vadim Moiseienko Rus | 242 | 70
en esta partida. 4 Nikolai B(’)anik Ucr 2319 | 65
1 .. gxhs 12 wxhs b5?! 5 .zl.ll'ab Javajazde Geo 2363 6.5
Hasta 81 participantes
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CAMPEONATO DE EUROPA FEMENINO SUB 10
Albena, Bulgaria, del 11 al 21 de septiembre de 2011

Tit Jugadora Pais Elo | Ptos.
1 Alicja Sliwicka Pol  |mmml| 1670 8.5
2 Annamaria Marjanovics Hun 1784 8.0
3 Alina Bichkova Rus [ 7.0
4 Agata Dwilewick Pol |wmw 1587 | 7.0
5 Andrea Jausas Lopez Esp ' 1563 | 65
Hasta 77 participantes
CAMPEONATO DE EUROPA FEMENINO SUB 12
Albena, Bulgaria, del 11 al 21 de septiembre de 2011
Tit Jugadora Pais Elo | Ptos.
1 | MFF | Anna Vasénina Rus [mmm 1997 | 8.0
2 Verénika Gazikova Esl 1897 75
3 | CMF | Dinara Dordzhieva Rus (mmm 2024 75
4 | MFF | Oliwia Kolbasa Pol el 1701 7.0
5 | GMF | Agnieszka Dmochowska Pol 1712 6.5
Hasta 87 participantes
CAMPEONATO DE EUROPA FEMENINO SUB 14
Albena, Bulgaria, del 11 al21 de septiembre de 2011
Tit Jugadora Pais Elo | Ptos.
1 MFF Aleksandra Goryachkina Rus |[mmml| 2248 | 75
2 Liubov Kostitsina Rus |mmm| 2034 | 7.0
3 Katsiarina Beinenson Bie . | 1888 7.0
4 Nino Khomeriki Geo 4| 1903 7.0
5 | MFF Cecile Haussernot Fra 2089 6.5
Hasta 79 participantes
CAMPEONATO DE EUROPA FEMENINO SUB 16
Albena, Bulgaria, del 11 al 21 de septiembre de 2011
Tit Jugadora Pais Elo Ptos.
1 Maria Sevérina Rus mmm 2154 7.0
2 Maria Tantsiura Ucr 2138 7.0
3 MIF | Marsel Efroimski Isr 2221 7.0
4 | MFF | Filiz Osmanodja Ale 2039 7.0
5 | MFF | Amalia Aranaz Murillo Esp :I 2201 7.0
Hasta 75 participantes
CAMPEONATO DE EUROPA FEMENINO SUB 18
Albena, Bulgaria, del 11 al21 de septiembre de 2011
Tit Jugador Pais Elo | Ptos.
1 | MFF | Diana Baciu Mol WM 2166 | 7.5
2 | MIF | Meri Arabidze Geo 2332 | 7.0
3 Maria Guevorguian Arm 2047 7.0
4 Daria Pustovéitova Rus mmml 2315 | 6.0
5 Sabina Guliyeva Aze 2007 6.0
Hasta 62 participantes
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Bu Xianzi (uno de los propagado-
res de la variante) considera que la
respuesta correcta pasa por a) 12
... ¥b6 13 0-0-0 Dxb3+ 14 cxb3
a5 15 b1 aq 16 bxaq fxaq 17 Bd2
Efc8. I. Nataf - Bu Xianzi, Reikia-
vik, 2004. Ademas, piensa que las
negras estan algo mejor, pero aca-
b6 perdiendo la partida. b) 12 ...
e5 13 Hde2 b5 es otra alternativa
interesante.

13 h4 ¥h6?!

13 ... 9xb3 14 axb3 bg 15 Dd5 e5
es una variante critica. Las blancas
no parecen ganar con 16 hs 9xds
17 hxg6 ©)f6!%, pero para una per-
sona es una variante dificil de di-
gerir.

14 0-0-0 b4 15 Hd5 Hxb3+
16 axb3 Hxd5 17 exd5 ¥a5?
Las negras se dirigen a la captura
del pedn, pero la posicion de la
dama en el centro, unida al peli-
gro de la apertura de la columna
h, hacen bastante sospechosa la
posicion negra. 17 ... f6 es una fea
jugada, pero la Gnica que resiste
con una posicion aceptable.

18 &b

18 hs!

18 ... ¥xd5

Una posicion curiosa para resol-
ver en un problema de tactica. La
dama negra esta rara, pero se ha
comido un peén y prepara la va-
riante defensiva ..Wes, ..Wg7,
ademas de defender la casilla ‘g5’.

19 h5!
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A pesar de todo, la jugada gana-
dora.

19..95

No hay otra cosa. Por ejemplo: a)
19 ... Wes5 20 hxg6 Wg7+ es lo re-
lativamente mejor, ya que b) 19 ...
&f5 20 g4!+-.

20 Zhet!

La autentica clave. Ahora %e6 es
una verdadera amenaza... entre
otras.

20 ... ¥c5

No era posible retirar la dama y
defender el peon de ‘€7’ en una sola
jugada. 20 ... Bfe8 21 De6!

21 8xe7 1-0
La posicion es bastante desespera-
da para abandonar. Por ejemplo:
21 Hxe7 Had8 22 Wf6 h6 23 Hxdy
Bxd7 24 Hfs.
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1 d4 56 2 ¢4 g6 3 Dc3 Lg7
4e40-05£e2d66 Hf3e57
0-0 &Hc6

Pocos jugadores jovenes pueden
resistirse al encanto de esta va-
riante, que Najdorf inmortaliz6 en
su famosa partida contra Taima-
nov. Pero los tiempos cambian, y
para jugar ataques prometedores
es preciso inventar variantes pro-
pias, los viejos descubrimientos no
funcionan en la teoria ajedrecisti-
ca, y menos si son muy famosos.

8 d5 De7 9 Del Hd7 10 Le3!
Durante afios esta jugada pas6 a
un segundo plano, debido al brillo

de la partida de Najdorfy alas apa-
rentes pérdidas de tiempo, pero el
alfil estd mucho mejor en esta dia-
gonal que en ninguna otra, porque
participa en la defensa y colabora
en el ataque, asi que debe ser la
mejor jugada.

10 .. f5 11 13 f4 12 &2 g5 13
b=(n|
Korchnoéi resucité la variante 10
&e3!, a partir del afio 1987, con
la nueva idea 13 a4, que da nueva
fuerza al ataque blanco en el flanco
de dama, pero esta modesta juga-
da coloca la torre en la columna
que se desea abrir. Aunque menos
popular, sigue siendo muy logica.

13... g6

13 ... Bf6, con la «sutil idea» ...2h6,

..%e8 y ...%hs, también tiene sus

partidarios, pero la jugada de la

partida es la principal.

14 Hb5

Lanza el ataque a la casilla ‘a7’

antes de que el caballo de ‘d7’ se

mueva y por tanto la amenaza de
capturar es real.

14 ... f6

Una de las dos jugadas mas logi-

cas, la otra es ...b6. Veamos alter-

nativas:

a) 14 .. a6 15 Day Bxa7 16 Lxay
b6 17 bg+-, seguido de c5 y el
alfil sale de ‘a7’ sin rasguinos.

b) 14 ... h5 15 Hxa7'+.

¢) 14 ... b6 15 bg a6 16 Dc3 Df6
17 ¢5!t, y el ataque blanco al
flanco de dama es muy rapido.
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De hecho 1-0 en A. Lenderman
- V. Zolotujin, Mosct, 2011.
15 c5!
El defecto de la tltima jugada ne-
gra es que permite esta ruptura,
eslabon esencial del ataque blanco.
15...a6
Esperando inttilmente que el ca-
ballo se retire.

16 cxd6!

Una entrega de pieza por dos peo-
nes tematica en esta variante. Uno
de los peones esté en séptima y el
de ‘b5’ va a caer. La ventaja blanca
es indiscutible.

16 ... axb5 17 dxc7 We8 18
Wbh3 £d77?!

Las negras se desvian de la tnica
partida conocida hasta este pun-
to, pero no con una mejora: 18 ...
£4 19 &xbs £d7 20 &xd7 Wxdy 21
Wxby g3 22 hxg3 fxg3 23 &xg3+,
y son demasiados peones, pero las
negras se las arreglaron para hacer
tablas en J. Sarkar - E. Berg, Gi-
braltar, 2011.

19 Hd3!

El caballo, que era la pieza mas
inactiva, se une a la ofensiva con
verdadera furia.

19 ... g4 20 Dc5 g3 21 Lel!

Se evita dejar despejada la casilla
‘f4’ para las piezas negras y se pre-
para el alfil para que ocupe la dia-
gonal ‘ag’-‘f8’.

21 ... &h8 22 Hxd7 gxh2+ 23
sbh1 ¥xd7 24 £xb5
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Los bloqueadores van siendo cam-
biados y la pareja de peones negros
se dispone a avanzar.

24 ... ¥c8 25 d6 Ha6?!
Realmente, una extrana decision.
Es cierto que una vez Petrosian
entreg6 una calidad asi para blo-
quear una pareja de peones movi-
les, pero aqui no veo el bloqueo. 25
... h5 26 &f2 hg 27 Bfd1 tambien
es decisivo.

26 £xa6 bxa6 27 £f2 Wd7 28
¥h7 Hc8

28 ... Wc8 29 Wxc8 Hxc8 30 Bfd1
&f8 31 bg D\8d7 32 a4, y el tercer
pedn pasado decide.

29 W6 Hf8 30 Wxd7 H8xd7
31 Hc6 a5 32 Hab 218 33 Hd1
2e8 34 Lel 1-0
Y ante la captura del pedn de ‘as’,
al que le sigue el avance de los
otros peones blancos, las negras —
atadas por el bloqueo de la pareja
de pasados— decidieron abando-
nar.

Las blancas juegan

Las blancas tienen una calidad de
mas, pero su posicion es incomoda
porque tienen que defenderse. Y a
todos nos gusta atacar.

19 a3!?

Intentando desalojar a la torre ne-
gra de su activa posicion.

19 ... Exb3!

Objetivamente, las negras estan
peor, pero Angel ha hecho su for-
tuna en este tipo de posiciones,
donde la imaginacion y la agudeza
cuentan més que la valoracion de
Rybka. Con el segundo sacrificio
de calidad gana tiempo para des-
alojar el caballo que bloquea sus
peones, detras de los cuales se es-
conden dos alfiles depredadores.
20 cxb3 5 21 &\g5

21 gxf5? parece méslogica, pero se
encuentra con 21 ... £h6! 22 §g5
&xfs, que amenaza ... Wcs.

21 ... 2h6

Una clavada bastante molesta.

22 b1 ¥h8

Y ahora presion en ‘b3’.

23 h4 fxgd 24 fxg4 £xg4 25
Bel &f5+ 26 a2 Whe 27
Zhf1

Las blancas se estan defendiendo
con sensatez y sangre fria, y ahora
se preparan para devolver una de
las calidades.

27 ...e4 28 Ec4?

28 Wha!, preparando el contraata-
que con su dama, mantenia la ven-
taja de las bancas. Ahora las cosas
se oscurecen.

28 .. e3

Este peon también molesta.

29 ¥rg2!

Prepara Hxfs!, esta fase de medi-
das concretas es del mayor gusto
de Angel.

29 ... a6 30 Zfc1?
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Habria que preguntarse a qué vie-
ne el cambio de opinién: 30 8xf5!
30... Db4+! 31 hal £g7
Poner el alfil en la misma diagonal
del rey, ¢quién renunciaria a eso?
32 Ded Hd3

Y ahora ya se amenaza dar jaque
en ‘b2’.

33 Bxc6?

33 #d1 £xba+ 34 bbisiguesiendo
ganador, pero es dificil jugar asi.
33 ... ®b7

Ahora surgen multitud de amena-
zas: la captura en ‘b2’ (con ambas
piezas); la captura en ‘c1’; el avan-
ce del pedn; la captura en ‘b3’. No
es extrano que las blancas se co-
lapsen.

34 HDc5 We7!

Las blancas debian esperar 34 ...
&Hxes5 35 Hixes Wxb3 36 He8+
£xc8 37 Bxc8+ £f8 38 W3, y ga-
nan. Pero se encontraron con una
jugada que deja todo pendiente en
el aire.

35 Wd5+

35 Dxd3?? Wxa3+ es uno de los
finales sofiados.

35 ... #h8 36 Hc2 Hxb2
Convirtiendo a la torre en una pie-
za clavada.

37 Exb2??

Elerror decisivo. Parece ser que 37
Ras! todavia gana. Le dicen esto a
un jugador bajo ataque y apurado
de tiempo e igual se pone a relin-
char.

37 ..e2
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¢Y quién detiene este pedn?

38 Hd3

Parece que las blancas habian de-
cidido que fuera el caballo

38... ¥xa3+ 01

Seguido de mate a la siguiente.

Las blancas juegan

Las tltimas rondas suelen llevar
aparejadas emociones fuertes y
partidas muy irregulares, aunque
algunos de los/las representantes
espafioles/as se estan acostum-
brando a ganar esas partidas de-
cisivas.

16 Eb1?!

Las blancas preparan un eventual
apoyo a su torre de la séptima,
pero la tactica funciona en su con-
tra. Por el contrario era posible un
recurso muy sutil: 16 £xe7!+ Hfe8,
y ahora la sorprendente 17 Ed1!!,
defendiendo ladama y preparando
17 ... Bxe7 18 Dd5!+-.

16 ... e5!

Una fuerte jugada que debilita la
importante casilla ‘c5’. Las blancas
se enfrentan ahora a serias dificul-
tades.

17 £94!

Necesaria, aunque no suficien-
te. Esto me recuerda a mis viejos
tiempos universitarios...

17 ... exd4 18 £xd7 Hxd7?!

18 ... Wxc3!

19 Exd7 dxc3%

Las negras tienen un peligroso
pedn pasado, aunque lo seria mas
sin las damas en el tablero.

20 Exd6 ¥xa2 21 Bc1 Wa3

21 ... Hab8 parece mas logica.

22 Bc2 Zab8 23 Ed7 &b2 24
Bc1 Wa2 25 2e3

25 ... h5?

La primera de una serie de jugadas
sencillamente  incomprensibles.
Las negras deberian hacer algo tan
simple como defender su impor-
tante pedn de ‘a7’. Por ejemplo: 25
...a5!+.

26 Bxa7 ¥h3 27 &c¢5 Eb8 28
Ha3

28 ... 2b1?

Un concepto equivocado. La dama
sera mejor que las dos torres en
esta posicion, porque su coordina-
cién con el alfil es superior. 28 ...
#b7 mantenia una pequefia venta-
ja para las negras. Por ejemplo: 29
Hay We8 30 hga WebT.

29 2xb3 Excl+ 30 shg2 Exb3
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31 e5!

Esto rompe la coordinacion del al-

fil y el pedn, y se basa en un deta-

lle tactico que se apoya en la gran

capacidad de la dama para realizar

ataques dobles.

31 ... Eb8?!

a) 31 .. &xe5?! 32 Wes! Hgi+
33 txg1 c2 34 Wxe5 c1¥+
35 tha! Wxcq (35 ... Bb1 36
We8+1+-) 36 £d4g f6! 37 Wxf6
Hb7 38 Wh8+ hfy 39 Wgy+
he6 40 Wxb7 Wxdg 41 Wxco+
he7+. Aunque el final debe ser
de tablas. Una larga combina-
cion llena de sutilezas, dificiles
de calcular con precision.

b) 31 ... ©hyt debe ser lo mejor.

32 fe3t

Y el pedn cae, la ventaja pasa al

lado de las blancas.

32 ... Ech1 33 ¥xc3 E1h3 34
Wd4 2e8 35 214

35...95?

La impaciencia lleva a hacer juga-
das activas cuando realmente no
es necesario. La eliminacion del
peon de ‘e5’ resulta demasiado
cara para las negras.

36 £xg5

36 Wd7! Heb8 37 e6+- seria inclu-
so mas cruel.

36 ... Exe5 37 Wd8+ h7 38
f£e3

Con el rey negro abierto, la fuerza
de la dama se multiplica, y su co-
ordinacion con el alfil sigue siendo

muy superior.
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38... 2e4 39 ¥d7+- Zexe3
Otra decisién impaciente que esta
a punto de tener éxito.

40 fxe3 Zxe3 41 ¥xc6?!

Con torre y alfil contra dama, la
esperanza de las negras se centra
en montar una fortaleza, y esto es
posible incluso con un pedn pasa-
do en el flanco de dama siempre y
cuando las piezas negras consigan
dos cosas: Posiciones estables y
control coordinado de una casilla
de paso del peon (c7 parece la Gni-
ca logica). Después de esta jugada,
las negras no pueden conseguirlo,
pero solo por detalles tacticos que
no estaban previstos de antema-
no. Por el contrario, capturando el
peon de 17, las negras no tendran
puestos estables para sus piezas.
41 Wxf7!, en contra de la opinién
de Houdini, creo que es una forma
mejor de jugar para un humano.
a1 ... 2e51?

Mala desde el punto de vista tac-
tico, pero la Unica esperanza que
tienen las negras de montar la for-
taleza.

42 Wd5? 2xg3+ 43 &f2 f6!
Ahora la fortaleza esta montada.

44 c5 Ec3?

Un diagrama instructivo. Las dos
piezas negras controlan ‘c7’ y ocu-
pan posiciones perfectamente de-
fendidas. Las blancas no pueden
explotar su ventaja material. Atin
con todo, habria sido mas exacta

44 ... Bgy! como vamos a compren-
der muy pronto.

45 ke2 shg6 46 Rd2?!

46 h4 es mas practica.

46 ... Exh3?!

¢Bien calculado? Por la continua-
cion de la partida parece que no.
Las negras se libran de un pedn
que les podria crear algin proble-
ma en el futuro, pero deben afron-
tar algunos problemas tacticos.

47 c6 h4?

47 ... 8fa+1? 48 de2 Bga 49 Weg!
(a. 49 Wd7 &e5 con jaque en ‘c3.
b. 49 Wdg &e5 50 Wxes fxes 51
¢7 Bga+ 52 ©b3 Bg3+ 53 vba hg
54 c8% ¢hgs lleva a una posicion
«teodrica» de tablas, pero esto es
muy dudoso que lo supieran las
negras) 49 ... g4 (49 ... Bg2+ 50
d3) 50 ¢7 £xc7 51 Wxey+-.

48 W¥xe5! fxe5 49 ¢7 Zh2+ 50
sbe1 2h1+ 51 kb2 Eh2+

52 b3 h3?

52 ... Zh3+! 53 hbg Bg3! 54 c8W
hgs! lleva a una posicion tedrica
de tablas, pero esto solo lo sabe
Nalimov y cuatro amiguetes suyos,
asi que como si estuvieran perdi-
das las negras.

53 c8% g5 54 ¥e6?!

Si les digo que la tnica jugada
ganadora era 54 c3!! ustedes
me preguntaran ¢por qué? y con
razdn, y no creo que sea elegante
contestar como Giri: «Es sorpren-
dente pero es asi». Asi que ponga-
mos que no se lo he dicho. En la
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practica, esas sutilezas teoricas
son imposibles de alcanzar.

54 ... &fd4 55 dcd B2+ 56
¢d3

56 ... h2??

Pero ahora si que me atrevo a de-
cirles que esta jugada es perdedo-
ra. Parece que las negras no sabian
que el peon de torre en séptima
pierde si tiene otro companero. Y
la forma de conseguir tablas no era
tan complicada ahora: 56 ... Hf2!
Logica para no perder la torre,
para preparar ...h2 y para tener a
raya al rey blanco. 57 Wf6+ g3 58
Wos+ hfy 50 Whs+ hgs 60 thes
Bf1 61 Wg5+ h2 62 he2 Bg1x, y
no es tan raro que sea tablas.

57 ¥h6+!

Tal vez las negras no vieron este
jaque intermedio, pero parece mas
probable que no conocieran el fi-
nal.

57 ... sog3 58 &xc2 g2 59
Wg5+ ©f2 60 Wha+ g2 61
Wgd+ f2 62 Wh3 gl 63
Wg3+ chh1 64 Wf2 1-0

Y mate a la siguiente.

1d4 Hf62c4e63g3d54 £g2
£e7 5 Hf3 0-0 6 0-0 dxc4 7
a4

Esta jugada se ha hecho mas popu-
lar como reaccion a la nueva idea
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...bs contra Wca (7 We2 bs!?), que
hace poco tiempo se consideraba
malisimo. Remito al popular libro
de Avruj para la comprobacion.

7 ... ¥ds!

Podemos ponerle una admiracion,
puesto que asi lo mantiene Houdi-
ni, que es el motor favorito de la
mayoria de jugadores en la actua-
lidad. Las negras sorprenden a las
blancas con una jugada poco in-
tuitiva para un humano y bastante
ambiciosa, puesto que defiende el
peon. Una gran preparaciéon por
parte de David Martinez.

8 Ed1

Aleksandra, nimero 1 de la lista y
primera hasta este momento (con
4 de 4), comienza a pensar con
su cabeza. De momento hace una
buena jugada, se prepara 9es.

8 ... 2d7! 9 ¥c2 A c6!

Pero las negras lo evitan con una
maniobra muy precisa, y de mo-
mento estan manteniendo el pe6n
de ventaja.

10 Dg5?

Las blancas, lo6gicamente, acaban
desorientandose, pero sus planes
son peligrosos y exigen un juego
enérgico y preciso por parte de las
negras.

Veamos las opciones: a) 10 Des?
&xdg!—+; b) 10 De3?! Whs!F, y ¢)
10 &f4! (lo relativamente mejor)
10 ... Had82.

10 ... Db4!

La refutacion de la idea blanca. 10
... ?xd4 no era posible aqui por 11
Wdals.

11 Wd2 ¥a5!

Con esta serie de jugadas precisas,
las negras consolidan su peén de
ventaja.

12 Ha3

Las blancas admiten que 12 £xb7?!
seria muy peligrosa por 12 ... £ad8,
amenazando ..c6, y si 13 8g2, 13
... €5+, con tremenda presion a lo
largo de la columna d.

12 ... Wab!F

Las negras tienen un sano peon de
mas

13 e4

Como es logico, las blancas prefie-
ren hacer mas concesiones, para
tener algunas opciones de ataque.
13...h6 14 h3 a4l

La ventaja negra aumenta y el
pedn de ‘d4’ también corre peligro.
15e5!

Las blancas deciden, por tanto,
quemar sus naves y entregar mas
material para pasar a la ofensiva
definitivamente. Las siguientes ju-
gadas van a ser muy criticas.

15 ... &fd5 16 &A1 &xdl 17
£xc4 b6 18 ¥xd1

Se perfilan las continuaciones
Wegq (o Whs) y £h6. Por suerte,
las piezas blancas estdn colocadas
torpemente (véanse los caballos
en 3T, que habrian horrorizado a
Tarrasch) y sus opciones de ataque
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estan limitadas casi a esta manio-
bra.

18 ... Dc6?!

Seguramente, la primera jugada
discutible. El objetivo de acercar
el caballo a la defensa es loable,
pero este caballo desde la casilla
‘bg’ dificultaba la activacién de dos
piezas blancas (Sc2 y £d3), y era
mejor poner en funcionamiento
otras piezas que no participan de-
masiado. 18 ... Zad8!—+.

19 Hec2

19 £xds elimina un importante
defensor, y 19 ... exd5 20 Hc2 va
acumulando piezas para la ofensi-
va futura y mejora algunos aspec-
tos de la posicion blanca, como la
debilidad del pedn de ‘d4’.

19 .. Hdb4!

El otro caballo desempeiia el papel
del anterior y ofrece un molesto
cambio que dejaria el peén de ‘d4’
indefenso. Las blancas se ven obli-
gadas, de nuevo, a llevar adelante
su ataque sin preparacion.

20 Wg4! Hxc2

Acumulando material para luego
devolver una porcion.

21 £xh6 g6 22 £ xe6!

Las blancas han asestado todos los
golpes a la vez, con una explosion
espectacular de las tracas; pero
como todos los fuegos artificiales,
su brillo sera efimero.

22 ... Hxe5!

22 ... Hh8!! esla jugada favorita de
los m6dulos —y es mejor—, pero su
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aspecto es realmente extrafo, y la
jugada de la partida es suficiente.
23 dxe5 ¥ xe6 24 Mxe6 fxe6 25
£xf8 DxallF

Con una calidad de ventaja y al-
gunas dificultades técnicas, que
no deben ser insuperables, puesto
que los peones de ventaja blancos
estan en el flanco de rey.

26 &xe7 &c2 27 Hg5 He8

27 ... a5! puede ser mejor, puesto
que el peon de ‘e6’ no estaba atin
atacado 28 &f6 (28 Dxe6 He8!—+)
28 ... Ha6!—+, conuna posicion de-
fensiva mucho mas activa.

28 £f6 a5 29 h4 £\d4 30 g4 a4
31 a3 b5 32 137!

Las blancas desgastan todas sus
energias en la carrera de peones y
no se ocupan de acercar alguna de
sus piezas (preferiblemente el rey)
para detener los peones negros.
Eramejor 32 f1!

32...c533 &2

La marcha del rey llega un tiempo
tarde.

33..b4! 34 Hed

34 axbg cxbg 35 the3 agl—+.
34...bxa3

34 ...c4!?

35bxa3 Ec8

Empujando el pedn.

36 e3?! Dc2+ 37 &d2
Dxa3—+

Con la captura de un segundo peoén
pasado en el flanco de dama, y éste
ademas mas alejado, la partida

queda decidida.
38 H\g5 Hcd+ 39 d3 a3 40
h5 gxh5 41 gxh5 a2 0-1

Una gran partida, que colocd a
Irene primera de su categoria. Las
siguientes rondas no fueron favo-
rables, pero las expectativas de
lograr el titulo algtin dia quedaron
confirmadas. B
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Campeonato de Europa de Selecciones Nacionales

Merkel manda en Grecia

GM Jesus pE LA ViLLA. Porto CARRAS

E ste aflo el Campeonato de
Europa de Selecciones Na-
cionales se celebro en Porto Carras
(Grecia). Un escondido rincon de
la peninsula Calcidica que no suele
aparecer en los libros de historia,
pero en el cual la presencia de im-
portantes competiciones ajedre-
cisticas ha sido constante en los
altimos afos.
Las fechas eran los primeros dias
de noviembre, uno de los hoteles
del Resort ya estaba cerrado, las
instalaciones, vacias y un tiempo
desapacible, a tono con el triste
momento que se respira en el pais.
Hubo un tiempo que mi presencia
parecia gafe para los paises a los
que acudia. En los tdltimos afios,
no estabateniendo tanta punteria,
pero en esta ocasion las semanas
pasadas en Grecia fueron de las
mas movidas en el panorama in-
ternacional. Llegamos alli con la
noticia de la quita de la deuda, nos
desayunamos con el anuncio de un
referéndum y nos largamos con el
referéndum olvidado y el primer
ministro despedido de su puesto
por administradores generales sin
cargo visible.
Las ausencias no eran muy nume-
rosas esta vez, pero si importantes:
Kramnik, Carlsen y Guélfand deja-
ron huérfanos a sus equipos de un
indiscutible primer tablero. En el
caso de Guélfand, es comprensible
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que no quiera prodigarse mucho
si tiene que preparase seriamente
para la cita de su vida. Carlsen, 16-
gicamente, no estd muy motivado
para formar parte de un equipo de
segunda fila, politica que fue se-
cundada por su amigo Hammer,
lo que dej6 a Noruega en cuadros.
Y Kramnik es tradicionalmente
perezoso, aunque participd en la
altima olimpiada.

Por el contrario, el equipo aleman,
que el ano pasado acudi6 merma-
do a Janti Mansiisk, ha conseguido
por fin encontrar un patrocinador
y se presentd aqui con toda su arti-
lleria. Atn asi, era el nimero 10 en
la lista inicial, y no creo que nadie
lo incluyera entre los favoritos al
comienzo del torneo.

También el equipo bilgaro se pre-
sent6 con una formacion de lujo:
Delchev,
Guedrguiev y Radulski (en lugar

Topélov, Cheparinov,
de Berbatov, que acudio6 a la pasa-
da olimpiada) y haciendo uso de la
libertad de alineacion, cedi6 el ul-
timo tablero al veterano Kiril, que
debia convertirse en su pichichi
particular.

Pero aun asi, es dificil desbancar
de los primeros cuatro puestos
de la lista al poquer de repuiblicas
ex soviéticas que dominan estos
altimos anos el ajedrez mundial:
Rusia, Ucrania, Azerbaiyan y Ar-

menia, que eran también aqui los
maximos favoritos.

Sin embargo, a pesar de la partici-
paciéon de supercampeones como
Topalov o Aronian, se encontraba
en el torneo un jugador con mucho
maés carisma que ellos. Viendo so-
lamente las partidas de Korchnoi
(que naci6 el 23 de marzo de 1931,
cuando el campe6n mundial era
Alekhine), se puede pensar que el
tiempo no pasa para él, pero tris-
temente se comprueba lo erroneo
de ese pensamiento, viendo al vie-
jo luchador en persona. Su aspecto
ya no es tan saludable como hace
unos pocos, anos, camina con di-
ficultad y pasa casi todo el tiempo
sentado, mirando alo lejos. Su jue-
go sigue manteniendo la agudeza,
aunque los errores son mas fre-
cuentes y es una verdadera trage-
dia pensar como debe sentirse una
mente tan licida, viendo cada dia
como el cuerpo se va deteriorando.
Nunca ha sido un hombre simpéati-
co, pero su trayectoria inigualable
le ha hecho ganarse la admiracién
de todas las generaciones.

1 d4 &f6 2 c4 g6 3 &Hc3 £g7
4e4d65 f30-06 Hge2c57
d5 e6 8 £05 h6 9 £e3 exd5 10
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cxd5 a6 11 a4 Hbd7 12 Hg3
h5 13 £e2 Hh7 14 0-0 h4 15
&Hh1 15 16 exfs gxfs 17 Hf2
f4 18 &£d2 He5 19 hl Hf6
20 &xf4 Hh5 21 £d2 Hg3+
22 hxg3 hxg3 23 ©h3 ¥h4
24 295 Wh7 25 Wel1 £xh3 26
Wxg3 215+ 27 Wh2 Wg6 28 f4
Ng4 29 &xg4 £xg4 30 Rael
2f7 31 Wg3 £d4 32 £h4 Bh7
33 ¥h2 Ze8 34 Zxe8+ xe8
35 g3 #e3 36 Wg2 £16 37 Wed

Cheparinov, muy en forma en este
torneo, estaba desmontando com-
pletamente a su veterano rival,

pero...
37 ... Bxh4+! 38 gxh4 W¥h3+
39 g1 £d4+ 40 22 g3+ 41

bl &xf22??

¢Puede esta jugada ser mala? Pues
si, lo es, y mejor no les digo cuél es
la buena, porque desmoraliza. To-
tal, le dan a la barra espaciadora y
ya pueden saberlo. 41 ... 8! evita
los jaques de la dama blanca y aca-

ba la partida.

42 We8+ g7 43 We7+ gb
44 ¥rxd6+

iQue mala es la gula! Anda que tie-
ne ahora importancia este pobre
peén. Era mucho mejor 44 We8+,
yelreyno puede escapar del jaque
continuo.

44 ... &h5

44 ... 27! 45 Wer+ he8 46 Whs+
he7 47 Wer+ 2d7 48 Wes+ d8
49 Wb8+ £c8 50 Wde+ De8 51
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Equipo Jug. + = - P.T. Ptos.
1 Alemania 9 7 1 1 15 225
2 Azerbaiyan 9 6 2 1 14 230
3 Hungria 9 5 3 1 13 230
4  Armenia 9 6 1 2 13 225
5 Rusia 9 6 1 2 13 215
6 Holanda 9 5 2 2 12 190
7 Bulgaria 9 5 2 2 12 185
8 Polonia 9 4 3 2 11 220
9  Rumania 9 5 1 3 1 200
10 Espaia 9 5 1 3 11 195

Hasta 38 equipos

Wes+ thd7 52 Web+ ey, ylos ja-
ques se acaban.

45 We5+ chxhd 46 We7+ &h3
47 ¥h7+ Wha

48 Wrd3+!

Parece ser que éste es el jaque
que se le escapd a Cheparinov, se-
gin nos contd su amigo Topélov.
Pero el viejo luchador estaba ahi,
preparado para hacer rabiar a los
jovenes, como a él siempre le ha

gustado.
48 ... ¥ig3 49 ¥h7+

V=12
El equipo esparfiol era el mas fuerte
de nuestra historia, pero atn asi
s6lo alcanzd para ser el décimo
tercero de la clasificacion inicial.
El cambio en el primer tablero,
ocupado ahora por Vallejo —no
se producia desde la llegada de
Shirov—, y el regreso de Illescas
nos colocaba por primera vez con

cuatro jugadores por encima de
2600.

En la competicion femenina,
también Rusia y Ucrania ocupa-
ban los 2 primeros lugares del
escalafon, pero aqui con gran su-
perioridad y con menos opcion a
las sorpresas. Las hermanas Ko-
sintseva comandaban el equipo
ruso. Por cierto, ¢no les parece cu-
rioso lo frecuente que es encontrar
dos hermanas con un alto nivel y
lo raro que es encontrar dos her-
manos?

En este torneo, el equipo espa-
fiol, con el considerable refuerzo
de Olga Alexandrova, también
presentaba el mejor equipo de la
historia, y creo que por primera
vez superaba en la parrilla a los
hombres, ocupando el puesto nt-
mero 10.

Ya desde las primeras rondas
se sucedieron las sorpresas a un
ritmo verdaderamente salvaje. En
la primera, los jefes del ajedrez oc-
cidental, Francia y Holanda, em-
pataron sus encuentros y Rusia,
de milagro, gand por la minima a
Moldavia, gracias a la victoria en
un final de Morosiévich.

Pero en las dos siguientes el
desconcierto cundid, con empare-
jamientos inesperados, resultados
asombrosos y los favoritos dando
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tumbos, lejos de las primeras me-
sas. La derrota de Armenia —ante
Azerbaiydn por 3-1— parecia de-
jarles fuera de la lucha por el ti-
tulo, pero luego lo tuvieron en sus
manos.

Rusia empat6 en la tercera con
Holanda, pero fue en la cuarta —
con una derrota por 3-1 ante Bul-
garia— cuando volvi6 a demostrar
que estas competiciones, que an-
tafio le pertenecieran en exclu-
sividad, le son definitivamente
esquivas. Los rusos no ganan la
olimpiada desde el aflo 2002 (en
Bled), y aunque en el Campeona-
to de Europa, su ultimo triunfo, es
algo mas cercano (2007, en Creta),
parece un triste bagaje para el in-
discutible nimero 1 en cada una de
las citas internacionales. Esta vez,
incluso perdieron otro encuentro,
con Azerbaiyan, y se quedaron sin
medallas. Su consuelo, haber de-
rrotado a Ucrania, que le ha arre-
batado dos olimpiadas (la tltima
en casa) y haber roto la ominosa
racha de 4 empates consecutivos
con Espana, un pais que en las ci-
tas de los afios 80 y anteriores salia
feliz si lograba puntuar en alguno
de los 4 tableros.

El primer puesto se sucedio de
forma cadtica: Azerbaiyan (empa-
tado con Espana) después de la
ronda 3; Alemania después de la 4;
Bulgaria después de la 5; iRuma-
nia! después de la 6; Azerbaiyan
nuevamente después de la 7; Ar-
menia después de la 8; y finalmen-
te Alemania, después de una ronda
final emocionante y sorprendente,
con Inglaterra jugando en la mitad
de la tabla con Ucrania (¢quién
se acuerda ya de aquel glorioso
equipo formado por Miles, Nunn,
Chandler y Speelman que se su-
biera a las barbas a la mismisima
URSS?); Hungria derrotando por
4-0 a Bulgaria, a pesar de alinear a
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Leko; Espana venciendo a Francia
y logrando un aceptable décimo
puesto y, finalmente, Alemania,
ganando de forma inesperada y
brillante a Armenia, que en esta
ocasiéon no pudo rentabilizar los
esforzados atracos de Aronian.

Las blancas juegan

El jugador danés ha logrado una
excelente posicion de ataque y no
se deja impresionar por la fama de
surival.

28 g5!!

Una entrega temaética pero exce-
lente. Ante la amenaza 9xh6, las
negras tienen pocas alternativas.

28 ... gxf5 29 exf5 £.¢8 30 dxe5
dxe5 31 Hed

La posicion de las piezas negras
(todas en la primera fila, menos el
rey) es bastante comica. Aunque
no se ve una amenaza muy directa,
la posibilidad de doblar en la co-
lumna g, seguido de su apertura y
la penetracion de la dama a través
de las casillas blancas son temas de
los que preocuparse.

31 ... Ba7 32 ¥g4

32 Bg2 es mas natural y mas queri-
da por los modulos.

32 ... ¥h6 33 cbh1 £a6 34 Eg1!
Con unas jugadas de retraso, el
doblamiento en la columna g se ha

producido. El siguiente paso es su
apertura.

34 ... Bg7 35 ¥h5

Esta bastante bien, porque amena-
za un chiste de mate con We8, pero
35 g6+ obligaba a lainmediata en-
tregadel caballo, porque 35 ... g8
36 2b1 Wa7 37 &b3++- produce un
final ignominioso.

35 ... D17 36 g6+ £h8 37 gxf7
Cualquiera de nosotros, personas
razonables y temerosos del con-
tagio, habriamos optado por el
apreton de manos, pero Aronian
decidi6 probar su ultima y poco
elaborada cana.

37 ... ¥xe3!? 38 fxe8¥??

Qué mala es la gula, amigos mios.
Cuando con la simple 38 &g6, el
omnisciente Houdini nos ofrece
una ventaja de +27, équien nos
manda meternos a nosotros en bo-
badas?

38 ... %h3+

Parece que los buenos lo son por-
que lo son y porque sus rivales se
empeifian en que lo sean. No obs-
tante, si les parece busco una ex-
plicacién més profunda.

39 Eh2 Exg1+ 0-1

En la quinta ronda se produjo una
de las anécdotas del torneo. Desde
sus casas, pocos seguidores enten-
derian el rapido empate en todas
las partidas en el encuentro Fran-
cia — Azerbaiyan. Lo cierto es que
Gashimov sufri6 un ataque epilép-
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XVill CAMPEONATO DE EUROPA DE SELECCIONES NACIONALES FEM.
Porto Carras, Grecia, del 03 al 11 de noviembre de 2011

Equipo Jug. + = - P.T. Ptos.
1 Rusia 9 8 1 0 17 250
2  Polonia 9 6 2 1 14 230
3 Georgia 9| 7|0 2| 14 225
4  Ucrania 9 /6|0 3 12 210
5 Francia 9|6 |0 3 12 210
6 Bulgaria 9 5|1 3| 11 195
7 Armenia 9 4|3 2 1 195
8 Alemania 9|4 |3 2 1 190
9 Israel 9|42 3| 10 190
10 Eslovenia 9|4 |2 3 10 19.0

Hasta 28 equipos

tico —como ya le sucediera en la
Olimpiada de Calvid— y el equipo
francés, en un gesto tal vez excesi-
vo de deportividad, decidi6 dejar
las 4 partidas en empate.

En el torneo femenino, la supe-
rioridad de Rusia si fue abrumado-
ra y su triunfo no estuvo en duda
en ningtn momento. Un equipo
que se permite el lujo de alinear
en el cuarto tablero a una de las
altimas campeonas mundiales, es
que va sobrado. El equipo espafiol,
después de un buen comienzo, con
dos victorias en las 3 primeras ron-
das, comenz6 a tropezar con equi-
pos mas flojos (aunque en algunos
casos el Elo es engafoso). Gene-
ralmente, las derrotasllegaron por
errores propios, pero incluso en
alguna ocasién nos encontramos
con todos los astros en contra en
algunas partidas.

1d4 5162 c4 €6 3 Dc3 &b 4
e3d55 £d3

Es posible que a partir de ahora
esta jugada se considere como im-
precisa, pero en las bases de datos
hay 400 partidas con ella.

5..e5!
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No es novedad, pero hay muy po-
cas partidas y por supuesto... es la
primera recomendacion de Houdi-
ni. Las negras ya han igualado co-
modamente y las blancas deberian
dejar de pensar en términos de
ventaja de apertura.

6 dxe5

6 Dge2= es lo mas sencillo.

6 ... dxc4 7 ¥ad+

Buscando una ventaja ilusoria.

7 ... ©c6 8 2xc4 Hed! 9 ¥h3
0-0

9 ... 5! puede ser atin méas fuer-
te.

10 &3 £g4 11 0-0 &x13 12
gxf3 &Hc5 13 We2 Hxe5F

El enroque blanco esta debilitado y
todas las piezas negras son muy ac-
tivas. No se puede dudar del éxito
de la apertura negra, pero lo mas
importante sea tal vez el estado de
desconcierto creado en el rival.

14 22 ¥h4 15 a3 Hae8?!

15 ... £xc3 16 Wxe3 Hed3s, seguido
de la maniobra de la torre, parece
mas fuerte. Por ejemplo: 17 e4 (17
&xds Hxfz+ 18 g2 Wga+ 19 hhi
Dhg—+; 17 f4 Dga) 17 ... Bad8 18
fe3 Hdo—+.

16 axb4 Hed3! 17 &h1?

17 Deq He6 18 &xd3 Oxf3+ 19
chgo Bh6 20 xf3 parece que con-
sigue tablas.

17 ... Ee6!

No hay defensa contra la llegada
de la torre.

18 e4 Hxc1 19 Bgl Hxe2 20
Wxe2 Eh6 21 2g2 Hg6 22
&d5 ¢6 23 He3d Hf4 24 Wi
&Hxg2 25 Wxg2 2g6 26 Wf1
W4 27 We2 £h6 28 Hgd Zha
29 Exa7 h5 30 We3 ¥h8 31
Wg5 HExgd 0-1

Las blancas juegan
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Sabrina habia hecho un gran tra-
bajo para apuntarse el punto com-
pleto en esta partida, Ahora parece
que la recompensa anda cerca.

43 g4+!

La mejor jugada.

43 ... fxg4 44 hxgd+ xg4 45
Bgl+ &f5 46 Wi7+ hed 47
Wxg6+ e3

i SUSCRIBETE

76 €
Sencilla 106 €
118 €
88 € Espana
+ libro
Chessy 151 € Europa
Casa del ajedrez
161 €
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Y el rey se escapé de los jaques.
Después de esta jugada, el resto de
componentes del equipo espafiol
esperabamos el abandono.

48 Hg3+!! Wixg3 49 Wed+!!
d250 W2+ YVo—Ve
Y una de esas cosas que solo suce-
den en los libros se produjo delan-
te de nuestros ojos.

Finalmente, recuperamos el tono
en las dos tltimas jornadas y ma-
quillamos un poco el resultado. Si
alguna vez pensamos en las me-
dallas, hemos de decir que toda-
via quedan un poco lejos; pero es
perfectamente posible una actua-
cion mucho mejor de este equipo
si conseguimos que todas las juga-
doras vayan con un poco mas de

rodaje y de preparacion.

Resto de destinos

Resto de destinos

En este torneo si participo Carl-
sen, aunque no se llamaba Mag-
nus, sino Ellen Oen, y no gané nin-
guna partida. La historia esa que
dice que Magnus se aficion¢ al aje-
drez porque le ganaba su hermana
tiene visos de ser una leyenda ur-
bana, como suele decirse. Atn ast,
Ellen hizo un porcentaje mayor del
que consigui6é su hermano Magnus
el ano pasado en la olimpiada. Pa-
rece imposible, pero es verdad. Asi
que el que no se consuela es por-
que no quiere. H
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Sopa de letras

Como me conv

maestro

GM ALexis CABRERA

1 primer pensamiento que

me vino a la mente cuando
terminé de leer Cémo me convertt
en gran maestro y otros escritos,
de Nimzovich, fue que éste es un li-
bro basico para el ajedrecista, por-
que en €] puedes encontrar toda la
esencia que buscas como jugador,
entrenador, jugador profesional,
incluso como divulgador (porque,
por ejemplo, cuenta todos los en-
tresijos de sus disputas con Ta-
rrasch, todo el acoso que sufri6 en
diferentes medios y todas las bur-
las que tuvo que soportar, y esto lo
hace mas entretenido). Centran-
donos en el contenido, es una joya
de la vision practica, que muestra
como jugador y como entendido
del ajedrez.

Las primeras paginas me llama-
ron la atencion porque en ellas da,
de una forma simple, su modo de
ver como se debe ensefiar el aje-
drez. Aunque sea de una manera
muy bésica, es importante, porque
muchos entrenadores obviamos
este proceso y como lo debemos
acometer. Es decir, ubicarnos en
el nivel de cada alumno; sobre
todo a la hora de transmitir los
conocimientos —la parte mas im-
portante— porque a veces no lo
hacemos de la forma més correcta.
Nimzovich, desde un punto de vis-
ta practico, va mostrando, desde
su nifez, como fueron sus prime-

cambiar. Insisto, aunque pueda
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parecer un poco simple y, ademas,
no le dedique mucho espacio, sus
pequenos consejos y opiniones son
muy valiosos a mi modo de ver,
sobre todo para los entrenadores
—desde nivel bésico hasta mas
avanzado—, porque da un punto
de vista bastante claro sobre como
se debe encarar esta labor docente
e instructiva.

Luego, cuando va entrando mas
en materia, Nimzovich sigue co-
mentando constantemente c6mo
fue su desarrollo como jugador, los
problemas que se le van plantean-
do y como se enfrenta a ellos, lo
cual resulta muy ilustrativo.

De hecho, me identifiqué ple-
namente con él cuando fui encon-
trandome con partes muy impor-
tantes del progreso. Algunas de
ellas son conocidas, aunque no
por ello carecen de vigencia. Por
ejemplo: «Un anélisis superficial
de las partidas jugadas en Barmen
bast6 para mostrarme que una de
mis principales debilidades era mi
escaso conocimiento de las apertu-
ras. Un examen mas detallado de
las partidas me convencié de que
no conocia el arte de consolidar las
posiciones».

En mi caso, a la hora de traba-
jar, cuando quise subir de nivel,
hice una labor exhaustiva (le dedi-
qué muchas horas) a pesar de que
no contaba con un jugador de un

me, ayudarme o con el que pudiera

comparar ni, como es evidente, de
la ayuda de ningtin modulo de ana-
lisis ni base de datos. Llevaba una
libreta de analisis donde lo anota-
ba todo y a las pocas semanas ya
sentia el cambio de nivel.

La importancia del anilisis de
las partidas propias es muy alta y,
aunque a veces no las revisamos
o si lo hacemos es con un modulo
de anélisis, esto nos puede hacer
mucho dafio. Uno debe ser cons-
ciente de que las partidas las debe
analizar de forma concienzuda por
si mismo. Enlazando con la propia
experiencia de Nimzovich, él en el
libro confirma que este método de
trabajo represent6 una ayuda a la
hora de progresar. Ademaés, subra-
ya que «un estudio disciplinado
y un buen control de la situacién
(firmeza de caracter), con toda se-
guridad permitira adquirir la fuer-
za de juego de un maestro».

En resumen, la voluntad y el
esfuerzo son compaferos que no
debemos ni nos deben abandonar.
Y esta receta —aunque el ajedrez
haya evolucionado, aunque las
aperturas y los sistemas de juego
ya no sean los mismos— se man-
tiene viva con el paso de los afios.

Para el juego practico, Nimzo-
vich nos ofrece mas de un consejo
como: «El juicio posicional debe
liberarnos de la esclavitud de las
variantes. En consecuencia, hay
que intentar desarrollar el sentido
posicional». Y, en efecto, cada dia
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me doy mas cuenta de que para
poder jugar al ajedrez con un cier-
to grado de correccion y rigor en
la fase de la apertura, tiene mas
sentido el hecho de desarrollar el
sentido posicional —comprension
ajedrecistica— de cada una de ellas
que memorizar variantes y mas va-
riantes.

«Hablando del juego en si, mu-
chos jugadores cometen errores
importantes cuando, en una posi-
cion complicada, buscan en primer
lugar una solucion combinatoria
al problema, y solo cuando no la
encuentran deciden efectuar una
continuacién posicional. Nunca
se debe hacer eso: en una posicion
llena de continuaciones tacticas
de practicamente el mismo valor,
debemos buscar una continuacién
posicional».

También es importante el concep-
to de optimismo que desarrolla a
lo largo de la obra: «En ajedrez, lo
que al final decide el resultado es
el optimismo. Me refiero a que es
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psicologicamente importante en-
trenarnos en la actitud de sentir-
nos satisfechos con las pequeias
ventajas». Fijaos lo importantes
que resulta ese entrenamiento de
la actitud, esa creaciéon de un ha-
bito, de una disposicion psicolo-
gica para la partida (sobre todo),
sin olvidarnos del entrenamiento,
y el estudio. Cada partida es una
oportunidad para mejorarnos y
esforzarnos.

Una ensefianza del libro que me
gustaria resaltar es la siguiente:

«iHay que detener cualquier
mayoria, sea cuantitativa o cuali-

tativa!».

«Hemos llegado a una posicion en
que las blancas tienen una “mayo-
ria subjetiva” en el flanco de dama
y las negras en el de rey. ¢Por qué?
Porque el peén de ‘e4’ vale mas
que el de ‘e3’, y por otra parte el
peodn de ‘c5’ vale mas que el de ‘c6’.
Si las negras jugaran solas, ataca-
rian gradualmente con ‘f5, ‘g5,
‘f4’, que de todas formas es menos
fuerte que un ataque con una ma-
yoria real. Entonces amenazarian
formar una cuna (con ...f4-f3) y
abrir lineas (con ...f4xe3), con una
posible conquista del lateralmente
(no frontalmente) indefenso pedn
de ‘e3’. No obstante, reconocer una
mayoria como tal implica tomar
medidas contra ella. La partida
continud»:

12 Hh4! 2b8

«Para evitar f5».

13 g3! De8 14 Ng2! 1515 h4
«Y el flanco derey negro, que pare-
cia estar listo para avanzar, queda
paralizado. Después de algunos
movimientos, la obstaculizacion
se consolid6 en forma de bloqueo
con Dfg».

Todos las aportaciones de Nim-
zovich a la teoria del ajedrez (blo-
queo, sobreproteccion, profilaxis,
etcétera) estan muy bien reflejadas
de una forma claray simple en este
pequeio volumen. Nos encontra-
mos, como dijimos al principio,
ante un libro que recoge todas las
cualidades y muchos de los puntos
de vista que debe tener un ajedre-
cista: la voluntad, el esfuerzo, el
analisis de partidas, el enfoque
préactico, el entrenamiento, el tra-
bajo, la comprension...

Hay que fijarse mucho mas en
la calidad de los conceptos y de las
explicaciones que en la de las va-
riantes (que pueden contener erro-
res, pero no empafan en absoluto
la esencia de sus ensenanzas). B
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Agudez
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Material de entrenamiento

No, entonces primero ésta, y luego

ésta
Branko Damlianovic en un post
mortem

olvemos sobre el tema de

la profilaxis y basandonos
en discusiones similares a las ya
planteadas en la anterior entrega
de esta seccion.

El caso es que la profilaxis ha
ganado mucha popularidad en
las dos ultimas décadas, y ya no
hay autor de prestigio que no le
dedique al menos un articulo, ni
entrenador que se precie que no la
explique una y otra vez en sus cla-
ses y tenga una buena coleccion de
ejercicios al respecto.

Una pregunta que considero
procedente es: «¢Como es que un
tema del que no se habl6 durante
tanto tiempo se ha convertido en
uno de los mas populares de la es-
trategia y la pedagogia ajedrecisti-
ca?». Mi respuesta, que puede ser
bastante mejorable, es que el con-
cepto de profilaxis se ha ampliado
y ha englobado a la preparacién
del ataque, que es una actividad
mucho maés frecuente en las parti-
das reales.

Tal vez ha llegado el momento
de separar la profilaxis puramente
preventiva, de la que llamaremos
en este articulo profilaxis cons-
tructiva, que puede tener sus pro-
pios ejemplos y su propio enfoque.

En cierta ocasion, en la época en
que Topalov recorria los torneos
abiertos espafoles, comentando
una partida con Branko Damliano-
vic, el creativo jugador bilgaro, que
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luego llegaria a campeon del mun-
do, propuso una jugada muy intere-
sante que implicaba una entrega de
pedn. Después de cruzarse algunas
variantes, qued6 claro que la idea
era peligrosa, pero no definitiva,
y que resultaria mucho mas eficaz
defender previamente el peén y
luego ejecutarla. Entonces Branko,
un pensador profundo del mundo
del ajedrez, pronunci6 la frase que
precede a este articulo y que revela
un completo modo de vivir.

La profilaxis clasica surge de vez
en cuando. La profilaxis construc-
tiva se aplica varias veces en todas
las partidas, o deberia aplicarse.

Veamos un par de ejemplos sen-
cillos:

Esta posicion la habremos resuelto
todos los ajedrecistas veteranos (o
casi todos) y el que no la haya re-
suelto deberia haberlo hecho. Na-
turalmente sabemos que los tres
peones blancos pueden provocar
una ruptura que fuerza la corona-

cion de un peodn. Por lo tanto nues-
tro primer pensamiento se va a 1
c5??, pero después de 1 ... dxc5 2
b5?? cxd4+ icon jaque!, las blancas
pierden. Es aqui cuando aplicamos
la frase de Branko y analizamos
primero 1 s9d2!, y después de 1
... tbfg ahora si 2 ¢5!, con victoria
blanca.

Otro caso muy conocido es el de la
posicion tedrica de la defensa Ca-
ro-Kann que se produce después
de las jugadas 1 e4 c6 2 d4 ds5 3
e dxeq 4 Dxeq Dd7 5 Lcq Dgf6
6 Dxf6+ Dxf6 7 3.

Ahora las negras desearian com-
pletar su idea sacando su alfil de
la cadena de peones antes de ju-
gar ...e6, pero tanto a ...ng} como
a ...&f5 sigue 8 ¥b3, ganando un
peoén. La jugada correcta es por lo
tanto primero Wcy!, y sélo des-
pués sacar el alfil.

Bueno, me imagino que después
de estos excelentes ejemplos se
sentira usted preparado para re-
solver las posiciones de este ni-
mero. Espero que no se moleste si
las he puesto un poco mas dificiles.

Vamos a ello:
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1. Las blancas juegan. ¢Cémo

4. Las negras juegan. ¢Para
pueden destrozar la posicion

7.Las negras juegan. éCudl es el

cuanto da su compensacion? mejor plan para ganar este final?

negra?

2, Las blancas juegan. ¢Cémo 5. Las blancas juegan. ¢Qué

8. Las blancas juegan. éComoy
deben seguir el ataque?

deben hacer aqui? por dénde deben atacar?

3. Las blancas juegan. ¢Y como

6. Las blancas juegan. ¢Cual es
debenseguir el ataque aqui?

9. Las blancas tienen ventaja,
su mejor plan de accién?

pero no supieron ganar. Es que
el Yusiipov ese no tenia ninguna
técnica. Y eso que su maestro,
Dvoretski, esta todo el dia con la
cantinela de la profilaxis.
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Respuestas

M.

La jugada h6 es una amenaza
poderosa, pero directamente no
funciona, asi que hay que jugar
primero 1 @Da2!x. Si 1 h6 ba! 2
&e2 bxas 3 b3 Bbs 4 &xbs &xbs
5 @dg a2+ 6 Bb2 ds, y las negras
consiguen contrajuego. Peores son
184 bg! 0 1 e5 bg!+ (1 ... dxes 2
Wxes), pero la jugada de caballo es
demoledora. Un poco de paciencia
y la posicion negra cae hecha pe-
dazos.1..h6.1..ds52e501..
e5 2 Wg3. 2 2xh6 gxh6 3 ¥xh6
¥h6 4 2h3 W2 5 Bf1 ¥xg2 6
Zhh1l+-. 1 punto si ha descu-
bierto Ha2.

o2,

En este caso la jugada deseable es
hg, pero la posicion blanca no esta
preparada. Asi que hay que jugar
primero: 1 £f5! a) 1 hq?! e4!; b)
1¢3!? e4 2 &xeq Des 3 Wfq Hxeq
4 Wxeq Neaz; ¢) 1 Hd2'?x. 1 ...
Wc7.a)1...e41Wg2;b)1...g6 2
Axdy Hxdy 3 £xh6. 2 €3! Es ne-
cesaria otra jugada profilactica. a)
2 hg?! g6! 3 &xd7?! (3 g5!) 3 ...
Wxco+ 4 a1 Dxd7T; b) 2 He1 eq
3 8xeq Des 4 Wgo Hixeq 5 Wxeq
Af65; ¢) 2 Wea Weq (2 ... £d8 3
hg g6 4 &xd7 Wxdy) 3 Wxcq bxeq
4 Dast. 2 ... 28 a) 2 ... g6 3
&xdy Oxd7 4 £xh6; b) 2 ... bg 3
cxb4! Y ahora si por fin: 3 hdl%, y,
por ejemplo, 3 ... g6. 3 ... bg 4 g5!
bxcs 5 Be1+-. 4 g5 gxf5 5 Wxf5. 1
punto si ha descubierto £f5!

Una vez mas la jugada deseable
es 1 hg, pero se encuentra con la
respuesta ...ds. Asi que lo mejor es
poner la dama en la segunda fila y
luego lanzar la ofensiva. 1 ¥g2! 1
Wfa!? y 1 Wha!? también ganan un
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punto. No asi la impaciente 1 h4?!
ds! 2g5 (2 exds Dxds) 2 ... Dhs 3
Wha d47, ni tampoco 1 2xa6 bxa6!
1..2b42h4 gb! 2...d5? 3¢5
d4 4 gxf6 &xf6 5 &xh6+-. 3 g5
hxg5 4 hxg5 ©&h5 5 Hclx. 1
punto para cualquier movimiento
de la dama por la segunda fila.

Abandonamos las tempestuosas
aguas de la Defensa Siciliana para
comprobar que también en otras
posiciones rinde la estrategia de
primero preparar y luego atizar.
En este caso las negras querrian
jugar 1 ... ©Yd4 que no es tan mala,
pero consigue bastante poco des-
pués de la clavada que se produce
con £e3. Por lo tanto procede de-
fender el alfil. Veamos cémo: 1 ...
b6! a) 1 ... Ddg?! 2 Re3>; b) 1 ...
£bg!? 2 es ©dg; ) 20 ... 2b6?!
21 Hbs! 2 De2. a) 2 Bf1 Hidg 3
Hfo f6!F; b) 2 Re3?! &xe3 3 Hxe3
Oxf4T; ¢) 2 Deq?! DdaT; d) 2
&bs a6 3 Dd6 £xd6 4 exd6 f5!F. 2
... 161 3 5 2 d4 4 Hxd4 Exe5!F
. 1 punto so6lo para aquellos que
hayan apostado por 1 ... b6!, si bien
los que lo hicieron por 1 ... £bg!?
merecen mi reconocimiento mas

sincero.

5.

Henos aqui un caso que se puede
confundir con la profilaxis clasi-
ca. Las blancas desean dominar
la columna, pero si no espabilan
las negras pueden hacerse fuertes
en ‘d3’, por eso es necesario jugar
primero: 1 €5! 1 Bfd1 fd8 2 c5
#dgle. 1 ... Bfd8 2 £d6=. So -
Shirov, Malmo, 2011. 1 punto por
descubrir 1 c5!

Véase la partida completa:

Una posicion a la que han llegado
varias partidas clasicas, que me-
rece la pena ver hasta el final. Las
blancas descubren que el flanco de
dama negro es débil y les gustaria
golpearlo con 1 a4, pero su ejecu-
cion precipitada darfa a las negras
la opcion de contragolpear. 1 &f11
1a4?! ¢4 2 bxcq bg 3 De2 Desee. 1
w 2e8. 1... DNe8 2 ag! &H\c7 3 axbs
&xbs 4 @Dxbs axbs 5 £b2 He8 6
Ha7 Wh6 7 Baz £a6 8 Wda (8 Weo!
¢4 9 bxeg bxeg 10 ea1 £bs 11 Eb1
Aes 12 £a3+) 8 ... c4!? 9 ba? (9
bxca bxea 10 We2) 9 ... £b7 10 g3
Ha8 11 Hxa8 £xa8. Averbaj - Niki-
tin, Tiflis, Cto. de la URSS, 19592. 2
ad! b4. > ... c4 3 axbs! axbs 4 bxeq
bxeq 5 ©d2 £bg 6 Wea Hes 7 Rag
£a6 8 &xbg Bxbg 9 Heb1 Hxb1 10
&exbr We8 11 f3 hs. Gavrilov - Vi-
titigov, San Petersburgo, 20113. 3
Db1 Qb6 4 Dbd2 Ee7 5 £b2
2e8 6 Hcl f6 7 a5 a8 8 Lc4
Hc7 9 Dfd2 £d7 10 14 We7 11

2 Véase la partida completa:

3 Véase la partida completa:

MATERIAL DE ENTRENAMIENTO



fxe5 fxe5 12 Dxd6 Dxdé 13
Dc4 Dxcd 14 &xcd 1-0. pPo-
lugaievski - Biyiasas, Interzonal

de Petropolis, 19734 1 punto por
ff1.

7.

Las negras tienen una clara venta-
ja en este final, pero la posicion del
pedn en ‘hs’ ofrece un posible con-
trajuego a las blancas. Es preciso
sofocar este peligro antes de ejecu-
tar el plan, ganador e inevitable, de
colarse con su rey por el flanco de
dama. 1...f6! a) 1... d6 permite
cierto contrajuego. Por ejemplo:
2 ches thes 3 f4! Bbg (3 ... exfq+
4 gxf4 by 5 f51) 4 fxes c5! (4
... $2e3 5 g4 hxga 6 £xga bxbs 7
£xe6 fxe6 8 Bfg thxea 9 thgs bs
10 axbs cxbs 11 ©xg67 lleva a un
final de damas) 5 g4 hxga 6 8xg4
chxbg 7 &xe6 fxe6 8 fg txaq 9
chgs bg 10 thxg6 a4 11 hs a3 12
h6 a2 13 hy ai¥ 14 h8¥F Wdg.
b) 1 ... &f6! puede servir también
para secar el contrajuego blanco.
Por ejemplo: 2 Re3 g5! 3 hxgs+
thxgs 4 Le2 haT. 2 he3 g5 3
£e2 d6 4 £d1 gxhd. 4 ... ches
5 g4!? 5 gxh4 ¢5-+. 1 punto
para1...16 0 1... 2f6, pero solo si
ha descubierto la idea de ...g5.

Las blancas pueden jugar en el
flanco de rey y en el flanco de
dama, pero si quieren mantener
abiertas ambas acciones, es mejor
que eviten la jugada bloqueadora
...a5 por parte de su rival. 1 ab!

4  Véase la partida completa:
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Puntuacion
10 puntos:
Como siempre, excelente. Usted domina el arte de comprender las

posiciones y el de saber ejecutar sus ideas. Puede hacerlo bien en el
ajedrez, pero seguramente también en muchos otros campos.

8 0 9 puntos:

Sigue siendo una puntuaciéon muy buena. Sus ataques ganaran en

efectividad, aunque alguna vez pierdan en ritmo. No le puedo reco-
mendar nada méas que disfrute jugando.

6 o 7 puntos:

Empieza a ser un resultado preocupante, sobre todo si lleva muchos
afios jugando al ajedrez, habida cuenta de que la impaciencia es un
defecto de los jovenes, mas no entre los mas jovenes, es importante
que se fije mucho més en preparar sus planes.

4 o 5 puntos:

Lo mismo que el punto anterior, pero en un grado més agudo: debe
hacer un esfuerzo en sus partidas por descubrir las ideas de su rival,
no solo las suyas, y cualquier libro con ejercicios sobre este tema
seria bienvenido.

2 0 3 puntos:

No se preocupe por el resultado. Preoctipese por descubrir los errores
que ha cometido en su proceso de pensamiento y péngase manos a la
obra a corregirlos. Tal vez en un afo la situacion sea diferente.

0 0 1 puntos:

Teniendo en cuenta que conocia el tema y habia leido la introduc-
cion, s6lo me queda suponer que no ha puesto mucha atencion y
esfuerzo en resolver los ejercicios. Supongo que en sus partidas se

aplicara méas seriamente.

Por ejemplo, si 1 &b, 1 ... a5!=. 1

.. Dd7 2 b1 ¥g6 3 £94 Hes
4 25 ¥h6 5 b4 cxb4 6 Zxb4
&5 7 Had=. 1 punto por as.

Ho.

La mejor jugada es 1 Ed7!!, evi-
tando que las negras se liberen
parcialmente con la oferta de cam-
bio de torres. Yustpov jugbé una
jugada realmente muy profilactica
a) 1 h3, yluego de 1... Ba8! 2 Ecy
&f5 3 hq Re6%, aunque mantuvo
una ligera ventaja, no pudo evitar
las tablas a largo plazo. Yustpov -
Timman, Linares (7), 19925. b) 1

5  Véase la partida completa:

&c7!?, con la misma idea, no es tan
buena por 1 ... g5! 1 ... £g7. Aho-
raati...gs sigue 2 2d6+!+-. 2 h4!
6 3 24! 3a4?! 2b8. 3 ... g7
4 ad+- Bc8? 5 Bxe4 2 puntos
por 1 &d7 y 1 si ha visto la idea,
pero la ha ejecutado mal con 1 &e7.

JAQUE "3



En busca del jague continuo

MF Fernanbo ViSIER

1 comentarista, fiscal y abo-
E gado defensor (como manda
el pluriempleo), informa en rela-
cion al primer ejemplo: la jugada
8 ... ey esla 1282 de la partida. A
esas alturas, el agotamiento de los
jugadores propicia accidentes de
toda indole. De todos modos, tras
analizar el final, el comentarista
tuvo la extrafia sensacion de que la
robusta puntuacion Elo de los con-
tendientes trataba de esconderse.

Las blancas juegan. Tablas

Salvo en situaciones excepciona-
les, como ocurre finalmente en
la partida, las negras no estan en
condiciones de coronar su pedn y
mirar al techo. Por tanto, tendran
que centrar el plan defensivo en la
buasqueda del jaque continuo.

1 bh5

No da més 1 h6 Wha+! (si 1
... Wf442, o Wg5! Whotr 3 Why
Wfg+r 4 Hh7! Y si1... Wha+?, 2
hg6 W3+ 3 bhy Wha+ 4 e8!
Wes+ 5 Wg7) 2 thg6 (si 2 g7, 2
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o Wgar=) o W5+ 3 dhgy Weq+
4 &h7 Whs+, tablas.

1...%h2+?

Primer error de las negras. Tablas
cont.. W3+l o1.. Wha+!

2 chg6!

Las blancas ganan, dice el analisis
objetivo; pero atn nos esperan al-
gunas sorpresas.

2...%gl+ 3 ©h6?

Se estrenan las blancas: empate a
uno. Ganaba 3 ©h7! Whi+ 4 g8
Weo1+ 5 We7 e1W 6 Wd7, mate.

3...%h1+! 4 g6

No pasemos por alto 4 g7, que
solo tendria una respuesta para
mantener la igualdad, y es el «ja-
que largo» 4 ... Why+!=.

4. Yg14+?

iLas negras se adelantan en el
marcador! Se imponia 4 ... Wbi+!
o bien 4 ... Weq+!=. Ahora estan
perdidas.

5 ¥g5?

iEmpate a dos! Es justo, pues, que
la partida acabe en tablas. Después
des @'_i?h7!, las blancas ganan.
5..e1¥!

Lo que parecia imposible —coro-
nar el pebn— deja de serlo. Claro

que, también 5 Wb1+! cumplia con
la defensa.

6 We8+

Hay jaques para aburrir, pero solo
sirven para animar el baile.

6 .. £d6 7 Wd8+ c6! 8
Wd5+ @(:7, tablas.

Las blancas juegan

Aunque las escaramuzas de jaque
continuo estan presentes en cual-
quier fase de la partida, la practica
demuestra que éstas aumentan su
presencia a medida que va acla-
randose el tableroy, en consecuen-
cia, el juego se acerca a la frontera
que da paso al final. La posicion
del diagrama atn mantiene las
caracteristicas propias del medio
juego. Con buen criterio, las blan-
cas reconocen que no tienen ven-
taja, pues la aguda variante que se
inicia con la entrega 1 Hg5+!? es
cuando menos dudosa. Por ejem-
plo: 1 Dg5+!? hxgs 2 He8 Hxga+
3.5bf2 Bfg+! 4 xfy Wi+ 5 dheq
Whi+! y las negras disponen de

EL PELDANO FINAL



sobrado contrajuego para impedir
que la amenaza de mate se haga
efectiva.

1 ¥de!

¢Veusted algo mejor? Ahora, ante
las amenazas 2 Wxa3 y 2 Of6+
gxf6 3 Hey+, que huele a mate, es
obligado cambiar las damas.

1... %Wd4+

Si1...Wbyg?, 2 Df6+! gxf6 3 Wez+!
y ganan.

2 ¥xd4 Hxd4

3 Df6+!

Aciertan las blancas al buscar las
tablas. No obstante, un gesto de
generosidad seria ceder a las ne-
gras la maniobra de jaque conti-
nuo, que deberian emplear des-
pués de 3 Dg5+! hxgs 4 He8 Za1+
5 ®ha (si 5 Pg2, 5 ... Baz+ 6 ©h1!
Ha1+=. Pero no 5 ®©f2? Ba2+ 6
he1 Hea+!, y ganan) 5 ... Ba2+ 6
bh! Bai+=.

3 ... gxf6 4 Be7+, tablas. El rey
negro debe admitir el jaque conti-

nuo.
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Las blancas juegan. Tablas

De veraneo en Lisboa y expuesto
al siempre inquietante saludo de
los jaques, el rey negro tendra que
convenceros de que goza de buena
salud. Cuenta para ello con soli-
dos argumentos, tanto de orden
general como estrictamente per-
sonales. Estos Gltimos se resumen
en las siguientes variantes: a) 1
&do+? Ha6; b) 1 Weg+? La6; ¢)
1 Hes+ Ra6!, siempre con ventaja
decisiva de las negras.

¢Hemos dejado algo en el tinte-
ro? Respecto a los primeros des-
tacan la ventaja de material (to-
rre de més) y la amenaza de mate
en ‘et’.

Al aplicar el baremo medidor de
méritos, el lector tendra en cuen-
ta que la partida se disput6 en el
Campeonato de Espafia de Selec-
ciones Autonémicas (grupo infan-
til).

1 b4l+

iLa jugada que se nos olvido citar!
El joven Samuel Navarrete tenia
preparada una asombrosa combi-
nacion.

1... ¥xb4

Necesaria. Sia) 1... @xbg, 2 £do+
a3 3 W3+ seguido de mate. Y
sib) 1... a6, 2 b5+ Ra5 3 £do+
agq 4 Bea+, y ganan.

2 &d21

Confirma que las blancas han
previsto toda la combinacién que
conducira al empate. Tactica ma-
gistral, no cabe duda.

2...¥xd2

No da mas 2 ... Dfe+ 3 g1, y
las negras deberian continuar
igual que en la partida, es decir 3
... ¥xdo, por que si 3 ... Hd3?, 4
&b1!, etc.

3 Ec5+!!

Este segundo sacrificio deja casi en
cueros al reynegro,porque el abri-
g0 que le prestard su dama vendra
a ser como el de la manta que no
cubre todo el lecho; tiras de un
lado y entra frio por el otro...
3...bxch

O bien 3 ... ©a6 4 ¥bs+ by 5
Weo+ hb8 6 Wer+ a8 7 Weo+,
tablas.

4 ¥rxc5+ had 5 Wcd+ ¥Wha 6
a6+ Wa5 7 ¥cd+, tablas. Hay

jaque continuo.

JAQUE "



Si queda espacio y el director lo
considera oportuno, me agradaria
presentarles el siguiente estudio.
Como todos los mios, sencillo y
con algin que otro detalle de in-
terés.

Fernando Visier

Las blancas juegan. Tablas

1 Bxa2!
Bien por concepto o por elimina-
cion —cualquier otra jugada pier-

i SUSCRIBETE

76 €
Sencilla 106 €
118 €

88 €

+ libro
Chessy 151 €
Casa del ajedrez

161 €
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Espana

Europa

de—, jugamos convencidos de que
es necesario eliminar el peon de
‘a2’. Por ejemplo: a) 1 Bg3+? hxgs
2 Bxa2 Hh6 3 Hxag f3! Ysib) 1
Hgfo+? exfo 2 Bxfo+ dgg 5 Bxaz
Hfs+ 4 Pe1 Bh6; o bien 3 Bgo+
Bg3 4 Bxaz Bf3+ 5 Pe1 Bh6, y las
negras ganan en todos los casos.
1... Exa2

Si1... Bb3, 2 Bg3+ (quizés pre-
fiera 2 Bgfo+ exfa 3 Bxfo+ g3 4
Hgo+=) 2 ... hxg3 3 Hxab=. Atn
seria peor 1 ... 8b6? 2 Hgfo+!, y
ganan.

2 Exa2

Parece que las blancas han resuel-
to todos sus problemas. Sin em-
bargo...

2... Bb6!

La variante principal nos informa
respecto al traslado de la torre ne-
graa ‘h6’.

3 chgt!

Resto de destinos

Resto de destinos

Unica. Si 3 8a1?, ...2h6! decidiria.
3... 896+

Si3 .. Bbi+, 4 bho BbS 5 bg1=. Y
si3... 2h6, 4 Hay!=.

4 1 Bh6

5 Bf2+!

Prefiero este orden, aunque tam-
bién es posible 5 h8¥! Exh8 6
Efo+!, tablas.

5 ... exf2 6 h8¥ Exh8, tablas.

Posicion de ahogado.l

AL AJEDREL!
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El alfil contra los peones

GM WaLTer ARENCIBIA

E n el namero 657-658 de

nuestra revista vimos el en-
frentamiento entre el caballo y los
peones, pero nuestra ensefanza
no estaria completa si no extendié-
ramos nuestro estudio a los alfiles
en situaciones similares.

A través de los ejercicios que
iremos proponiendo aprendere-
mos algunos de los procedimien-
tos tipicos de defensa y ataque.
Recomiendo hacer el maximo de
esfuerzo en tratar de encontrar la
soluciéon por si mismos, de esta
manera no s6lo se aumenta la cali-
dad del aprendizaje, sino que pon-
dremos a prueba también nuestra
capacidad analitica.

1. Las negras juegan

2. Las blancas juegan
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3. Las blancas juegan

4. Las negras juegan

5. Las blancas juegan

6. Las negras juegan

7. Las negras juegan

8. Las blancas juegan
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M 1. A. Sviridov - Vladislav Ko-
novalov, Rusia, 1998

En la partida se jugd 1 ... 2182,y
luego de 2 ©h7 puede observar-
se que los peones blancos pueden
comenzar una indetenible carrera
hacia la promocion, lo que provocod
la rendicion inmediata del bando
negro. Como regla general, no se
debe permitir que el rey avance
delante de sus peones y al mismo
tiempo hay que buscar una situa-
cion de bloqueo por las casillas
del color del alfil entre los peones
enemigos. Una buena manera de
lograr esto es empezar a atacar los
peones, por eso lo correcto era 1 ...
£g3! 2 h5 &f4! El rey blanco se ve
atado de pronto a la defensa de su
peodn, lo que destruye sus planes de
avance. 3 h6 &f8 4 h7 (si 4 &fs,
se logra el empate inmediato con
4 ... 8xg5 5 xgs Hg8) 4 ... Les.
Y los peones blancos se han visto
frenados.

B 2. Vladimir Simaguin - Va-
sili Panov, Rusia, 1945

En la partida se jugo6 1 el 2, 1o
que constituye un terrible error,
pues luego de 1 ... s8g2 2 £d4
g3, el rey negro apoya perfecta-
mente el avance de sus peones, y
las negras ganaron. Al igual que
en el ejemplo anterior, hay que
empezar cuanto antes el ataque
a los peones negros. Lo correcto
habria sido 1 £e5! g3 2 e1 g2 3
£dq gs. Y ahora 4 &f2+! (seria
un error 4 £g1 por 4 ... f3 5 Ke3
¢hho, ganando las negras). Luego
del jaque podria seguir 4 ... ©h2 5
hea g1W 6 £xg1+ thxg1 7 f3, con
nulidad total.
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Soluciones

B 3. F. Marche - R. Copeland,
Capelle la Grande, Francia,
1995

1 ab! Avanzar los peones puede
ser delicado. Por ejemplo, si las
blancas hubieran jugado irracio-
nalmente 1 b7+, luego de 1 ... &dy
2 a5 (si 2 b8, 2 ... &xb8+ 3 hxb8
Pc6 4 shay ey tablas) 2 ... the6
3 a6 b, las negras logran su ob-
jetivo. 1 ... £b8+ 2 ka8 £¢7 3

b7+. Y las negras abandonan.

B 4. Theo Van Scheltinga -
Nicholas Rossolimo, Hilver-
sum, Holanda, 1947

En la partida original las negras se
lanzaron desesperadamente con
surey a tratar de detener los peo-
nes blancos con 1 ... 2962, y se
encontraron perdidas luego de 1
hes &f7 2 d6 e8 3 he?,
y el avance del peon de b es incon-
tenible. Pero si las negras hubie-
ran jugado 1 ... 2g5!, todo habria
sido diferente, pues si 2 es (a 2
¢hdy seguiria 2 ... &f5 3 bg Deb 4
thes &d7 5 bs ez, y todo esta en
orden) 2 ... &f4 3 &d6 (tampoco
gana 3 bg thes 4 bs Lg2 5 &b6
$£d6) 3 ... e3! El rey negro inicia
un rodeo inesperado por detras del
peodn. 4 ba hd4 5bs dheq 6 b6 Ebs
7 ¢hey hab. Y los peones blancos
estan detenidos.

B 5. Nikolic - Mozetic, Yugosla-
via, 1991

En la partida sigui6 1 2d6?, y
luego de 1 ... &ct! 2 g6+ @ga
3 h7+ h8! 4 f6 £b2 5 g7+ (si
5 ®e6, 5 ... £xf6; e igualmente si
517, 5 .. £g7 6 ey £f8+! 7 he8
£g7, con tablas en ambos casos)

5 ... xh7 6 she6 £xf6. Tablas.

Por eso, cuando son tres los peo-

nes, muchas veces el sacrificio de
uno de ellos para lograr una po-
sicion ventajosa del rey suele ser
un procedimiento ganador. Lo
correcto era entonces 1 hy! g7 2
he6 ©h8 (si 2 ... bxhy, 3 Bf7, y
se gana simplemente avanzando
los peones hacia su objetivo) 3 f6
B3 4 Bf7 &b2 5 Re8! (la manio-
bra ganadora. Si 5 g6, seguiria 5 ...
£xf6!, tablas) 5 ... £a1 6 f7 8g7 7
8%+ &xf8 8 thxf8 thxhy 9 bfy
&h8 10 g6 He8 11 Lh6 Hh8 12
g6 g8 13 g7. Y las blancas ganan.

B 6. N. Minev - Dukanovic,
Belgrado, 1977

Esta posicién es exactamente la
misma que la anterior, pero con el
detalle de que son ahora las negras
las que juegan. En la partida siguio
1.. £c3? 2 h7! g7 3 eb, y
se arrib6 a una posiciéon ganado-
ra ya vista en el anterior ejemplo.
Prosiguié: 3 ... &xh7 (si 3 ... &ba,
4 f6+ Hh8 [4 ... oxhy 5 &f7] 5
bf7 8c3 6 De8 &b [6 ... xhy 7
hf7]7 17 La3 8 18+ &xf8 g hxf8
¢hxh7 10 f7 ©h8 11 g6 he8 12
&he) 4 27 £h8 5 g6 £b2 6
6. Y las negras abandonaron. Sin
embargo, el ataque inmediato a
los peones vuelve a ser el método
correcto de defensa: 1 ... i_cl! 2 hy
he7 386 2b2 4 e6 Hh8! Y se ha
logrado una posicion defensiva in-
expugnable, pues cada vez que las
blancas quieran avanzar su peén
con f6 seguira ..&xf6 ©xf6, con
tablas por ahogado.

B 7. Anthony Kosten - Andras
Adorjan, Dinamarca, 2008

Cuando uno de los peones esta
separado del resto, la defensa se
hace atin mas dificil. En esta parti-
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da el experimentado gran maestro
hingaro Andras Adorjan rompe la
defensa de su rival haciendo uso de
un elegante detalle. 1 ... od4! 2
£62. Obviamente, el pebn no pue-
de ser capturado: si 2 xf4, 2 ... g2
ganando. 2 ... ©¢3 3 2e4 b3 4
xf4 2d4! Y las blancas perde-
ran irremediablemente, por la ata-
dura de sus piezas. Por ejemplo, si
5¢bf3 g2!, y a cualquier movimien-
to del alfil blanco seguiria el avan-
ce de uno de los peones negros.

B 8. Carl-Erik Erlandsson -
Antonio Gil, Suecia, 1976
1 2d5! b2. En casode 1... hbg 2
hd2 b2 3 dc2 s 4 fey, tablas.
2 he2. Obsérvese la accion del
alfil, que impide que el rey ne-
gro avance. 2 ... d3+. Si 2 ... e4,
3 fixeq Hao 4 thde MW 5 &xbi+
thxb1 6 thds, tablas. 3 shb1 d2 4
£b3!! Erréneo habria sido 4 £f3
por4 ...e4 5 &hs (si5 &dy, 5...e3
6 £f3 b3 7 £h5 theq 8 Le2+ [8
b2 ©d3 9 g6+ He210 Ehs+
her 11 ez e2, ganando] 8 ...
es. Ahora el alfil debe abando-
nar la proteccion de la casilla ‘d3™
9 8g4 ds, ganando las negras)
5 ... &b3 6 &f7+ theg 7 &hs dds
8 @xb2 e3, y las negras se impo-
nen. Luego de 4 £b3 se acordaron
inmediatamente las tablas. Pero
la manera instructiva de
hacerlas. Por ejemplo, si las negras
continuaran con 4 ... e4, entonces
5 &c2! (5 &d1? seria un grave error
por5 ... e3 6 £f3 b3z 7 2d1+ deg!
8 hea[si 8 Lea+, 8 ... Re3, y las
blancas estan en la obligacién de
mover el alfil o el rey, lo que les lle-
va una derrota en ambos
casos] 8 b1+ g hxb1 hds, y las
negras ganan) 5 ... e3 6 £d1 &by 7
chxba teq 8 ez, y aqui las negras
no pueden ganar.

«Benito»,

propietario

del Restaurante

Pekin —en General
Jauregui, 5, de San
Sebastian— juega desde
hace 15 aiios en el Club de
Ajedrez Gros Xake Taldea.

Empezo a jugar al ajedrez hace
30 aiios (a los 35, relativamente
tarde, segtn reconoce) y le gusta

el ajedrez occidental como
el chino, aunque en Espaiia no
encuentra jugadores que lo
practiquen.

Sus mesas han dado de comer
a ajedrecistas de la talla del

El alfil contra los peones - TECNICA

Loek Van
Wely (a quien le
gusta el pescado), a
Christian Bauer, Hamduchi,
GleanFlear...

Ademas, ofrece un 10%

de descuento a todos los
ajedrecistas y un rato de ajedrez
(si hay tiempo y ganas) al acabar
la comida.

JAQUE "'%°
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El sutil mate en tres

RenE MAYER

A hora que ha podido ejerci-

tar su mente de aprendiz
resolvente con problemas de mate
en dos, ha llegado el momento de
apretar las tuercas y someter sus
lubricadas neuronas a un ligero
esfuerzo adicional.

Al proponerle esta antologia de
mates en tres jugadas, no hago
mas que seguir al pie de la letra la
sabia recomendacion del Premio
Nobel Rudyard Kipling: «Si enco-
miendas a un hombre méas de lo
que puede hacer, lo hara. Si sola-
mente le encomiendas lo que pue-
de hacer, no hara nada».

Se puede afirmar, sin temor
a equivocarse, que tres es el na-
mero de jugadas idoneo para los
problemas de mate. De hecho, la
mayoria de las composiciones méas
interesantes y fecundas son en tres
jugadas, lo cual deberia despejar
las dudas...

A continuacion, hallard una do-
cena de ejercicios de dificultad va-
riable, para que se vaya haciendo
mano en el sutil arte de la resolu-
cion. Acepte el reto, y no quedara
defraudado...
iA trabajar!, pero, sobre todo, ia
disfrutar!, que de eso se trata.
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S. Loyd, 1855
Saturday Courier

Mateen 3

1 ¥h8!

Al controlar la octava fila y libe-
rar la casilla ‘e5’” para el caballo de
‘f3’, esta agresiva entrega de dama
amenaza no solo 2 Hf7+ seguido
de 3 ©3gs mate, sino también 2
Des seguido de Def7 o Dxgg mate
tras la captura 1 Exb8. Por otra
parte, a 1 ... gxf3 seguiria 2 Wxb8,
seguido de 3 Wh8 mate. Afortu-
nadamente, las negras disponen,
cosa bastante rara en ajedrez, de
un antidoto (casi) universal...
1..8a2!

El superalfil negro cubre el punto
‘7, y puede elegir, bien obstruir la
octava fila mediante 2 .. £g8 tras
2 Wxb8, bien impedir el mate 3
@xg4 con 2 ... Beb6 tras 2 Des.

2 %h21

Un retroceso largo, muy dificil de
prever, que lleva la impronta del
Rey de los Problemas, el genial
Samuel Loyd (1841-1911). Ob-
servemos que dicho retroceso no
servia al principio, ya que la ma-
niobra 1 ... a2 (ahora imposible)
2 Wh1 2ho+ daba al traste con las

intenciones matadoras de la dama
blanca.

2 ...gxf3

O bien 2 ... £e6 3 g3 mate.

3 g4 mate

Un problema tan ingenioso como
efectivo, caracteristico del estilo
del genial americano.

H. Hultberg, 1964
1¢ premio, Deutsche Schachzeitung

Mate en 3

Esta agradable miniatura del com-
positor sueco mas famoso consti-
tuye la prueba de que los proble-
mas de mate seresuelvenmediante
mecanismos muysimilares alos de
relojeria, por la extrema precision
que requieren y los caracteriza.
Basta una motita de polvo (o sea,
una ligera imprecision) para que la
anhelada clave deje de funcionar...
Aqui, por ejemplo, el solvente de-
bera descubrir que fracasan los
tres ensayos 1 We7? Bf1!, 1 Why?
Bb1! 2 Weq+ Edg! y 1 Wde6? Eds!
2 Wxd3 ahogado, antes de dar con
la clave exacta...

1 Wh6! 2f1

No suponia una mejora la entrega
—desesperada, como casi todas las
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entregas de ultimo recurso— 1 ...
Hxc3+ 2 bxes ©b1 3 Weg1 mate. Y
aqui, el intento defensivo 1 ... g3,
se refutaba mediante la maniobra
2 Wa6+ y 3 W1 mate.

2 Wa6+ sob1 3 Wxf1 mate

El reloj funciono a la perfeccion...

E. Brunner, 1921
Alpine Chess

Mateen 3

En este magnifico problema del
compositor suizo-aleman Brunner
(1885-1938), la sutileza alcanza
unas cotas raramente igualadas,
por lo que me permito anticiparle
que deber4 sacrificar unos cuantos
minutos, asi como unas cuantas
neuronas, para dar con la miste-
riosa —y, por supuesto, tnica—
clave del enigma. Lo cual equivale
casi a decir que no la hallara, ya
que, segn se cuenta por ahi, Ud.
no es muy amigo de «sacrificar»...
lo que sea ante el tablero.

1 Haa

Por extrafo que parezca, éste es
el unico salto de caballo que per-
mite acceder al mate en 3 jugadas.
Veamos las alternativas: 1 £a8?
DNag! 2 Bxagq y19Dc8? &cyg! 2 Excq
impedirian el acceso de la torre
blanca a la octava fila después de
la defensa obligada 2 ... Zh7! Debi-
do a una razon similar, los saltos 1
&ds y 1 £d7? se verian refutados
en la variante 1 ... ©d1 (o ...2)d3!)
2 Hxdi1 (o 8xd3) 2 ... Eh7! Por lo

tanto, es indispensable que la to-
rre blanca mantenga intactos sus
triunfos y pueda acceder a la octa-
va o alacolumna h cuando la torre
negra, en zugzwang, deba despla-
zarse a ‘h7’ o ‘g8’.

1.. Dxad

Los demas saltos (...&cq, ...2)d3
y ...Ad1) llevan al zugzwang men-
cionado después de la captura del
caballo por la dominadora y voraz
torre de ‘d4’.

2 Bxa4 Eg8

O, simétricamente, 2 ... £h7 3 Ha8
mate.

3 Eh4 mate

E. Altman, 1911
Akad. Monatshefte fur Schach

Mateen 3

He aqui un ejemplo clasico del
compositor aleman Ernst Altman,
quien falleci6 en combate en 1916,
en plena Primera Guerra Mundial.
La posiciéon del diagrama ofrece
amplias posibilidades debido a la
presencia de varias piezas pesadas
blancas, pero la clave radica en
una maniobra precisa de la torre
de ‘b3’, que lograra crear un cor-
tocircuito en la defensa enemiga,
a cargo del caballo de ‘e1’ y, sobre
todo, del importante alfil en ‘h7’,
que estd preparado para controlar
las vitales casillas blancas en las
dos diagonales ‘a2’-‘g8’y ‘br’-‘h7’.

1 Ef3!
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Eltnico movimiento que posibilita
la obstruccién en ‘f7’ de la diagonal
‘a2’-‘g8’, amenazando ¥/f7 mate.
1..898

La subcoronacion 1 ... b1%) refuer-
za la defensa de la segunda fila y
del punto ‘a3’, pero no logra repe-
ler la marea blanca tras 2 b3+
ha1 3 Wxas. Y la coronacion 1 ...
b1¥ permite el mate en dos des-
puésde 2 Hfo+ Lc2 3 Wxb1.

2 Bf7!!

La diagonal blanca se volvera muy
vulnerable tras la anulacién de la
accion defensiva del alfil de ‘g8’.
2..5¢c2

Al mismo resultado llevaba la cap-
tura 2 ... &xf7 3 Wxf7.

3 ¥d5 mate

Un problema eficaz, elaborado con
elementos limitados, pero muy
bien aprovechados.

F. Kohnlein, 1908
Narodni Politika

Mate en 3

De nuevo, es la obstruccion de una
linea en un punto de interseccion
—oculto, de momento— la que va
ser la protagonista en este proble-
ma centenario. Dicha jugada cobra
sentido una vez que el solvente
percibe que las negras estin casi
en posicién de ahogo y que los sal-
tos posibles del equino negro son

muy limitados.

1 &f6!
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La evidente captura 1 xg2? sélo
lleva al mate en cuatro después de
1... 0f4+ 2 ©ha2 2 Hd3 3 Bf1+.
1..50hb2

Obligado retroceso si se desea evi-
tar el mate directo 2 Wes mate.

2 ¥hg!

Solo ahora se entiende el funda-
mento de la jugada de torre inicial.
Si la torre en 6’ no interceptara
la accion de la dama blanca en la
gran diagonal, se daria ahora una
tipica posicion de ahogo.
2..9d1

Salto forzado para taponar la pri-
mera fila. Pero dicha jugada queda
anulada ante la potente descubier-
ta:

3 Bf1 mate

Un problema bien construido, que
puede parecer a primera vista mas
sencillo de lo que es.

L. Knotek, 1948
20 premio, Tschechischer Pr. Bd.

Mateen 3
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Ademas de sutil y muy oculta, la
clave de este espectacular mate en
tres del compositor checo Knotek
(1892-1954) resulta de lo mas pa-
radojica. iEs sin duda el mas «pro-
blematico» de los problemas que
le propongo en esta seccion! Ha
quedado advertido... Atdquelo con
mucha perseverancia, y inicamen-
te si dispone de mas de media hora
libre en sus quehaceres cotidianos.
Claro que existe una «solucion»
mas econOmica: sirvase una copa,
siéntese en un cémodo sillon y
contemple las piruetas de las pie-
zas blancas en las lineas siguien-
tes... isin gastar una neurona! Ya
me entiende...

1 %ha!!

Una clave inesperada, porque au-
menta de una a tres las casillas
de huida que otorga al monarca
negro, con respecto a la posicion
inicial. Ahora se produciran cuatro
vistosas variantes de mate.

1. d2

Al mismo resulta conducian las
alternativas a) 1 ... oxb2 2 Wxcq
ha1 3 Waz; b) 1 ... &b 2 Wxeq
hxbe 3 Wa2 y ¢) 1 ... 3 2 £xc3
b1 (en caso de 2 ... shd1 3 Wag,
sin duda la figura de mate mas di-
ficil de prever al principio) 3 We4
mate.

2 Wf2!

iUn retroceso de lo mas efectivo!

2... sc2 3 He3++

El espectacular modelo final de
mate, en el que ambos equinos
blancos, protegidos por el alfil de
‘b2’, controlan todas las casillas
de huida blancas bien merece un
diagrama.

J.Kohtzy C. Kockelkorn, 1912
Deutsches Wochenschach

Mateen 3

Si esta convencido de que esta mi-
niatura de apariencia sencilla es
«pan comido», vaya cambiando de
idea... Puede que acabe usted con
un mendrugo de pan duro entre
las manos, ya que este mate en tres
jugadas es una creacion tipica de
la casa Ko-Ko, producto de la co-
laboracién entre los dos eminentes
compositores alemanes Kohtz y
Kockelkorn, reputados por la suti-
leza y dificultad de sus problemas.
De hecho, me apuesto a que tarda-
ra mas de 20 minutos en hallar la
maniobra matadora, si es que an-
tes no le resulta... imatadora!

1 2d5!

Primera parte del plan.
1..Dxf8

Y ahora, ¢qué?

2 &f3N

Estara Ud. de acuerdo conmigo en
que la segunda parte de la manio-
bra, consistente en este sutil retro-
ceso, es francamente dificil de ver,
y casi imposible de prever.

2..¢ed7

DE POSICIONES Y COMPOSICIONES



Tras 2 ... 2\d7, el alfil ataca por el
este con 3 £hs; y después de 2 ...
g6 por el oeste mediante 3 £.c6.
3 exf8% mate

La figura final de mate brilla por su
inesperada originalidad.

H. Lepuschutz, 1940
Deutsche Schachzeitung

Mateen 3

Obra del austriaco Lepuschutz, la
hermosa composicion que aparece
en el diagrama se caracteriza por
unas singulares maniobras entre
dama blanca y alfil negro, que re-
cuerdan sin duda el famoso pro-
blema «La persecuciéon del amor»,
creado por Sam Loyd en 1869y ya
publicado en mi primera antologia
de Problemas para gente sin pro-
blemas, editorial La casa del aje-
drez, 2003, ejercicio nimero, 183.
1 Ra2!

Como se vera a continuacion, esta
es la unica retirada del alfil blanco
que posibilita el mate en 3 jugadas.
La razon no puede ser mas senci-
lla: después de 1 £b3? &b2! —o0 1
fcq? Lc3!; o finalmente 1 £d5?
£d4!—, aparece el negativo de la
misma pelicula, en el que el alfil
blanco protege a su colega negro
de los ataques de la dama enemiga
por las columnas b, cy d.
1..8b2

Las alternativas llevan al mismo
resultado, el inevitable mate por
la gran diagonal. Por ejemplo: 1 ...

fe3 2 Wey+ Bh8 —como 2 ... 28
resulta imposible por 3 W7, esim-
portante atraer primero el rey ne-
groalaesquina de ‘h8. En cambio,
aqui seria un grave error la captura
inmediata 2 Wxc3+ 81— 3 Wxes
mate. Mas de lo mismo ocurre tras
1 ... &d4 2 Wd7+ Hh8 3 Wxdg.
En cuantoa 1 ... £e5+, conduce al
zugzwang matador 2 xe5 £g8
3 Wxg8. Finalmente, el retroce-
so «kamikaze» 1 ... £f6 tampoco
logra eludir el mate después de 2
gxf6+ Dxf6 —o bien 2 ... bh6 3
Wha— 3 W8 mate.

2 ¥h7+ h8 3 ¥xb2 mate
Esta obra «artistica», junto con la
ya citada, que le sirvi6 de modelo,
demuestran claramente la relevan-
cia de los motivos geométricos en
el tablero de ajedrez.

S. Hertzsprung, 1884
Nationaltidende

Mateen 3

Esta miniatura clasica de finales
del siglo xix contiene una clave de
lo mas sorprendente, por no decir
casi absurda. Asi que no acuda a
jugadas logicas, sensatas o comu-
nes para resolverla. La descubrira
quizé por azar —¢éa la vuelta de una
casilla?— o tras una certera y fu-
gaz intuicion... En otras palabras,
tiene un 5% de probabilidades de
encontrarla... ¢Me ha entendido
bien?

1 Wetll
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¢Quién podria pensar que esta
retirada brutal de la dama al esti-
lo Waterloo resulte tan potente y
eficaz? La dama se prepara para
actuar por la esencial columna e,
y no dispone mas que de esta in-
usual casilla para hacerlo. Ademas,
lo cual puede parecer nefasto, cede
al rey negro lalibre circulacion por
las ocho casillas que lo rodean.
1..2d8

Encasode1 ... Bf8 2 dhd1+ y mate
con &dz2 o Bf2. Ysi1... &d6, el rey
blanco aprovecha la ocupacion de
la columna d para liberar la se-
gunda fila con 2 td1. Del mismo
modo, a 1 ... &6 seguiria 2 f1.

2 b1+ 15

No cambiarfa nada 2 ... ®ds5 tras
3 Hgdo.

3 Hcf2 mate

Un problema pensado para resol-
ventes experimentados, que no
suelen pensar de la misma forma
que los ajedrecistas considerados
«normales». ¢Se va usted conven-
ciendo de ello?

A. Cheron, 19??

Mate en 3
Y ahora, un y astuto pro-
blema del renombrado compositor
francés André Chéron, para acos-
tumbrarle a sudar antes de que
haga su aparicion el veraniego sol
de justicia... Si logra percibir todos
los matices que le encaminaran
hacia la enigmatica clave en menos
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de 15 minutos, se podra considerar
un resolvente de lo més ... isolven-
te!

1 Wg2!!

¢Por qué esta jugada precisamente
y no otra? Pues muy sencillo: los
ensayos siguientes le explican la
razon: la jugada 1 £f3? se replica
con1... Negq!,y el retroceso 1 Wf3?
se refutaria mediante 1 ... Hh1! 2
¥xh1 ahogado. En cuanto al ata-
que por la gran diagonal que se
presenta tras 1 8e8 Qeg! 2 &c¢6,
basta la captura 2 ... xd6!, defen-
diendo el punto ‘b7’

1..50e4

Entrega obligada, ya que tanto 1
... Dh1 2 &f3 §g3 3 &xb7 como 1
... Dgq 2 Wxgq b6 3 Wey llevan al
mate requerido.

2 dxe4 b6

iZugzwang!

3 e5 mate

Un problema ameno, elaborado
con sutil precision.

Kurt Renner, 19??

Mateen 3

Ahora que sabe cada vez mas acer-
ca del sutil arte de los mates en
tres, le invito a resolver este cu-
rioso problema, en el que la dama
blanca —iy usted, por supuesto!—
se esforzara de anular la capacidad
defensiva de la pareja de corceles
negros

1 £h8!
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Retroceso forzado a lo largo de la
gran diagonal, cuyo fundamen-
to se vera mas tarde. El ensayo 1
£c3? no bastaba por 1 ... De1! 2
Wxe1 Hda!

1..5e1

Salto casi obligado. En efecto, a 1
... ©d1? le seguiria 2 Wxd1 De3 3
Wra1.

2 trg7!

He aqui la maniobra que justifica
la primera jugada blanca.

2. &b

No hay nada que hacer... En caso
de 2... DNed3 3 Wa1 mate, ysi 2 ...
&xca 3 Wbo.

3 ¥b2 mate

Responda sinceramente —por una
vez—: ¢descubrid solito esta sutil
maniobra, o tuvo —iuna vez mas!—
que consultar la solucion que tiene
ante los ojos a hurtadillas?

Sam Loyd, 1868
Sissa

Mateen 3

Para concluir esta seleccion de ma-
tes en tres como la hemos inicia-
do, he aqui otra composicion del
inventivo y diabolico Sam Loyd.
Resolver esta miniatura le costara
un cierto esfuerzo, por no decir un
esfuerzo cierto. En efecto, el com-
positor en cuestiéon tiene por cos-
tumbre hallar claves inesperadas
y ocultisimas para sus problemas,
simples en apariencia. Compruebe
lo dicho intentando resolver este

ejercicio en un minimo de 30 mi-
nutos.

1 ¥he!!
iVaya jugada! La oculta clave
apunta hacia ‘c1’ sin perder de vis-
ta la sexta fila.

iLe felicito! Ha hecho bien en con-
sultar la solucién, porque dudo
bastante de que la hubiera encon-
trado con la simple ayuda de su 6r-
gano pensante.

1...ckba

El retroceso 1 ... a5 permite 2
b3 ba 3 Wh6. Y tampoco servia
el avance 1... bg? 2 Wa6.

2 ¥e1!

iOtro mazazo! Este retroceso y
brusco cambio de eje apunta ahora
ala casilla ‘a3’ a la vez que impide
la huida del monarca negro por la
columna c.

2... ka5 3 ¥a3 mate

Un problema de suma elegancia y
excelente factura...

¢Quién hubiera podido prever que
el destino final de la dama seria
‘ag’, via ‘c1’? iUsted no, desde lue-
go!

¢O me equivoco? iContinuara!..
(para su desgracia). B

DE POSICIONES Y COMPOSICIONES



Tesis doctoral de Alexandre Bataller.

Universidad de Valencia, marzo de 2009

Las traducciones catalanas
del sermon de Jacobo de

Cessolis

Joaauin PERez DE ARRIAGA

1 doctorando A. Bataller re-

dact6 una tesis de 806 pagi-
nas para presentarla en el Depar-
tamento de Filologia con el titulo
de «Las traducciones del Liber de
moribus hominum et de officiis
nobilum super Ludo scachorum
de Jacobus de Cessulis», en ca-
talan. La direccion de la tesis y el
tribunal lo formaban seis ilustres
catedraticos de la Universidad de
Valencia.

La tesis consta de ocho aparta-
dos. Los tres primeros se ocupan
del Liber de moribus situando el
serméOn en su contexto, paginas
21-208; los dos siguientes los de-
dica al estudio filologico, paginas
209-394; el sexto a la traducciéon
al catalan del sermon a partir de la
version latina de M. A. Burt, pagi-
nas 395-672; la exhaustiva biblio-
grafia ocupa el séptimo apartado,
paginas 673-710; y termina con el
apartado dedicado a las laminas,
paginas 711-806.

En los siguientes comentarios
nos vamos a ocupar de algunos
aspectos de los tres primeros apar-
tados, paginas 21-208, con refe-
rencias esporadicas a algtn detalle
relacionado que esté en paginas
posteriores. El meollo de la tesis,
el estudio filolégico y anexos, pa-
ginas 209 a 806, suponemos que
fue lo decisivo para que A. Bataller

HISTORIA

obtuviese el titulo de Doctor. En-
horabuena.

Jacobo de Cessolis

El inico indicio de donde pudo ha-
ber nacido el autor del sermon que
nos ocupa lo proporciona él mismo
cuando para profesar en la Orden
de Predicadores (OP), que habia
fundado Domingo de Guzman
(1170-1221) en Toulouse (Francia)
en el aflo 1215, elige un santo de
su devocion, Jacobo, y, como era
habitual, un derivado del lugar de
su nacimiento, Cessole, un pueblo
situado al noroeste de Génova, en
el Piamonte, y asi tenemos el Ja-
cobo de Cessolis, con el que seria
conocido.

Por los escasos datos disponi-
bles se deduce que, nacido hacia el
aflo 1250, ingres6 para su forma-
cion en el convento de los domini-
cos de Santa Magdalena, en Géno-
va, hacia el afio 1266, siendo prior
fray Jacobo de Voragine (c. 1228
- ¢. 1298). Como consecuencia
de su actividad como predicador,
Cessolis nos ha legado un volumen
colecticio con los sermones que
habia preparado para las distintas
festividades o celebraciones, si-
guiendo el ejemplo de Voragine y,
ademaés, su sermoén relacionando
moral y ajedrez, Liber de moribus.
Permanecio siempre en el conven-

to de Santa Magdalena y muri6 ha-
cia el ano 1322.

Cuando comienza el siglo xim
aparece en diversos autores, algu-
nos de ellos contemporaneos de
fray Jacobo de Cessolis, la prédi-
ca en la que se relaciona la moral
cristiana con el juego del ajedrez
en diversos aspectos y ello pudo
ser el origen de la idea de Cessolis
de montar un sermén basandose
en la simbologia con la partida aje-
drecistica. El éxito del sermon fue
tal que el nimero de copias ma-
nuscritas en latin u otros idiomas
que hoy dia se conocen ronda las
trescientas y el nimero de edicio-
nes en distintos idiomas, a partir
de la invencién de la imprenta a
mediados del siglo quince, es casi
inabarcable.

La abundancia de copias y tra-
ducciones contribuy6 desde el pri-
mer momento a falsear, desde el
titulo y el nombre del autor, hasta
el contenido o sentido del sermon,
en funcion de las circunstancias
del copista o traductor, que se
consideraba capaz para eliminar
o anadir, o bien las historias ejem-
plarizantes aportadas apoyando lo
expuesto, o las citas biblicas o de
autoridades eclesiales, o bien las
citas o maximas de autores consa-
grados aportados como autoridad
de la tesis mantenida.
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Comentarios sobre la tesis
doctoral

José Ortega y Gasset comenzo el
curso cQué es filosofia? el 6 de
marzo de 1929 en la Universidad
de Madrid y, en la primera leccion,
estableci6 con toda claridad su
criterio sobre el contenido: «Bajo
el titulo ¢Qué es filosofia? yo he
anunciado un curso académico,
por lo tanto, rigorosamente cien-
tifico».

Bataller dedica su primer pa-
rrafo (p. 23), apenas ocho lineas,
queriendo dar una pincelada his-
torica sobre el origen del ajedrez,
nos propone que en «alguna part
en els confins de I'India i de Persia,
cap al segle vi de nostra era». Sin
embargo, en el tratado de R. Ea-
les Chess. The History of a Game
(1985), el autor, tras un estudio de
los antecedentes historicos dispo-
nibles sobre el posible origen en
Persia o la India, concluye: «The
conclusion to be drawn from all
this is a deprressing one».

Si el doctorando hubiese recor-
dadola documentada propuesta de
J. Brunet y Bellet en su El Ajedrez.
Investgaciones sobre su origen
(1890) sobre el origen del ajedrez
en Egipto y hubiese considerado
los nuevos hallazgos arqueolégicos
y cronoldgicos que confirman sus
teorias, habria podido ofrecer una
vision histérica mas adecuada, ya
que hace cerca de 5.000 afios se
practicaban en Egipto una varie-
dad de juegos de tablero, con pie-
zas altas, distintas y por lo tanto de
distinta marcha y valor.

Cuando los musulmanes ini-
cian la conquista de Egipto en el
ano 640, adoptan un conjunto de
juegos de tablero que adaptan a
su cultura y legislacion, y entre los
anos 640-644 las primeras noti-
cias sobre el ajedrez se producen
en Medina, en la corte del Califa
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Omar, como puede comprobar-
se en el tratado de R. Wieber Das
Schachspiel in der arabischen
Literatur von den Anfangen bis
zur zweiten Halfte des 16. Jahr-
hunderts (1972). La extempora-
nea fecha que da el doctorando de
«segle vi de la nostra era» no tiene
justificacion de ningtn tipo, en mi
opinién.

El origen del nombre que el
doctorando propone «“joc de
reis” (aquest és el seu nom indi)»
seria interesante que fuese docu-
mentado adecuadamente, como
corresponde a una tesis doctoral
universitaria. Como dice el doctor
Ricardo Tejada en Maria Zambra-
no. Escritos sobre Ortega (2011):
«Historiar algo seria arrinconar en
la medida de lo posible toda traza
de leyenda o descubrir detras de
ella indicios de una verdad corro-
borable».

1.5.1 Tractats técnics
d’escacs

Arriesga el doctorando una opi-
ni6n disfrazada de tecnicismo
cuando dice: «els mansubat, que a
l'occident medieval foren anome-
nats “jocs partits”.2°». En la nota
20 remacha: «juegos de partido,
en castella». El primer tratado de
ajedrez de Occidente fue el Libro
de ajedrez de Alfonso X El Sabio
fechado en el ano 1283 en Sevilla,
escrito en castellano, por lo que lo
tomamos como referente que ofre-
ce el dato que necesitamos. Pues
bien, el rey don Alfonso, asesorado
por un grupo de jugadores musul-
manes y cristianos incluyo en su
tratado 103 posiciones de juegos
departidos, con su correspondien-
te departimiento previo. Asi pues,
sefior Bataller, «en castella», en
principio, no se llamaron como us-
ted dice en su tesis, sino como los

llamo el rey.

1. 5. 1, I. Alfonso X: Libro
de ajedrez, dados y tablas
(1283)

Figura la reproduccion del f. 40,
segun dice al pie y apostilla: «Al
text, es descriu el “juego departi-
do” i, a la miniatura es representa
la posici6 sobre un tauler, mentre
un home i una dona juguen als es-
cacs». El doctorando, aqui nombra
el juego con el nombre que le dio
don Alfonso, «juego departido»,
en contraposicion con el nombre
que utiliza en paginas anteriores:
jocs partits. Pero resulta que la
figura que utiliza corresponde al
folio 40 r, en el que se puede ver
la miniatura correspondiente al
juego departido n° 58 y debajo el
departimiento del juego departi-
do n® 59. De esto se deduce que
el doctorando no ha leido el texto
de don Alfonso, puesto que, si lo
hubiese leido, se habria percatado
de que tras cada departimiento va
la miniatura correspondiente del
juego y no al revés.

1. 5. 1, V. Francesc Vicent:
Libre dels jochs partits
(Valencia, 1495)

La consideracion del Arte de aje-
drez con CL juegos de partido
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de Lucena (Salamanca: otofio de
1497) como el primer tratado de
ajedrez impreso que existe, no
puede discutirse apoyandose en la
existencia de «un incunable fan-
tasma», como lo llamé Adriano
Chicco, del que solo tenemos re-
ferencias, no se conoce ni un solo
ejemplar y del cual, en el mejor de
los casos, s6lo nos ha llegado el ti-
tulo y el colofén. Las dos primeras
y Unicas referencias bibliograficas
del tratado de Francesch Vicent,
obtenidas por correo, que han
alimentado la fantasia de muchos
historiadores y bibliografos, son
las siguientes:

Raimundo Diosdado Caba-
llero (1740-1829) nos propor-
cion6 la primera noticia en su re-
pertorio bibliografico impreso en
Roma en 1793 De prima typogra-
phiae hispanicae. Dice asi: ‘CXLV.
Libre del Jochs partits de Fran-
cesch Vicent natural de Segorbe.
Ad calcem: A loor, y gloria de N.
Redemptor Jesu Christ fonch aca-
bat lo dit libre que ha nom Libre
del Jochs partits dels scachs en la
insigne ciutat de Valencia, e stam-
pat per mans de Lope de Roca Ala-
many, e Pere Trincher librere a 15
dias de Mag del any 1495. Ex Be-
nedicto Ribas. Ludus scruporum,
seu potius latrunculorum est huius
libri argumentum’.

Caballero era jesuita y como
consecuencia del decreto de ex-
pulsion fechado el 27 de febrero
de 1767 se estableci6 en Roma. Alli
escribid y publico su obra y, como
es natural, la mayoria de los libros
no estuvieron a su alcance y obtu-
vo sus referencias por correo.

Francisco Méndez (1725—
1803) publicé poco después su
repertorio bibliografico, Typogra-
phia espaniola —Madrid: Viuda de
D. Joachin Ibarra, 1796—, donde
daba el registro que le habian en-
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viado de Montserrat. Dice asi: «30
‘Libre dels jochs partitis del scha-
chs en nombre de 100. ordenat e
compost per mi Francesch Vicent
nat en la ciutat de Segorb e criat e
vehi de la insigne e valerosa ciutat
de Valencia». Finaliza «A loor, y
gloria de nostre Redemptor Jesu
Christ fonc acabat lo dit libre que
ha nom Libre del Jochs partitis
dels scachs en la insigne ciutat
de Valencia, e stampat per mans
de Lope de Roca Alemany, e Pere
Trinchet librere a XV dias de Mag
del any mccecLxxxxv. 49°. Existe en
la Libreria del Monasterio de Mon-
serrate, segtin nota de R. P. M. Ca-
resmar y P. M. Ribas».

Del libro d e Vicent que resefian es-
tos documentos no conocemos su
contenido y mucho menos si era de
damas, como dice J. Vargas Ponce
en la relacion de su viaje a Montse-
rrat en 1799, o el tipo de juegos
de partido que contenia o si eran
de ajedrez antiguo —del viejo— o
bien de ajedrez moderno —de la
dama—. Debido a la variedad de
posibles tipos de juegos de parti-
do existentes, resulta arriesgado
suponer que, aunque en la porta-
da anunciara que contenia ‘Jochs
partits’, fuesen de un tipo deter-
minado, a gusto del comentarista
de turno.

Siguiendo el criterio bibliogra-
fico usual, hay que considerar este
libro desaparecido, a efectos prac-
ticos, como si no hubiera existido.

También resulta sorprendente
que el tratado de Vicent no estu-
viera registrado en los repertorios
bibliograficos importantes méas an-
tiguos y en particular en los que es-
tan dedicados a la literatura valen-
ciana, o bien en otros documentos
donde su presencia hubiera sido
natural:

En primer lugar no esta regis-
trado en la biblioteca de Hernando
Colén (1488-1539).

Tampoco aparece en el reper-
torio bibliografico de Nicolas
Antonio (1617-1684), ni en las
notas complementarias del va-
lenciano Francisco Pérez Bayer
(1711-1794).

No aparece en la relacion de Jo-
seph Rodriguez (Valencia, 1630—
1703) titulada Biblioteca Valenti-
na, publicada p6stumamente.

No figura tampoco en la de Vi-
cente Ximeno y Sorli (Valencia,
?—1764) Escritores del reyno de
Valencia, publicado en Valencia
en 1747—49 en dos volimenes.

Una ausencia dolorosa es que en
la copia de los tratados espafioles
de ajedrez que hizo fray Antonio
das Neves en 1647 en el Algarve
sblo llegaran a sus manos los tra-
tados de Lucena y Ruy Lopez. De
los tratados de Francesch Vicent y
Alfonso Ceron, que hoy dia se con-
sideran perdidos, fray Antonio, la-
mentablemente, no nos da la mas

minima noticia.

Si el doctorando pudiese docu-
mentar la visita a la Biblioteca de
Montserrat de Raimundo Dios-
dado Caballero donde vio el libro,
«fou vist», segiin dice, seria im-
portantisimo, ya que esta visita del
jesuita expulsado de Espana no ha
sido documentada todavia. Seria la
primera referencia bibliografica de
primera mano que dispondriamos.

En la Revista Internacional de
Ajedrez —ntimeros 65, 68 y 69 de
1993 y nimeros 78 y 82 de 1994—
mantuve un intercambio de opi-
niones sobre el desaparecido libro
de Vicent con Yuri Averbaj y hoy
dia continuamos donde estaba-
mos; las suposiciones y elucubra-
ciones sobre su posible contenido,
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de algunos nativos valencianos y
sus seguidores, por mucho que se
repitan en articulos, libros, audio-
visuales o lo que sea, no se convier-
ten en datos corroborables. Como
ya le adverti a Averbaj, estin meti-
dos en la Congostra de Payo Gato.

1. 5. 1, VI. Lucena.
Repeticion de amores e arte
de axedres [Salamanca,
1497)

En el titulo de este apartado, me
he permitido tachar los anadidos a
Lucena, porque seria necesario do-
cumentarlos para poder utilizarlos
en una tesis doctoral. Por lo tanto,
mejor seria decir el titulo completo
asi: LUCENA (c. 1475 — c¢. 1535).
Repeticion de amores e Arte de
ajedrez con CL juegos de partido
(Salamanca, c. otono 1497). Se
trata del primer tratado impreso
del mundo presentando el nuevo
ajedrez de la Dama, como le llama
el autor. Ante un documento de
esta importancia en la historia del
ajedrez, pareceria logico dedicar-
le la méxima atencion. Pero en la
tesis del ya doctor Bataller apenas
se le dedica media pagina. El final
de la nota es de antologia: «Luce-
na no hauria creat els problemas
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d’escacs sin6 que els hauria copiat
del llibre de Vicent». Se ascienden
las suposiciones y elucubraciones
del posible contenido del Vicent,
de algunos nativos valencianos y
sus seguidores, a iidatos!! ¢Puede
el doctorando demostrar eso? El
rigor cientifico que exigia Ortega
y Gasset en los actos académicos
quedan por los suelos. Hamlet, (en
el Acto 1°, Escena cuarta), en la
traduccion de Luis Astrana Marin,
decia asi: «Un atomo de impureza
corrompe la més noble sustancia,
rebajandola al nivel de su propia
degradacion».

1. 5. 2 Literatura catalana
Los caballeros Francesc de Cas-
tellvi, Narcis Vinyoles y Bernat
Fenollar redactan un poema que
se conoce con el titulo de Escachs
d’amor, que esta sin fechar y por
ello hemos de aceptar como ter-
minus ad quem el fallecimiento de
uno de sus autotes, hacia 1515.

Los autores redactan con unas
nuevas reglas de nostre joch es-
tablecidas por ellos, para esta
ocasion, una composicion de un
juego que podemos llamar «a la
valenciana», que presentan con un
poema que describe su desarrollo.
Este juego inventado no es compa-
tible, es strany dicen ellos, ni tiene
nada que ver con una partida de
ajedrez, como sucede, por ejemplo,
con el juego del ganapierde, que ya
mostré el rey Alfonso X EIl Sabio
en 1283 y que se jugaba con el mis-
mo tablero y piezas que el ajedrez
comun, pero con reglas distintas.
En la estrofa 54 dice el poema (las
negritas son mias): Mas nostre
Jjoch, de nou vol enremarse
de stil novell, e strany a qui
bel mira, etcétera. En la estrofa 60
insiste: Puix nostre stil, totlo po-
der transporta dels Reys amants
a les Reynes amades, etcétera.

Este juego strany contiene reglas
como:

Los Reys no pueden saltar en la
primera jugada sobre piezas pro-
pias o del rival.

Las Reynes no pueden tomarse
una a la otra, a semejanza de los
Reys. Esta regla se refiere exclu-
sivamente al ajedrez de le dama,
puesto que en el ajedrez del viejo
los Alferzas no podian atacarse
entre si, porque uno jugaba por las
casas blancas y el otro por las casas
negras. Asi pues, esto demuestra
que los autores ya practicaban el
ajedrez de le dama tiempo antes.

Si se captura la dama rival se
gana el juego, como dando mate
al rey.

La dama juega como roque y
alfil, pero no como caballo. Pero
resulta que en ninguna parte del
poema se explicita como deben ju-
gar el roque, el alfil o el caballo, es
decir, se da por sabido. Teniendo
en cuenta que el movimiento del
alfil es el que habia dado Lucena
para jugar a la dama, indica que
los autores ya tenian una larga ex-
periencia en la practica del juego
con esa regla.

Los peones no pueden promo-
cionar nunca. Un bando no puede
tener dos damas y, por otra parte,
si se pierde la dama, se pierde la
partida.

Como puede apreciarse, la lec-
tura del poema es muy interesante
y ha sido poco practicada por sus
exégetas. En todo caso nos mues-
tra que, a principios del siglo xvi,
el ajedrez de la dama que Lucena
nos habia documentado en 1497 ya
se practicaba en lugares alejados
de Salamanca.

En conclusion, jugar con un table-
ro y piezas de ajedrez con otras
reglas no es ajedrez, por ejemplo,
al «ganapierde» o «a la valencia-
na», sino un juego strany. En el
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reglamento de la FIDE no figuran
ni el «ganapierde» ni el «a la va-
lenciana», como puede facilmente

corroborarse.

2. 5. 9 Les traduccions
castellanes
La traduccién de Martin de Reyna
se imprimi6 en dos ocasiones: De-
chado de la vida humana. Moral-
mente sacado del Juego del Axe-
drez. Traduzido agora de nuevo,
por el Licenciado Reyna, Vezino
de lavilla de Aranda de Duero. En
este ano de mpxrrx. Con Privilegio
Imperial. Estatassado en un Real.
Colofén: «Fue impreso el De-
chado de la vida humana, en la
muy noble y felice villa de Vallado-
lid (Pincia, otro tiempo llamada)
en la officina de Francisco Fernan-
dez de Cordova. Acabose en ocho
dias del mes de Abril de mpxLix
Anos». Traducido por el licencia-
do Martin de Reyna. Se trata de la
segunda edicion, la méas conocida,
gracias a la edicion facsimilar de la
Editorial Castalia en 1952.
La primera edici6n, impresa en
Salamanca por Juan de Junta en
1544, fue resenada por Méndez,
Salva (Valencia 1872. Vol. II, p.
350) y Paluzie (Barcelona 1913.
Vol. II, p.261). Esta primera edi-
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cion no la cita el doctorando Ba-
taller ni en su resefia, p. 109, ni
tampoco en la lista de primeras
ediciones en la p. 125. Una pena.

3. 1.3 Recursos i
estructura sermonaris.

Al final de este apartado el docto-
rando aporta el exemplum de la
leyenda mas famosa que existe,
toméndola del Primer capitulo del
Cuarto tratado del Cessolis, la de
un rey que encarga a un sabio la
invencién de un juego. Estele pre-
senta un juego que se practica en
un tablero de 8 x 8 = 64 casillas,
y el rey, entusiasmado, le ofrece
como pago lo que pida. El sabio
pide que se ponga un grano de ce-
real en la primera casilla y que se
vayan duplicando hasta la tltima
casilla, 1, 2, 4, 8, 16 etcétera. El rey
acept6 sonriente, pero cuando sus
asesores empezaron a calcular la
cifra total, que se expresaba con
veinte digitos, cambi6 de color. En
la dltima casilla habia que poner
2%, més de 18 trillones de granos
y la suma total en las 64 casillas
era 2% — 1, mas de 36 trillones de
granos, lo que hacia imposible
atender la peticion. La leyenda se
sitda en un tiempo pasado, en un
paisremotoy con unreyy un sabio

desconocidos histéricamente. En
las diversas versiones existentes,
los personajes y motivos varian y
la Gnica constante es que sucede
en la India, un territorio remoto,
indefinido e inabarcable, cuando
surgi6 la leyenda.

Las leyendas sobre el origen del
ajedrez surgieron desde el primer
momento de la adopcion del juego
por los musulmanes y han sido cla-
sificadas por R. Wieber (1972) en
funcion de los ambitos en que se
desarrollan: en el 4mbito biblico;
en el ambito antiguo helenistico y
bizantino; en el ambito indio; en
el ambito indo-persa; en el am-
bito persa; en el ambito arabigo-
islamico; en otros dmbitos. Como
caso curioso, ya encontramos ju-
gando al ajedrez, en las leyendas
de ambito biblico, nada menos que
a Adan, y también a Salomon; y en
las de &mbito helenistico a Ulises o
Palamedes.

En la traduccion de Bataller al
catalan, resulta que hay que po-
ner granos hasta «entro al LXén
quadre», es decir hasta el cuadro
LX y esto que podria haber sido
una errata, no lo es, porque en la
traduccion latina de M. A. Burt, p.
583, dice «ad sexagesimum qua-
drum» y en la otra columna repite
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«entro al LXén quadre». Seria in-
teresante que, el ya doctor Bataller,
nos documentara dénde se pueden
ver tableros de LX cuadros.

3. 3. 2 Analisi iconografica
dels motius textuals

Para terminar este apartado dice:
«Per a facilitar la comprensio,
acompanye l'analisi de la repro-
ducci6 dels gravats corresponents
a cada figura, extrets de l'edici6
de Caxton de 1474». Sin embargo,
en la p. 172, al pie de la xilografia
dice: «Il lustraci6 del quart tractat
Game and Play of the Chess, Wi-
lliam Caxton, 1475, Bruges». Los
dos afios distintos pueden per-
donarse, pero el problema es que
la primera edicion de Caxton no
tenia xilografias. Las xilografias
fueron afiadidas en la segunda edi-
cion de hacia 1482. Hay que espe-
rar hasta 1883, cuando E. A. Axon
imprime su edicion con el texto de
la primera edicion y las xilografias
de la segunda. La bibliografia es
como el agua: poca nos va bien,
pero mucha puede matarnos.

Aperturas de ajedrez
para niflos

J. Watson y G. Burgess
128 paginas
La casa del ajedrez
12.50 €
9788492517336

4. 3. 1 Ruy Lépez de Segura
Libro de la invencioén liberal
y arte del juego del ajedrez,
1561
El tratado de Ruy Loépez de
Segura (Zafra c. 1527 — Lima c.
1587) abre de par en par las puer-
tas para el ajedrez moderno. Es un
tratado de aperturas en el que se
dan diversas lineas y los analisis de
las variantes, tal y como se hace ac-
tualmente. El titulo es el siguiente:

Libro de la invencion liberal
y arte del juego del ajedrez, muy
util y provechosa, asi para los
que de nuevo quisieren depren-
der a jugarlo, como para los que
lo saben jugar. Compuesta ahora
nuevamente por Ruy Lopez de
Segura, clérigo, vecino de la villa
[de] Zafra. Dirigida al muy ilustre
seftor don Garcia de Toledo, ayo y
mayordomo mayor del Serenisi-
mo Principe don Carlos, nuestro
seftor. En Alcala: en casa de An-
drés de Angulo, 1561.

El tratado de Lopez fue texto
obligado para aprender a jugar al
ajedrez durante dos siglos, ya que

Repertorio de
Grandes Maestros 1
d4, Vol. 2

Boris Avruj
436 paginas
Chessy
22.50 €
9788493764562

su difusion se facilité por medio de
las traducciones a distintos idio-
mas. La nica referencia bibliogra-
fica que da Philidor es el tratado de
Ruy Lopez, en la traduccion ale-
mana de Selenus.

La primera parte del tratado,
folios 1-70, esta dividida en 27 ca-
pitulos, de los cuales dedica 22 a
parafrasear el sermoén de Jacobo
de Cessolis, aceptando su auto-
ridad, pero no sus criterios. Ruy
Lopez era clérigo, autor de un tra-
tado de ajedrez y de una graméatica
de latin, profesor de latin y, segtin
demuestra, humanista, es decir, el
critico ideal. El extenso y detalla-
do analisis que ofrece en 1561 de
la vision del sermén de Cessolis
que en ese momento se tenia, es
impagable. Pero lamentablemen-
te, nuestro doctorando, sb6lo hace
referencia a un capitulo transcri-
biendo un fragmento. Una pena,
porque la vision de Lopez merece
mas atencion y espacio. B

Todas las piezas
atacan, Vol. 2

Bent Larsen
440 paginas
Chessy
22.50 €
9788493764579



Usted juega

La mejor forma de aprovechar este ejercicio es dedicandole, al
menos, una hora y media. Es recomendable tapar el texto con
una hoja e ir descubriéndolo de forma gradual, deteniéndose
ante las torres, para ocupar el lugar de un gran maestro frente a
otro y responder las preguntas sin mover las piezas.

GM Zenon Franco Ocampos

1 ed e5 2 D3 216 3 HHxe5 d6 4
N3 Dxed 5 d4 d5 6 £d3 Hcb
7 0-0 £e7

8 &et

La alternativa principal es 8 c4,
donde 8 ... ©\bg 9 £e2 0-0 10 D3
£f5 11 a3 Dxe3 12 bxes D6 lleva a
una prolongada discusion tedrica.
8..2049c4 Hf610 Hc3

Las blancas sacrifican su pe6n cen-
tral para acelerar el desarrollo.

10 ... &xf3 11 ¥xf3 Hixd4 12
¥d1 Heb

13 Ud. juega

13 &5

1 punto. Seguimos en terreno co-
nocido. La opcién principal es 13

USTED JUEGA

cxds Dxds 14 &bs+ 6 15 Dxds
cxbs, ete. (1 punto).
13...c6
Mas usuales son 13 ... dxc4 y 13
... d4, en ambos casos las negras
devuelven el pedn, obligando a las
blancas a consumir tiempos para
acercarse a la igualdad.
14 Ud. juega

oxg

14 cxd5

1 punto. Abriendo lineas para
los alfiles. Es prematuro eliminar
la tension para recuperar el pedn
con 14 8xe6 fxe6 15 Hxe6 (no re-
cibe puntos), pues sigue 15 ... d4,
creando un fuerte pedn libre.

14 ... Dxd5

¢Como jugaria contra la recaptu-
ra de pedn? Ud. juega tras 14 ...
cxds?!

Respuesta:

Ahora si puede jugarse 15 £xe6
fxe6 16 Exe6 (1 punto), porque
aqui lo que queda es un pedn aisla-
do negro, mucho menos fuerte que
el que aparecia en el comentario
anterior.

La recaptura de caballo en ‘d5’
mantiene la estructura, pero tam-
poco es gratis.

15 Ud. juega
oxg

15 ¥g4
1 punto. Claro, aprovecha el aleja-
miento del caballo de ‘f6’ para ac-
tivar la dama y de paso presionar
‘g7’ y también ‘e6’.
15... Dxc3
Las negras se aseguran una mejor
estructura, pero claro que a cam-
bio de algo, como veremos. Era po-
sible 15 ... 0—0, donde las blancas
tienen muchas opciones. Una de
ellas es recuperar el peén con 16
&xds cxds (no 16 ... Wxd5?? por
17 Bxe6, ganando) 17 Wh3 (para
debilitar antes al enroque negro)
17 ... g6 18 &xe6 fxe6 19 Wxe6+,
etc., con posicidn ligeramente fa-
vorable.
16 Ud. juega *

oK

16 bxc3

1 punto. No es favorable inter-
calar 16 £xe6 (no recibe puntos),
pues tras 16 .. fxe6 no hay nada
mejor que 17 bxc3, y nuevamente
es preferible mantener la tension,
pues no hay rastro de ventaja
blanca tras 17 ... 0-0 18 Wxe6+
8f7, etc.

16 ... 0-0
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17 Ud. juega
oxn

17 Bb1!

3 puntos. Este era el «algo» que
se concedia al tomar en ‘c3’. Las
blancas consiguen una columna
semiabierta desde donde presio-
nan el peon de ‘b7’ y también pue-
den activarse, llegado el momento
oportuno.

Nuevamente, no es ilusionante re-
cuperar el pedn con 17 £xe6, pues
los peligros para el monarca negro
desaparecen, y no olvidemos que,
al confrontar ésta con la situacion
comentada en la jugada 152 negra,
ahorala estructura negra constaria
de dos islas de peones y las blancas

de tres.

17 ... Ud. juega
Elija entre:

17 ... %d7

17 ... Wc7

17 ... ©¢c5

17 ... W7

2 puntos. «La jugada mas logica:
defiende ‘b7’ y conecta las torres»,
sefniala Radyabov.

Es menos convincente alejar el ca-
ballo de la defensa del enroque: a
a) 17 ... Dc5?! (pierde 1 punto)
puede seguir 18 £h6 £f6, y ahora
tanto 19 He3 —para pasar al ata-
que— como el inmediato 19 ¥hs,
casi fuerzan la entrega de calidad
19 ... g6. Segin Rybka 4, tras 20
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&xf8 Wxf8 21 &c2, 1a ventaja blan-
ca es clara.

Supone un grave error b) 17 ...
W d;?? por 18 Exe6. En el impro-
bable caso de que la haya elegido,
debe restarse 3 puntos.

18 Ud. juega
BEXd

18 £h6!

3 puntos. ilniciativa! La amena-
za directa es tomar en ‘€6’ y mate.
Nuevamente era posible 18 £xe6
(1 punto), pero lo obtenido tras,
por ejemplo, 18 ... fxe6 19 Wxe6+
Hf7 20 g3 86 21 &f4 Wd7 22 Wb3
He8, es muy poco.

Aunque no lo parezca las negras
deben encontrar una tnica defen-
sa. Es curioso que los modulos no
puedan ser de ayuda, pues no lo
consideran asi en un primer mo-

mento.
18 ... Ud. juega

iy il
18 ... £d6?

El alfil se retira para defender in-
directamente ‘g7’ con la dama y
atacar ‘h2’. Mas, aunque no lo pa-
rezca, insistimos, éste es casi un
error decisivo, pero no pierde pun-
tos porque es muy dificil saber que
se trata de una equivocacion grave.
Era necesario 18 ... £f6! (4 pun-
tos), reforzando las defensas del
enroque. Claro que la lucha recién
comienza tras, por ejemplo, 19
Whs Bfe8 20 &xhy+ ©f8 21 £d2
Had8 22 £d3 Wd7 23 Hes!, con
idea de 24 Wh7, manteniendo la
iniciativa, como indica el vence-
dor, aunque Rybka 4 prefiere 22 ...
g6, ynove mal la posicion negra.
19 Ud. juega
oxg

19 ¥h3!
4 puntos. Aparecen los rayos X
en ‘h7’. Existen argumentos simi-

lares a favor de 19 ¥h4! (4 pun-
tos) y ante el tablero es muy difi-
cil saber qué jugada es mejor. El
vencedor comenta que se decantd
por 19 ¥h3, en vez de 19 Why, para
no permitir un oportuno ...%¥e7 o
..%d8, que «amenaza» cambiar
las damas y gana un tiempo.

19 ... Efe8

La alternativa era traer la torre
de dama a ‘e8’. Es verdad que se
acumulan refuerzos, aunque la
casilla ‘f8 podria ser necesaria
para escapar con el rey en algu-
nas lineas. Con todo, esto son s6lo
consideraciones generales. Yendo
alo concreto de la posicion, écomo
responderia? Ud. juega tras 19 ...
Hae8.

Respuesta:

No da nada especial emular al ad-
versario y traer la pieza faltante a
la lucha con a) 20 Ebdi1?! (no re-
cibe puntos), ¢por qué? Ud. juega
tras 20 &bd1.

Respuesta:

Porque por medio de 20 ... ©c5!
(2 puntos), las negras solucionan
sus problemas.

Es importante que las soluciones
combinatorias blancas no den
resultado. Tras 21 £xg7 £xho+
(no la intermedia 21 ... Exe1+? 22
Hxe1 dxgy, pues sigue 23 Wxh7+
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&f6 24 ha!, y las negras no se de-
fienden —se amenaza 25 Wh6+ y
mate—, pues a 25 ... £f4 sigue 26
g4!, y luego g5+, con ataque gana-
dor) 22 bh1 fxg7 23 g3 (claro que
sin el pedn de h blanco ya no es te-
mible 23 Wxh7+ f6) 23 ... Exe1+
(ahora es mejor cambiar una torre:
a 23 ... &xg3? gana 24 Hgi!) 24
Hxe1 £xg3 25 Wxhy+ ©f6 26 £h3,
y ahora hay que encontrar la tinica
jugada salvadora, 26 ... Wfq!, que
controla 5’ y ‘h6’, con igualdad
luego de 27 fxg3 Wes, ete.

Rybka 4 sugiere b) 20 &f1 para no
simplificar ni tener problemas en
la primera linea, pero obviamente
eso equivale a dar un tiempo y no
es muy prometedor.

Volvamos a la pregunta inicial
contra 19 ... Hae8. Como vimos,
en muchas variantes el alfil de
f5’ queda atacado por el rey, por
lo que es posible encontrar la, a
primera vista, insélita ¢) 20 g4!
(4 puntos). Luego de 20 ... gxh6
(20 ... &xh2+ 21 h1 ahora no es
satisfactorio, pues se amenaza 22
&xh7+ sbxhy 23 £f4+, ganando)
21 Wxh6 6 22 £xe6+ ©h8 23 Heq,
a las blancas les favorece que exis-
tan alfiles de diferente color, pues
su ataque es més peligroso.

Otra jugada méas logica a simple
vista es d) 20 Ze4! (4 puntos).
La torre va a ‘h4’, con ataque muy
fuerte. Veamos un ejemplo: 20 ...
&5 21 Bhg (1. 21 8xh7+ es menos
duro; podria seguir: 21 ... sbxhy 22
fes+ g8 23 Bhg 6, y las blan-
cas s6lo recuperan la pieza, con
juego igualado, luego de 24 £xc5
£xcs5 25 Bh8+ tfy 26 Whs+ the6
27 Bxf8 &xfo+ 28 hxfa Hxf8, etc.
Tampoco da nada tangible 2. 21
fxg7 shxgy 22 Bga+ f6 23 Whe+
he7!, ete.), y ahora es forzado en-
tregar la calidad con 21 ... g6, a lo
que Rybka 4 considera que lo me-
jor es 22 &e3. En general, la posi-
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cion sigue siendo complicada, pero
el ataque blanco es fuerte.

20 Ud. juega
il il

20 £xg7!

5 puntos. Como sefnala Radya-
bov, es llamativo que para los mo-
dulos, inicialmente, esta entrega
sOlo sirve para tablas. Con un ana-
lisis mas prolongado ya cambian
de opinion.

Ninguna otra jugada recibe pun-
tos.

20 ... &xh2+

Indique una refutacién de la cap-
tura del alfil. Ud. juega tras 20 ...
hxgy.

Respuesta:

Las blancas ganan con 21 Wxh7+
bf6 a) 22 Whe+! (2 puntos) 22
... sbxfs, y ahora es decisivo 23 h3!
También vale b) 22 £xe6! (2 pun-
tos), 22 ... Bxe6 23 Whe+ dfs 24
ga+! xga 25 Hxe6 fxe6 26 Wgo+
¢bf4 27 Be1, ganando, lo que es atin
mas fuerte que 23 Bxe6+ Hxe6 24
He1+ Re5 25 f4, con ataque muy
fuerte.

21 Ud. juega

Elija entre:

21 #¥xh2

21 it

21 &

21 b1

‘3 puntos. El monarca se aleja de

la columna h para no otorgar con-
trajuego, si bien a) 21 h1 (1 pun-
to) da ventaja a las blancas luego
de 21 ... hxgy 22 Wxh7+ &f6 23
£xe6 Bh8 24 Wis+ hgy o5 Wes+
Bf8 26 £h3, etc.

Claro que cambiar damas con b)
21 Wxha? es un error, y la venta-
ja pasa a las negras luego de 21 ...
Wxho+ 22 dhxho Hxgy 23 Hxe8+
Hxe8!, etc. En caso de elegirla
debe restarse 2 puntos.

Ahora se amenaza 22 ¥xhy++.

21 ... shxg7

Luego de 21 ... g5 22 Wh6 Was
23 £d3!, «los alfiles protegen todo
y se ayudan entre si» (Radyabov),
lo que se ve atin mas claramente
luego de 23 ... ¥d5 24 £d4, etc.
22 Wxh7+ f6 23 £xe6 214

Controla ‘h6’. En caso de 23 ..
xe6, decide 24 Whe+ a) 24 ..
bfs 25 Bxe6 fxeb 26 ga+! thxgy
(o bien 26 ... theq 27 Wes+ thds
28 Wdg++), 27 Wgo+ &f3 (27 ...
hha se castiga con 28 Bbg+ 24
29 Wg3+, 0 29 £3), 29 ... &hs 30
fxf4) 28 &bg!, etc.

Su tarea ahora es refutar la retira-
da del rey a ‘e7’ en la variante 23 ...
Hxe6 24 Who6+, y Ud. juega tras
b) 24 ... se7.

i @i

Respuesta:
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Las blancas ganan la dama por
medio de 25 Exe6+ fxe6 26 BExb7!
¥xb7 27 Wh7+ (2 puntos).

24 W5+ g7

25 Ud. juega
il it

3 puntos. Ahora si es el momento
de traer a la torre «durmiente».
25 ... Exeb 26 Exeb fxeb 27
Wg4+ 2h8
28 Ud. juega

oxg

28 Exf4
1 punto. Sencillo y fuerte: el rey
negro no podra salvarse sin sufrir
graves pérdidas materiales.
No obstante, «cibernéticamente
hablando» era maés sencillo inter-
calar unos jaques: 28 Whg+ Why
29 W6+ g8 (o bien 29 ... Wg7 30
Wxf4, con igualdad material y ata-
que decisivo), y ahora si 30 Hxfq
(2 puntos) 30 ... Wbi+ 31 Heo
Weot 32 theg Wer+ 33 chfg Wdi+
34 thgs Wds+ 35 £3, como senala
Radyébov.
28 ... Wh7 29 ¥xe6 ¥h1+
El final de torres luego de 29 ...
b1+ 30 We1 es indefendible.
30 he2 ¥h5+ 31 g4 ¥b5+ 32
&f3 Wd3+ 33 g2 Wd5+ 34
¥xd5 cxd5
35 Ud. juega

oxg
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35 &f7!

1 punto. La ventaja blanca es
ganadora: los dos peones libres y
unidos del flanco de rey son impa-
rables, y hay varias jugadas fuer-
tes. Mas colocar la torre en la sép-
tima linea es «el modo més técnico
de vencer» (Radyabov).

35 ... b5 36 Bd7

También vale 36 &c7 o 37 g5, etc.
36...a637f4 28385 1-0
Los peones contintian su marcha:
a 38 ... 8xc3 sigue 39 6, amena-
zando, entre otras, 40 Ef8+ y 7.

Teimur Radyabov 2740
Boris Guélfand 2741
Medias (4), 17.06.2010

Algunas ensefianzas de la

partida

1) Es importante descubrir cuan-
do es satisfactorio mantener
la tensiéon o cuindo conviene
eliminarla, evitando tanto sim-
plificaciones prematuras como
oportunidades de cambios

que favorezcan nuestra posi-

cién: 14 £xe6?", 15 Lxe6!, 16

bxc3!, 16 £xe6?, 17 Eb1!, etc.

1 Las cursivas indican que la jugada
pertenece a una variante, no a la
partida.

2) Notemos la influencia decisiva
que tuvo «agrandar» una pieza
con 17 Eba!, para luego dar la
estocada definitiva 25 Ebg!

3) éSobreproteger o defenderse
activamente? No hay respuesta
que valga para todos los casos.
Depende de la posicion y en
este caso s6lo pudo respon-
derse tras calculos concretos y
profundos. 18 ... £d6? y 18 ...
&fe!

4) Pocas veces un ataque «se con-
duce solo». Las blancas desple-
garon una gran dosis de imagi-
nacion y calculo concreto: 18
£h6!, 19 Wh3!, 20 &xg7!, 21
chf1!, ete.

Puntuacion maxima: 45 puntos

Puntuacion | Fuerzarelativa
Mas de 41 2600 Elo
Entre 39y 41 2500 Elo
Entre 36 y 38 2400 Elo
Entre 32y 35 2300 Elo
Entre 28y 31 2200 Elo
Entre 23y 27 2100 Elo
Entre 17 y 22 2000 Elo
Entre 10 y 16 1900 Elo

’
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El oraculo de silicio

Mas engaiios en el
iInformatico |

Josté MicueL PLanton Branco
MonNIToR SUPERIOR DE AJEDREZ DE LA FEDA

1 revuelo que se ha formado
en el mundo del ajedrez in-

formatico con el escandalo que ha
supuesto el «caso Rybka» es para
mi solamente la punta del iceberg
de una tomadura de pelo (un timo,
porque hay dinero en juego) de los
que llamamos programadores y de
las asociaciones que los amparan.

Es indudable que cada cam-
pe6n mundial, y la mayoria de los
grandes jugadores, han realizado
aportaciones al ajedrez que consi-
guieron que nuestro juego evolu-
cionara hasta el estado actual.

Jugadores y tedricos como Luce-
na, Ruy Lopez, Philidor, Morphy,
Steinitz, Lasker, Reti y los hiper-
modernos, Fischer, Karpov y Kas-
parov tienen en su haber el honor
de ser los causantes de importan-
tes puntos de inflexion en la histo-
ria del ajedrez, tan relevantes que
supusieron cambios tremendos en
los estilos, en las concepciones, en
los tratamientos de las posiciones,
en lateoria,etc. No nombro a otros
destacados maestros porque seria
demasiado prolijo y me apartaria
del tema en cuestién, pero que
conste que todos sin excepcion
realizaron sus aportaciones.

Llegamos a nuestros dias, co-
mienzos del siglo xx1, un nuevo
punto de inflexién se esta produ-
ciendo: loqueotroradio enllamar-
se cibernética se ha transformado
en informatica y nos ha provisto de
la IA (inteligencia artificial).
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Desde los escarceos electrome-
canicos de Torres Quevedo, des-
de los tiempos de los primeros
programas de ajedrez con Allan
Turing, desde las ideas de Claude
Shannon, desde la apuesta de Da-
vid Levy, el ajedrez informaético
ha ido evolucionando hasta llegar
a una verdadera revolucion lla-
mada Houdini cuyo autor, Robert
Houdart, ha sido capaz de desa-
rrollar en secuencias de 6rdenes
informaticas, algo similar a un
ADN artificial que empieza a rozar
la vida (ese suefio biotecnoléogico).

Es indudable que con Robert
Houdart (y con los demas progra-
madores que pugnan con él por
conseguir programas de ajedrez
que empiecen a tener una «com-
prension» del juego) casi hemos
alcanzado ese nuevo punto de in-
flexion en la historia del ajedrez.

Y cuando digo «casi» es porque,
a pesar de que los nuevos micro-
procesadores sumados al aumento
de memoria han alcanzado una ex-
traordinaria potencia de calculo ya
en los ordenadores de sobremesa,
atn no se ha conseguido emular
del todo la comprension de nues-
tro juego. Pero Robert Houdart,
con su Houdini, la estd acarician-
do.

Ciertamente, el ajedrez infor-
matico, el verdadero y completo
juego de ajedrez por parte de un
programa, esta actualmente dis-
frazado. Los programadores se

encontraron
con escollos insalvables para con-
seguir un juego de calidad y se esta
consintiendo que hagan «trampa»
mediante el acuerdo de permitir-
les el uso de grandes bases de da-
tos de aperturas y de gigantescas
tablas de finales, lo cual impide
demostrar la verdadera fuerza de
los programas y ademas dirige al
ajedrez informatico por caminos
puramente humanos, viciados.
Como el lector comprendera,
nosotros, como seres imprecisos
que gustamos de jugar con la Na-
turaleza, que nos dedicamos a lan-
zar al mercado tanto medicamen-
tos como aditivos alimentarios que
no estan totalmente comprobados
porque no es posible comprobar-
los en toda la poblacién actual (y
venidera) en todas las posibles cir-
cunstancias, no podemos arrogar-
nos el derecho de recortarle a los
programas su «libertad» de elegir
entre e4, d4, £)f3, etc.
Recordemos que, por definicion,
un motor de ajedrez es un progra-
ma informatico que debe cumplir
basicamente tres funciones:
Generacion de posibles movi-
mientos desde cada posicion (in-
cluyendo la de salida).
Evaluacion de las posiciones ge-
neradas por cada movimiento de
cada bando.
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Toma de decision entre las dife-
rentes respuestas posibles de cara
al mate o a las tablas.

Observemos que un motor de
ajedrez no es, ni debe ser, un pro-
grama de consulta de tablas de
datos.

Podemos lanzar diferentes ar-
gumentos al respecto, dictamenes
que pueden ser motivo de debate
entre técnicos y circulos de ajedre-
cistas. Por ejemplo, actualmente
ningin motor de ajedrez que tra-
baje sin base de aperturas elegira 1
¢4 como jugada de comienzo. Esto
sucede porque a ningin motor le
«gusta» 1 c4; entonces, ¢por qué
hemos de forzarle a meterse en po-
siciones que no le «gustan» o que
no «entiende» ni «desea» o que el
motor evalta como perjudiciales
para el futuro de la partida? Lo
mismo para 1 d4 f5 desde el pun-
to de vista de las negras; ¢nos en-
contramos ya aqui con un error de
base de los programadores?

Por otra parte, tenemos que es
posible hacer que los motores de
ajedrez se enfrenten comenzando
con posiciones del ajedrez 960, el
Fischer Random Chess. Esto anula
automéiticamente todas las bases
deaperturasy pone a trabajar a los
motores desde cero, mostrando su
verdadera fuerza. Asi pues, tenien-
do en cuenta que la entabladura
(nuestra clasica posicion de salida)
es una de las 960 posiciones del
ajedrez aleatorio, ¢por qué hemos
de aplicar con ésta lo que no hace-
mos con las otras 959 posiciones?

En cuanto a los finales de parti-
da, simplemente resulta totalmen-
te injusto que un programa me-
diocre (con por ejemplo 100 0 200
puntos Elo menos que otro) tenga
permiso para acceder a las bases
de Nalimov y ganar o defender con
éxito finales de los que no tiene ni
idea de como jugarlos.
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Atras quedaron los primeros
programas que jugaban con co-
rreccion el final de caballo y alfil
contra rey y también el de dama
contra torre sin usar tablas de fi-
nales. iQué programadores! iQué
algoritmos!

También comprendera el lec-
tor que, durante afos, las casas
comerciales (y los programadores
por convenio) han estado maqui-
llando la cojera de los programas:
las enormes lagunas en los co-
mienzos de las partidas se han pa-
liado generando las mencionadas
bases de aperturas, que comen-
zaron siendo desastrosas y ahora
ya estdn mas afinadas, pero en
general no poseen jugadas genera-
das por el ordenador sino por los
humanos; los calamitosos finales
que juegan todavia los programas
han sido evitados acudiendo a las
tablas de Nalimov con 5 piezas, 6
piezas, se estan preparando las de
7 piezas... ¢tienen ansia de llegar
a las 32 piezas? Por lo tanto, un
programa que juega con bases de
datos y tablas de finales esta jugan-
do una partida impura, hibrida,
espuria, no es realmente artificial.
Eso no es programar para que una
maquina juegue al ajedrez.

Haciendo un simil que resulte
valido, primitivamente usabamos
enormes tablas de logaritmos para
trabajar en algunos calculos mate-
maticos, pero con el paso del tiem-
po los verdaderos programadores
generaron el algoritmo correcto
para averiguar cada uno de los
infinitos logaritmos sin necesidad
de tablas y lo integraron en las
calculadoras. éSe imagina el lector
que ese algoritmo, o el de la raiz
cuadrada, tuviera que acudir a ba-
ses de datos o tablas porque no es
capaz de realizar algunos calculos?
Creo que devolveriamos la calcula-
dora si descubriéramos el engafo.

Basicamente es como cuando los
estudiantes acuden a examen con
chuletas: hay trampa. Esto me re-
cuerda al capitan Kirk frente a la
prueba del Kobayashi Maru.

Imaginemos que fabricamos
un falso programa de ajedrez que
no es mas que un fichero de texto
que contiene todas las jugadas de
apertura hasta la jugada 25 (algo
similar a la ECO pero mas a lo bes-
tia; sin escandalizarnos, porque
es algo similar a lo que se est4 ha-
ciendo con las tablas de Nalimov
en el final pero para la apertura).
Realmente el programa carecera
de motor, pero nos dara la impre-
sion de que juega al ajedrez duran-
te un buen rato. En la practica, los
programadores hacen algo similar,
y cuando el libro de aperturas se
acaba o no tiene la respuesta preci-
sa es entonces cuando los motores
se ponen a funcionar. Es notable
destacar los titanicos esfuerzos
que algunos realizan para crear
bases de aperturas que sean mejo-
res que las de sus rivales, para ver
si les pillan en la apertura como si
de escolares se tratara. Para dis-
culparles se podra argumentar que
hasta los GM, todos preparan sus
aperturas, pero estamos hablando
de programar un motor de ajedrez
y no de crear un programa de con-
sulta que maneje tablas o bases de
datos.

Naturalmente, en la carrera por
crear programas mas correctos era
mas facil acudir a los subterfugios
que comento que conseguir que los
motores fuesen mas resolutivos.
Ahora bien, cuando los programas
se quedan desnudos, despojados
de los disfraces de comienzo y fi-
nal, todo cambia terriblemente y
las diferencias se tornan abisma-
les.

Y, para gozo de todos, Robert
Houdart ha programado a Houdi-
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ni, un motor espectacular de gran
fiabilidad. Es delicioso ver como
Houdini, sin libro de aperturas,
sacrifica 1, 2 y hasta 3 peones en
pleno comienzo (iy con negras!)
para obtener formidables inicia-
tivas y ataques mayoritariamente
ganadores.

Durante anos me he tomado la
molestia de recopilar posiciones
que los motores no «entienden». Y
también durante afos los progra-
madores se han esforzado en me-
jorar los motores, y lo han hecho
notablemente, consiguiendo su-
perar unos tras otros las pruebas.
Pero un grupo de posiciones, per-
fectamente comprensibles para los
humanos, se resisten irreductible-
mente a ser solucionadas correcta-
mente por los programas.

Para ilustrar el tema he seleccio-
nado de mi bateria de problemas
nueve posiciones que estoy seguro
seran del agrado tanto de los aje-
drecistas como de los programado-
res. Cada posicién va acompanada
de las explicaciones pertinentes.

Los programas seleccionados
pasan previamente (segin mis cri-
terios) dos pruebas que consisten
en resolver posiciones (tanto con
blancas como con negras) de dos
conocidas aperturas que han sido
descuidadas por los encargados
de programar las bases de datos
de aperturas. Naturalmente, no
puedo revelar cuiles son esas posi-
ciones porque los programadores
las corregirian y tendriamos que
generar una nueva prueba de fil-
trado inicial. Por ejemplo, Fritz 12
no las pasa ni siquiera en modo in-
finito, lo cual lo descarta del resto
de anélisis.

Excepcionalmente, para este ar-
ticulo, he puesto a jugar contra los
mejores motores a algunos progra-
mas destacados que no han pasado
las pruebas. Solamente lo he hecho
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para que el lector comprenda la
eficacia de las pruebas que aqui se
presentan y las aseveraciones que
aqui se vierten.

Destaco que los resultados de
los motores dependen mucho de
las plataformas en las que se ha-
cen trabajar. La maquina que se
ha empleado para las pruebas usa
un microprocesador de 22 GHz
con 768 megaoctetos de memoria
MAA, unas caracteristicas medias.
Bajo tabletas y dispositivos porta-
tiles modernos con Android y con
placas multiprocesador los resul-
tados mejoran muchisimo, pero el
ajedrecista medio no suele dispo-
ner de éstos.

Pero entremos en materia:

Primera posicién:

Una posiciéon para los escépticos,
sin duda la piéce de résistance de
las posiciones que he selecciona-
do, una de las piedras de toque que
desenmascaran a los motores.

Con esta primera posicion de
Kasparian descubrimos que la
«comprension» de los motores no
depende de la profundidad de cal-
culo sino de si la programacion es
acertada o no. Las siguientes posi-
ciones abundan en este tema, pero
de manera mas critica.

La maniobra de rey que se realiza
aqui es mucho mas corta que en
la prueba 2, sblo se requieren 17
jugadas para dar mate. Ningin

programa (incluido los que traba-
jan en plataformas de alta gama)
soluciona esta posicion correcta-
mente. Todos se dedican a jugar
para coronar e ignoran la soluciéon
correcta, que es mucho méas corta
que la que realizan.

La solucion es:

1 ke2 ¢4 (obligada, para que no
te den antes el mate final) 2 &1
£e3 3 hg2 £b6 4 hg3 L2+
5 shg4 £e3 6 h5 £b6 7 g6
£a5 8 hf7 2b6 9 e7 £e3 10
shd7 £12 11 Sc6 £Le3 12 b5
£d2 13 &xcd Le3 14 &d3
£d2 15 f4+ &xf4 16 Df8 2.d2
17 Dg6++.

Como anécdota, cabe indicar que
tanto Deep Rybka 4.1 como Zappa
México II anuncian mate en 24 ju-
gando 2 9xd4, pero son incapaces
de ver el mate mas corto en 17 con

2 hf1.

Segunda posicion:

Con esta posicion evaluamos la
profundidad de célculo de los pro-
gramas y con ello la comprension
de las maniobras largas, en este
caso de rey. Se requieren 50 ju-
gadas para ganar. Hay programas
como Stockfish que anuncian el
mate casi al instante. Con ello ya
tenemos un dato: los buenos pro-
gramas alcanzan profundidades de
calculo adecuadas para evaluar las
posiciones. Ese dato es el que nos
interesa, y no vale argumentar que
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es que nunca se llega a finales con
todos los peones sobre el tablero
en las partidas reales.

En la solucién ingeniada por Ki-
pping las blancas llevan prime-
ramente su rey hacia el flanco de
dama para capturar el peon de a,
luego van al flanco de rey a cap-
turar el peon de 3’ y regresan al
flanco de dama para jugar Ra6
obligando al negro a que juegue
..f4-f3, quedando indefenso, y se
regresa al flanco de rey para cap-
turar de nuevo en ‘f3’y romper en
‘f4’ para acabar coronando. Largo,
pero no incomprensible ni para los
humanos ni para las maquinas.
Las anécdotas con este problema
fueron: que Naum 4 anuncio el
mate, pero fue incapaz de darlo; y
que Protector 1.4.0 vio la manio-
bra ganadora, pero no fue capaz
de ganar iporque perdi6 por tiem-
po! (un increible fallo de progra-
macidn que deberia ser tenido en
cuenta por los programadores, que
al decidir que sus motores abando-
nen en posiciones desventajosas
desprecian puntos escondidos por
fallos [bugs] de este tipo).

Tercera posicion:

Se trata del famoso problema com-
puesto por Gurgenidze y Mitrofa-
nov con una maniobra muy corta
para una maquina, pero extraor-
dinariamente dificil para todos los
seres pensantes. Veamos:
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1 Bb1!! (sélo un grupo selecto
de humanos y de motores encuen-
tran esta superjugada) 1 ... h4 2
¢e6!!! (nunca una maniobra de
retroceso fue tan dificil) 2 ... h3
3 kb7 c4 4 ka8!! ¢3 5 bxc3
(y el negro ya estd en zuzgwang)
5 .. ¥b8+ 6 Exb8 £c5 7 Eh8,
el negro esta claramente perdido.
Como se aprecia, muy pocas juga-
das en comparacion de las 50 que
se precisaban en el segundo pro-
blema. Entonces, queda claro que
muchos motores fallan en tactica.

Cuarta posicion:

Cuarta posicion, uno de los mates
mas extraordinarios de todos los
tiempos:

Mientras algunos motores la so-
lucionan con evidente esfuerzo,
otros se conforman con un em-
pate por ahogado jugando e6 y e7
(vergonzoso). Totalmente deslum-
brante aqui el tiempo que emplea
el programa Stockfish para la so-
lucién: 00.00. iLo soluciona tan
rapido que no le da tiempo a mo-
ver el cronémetro! Creo que, por
pundonor profesional, los demas
programadores deberian pregun-
tar al equipo de Stockfish como
demonios lo consiguen.

Solucién de Weenink:

1 2h71 b4 2 &f5 hb1 3 Bfd+
b2 4 hed b1 5 e3+ b2
6 £d3 &bl 7 &d2+ b2 8
£0g8 b1 9 Hcl+ b2 10

Hc6!! b1 11 £h7+ b2 12
g6 b1 13 Hg5+ b2 14
Ef5 b1 15 Efd+ £h2 16 Eed
&b1 17 Ee3+ kb2 18 Ed3
b1 19 Exb3++

iExtraordinario!

Quinta posicion:

Gallischek nos legd esta posicion
muy descompensada de material.
Juegan las negras y pierden, pero
se trata de conseguir que las blan-
cas se encuentren con la mayor
cantidad de dificultades para al-
canzar la victoria. Solucion:

1 ... Bf3+ 2 e3!! Exe3+ 3 c3!!
Bxc3+ 4 a2!! Ba3+ 5 &bl
RBal+ 6 $c2 Bcl+ 7 &d3
Bc3+ 8 e2 Be3+ 9 bf
Zel+ 10 kg2 Egl+ 11 &f3
Bxg3+ 12 e2 He3+ 13 sbd1
Bel+ 14 c2 Bel+ 15 b3
Bc3+ 16 a2 Exc7 17 Eh8+
Ec8 18 Exc8++

Este problema mide la capacidad
de lucha de los programas ante la
derrota inminente y evalia a la vez
la comprension de las posibles ta-
blas a causa del tema de «la torre
loca» (desperado, en inglés).

En esta prueba los programas de-
ben detectar que hay un mate y
se les obliga a ejecutarlo correc-
tamente con blancas. Esto se hace
asi porque hay motores que ha-
biendo anunciado el mate luego
son incapaces de darlo.
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El programa Zappa México II, en
este problema se rinde con negras
sin llegar a efectuar jugada, o sea,
ni se atreve a probar las oportuni-
dades de tablas que existen en esta
posicion. Un grave error de pro-
gramacion.

Sexta posicion:

Con esta fantasia de Troitzki eva-
luamos el funcionamiento de los
motores a la hora de localizar ma-
tes dificiles en posiciones infre-
cuentes. La despampanante solu-
cion es:

1 &ce5!! a52 £a1! a2 3 &2
a4 4 &he5 a3 5 &c3 hxal 6
b3+ b1 7 fal! a2 8 el
thxal 9 Rc2++

Por supuesto, siempre habra quien
argumente que se trata de una
posicion artificiosa, imposible de
alcanzar en una partida, y tendra
razon, pero de lo que se trata es
de verificar que la busqueda del
mate se realiza correctamente por
parte del motor. Hay que tener en
cuenta que cuando los programas
consultan las bases de aperturas
también estan llegando a posicio-
nes creadas por el hombre y no por
ellos mismos. Ademas, no hay ex-
cusas porque es s6lo mate en 9.

1 Seaprecia claramente que Houdini
1.5a es el mejor y que Fritz 11 tiene
una fama inmerecida.

2 No se ha podido conseguir a tiem-
po un ejemplar de Fritz 13 para
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RESULTADOS OBTENIDOS

B Posicion solucionada.
B Posicion no solucionada.

M Anuncia mate sin realizar el movimiento' Y2

Séptima posicién:

Una auténtica touchstone junto
con la posicion que le sigue. El

mostrar su evaluacién en este ar-
ticulo.

conocido final de la partida Topa-
lov - Shirov en el que el magnifico
Alexéi realiz6 la que fue calificada
como la mejor jugada de todos los
tiempos.

Jugando con las piezas negras,
ningan programa encuentra la so-
lucion y casi se les oye suplicar por
las tablas de finales. Esta posicion,
con una solucion corta, es una de-
mostracion clara de que la Gltima
fase de la partida estd muy lejos
de ser comprendida atn por los
motores. Una vez mas no se tra-
ta de profundidad de calculo sino
de entender el plan. Recordemos
aqui, para evitar malentendidos,
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que no se ha trabajado con maqui-
nas de alta gama para la prueba.
Solucion:

1... £h3111 2 gxh3

2 dfa bfs 3 Bf3 &xgo+ 4 dxge
Heq.

2 ... 15 3 b2 ched 4 216 d4
5 £e7 d3 6 £¢5 Tcd 7 Le7
b3

Y alcanza ‘c2’ para promocionar.

Octava posicién:

Se trata del final de la partida
Smislov - Averbaj. Ningtin progra-
ma sabe ganarlo con blancas. Los
disculparemos diciendo que si el
campe6n del mundo, llevando las
blancas, no fue capaz de ganarlo...
Solucién:

1 a4 £¢6 2 a5 £b7 3 a6 £a8
4 shg5 f7 5 14 £g2 6 &f2!!
213 7 g4!! fxg4 (7 ... hxgs 8 hs
gxhs 9 Hxfs5 2c6 10 Bg5 £f3 11
£gg gy 12 thxhs ©f6 13 a8W
£xa814 txg4) 85 gxf5 9 doxf5
£a8 10 kg5 £13 11 293 eb
12 cbxh5 16 13 a8% £ xa8 14
xg4, v el final estd ganado en
ambas variantes.

Novena posicién:

Un final con muy pocas piezas pero
que no entra en las tablas de fina-
les porque tiene nueve figuras. La
idea de Kling y Horwitz es dificil
pero casi todos los programas la
encuentran.
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1¢d7 932 £d5 4 3 213 g2 4
£xg2 135 £f1 12 6 2d8 a8
7 £xa6 b8 8 Le2 a8 9 &1
&b8 10 £02, y la amenaza de
mate en 2 obliga a entregar el pe6n
de “f2’ (10 ... 1% 11 £xf1 a8 12 a6
Hb8 13 a7+ a8 14 La6 bxab 15
®e8 a5 16 b7+ Pxay 17b8W+ ha6
18 Wb7++). Vemos que los progra-
mas son capaces de calcular una
maniobra ganadora que implica
mas de 10 jugadas pero anterior-
mente han fallado con otras mas
cortas. Esto nos indica que algu-
nas posiciones todavia siguen sin
ser bien evaluadas por los motores
de juego.

Este problema tiene una carac-
teristica muy interesante: siendo
una maniobra relativamente sen-
cilla para los programas, algunos
no son capaces de ver la manio-
bra ganadora en modo infinito
(es el caso de Houdini 1.5a y de
Shredder) y sin embargo la ejecu-
tan a la perfeccion jugindola con
limite de tiempo. Ademas, se dio
el caso contrario: Rybka 4 anuncio
un mate pero luego fue incapaz de
ejecutarlo porque su idea era fal-
sa, pero para mas bochorno acabd
rindiéndose en una posiciéon de
tablas.

Seguidamente se muestran los re-
sultados empiricos obtenidos. En
primer lugar tenemos los tiempos
empleados en la resolucion de la
posicion secreta de prueba ini-

cial con las piezas negras (la de
las piezas blancas se ha omitido
por ser menos critica y mas facil,
aunque, como ya se dijo, Fritz 12
no la pasa). Recordemos que la no
resolucion de estas dos posiciones
secretas de prueba impide el pase a
las siguientes fases.

Nombre Tiempo Jugadas
Houdini 2.0 24” 16
Houdini 1.5a 27 14
Stockfish211  46” 18
Critter 1.2 1’ 04” 16
Houdini1.03a 1’ 07” 15
Robbolito 085¢3 1’ 31” 16
Firebird 1.0 beta 1’ 39” 16
Ivanhoe 52a 2'13” 18
Ivanhoe 50t 2’'29” 17
Komodo 203 3’ 16” 19
Fire 22 xTreme 3’ 53” 19
Fire 2NOSSE 3’ 57” 19
Leopard 07¢c 4’ 46” 20
Rybka 4 5’ 07” 14
Firebird 1.01 5’ 22” 18
Ivanhoe 58p 5’ 24” 20
Ivanhoe 47¢ 5’ 36” 19
Cyclone 3.4 8’ 22” 16
Rybka 3 10’ 05” 14
Spike 1.4 13°13” 20
Toga 312 13’ 35” 15
Fruit 2.3 14’ 19” 18
Hannibal 1.1 15’ 35” 21
Grapefruit 1.0 be. 13’ 59” 17
Firebird 1.2 16’ 07” 19
Deep Rybka41 17’12 16
Firebird 12 newSMP 17°12” 19
Spark 10 17’ 28” 17
Robbolito 009 18’ 43” 19
Fritz 11 23’ 25” 18
Toga Il 2.0SE 24’ 31”7 17
Cyclone xTreme 39’ 49” 18

Tras esta primera clasificacion se
realiz6 una liga a doble vuelta en-
tre 21 de los programas, sin em-
plear libros de aperturas ni tablas
de finales. No se acompana la ta-
bla del torneo por ser demasiado
abultada. La clasificacion fue la
siguiente:
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LIGA A DOBLE VUELTA

«MEJORES MOTORES> - «SELECCION DE PROGRAMAS QUE
NO HAN PASADO LAS PRUEBAS»S 788y 10

Sin libros de aperturas ni tablas de finales® 4’5

Conclusiones:
Un programa de ajedrez debe ser
capaz de orientarse y jugar en las
tres fases de la partida sin acudir
a ayudas que le releven de sus fun-
ciones de calculo.

Hay fundamentalmente dos es-
collos en el funcionamiento de los

3 El orden de clasificacion en los ca-
sos de empate a puntos se ha reali-
zado atendiendo al resultado parti-
cular entre los motores implicados
y luego al niimero de victorias.

4 Podemos ver claramente que
Houdini 1.5a es el mejor programa
de ajedrez de todos los tiempos,
distancidndose enormemente de
sus inmediatos perseguidores (in-
cluida su tdltima version), consi-
guiendo el doble de victorias frente
a otros rivales. Algo inobjetable.

5 Comparando las dos clasificacio-
nes podemos apreciar que los tiem-
pos obtenidos al resolver la «posi-
cion de prueba secreta con negras»
son muy orientativos en cuantoala
potencia de los programas, pues las
desviaciones en cuanto a los resul-
tados de la liga a doble vuelta son
pequeiias.
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motores de ajedrez: la
apertura y el final.
Los programadores
se dedican a sortear las
dificultades creando chuletas que
se llaman «bases de aperturas» y
«tablas de finales» para poder pa-
sar de rositas simulando que sus
programas juegan fetén.

Las pruebas empiricas demues-
tran que la consulta de las bases
modifica notablemente los resul-
tados en favor de programas de
calidad inferior.

En la fase de medio juego y en
cuestiones de tactica se han con-
seguido buenos avances. No se ha
logrado unificar el tratamiento de
la apertura con el del medio juego
y el del final.

Hoy por hoy estamos lejos del
programa de ajedrez perfecto, pero
los programadores estan muy cer-
ca de un punto de inflexion a partir
del cual se dara un salto cualitativo
que permita empezar a prescindir
de «ayudas».

Al programador autor d e Houdi-
ni le interesaria, y mucho, que se

jugara sin bases de aperturas ni
tablas de finales, para dejar mas
patente la gran fuerza de sus mo-
tores. ®

6  En el primer resultado de cada cel-
da el programa de cada fila llevaba
las piezas blancas.

7 No se muestran los resultados de
los programas Zappa 11, Zappa
México II, Deep Junior 12 (de-
cepcionantes por su mal juego) y
Thinker 5.4c Active (que estaban
seleccionados para esta prueba)
porque perdieron todas las parti-
das.

8  Notese en los resultados la gran in-
fluencia que tiene para los progra-
mas Spark 1.0 y Spike 1.4 el hecho
de poseer base de aperturas propia
(integrada en el motor, no como
archivo de consulta). Esto corrobo-
ra que la posesién de una base mo-
difica notablemente los resultados
para programas de calidad inferior
(son los que més consiguen pun-
tuar).

9 El programa Alaric 707 tuvo mu-
chas partidas igualadas, pero juega
mal los finales.

10 Cabe destacar que algunos de los
motores que no pasaron las prue-
bas estdn programados de modo
que no abandonan, lo cual causa-
ba situaciones lamentables en los
finales elementales, pues los me-
jores programas mostraban graves
dificultades para rematar con co-
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La lucha contra el pedn

aislado

Un pretexto para una incursion en el laberinto
creativo de Anatoli Karpov

GM MiHaiL MaRin

jugador de la talla de Anatoli Kar-
pov sin un hilo conductor resulta-

ealizar un viaje coherente en
el universo creativo de un

ria un inatil vagar por senderos re-
torcidos y sin fin. Nuestra atencion
perderia cualquier orientacion en
el medio de las numerosas facetas
del complejo estilo del duodécimo
campedn del mundo.

¢Qué es lo que tendriamos que
enfocar antes de todo? Su exce-
lente preparacion teorica, la casi
perfecta intuicion en los comple-
jos medio juegos, la capacidad de
calcular correctamente arboles
impresionantes de variantes, la
exquisita técnica del final, el arte
de mantener la tension en posicio-
nes «casi» igualadas hasta que el
contrincante enloquezca, su astu-
ta estrategia en los encuentros, el
incesante deseo de ganar, de ser el
mejor de los mejores... Todos estos
serian solamente algunos de los
grandes capitulos en los cuales di-
vidiria un libro sobre Karpov, pero
luego tendriamos tantos y tantos
subcapitulos...

El criterio selectivo utilizado
para la serie de articulos que inicia-
mos ahora es un tanto arbitrario.
Se trata del juego de Karpov contra
el pedn de dama aislado. Fue, sin
duda, uno de los tipos de posicio-
nes en los cuales Karpov solia sen-
tirse muy a gusto, ipero en ningin
caso el tnico! En realidad, empecé
a seleccionar una serie de partidas
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con un grado elevado de compleji-
dad, que me habian impresionado
mucho en mi adolescencia y juven-
tud. Al buscar un elemento comin
en la mayor parte de esas partidas,
noté que, en relativamente muchas
de ellas, sus contrincantes tenian
un peo6n aislado en ‘d4’ o ‘d5’.

Mientras que la discusion sobre
el peodn aislado serd uno de los te-
mas principales en la fase inicial
de las partidas (e hilo conductor),
el universo tematico se ampliara
gradualmente y espero que mis co-
mentarios ofrezcan una perspecti-
va bastante completa de la impo-
nente figura de Karpov.

En el presente articulo, el pri-
mero de nuestra serie, analiza-
remos dos partidas de uno de los
mejores encuentros de Karpov.

Después de haber perdido el
titulo mundial ante Kasparov en
1985, Karpov nunca abandondé la
ambicion de volver al peldano mas
alto de la jerarquia. El encuentro
de Sevilla de 1987 fue el momento
en que lleg6 a la minima distancia
de realizar su suefio: ganaba por
12—-11 antes de la dltima partida,
pero no supo manejar sus nervios
en el apuro de tiempo, y después
del aplazamiento acabd perdiendo
después de haber tenido un pedn
de més...

Para ganarel derecho de enfren-
tarse a Kasparov, Karpov tuvo que
disputar (después de tantos afnos)
la final de Candidatos contra la jo-

ven estrella Andréi Sokolov. Antes
de empezar, su tarea no parecia
nada féacil, ya que en los afos an-
teriores Andréi habia tenido una
espectacular ascensiéon. Tuvo que
clasificarse sucesivamente desde
el Campeonato Soviético (que era
uno de los torneos Zonales del
Campeonato Mundial), el Interzo-
nal, el Torneo de Candidatos y los
dos encuentros anteriores del Can-
didatos. En muchos de esos acon-
tecimientos, Sokodlov alcanzd su
éxito con un inmenso esfuerzo fi-
nal, en situaciones que no parecian
ofrecer motivos para el optimismo.

El caso mas sugerente fue la se-
mifinal contra el experimentado
connacional Arthur Yustpov. Ar-
thur consiguié imponer su estilo
de juego durante la mayor parte
del tiempo, y ganaba por dos pun-
tos antes de las tltimas cuatro
partidas. El encuentro parecia casi
decidido, particularmente si pen-
samos que Sokolov no habia mos-
trado casi nada especial en toda la
fase anterior. En el momento en el
que muchos de los periodistas se
preparaban para publicar sus con-
clusiones —y los que habian apos-
tado por Yustpov, para recoger su
dinero—, sucedi6 el milagro: Soko-
lov gano tres partidas seguidas. En
la posicion de aplazamiento de la
altima, concedi6 unas tablas, a pe-
sar de tener ventaja decisiva, por
haberse asegurado ya el pase a la
final con Karpov.
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Hace un par de anos toqué este
delicado tema durante una con-
versacion amistosa con Yustpov.
Arthur me dijo que no lamenta
demasiado el desenlace del en-
cuentro contra Sokoélov por una
razbn mas bien practica. Segin
él, en aquel momento Karpov se
encontraba en un estado de forma
devastador y habria aplastado a
cualquier rival que no fuera Kas-
parov, asi que perder el derecho de
disputar la final de los Candidatos
le pareci6 més bien un alivio...

Sin embargo, estas conclusiones
son retrospectivas. En 1987, los
auspicios parecian sonreir al joven
Sokolov. Un par de meses antes de
la final, derrot6 a Karpov de forma
impresionante en una de las aper-
turas favoritas de éste, la Variante
Zaitsev de la Espafola. Enla Union
Soviética, la Perestroika estaba ha-
ciendo progresos importantes y,
por primera vez en la historia, dos
jugadores rusos disputaron un en-
cuentro decisivo ifuera de su pais!
Para Karpov, que durante tantos
afios habia sido sostenido por casi
todo el sistema politico, jugar el
encuentro en el lejano Linares po-
dia haber resultado una pequena
desventaja adicional.

Sin embargo, Karpov llegd a
Espafia muy bien preparado para
el encuentro. Su ambicion fue evi-
dente especialmente en las parti-
das con blancas, mientras que con
negras desempend una eficiente
estrategia de aperturas. Al adoptar
la ultrasélida Defensa Caro-Kann
(una apertura que asimismo le
habia servido bien con ocasion de
la semifinal de Candidatos contra
Spasski en 1974), consigui6 limitar
las posibilidades activas de Soko-
lov al maximo. Kérpov entabld
todas las partidas con negras, con
excepcion de la Gltima, en la cual
supo castigar los injustificados in-

tentos de Sokolov de salvar una si-
tuacion desesperada en el encuen-
tro. El resultado final (7.5-3.5)
arroja pocas dudas sobre el nivel
ajedrecistico y deportivo alcanza-
do por Kéarpov en este momento de
su carrera.

Recuerdo que en aquellos afos
estaba algo confundido por un de-
talle poco obvio. A lo largo de su
carrera, Karpov sostuvo una inten-
sa actividad en calidad de comen-
tarista, compartiendo con los lec-
tores sus pensamientos sobre sus
mejores partidas en las paginas de
las revistas soviéticas, en los vo-
lamenes del Informador, o en las
varias ediciones de sus libros auto-
biograficos o con partidas selectas.
No ocurri6 lo mismo con las parti-
das que vamos a analizar a conti-
nuacion. Es posible que el mismo
Kérpov sintiera que su momento
deportivo era favorable y decidie-
ra ahorrar energias para lo que
podria volverse el acontecimiento
mas importante de toda su carre-
ra: el encuentro contra Kasparov
de Sevilla, 1987.

De todas formas, no faltaron
comentarios competentes. Para el
presente articulo, utilizaré, como
referencia, los comentarios de Ser-
guéi Makarichev para las paginas
de la revista 64, Shajmatnoe Obo-
zrenie, que tantas y tantas veces
habia leido en mi juventud. Para
comprender el nivel de dichos co-
mentarios, hay que describir el pa-
norama ajedrecistico soviético con
motivo de ocasiones especiales,
como un encuentro de Candidatos.
El gran maestro encargado de pu-
blicar los comentarios solia tener
acceso a los andlisis realizados en
el centro de prensa, u otras fuentes,
por jugadores del més alto nivel,
hasta los ex campeones mundiales.

Durante el encuentro de Lina-
res, el multiple Candidato al ti-
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tulo mundial Lev Polugéievski se
encontraba en una concentracién
con unos jovenes, pero (segin
Makarichev) «ya bastante fuertes»
promesas. Por ejemplo, entre ellos
se encontraba el idolo de muchos
aficionados de hoy, iVasili Ivan-
chuk! Los jovenes, guiados por
el venerado gran maestro, solian
analizar las partidas inmediata-
mente después de saber las juga-
das. En caso de realizar un analisis
interesante en cierta posicion, la
pasaban a la redacciéon de 64 in-
mediatamente, para ser inseridos
en los comentarios de Makarichev.

Creo que ya tenemos suficientes
elementos para recrear el ambien-
te general en el que se produjo el
encuentro de Linares. Podemos
empezar a ejecutar algunas juga-
das...

Después de unas interesantes
tablas con negras en la primera
partida, Karpov llegd al segundo
embate preparado para una dura y
larga batalla a muerte.

1.d4 &)f6 2 c4 e6 3 213 b6 4 g3
£a6 5 b3 2bd+

Todo esto se juega casi automati-
camente hoy en dia y era bastante
conocido también hace un cuarto
de siglo. Por ahora, mencionaré
solamente que este tipo de avan-
ce y retroceso de los alfiles era
bastante tipico del estilo un tanto
especulativo de Sokdlov, como ve-
remos mas adelante.

6 2d2 2e77 Nc3

Esta forma acelerada de manifes-
tar ambiciones centrales (por la
amenaza e2-e4) no era muy co-
rriente entonces.

En caso de la habitual 7 £g2 c6
seguido por ...ds5, las negras estan
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algo pasivas, pero también muy
solidas.

Muchos anos después, Topalov
hizo de 7 Hc3 una de sus armas
principales, aportando a la teoria
nuevas ideas dinamicas.

7...d58 cxd5 Dxd5 9 £92 0-0
10 Hxd5 exd5 11 0-0

La estructura central casi ha que-
dado definida.
puede apreciar que surgira, inevi-

En general, se

tablemente, unas posiciones con
peones colgantes después de ...c5,
pero en una de las partidas de ese
mismo encuentro, Sokolov prefirio
mantener el peén en ‘c7’ durante
mucho tiempo.

En la siguiente fase, ambos juga-
dores se limitaran a colocar sus
piezas en las mejores casillas antes
de iniciar acciones concretas.
11... »d7 12 Ec1 2e8
Amenazando «de paso» ..2a3,
con doble ataque en ‘c1’y ‘e2’.

13 el ¢5 14 2e3

Las blancas han restablecido final-
mente la armonia de su ejército,
que se habia visto estropeada en
cierta medida por el jaque en ‘bg’.
Queda todavia por llenar el hue-
co dejado en ‘b2’ por el temprano
avance del pedn de b, pero hay que
abandonar este proyecto para mas
tarde.

14... &b7

Visto que el alfil regresard a ‘a6’
més tarde, se podria concluir que
la dltima jugada ha constituido
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una pérdida de tiempo. Sin em-
bargo, en posiciones con muchas
piezas y con peones en tension, las
cosas son algo mas complicadas
que simplemente contar tiempos.
En caso de una jugada de reagru-
pamiento del tipo 14 ... £f8, el jue-
go podria continuar: 15 dxcs Dxcs
(forzado, para defender el pedn de
‘d5) 16 ©d4 (se amenaza bg-bs
seguido por £c6) 16 ... £b7 17 bg
Deq 18 What.

Diagrama de analisis

Esta posicion es mas activa para
las blancas que la que se da tras la
212 jugada de la partida. Las piezas
menores negras estan restringidas
por el peon de ‘bg’, mientras que
la presion ejercida contra el pedn
central es mayor. También existe
el permanente peligro de invasion
por la casilla ‘c6’.

Al retirar el alfil de casillas blancas,
las negras sobredefienden el peon
de ‘d5’, aspirando a mantener la
integridad estructural en el centro
con ...bxcs en caso de d4xcs.

15 £h3!?

Una novedad bastante logica. Al
aumentar la presion contra ‘c5’ por
la amenaza £xd7, las blancas obli-
gan a surival a ceder la tension.
Makarichev opina que, a juzgar
por la velocidad con la cual Soké-
lov reacciond durante las siguien-
tes jugadas, la idea introducida por
Karpov no se le habia pasado por
alto durante el analisis casero.

15 ... cxd4 16 £xd4

La mejor forma de mantener la
fluencia del juego de las blancas.
No habia prisa en abrir la diagonal
‘hr’—a8 con 16 Dxd4, ya que el
alfil habia abandonado esta diago-
nal. Ademas, el otro alfil quedaria
algo pasivo en ‘e3’, exponiéndose a
eventuales entregas de calidad con
...H2xes.

La presencia del alfil en la magni-
fica casilla central puede generar
dos posibles planes. En la presen-
te partida, el alfil se encargara de
ocupar el hueco ‘b2’ después de un
trayecto algo tortuoso, invitando
al caballo a sustituirlo en el centro.
Karpov empleara el segundo plan
en la siguiente partida.

16 ... 2)f6

La posicion de las blancas pare-
ce mas comoda por la estabilidad
proporcionada por el control de la
casilla ‘d4’, pero ése puede hablar
de una ventaja real? Como vere-
mos en el tercer y tltimo articulo
de esta serie, para aprovechar de
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forma pura la debilidad del pedn
aislado hay que cambiar las piezas
menores, manteniendo las damas
y las torres. En este caso concreto,
no hay una via obvia para realizar
esos cambios y las negras ejercen
cierta presion en el flanco de rey.
Podemos concluir que todavia no
se trata de una posicion técnica.
Nos encontramos en pleno medio
juego, con muchos planes e ideas
disponibles.

El juego de Karpov, casi hasta el
final de la partida, no parecera de-
masiado amenazador en ningin
momento. Tratard, mas bien, de
mantener cierta tensiéon de forma
permanente, enfrentando al con-
trincante a una multitud de posi-
bles amenazas y al problema de
decidir icuales son reales y cuales
no! Esos dos aspectos opuestos del
curso general de la partida pudo
haber tenido dos efectos distin-
tos en Sokélov (tal vez cada uno
de ellos ipor turnos!). En primer
lugar, su sentido de peligro pudo
haberse adormecido en ciertos
momentos, mientras que en otros
pudo haber sido presa del panico.
Por otra parte, tenemos que men-
cionar que, técnicamente hablan-
do, Sokolov estuvo completamente
a la altura de su legendario con-
trincante. La fase siguiente de la
partida ofrece un buen ejemplo de
como neutralizar la presion estra-
tégica por medios dinamicos.

17 Bc2

Ante la actividad de las piezas ne-
gras, las blancas no disponen de
mucho espacio para activar sus
piezas mayores. El reagrupamien-
to realizado a continuacién (Ec2,
W1, Bd1) es muy instructivo y ti-
pico de las partidas de Karpov en
posiciones parecidas.

Aunque el control de la tnica co-
lumna abierta no ofrece ninguna
ventaja inmediata, cabe observar

que tiene un caracter a largo plazo,
por la excelente colocacion del alfil
de ‘h3’.

17 ... b4

La mejor casilla para el alfil es ‘f8’,
paramantener elpednde ‘g7’ asal-
vo de cualquier amenaza tictica.
Antes de retirarse, el alfil realiza
un pequeflo desvio, obligando a
las blancas a perder un tiempo con
una pieza ya desarrollada.

18 Bf1 £a6

El alfil vuelve a su casilla anterior,
aumentando la presion en ‘e2’.
Para liberar su juego, las blancas
tienen que reagruparse de una for-
ma que le permita sobredefender
este pedn.

19 £b2 &8

Es posible que Sokoélov se abstu-
viera de la aparentemente més ac-
tiva 19 ... £c5 por culpa de 20 a3,
seguido por b3-bg en el momento
oportuno.

20 Nd4 Hed 21 We1 Lc5!
Una vez que la defensa del peon de
‘e2’ ha sido debilitada, esta jugada
se justifica enteramente.

22 Bd1!

Kéarpov sigue su plan inicial como
si no se enterase de las amenazas
de las negras. Su reagrupamiento
es muy armonioso. La dama co-
labora con ambas torres, mante-
niendo al mismo tiempo la comu-
nicacion con el flanco de rey por la
diagonal de ‘c1’—h6’.
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A proposito, la Gltima jugada tam-
bién tiene justificacion tactica.

22 a3?! seria un descuido por 22 ...
A gs5!, amenazando ...&xd4 segui-
do por ...&xe2. Y 23 £g4? solo em-
peoraria las cosas por 23 ... £xd4
24 &xd4 He4, con ataque doble.
La jugada del texto sobredefiende
la casilla ‘d4’, evitando este tipo de
problemas.

22 ... ™16 23 Wif41?

La mejor forma de neutralizar el
contrajuego de las negras.

23 e3 debilitaria el flanco de rey y,
tal vez méas importante adn, cor-
taria la comunicacién de la dama
con el flanco de rey. Este Gltimo
aspecto dejaria a las negras las ma-
nos libres para construir su ataque
empezando con, por ejemplo, 23 ...
W g6 seguido por ...¥hs.

23 ... ¥xf4 24 gxf4

Los peones doblados no pueden
ser considerados débiles. En rea-
lidad, aumentan el control de las
blancas en el centro. Visto que el
plan de triplicar las piezas mayo-
res contra el peon aislado ya no
esta disponible, tienen que buscar
otra forma de trasponer a un final
favorable.

24 ... 8c8

Las negras contintian aliviando la
presion. La tltima jugada reta a
las blancas a luchar por la colum-
na abierta.

25 £g2

JAQUE '7°



Puede parecer que 25 £f1 habria
ganado un tiempo con respecto a
la partida, pero es posible que Kar-
pov todavia no quisiera descartar
sus intenciones futuras. Sokélov
podia haberse desviado con 25 ...
£b7, manteniendo el control de la
casilla ‘a6’.

25.. 4d7

No me puedo abstener de mencio-
nar una curiosidad: cada uno de
los alfiles de Sokdlov ha efectuado
cinco jugadas para llegar a icasillas
alcanzables de un solo golpe!

26 e3 Hac8 27 Edc1 6

Ambos bandos han reagrupado
nuevamente sus fuerzas, aprove-
chando el espacio liberado por el
cambio de las damas. Resulta bas-
tante obvio que Sokélov entendia
muy bien las sutilezas de las posi-
ciones con peon aislado. Sin em-
bargo, la erudicion y la precision
técnica no son suficientes para su-
bir hasta la cima més alta. Ciencia
y arte al mismo tiempo, el ajedrez
también supone un importante
elemento deportivo y requiere un
caracter duro de luchador.
Supongo que fue esta tltima cua-
lidad la que le impulsi6 a Karpov
a buscar nuevas oportunidades
en una posicion que parece (y,
en esencia, esta) completamente
igualada.

28 &f1!

Amenazando £a6 seguido por b3-
b4 (eventualmente preparada con
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a2-a3). Si las negras no toman me-
didas inmediatas, la recuperacion
del control de la columna ¢ por
parte de las blancas podria tener
un caracter decisivo.

28 ... &xd4

Las simplificaciones masivas ini-
ciadas por este cambio quitardn
toda importancia a la columna
abierta. El precio pagado (la pare-
ja de alfiles) no parece demasiado
alto, pero se trata de una concesion
con caracter permanente.

La principal alternativa seria 28 ...
a529 2a6 2b8, pero es compren-
sible el deseo de Sokolov de evitar
nuevas debilidades.

29 & xd4 Exc2 30 Exc2 2c8 31
Exc8+ £xc8 32 £e2 215

No recuerdo haber visto una posi-
cion parecida en los libros de fina-
les. Normalmente, en los ejemplos
con caracter tedrico e ilustrativo,
hay un caballo blanco en ‘d4’,
mientras que la estructura del
flanco de rey suele ser «normal».
Podemos decir que Karpov consi-
guib, por fin, atraer a surival a un
territorio relativamente no fami-
liar, donde la mayor experiencia
comienza a ser una ventaja practi-
ca importante.

Los peones doblados inducen cier-
ta limitacion de la actividad de las
blancas. Con el pedn en ‘g3’ en vez
de ‘f4’, se podria iniciar un ataque
masivo con g3-g4, h2-hq y g4-g5,
lo que activaria el alfil de casillas

negras por la diagonal larga. No
obstante, Karpov encontrara un
modo de aprovechar su estructura
poco habitual.

33 hf1!

Una jugada muy fina, cuya justi-
ficacion puede pasar facilmente
desapercibida.

Incluir 33 f3 %\d6 antes de 34 $f2
permitiria 34 ... b1!, lo que de-
bilitaria la estructura blanca del
flanco de dama. Después de 35 a3
£c2 36 bg Bf7, 1a aumentada esta-
bilidad de las negras en las casillas
blancas las mantendria a salvo de
cualquier peligro.

33... kf7

El mismo plan no funcionaria aho-
ra: 33 ... Hd6 34 e1 £b1 35 hda!
$£xa2? 36 Rc2, atrapando el alfil.
34 el she6 35 13 H\d6 36
hd2 chd7

La ocupacion central por parte de
ambos reyes ha finalizado. Puede
parecer que el alfil de ‘d4’ no tiene
demasiadas perspectivas activas,
ya que no es posible socavar el
pedn de ‘f6’. No obstante, Karpov
encontrard siempre nuevos cami-
nos para mantener la presion.

37 a4

La amenaza latente ag-a5 inducira
a Sokolov a mantener el rey cerca
del flanco de dama.

37 ... £h3 38 2a6 che7 39
£c31?

39 a5 no alcanzaria nada después
de 39 .. bxas 40 &xa7 &c6. La
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dltima jugada de Karpov parece
aspirar a preparar a4-a5 en unas
circunstancias mas favorables.
Otra posible amenaza es £c3-bg,
después de la cual las negras ya no
conseguirian desbloquear su flan-
co de dama con ...£.c8 por xd6!+,
ganando pieza.

Segin veremos, Karpov tenia una
tercera idea, mucho mas sutil, que
muy probablemente se le paso6 por

alto a Sokolov.

39... £¢840 £d3

40 .. &f5

Casi forzado.

Debilitar el flanco de rey con 40
... h6 seria demasiado peligroso.
Llegado el momento, el rey blanco
se podria colar por ‘g6’, con conse-
cuencias decisivas.

41 &xf5

En este momento, la partida que-
d6 aplazada y Sokoélov escribi6 la
siguiente jugada secreta.

M ... Hxf5

Tal vez habria sido méas aconse-

jable efectuar esta jugada forzada
velozmente, antes de que el arbitro
llegara con el sobre para el aplaza-
miento. En este caso, la responsa-
bilidad de sellar la jugada habria
recaido en Karpov. Esto puede so-
nar trivial, pero tal vez el ex cam-
pedn del mundo se habria absteni-
do de embarcarse en las siguientes
operaciones forzadas sin previos
analisis caseros.

42e41?

Esta es la tercera justificacién de
la anterior retirada del alfil de ca-
sillas negras.

Segin Makarichev, esta jugada
produjo una gran sorpresa a la
mayoria de los especialistas, y ial
mismo Sokolov!

En este tipo de finales, en los cua-
les las blancas no disponen de un
camino claro hacia la victoria, pero
en los que las negras tampoco dis-
ponen de un plan para liberarse,
Botvinnik solia emplear una estra-
tegia mas astuta. En la fase inicial,
simulaba uno o dos planes secun-
darios, para despistar al contrin-
cante. El plan principal, con mas
posibilidades practicas de éxito,
llegaria sb6lo en el momento psi-
cologico mas adecuado, cuando el
rival estaba ya harto de defender-
se o, por el contrario, demasiado
tranquilo.

Esta estrategia solia tener éxito en
los ahos 60, pero para las gene-
raciones posteriores a Botvinnik,
sus libros se volvieron una lectura
obligatoria. Podemos suponer que
Sokolov estaba esperando preci-
samente este tipo de desarrollo de
los acontecimientos. De ser asi, la
decision de Karpov de actuar com-
pletamente en contra de las viejas
recomendaciones fue una jugada
maestra.

La esencia de la tltima jugada es
que transforma los peones dobla-
dos en un centro moévil. La falta
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de defensa del pedn central por
parte de un compaiiero (tipico de
los peones aislados) impide a las
negras mantener la tension en el
centro. Segin Nimzovich, el pedn
aislado debe ser bloqueado. Lar-
sen declar6 una vez que comérselo
es mejor. Karpov demuestra que a
veces cambiarlo también sirve.

42 ... dxed

Sveshnikov recomend6 42 ... ©hyg
43 Deafs, pero después de 44 £e1
g6 45 thes las blancas manten-
drian la iniciativa.

43 fxed £)d6 44 &d3

La posicion ha cambiado radi-
calmente durante las tdltimas ju-
gadas. El centro esta abierto y el
rey blanco tiene posibilidades de
avanzar. Como suele pasar en po-
siciones abiertas con peones en
ambos flancos, el alfil tiene una
movilidad superior al caballo.

El defecto escondido de la posicion
de las blancas es la relativa debili-
dad del peon de ‘e4’. Con los peo-
nes centrales desplazados en ‘f5 y
‘g4’, la posicion deberia de ser ga-
nadora para las blancas.

Durante muchas jugadas, Sokdlov
se defendera muy bien, pero tal vez
se sinti6 incobmodo por haber per-
dido el contacto con el tipo de po-
siciones que habia estudiado con
sus analistas la noche anterior a la
reanudacion de la partida.

44 .. Db7 45 b4 a5
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Luchando por el espacio en el flan-
co de dama.

46 soed

46 bxas bxas 47 heq $e6=, ame-
nazando ...%c5 o ...)d6, llevaria a
tablas segin Makarichev.

46 ... axb4

Las negras tienen que ceder la ten-
sion, porque después de 46 ... 6
47 bs+ ©d6 48 £da, las blancas
dispondrian de una inmensa ven-
taja de espacioy de un comodo ob-
jetivo de ataque en ‘b6’.

47 £.xb4 he6 48 £18
Finalmente, el peon de 6’ ha sido
socavado. La actividad del alfil
cobra proporciones cada vez mas
alarmantes.

48 ... g6 49 2e7

Las negras ya se encuentran en el
borde del precipicio. La tnica po-
sibilidad de sobrevivir es utilizar
la versatilidad del caballo, para
molestar al rey y contraatacar a los
peones de ‘aq’y ‘e4’.

49 .. Da5+

49 ... Des? llevaria a un final de
peones perdido después de 50 £xc5
bxcs 51 a5, cuando el pedén pasado
alejado decidiria rapidamente.

50 chh4 H\b7 51 sked Da5+ 52
he3!

Evitando el ataque perpetuo.

52.. &b7

Renovando la amenaza ...%)c5. Y
52 ... f5? dejaria a las blancas con
un fuerte peon pasado después de
53 e5!
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Diagrama de analisis

Por la debilidad cronica del pedn
de ‘b6, las negras no pueden man-
tener el peon bloqueado durante
mucho tiempo. 53 ... 2d7 54 £g5
b7 55 fcq (se amenaza ©bs) 55
... $heb 56 €6 Das+ 57 dheg Dby
(57 ... 2d6 58 £d8 0 57 ... ey 58
&by son igualmente malas para
las negras) 58 $d4 Hcs 59 es
Dxaq 60 ©f6. El peon pasado se
ha vuelto imparable.

53 chd4

Las negras estan casi en zugzwang,
una situacion desagradable en el
plano psicolégico. No es facil darse
cuenta durante la partida si el zug-
zwany es real o sblo aparente. El
caballo atin no puede saltar a ‘c5’,
pero debe permanecer preparado
para ello, en caso de la captura en
6.

53 ... ed7!

Nuevamente, iuna defensa exac-
ta! La tnica alternativa razonable
seria mover un pe6n del flanco de

rey, pero esto debilitaria la estruc-
tura sin necesidad.

54 £xf6

54 ... e6

Sokolov no pudo resistirse a echar
el alfil un paso mas alla del centro.
Su tltima jugada no es en absoluto
mala, pero lanzar el ataque inme-
diatamente también habria sido
posible: 54 ... @cs. Tal vez temio
que las blancas obtuvieran dema-
siada actividad después de 55 thd5
9xaq 56 £d4, pero56 ... bs crearia
una barrera en el camino del rey
blanco. La defensa se basaria en
jugadas de espera del tipo ...&2d7-
e7, mientras que $2¢6 podria con-
testarse con ...bg (&bs, ... ANc3!1+).

55 297

Manteniendo la tension psicologi-
ca una jugada mas.

55 £e5 ganaria un peén después
de 55 ... De5 56 a5 Db+ 57 hes
Hxas 58 &£c7 Deb 59 £xb6, pero
las negras obtendrian las tablas sin
demasiado esfuerzo con s6lo man-
tener el rey en ‘e6’.

55 ... D5

iFinalmente! Dado que 56 a4 falla-
ria por 56 ... Db3+, parece que las
tablas son inevitables.

56 che4!!

Una decision genial, pues deja un
segundo pedn indefenso ijusto an-
tes del control de la 562 jugada!
Con su jugada anterior, Soko6lov
habia atacado un peén y parecia
que la continuacion seria automa-
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tica; pero, de repente, se encontro
con una decision dificil en un mo-
mento no menos dificil. Un gran
maestro con experiencia puede
sentir que uno de los peones de-
beria estar envenenado en tales
situaciones, pero ¢cual? Mientras
tanto, los segundos en el reloj co-
ITen...

56 ... Hxe4?

El tnico error de Sokdlov en esta
partida, pero suficiente para darle
a Karpov el derecho a inscribir su
primer punto en el marcador del
encuentro.

Es probable que a Sokdlov se le
hubiera pasado por alto la 582 ju-
gada de Karpov. También es posi-
ble que le diera miedo el final de
peones resultante después de 56 ...
Dxaq 57 £da £d6 58 ba HDes 59
&xc5+ bxes+.

Diagrama de analisis

Efectivamente, la actividad del rey
blanco parece amenazadora, pero
las negras disponen de contra-
juego suficiente para entablar. 60
&bs (contra 60 g, aparte de la
defensa de la variante principal,
las negras pueden reaccionar con
60 ... h6 61 hg the6 62 e5 hs=, de-
jando a las blancas en zugzwang)
60 .. g5! 61 f5. La tinica forma de
mantener la tension. 61 ... g4 62 {6
&e6 63 e5 hs 64 fhxes hg. A las
blancas les falta un tiempo para
detener los peones enemigos. Ya
ha llegado la hora de buscar una

red de seguridad. 65 He6! (65
¢hdg? perderia por 65 ... g3 66
hxgs h3!) 65 ... g3 66 hxg3 hxg3 67
f7 bxf7 68 shdy=, con tablas.

57 bh5 Hch

58 18!

Una fortisima jugada, que obliga
al caballo a definir sus intenciones
por la amenaza &xcs5.

Makarichev analiza la siguiente
variante forzada de tablas, que fue
probablemente lo que esperaba
Sokoélov: 58 a5 bxas 59 thxes hfs
60 £h6 tg4 61 hbs hh3 62 thxas
thxh2 63 bs g3 64 tes hga
65 hds hs 66 g7 gq 67 teq
hs=. Las blancas no pueden luchar
contra el pe6n de h y mantener f4’
defendido al mismo tiempo.

58 ... »d7

La tentativa de alcanzar el mismo
tipo de final que en el comentario
anterior con 58 ... Hxa4 59 hxaq
hfs fallarfa por solo un tiempo.
La diferencia es que el pedn negro
serd capturado en una columna
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mas cercana al flanco de rey. 60
£h6 theg 61 hbs Bh3 62 EHxb6
dxhe 63 thes gy 64 hdg hga
65 Des5 hs 66 £8 gy,

Diagrama de analisis

67 £d6! iEl tinico reagrupamien-
to ganador! 67 ... hs 68 ©f6 ha
69 xg6 h3 70 5, y el pedn negro
queda neutralizado.

59 £a3

Amenazando $2c6, con zugzwang
(ique seria completamente real

esta vez!)

59 ... 2d560 £e7 2d4 61 £d8

1-0
Después de 2xb6, el pedn de a co-
ronara pronto, por lo que las ne-
gras abandonaron.

Incluso después de tantos afos,
ésta me parece una partida dispu-
tada a un nivel técnico muy alto.
En tales casos, hay dos desenlaces
posibles: ninguno de los jugadores
comete errores, llegandose a unas
tablas, o uno de ellos falla en una
fase avanzada de la partida, lo que
resulta decisivo para el resultado
final.

Aunque fueron muchos los ele-
mentos que contribuyeron a la
tension general, me parece util
esquematizar los acontecimientos
relacionados con nuestro hilo con-
ductor, el pedn aislado. Desde este
punto de vista muy estrecho, lo
que hizo Karpov se puede resumir
con: «bloquear, luego cambiar».
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En la siguiente partida, se tratara
de «bloquear, luego atacar y elimi-
nar», aunque el panorama de la lu-
cha ser4, si cabe, mas amplio y dra-
matico que en el ejemplo anterior.

En la cuarta partida, Sokoélov re-
trasé el avance del peén de ‘cy
hasta la 172 jugada. Aunque su po-
sicion después de la apertura fue
algo peor, consigui6 entablar con
un pebdn de menos. Para la presen-
te partida, la sexta, ya se sintié con
ganas de repetir la variante de la
segunda partida, a la que no habia
nada que reprochar, con excep-
cion... idel resultado final!

La partida sigui6 por la misma
senda durante 18 jugadas, aunque
con una irrelevante diferencia en
el orden de jugadas.

1d4 5162 ¢4 e6 3 Hf3 b6 4 g3
£a6 5 b3 b4+ 6 £d2 Le7 7
@c3 d5 8 cxd5 Dxd5 9 Hxd5
exd5 10 £g2 Hd7 11 0-0 0-0
12 Ec1 Ee8 13 Hel ¢5 14 263
£b7 15 £h3 cxdd 16 £xd4
16 17 Ec2 £b4 18 Bf1 £a6

19 Dh4!?

A pesar del resultado positivo dela
anterior partida en esta variante,
Kéarpov prefiere desviarse antes de
ver la eventual mejora de Sokdlov.
Una estrategia de encuentro muy
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adecuada, pues intenta encaminar
la lucha por senderos menos cono-
cidos por el rival. Al igual que en la
segunda partida, Sokolov reaccio-
n6 de forma muy correcta.

El caballo blanco se encamina ha-
cia ‘e3’, para aumentar la presion
contra el peon aislado. Este cam-
bio de trayecto inducira algunas
pequenas diferencias estratégicas.
Las negras ya no tienen que cuidar-
se de la casilla ‘c6’, por lo que pue-
den considerar empezar a luchar
por la columna c con ...&c8. El alfil
blanco de casillas negras tendra
que permanecer en ‘d4’, para blo-
quear el pebn aislado, por lo que la
casilla ‘b2’ estara disponible para la
dama. Este tltimo detalle compen-
sard el hecho de que el caballo ya
no contribuye a la defensa del pedn
de ‘e2’; sera la dama la encargada
de sustituirlo en esta tarea.
Después de un anélisis profun-
do de la partida, creo que puedo
opinar que la novedad es efectiva-
mente una mejora con respecto a
la partida anterior, en la cual di-
ficilmente se pudo demostrar una
ventaja concreta de las blancas.
En la presente partida, habra por
lo menos dos momentos del medio
juego temprano en los cuales la po-
sicion blanca fue algo mejor.

A pesar de que las relaciones es-
condidas entre las piezas han
cambiado con respecto a la parti-
da anterior, veremos que ambos
jugadores emplearan en buena
parte mas o menos las mismas
maniobras. Sokolov efectuard sus
habituales jugadas largas de alfil,
mientras que Karpov colocaré sus
piezas mayores de la misma forma
que en la segunda partida.

19 ... 218 20 Df5 Hed

La presencia del caballo blanco en
‘f5’ permite ciertos trucos tacticos,
por lo que las negras deben andar
con cuidado.

Por ejemplo, 20 .. £c8? seria
prematura por 21 9h6+! gxh6
22 &xc8 Hxc8 23 Hxc8 Wxc8 24
&xf6+. Las blancas han recupe-
rado la pieza entregada, habiendo
arruinado la estructura de las ne-
gras en el proceso.

21 He3

El caballo se apresura a ocupar la
casilla mas estable disponible.

A pesar del encanto provocado por
la variante anterior, no hay que
fiarse demasiado de las posibilida-
des activas en el flanco de rey. Por
ejemplo, después de 21 £b2?! £c8
22 Wdgq Wf6 seguido por ...&c5, las
blancas correrian el riesgo de per-
der estabilidad central.

21 ... ¥d6

Conectando las torres, activando
la dama y preparando ...&c8. De
momento se obstruye la diagonal
activa del alfil de ‘f8’, pero solo de
forma temporal, ya que la dama se
trasladaré al flanco de rey.
Todavia no funciona 21 ... £c8?
por 22 8xc8 Hxc8 23 Hxc8 Wxc8
24 ©xds, ganando un peén. La
clavada creada por 24 ... 8d8 no es
peligrosa, porque las blancas pue-
den ganar un tiempo importante
con 25 Wds3+.

22 ®ct

Una vez més, se impide ...&c8.

22 .. Bad8

Las negras han completado su de-
sarrollo y tienen una posicién acti-
va. Sin embargo, en posiciones con
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peoén aislado semejante sensacion
de bienestar puede resultar en-
gahosa. Si no se consiguen crear
amenazas concretas, la estabilidad
a largo plazo de las blancas seria el
factor determinante.

23 Ed1

Aunque Opticamente esta reagru-
pacion de las piezas mayores es
idéntica a la de la partida anterior,
hay pequefias diferencias que me
hacen dudar sobre si la Gltima ju-
gada fue la mas fuerte.

La pseudoactiva a) 23 Hc6?! seria
prematura por 23 ... Why!, dejan-
do al alfil de ‘d4’ y al pedn de ‘e2’
en el aire.

Dado que la diagonal ‘c1’—h6’ esta
bloqueada por el caballo, merecia
considerar activar la dama con b)
23 Wha. No solamente se sobrede-
fiende el pebn de ‘e2’ y se prepara
la ocupacion de la columna abierta
por las torres con Efci, sino tam-
bién se crean algunas amenazas
tacticas alrededor de la casilla ‘g7’.

Diagramade analisis

El mismo ataque que se pergefi6 en
la partida no funcionaria: b.1) 23
... Whe 24 fgot Dg5? 25 Hxdse,
y el pedn de ‘e2’ esta bien defen-
dido. Es posible que a Karpov no
le gustase la idea de permitir b.2)
23 ... £¢8, pero esta jugada supone
ciertos riesgos. 24 £xc8 Hxc8 25
Exc8 Hxc8 26 3. Obliga al caballo
a dejar su dama insuficientemente
defendida. 26 ... Dg5 (el ataque que

se inicia con 26 ... ©xg3 no pare-
ce demasiado peligroso: 27 hxg3
Wxga+ 28 g2 He6 29 e3 Hgb 30
Wfo, Las negras tienen que demos-
trar todavia su compensacion por la
pieza entregada) 27 &xg7! &xg7 28
Wxg7+ dxgy 29 Df5+ b6 30 DHxd6
Hea 31 fot. Las negras recupera-
ran el peodn, pero su estructura ha
quedado seriamente debilitada. Es
dificil decidir si las posibilidades de
ganar de las blancas serian mayo-
res que las posibilidades de tablas
de las negras, pero personalmente
evitaria este tipo de final con negras
de forma instintiva.

23 ... %he!

Con ésta y la siguiente jugadas se
obtiene el maximo provecho de la
perjudicial interferencia que reali-
za el caballo de ‘e3’.

24 292 5 g5 25 ¥h2
Sobredefiende ‘e2’. 25 Nxd5?! no
seria demasiado indicado por 25
... &xe2!

25 ... Dh3+ 26 &f1 g5
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Lanzando una clara invitacién a
unas tablas por repeticion.

27 sbgl Hh3+ 28 i

Resulta bien obvio que a estas al-
turas de la partida Karpov no tenia
nada contra las tablas. En reali-
dad, es posible que muchos de los
espectadores presentes en la sala
(no habia ciberespacio en aquellos
tiempos lejanos) hubieran empe-
zado a buscar el mejor momento
para encaminarse hacia la guarda-
rropia.

28 ... \g5

Repitiendo la posicién por terce-
ra vez. De haber tenido la menor
duda de lo que iba a ocurrir, Soko-
lov habria, ciertamente, actuado
de la forma legal, para forzar el
reparto del punto: escribir la juga-
da en la planilla y llamar al arbitro
para reclamar las tablas por repe-
ticion.

Es dificil intentar imaginar lo que
pasé por la mente de Karpov en
este momento. ¢Acaso seirritd por
el hecho de que su joven rival no
le habia propuesto tablas explici-
tamente y quiso darle una leccidn,
aunque la posicidon no le concedia
demasiadas razones objetivas para
ello? Si se tratase de Korchnoi, ésta
habria sido la respuesta mas 16gi-
ca, pero Karpov no suele dejarse
llevar por las emociones.

Maés bien podemos suponer que,
mientras la repeticiéon se iba su-
cediendo paso a paso, le entraron
ganas de continuar jugando. En
sus tiempos de incuestionable su-
premacia mundial, mucho antes
de la ascension de Kasparov, Kar-
pov defini6 su actitud psicolégica
durante las partidas: «Mientras
no veo como puedo perder de for-
ma forzada, ino tengo razones de
aceptar las tablas!». Verdadera-
mente, una politica vital de una
persona consciente de su inmensa
fuerza. Tal vez afloraron sus viejos
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instintos en este momento de la
partida, cuando decidi6 continuar
la lucha a pesar de unos peligros
mas bien obvios.

29 h41?

Latinica forma de evitar la cuarta,
quinta, sexta repeticion. No obs-
tante, la debilitacion del flanco de
rey da un poco de miedo.

29 .. Ded 30 Dg4!?

Lajugada anterior ya habia provo-
cado cierta sorpresa entre los que
conocian el estilo estratégicamen-
te sano de Karpov, pero después
de este salto de caballo parece que,
por un instante, una persona com-
pletamente distinta se haya senta-
do en su sillon.

El principal riesgo que se corre
después de esta tltima jugada es
perder la estabilidad y la coordina-
cion general de las piezas. S6lo veo
dos posibles explicaciones para
este experimento.

Se puede tratar de una forma de
entrenarse contra Kasparov. Bue-
no, vamos a eliminar a Sokoélov de
una forma u otra, pero luego nos
enfrentaremos al ogro, que suele
provocar desequilibrios tacticos
con bastante frecuencia. i¢No re-
sultaria util, acaso, ensayar este
tipo de posiciones a propoésito en
compafiia de un contrincante algo
inferior?!

O bien: hasta ahora, Sokoélov ha
demostrado que juega muy bien
mientras que sabe lo que debe ha-
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cer. A partir de este momento, ten-
dra que elegir, a cada paso, entre
por lo menos dos continuaciones
igualmente atractivas. Esta situa-
cion le provocara cierta confusion,
requiriendo un consumo mayor de
energia y tiempo.

Sea cual fuere la verdad, estoy se-
guro de que Karpov confiaba en
que el dominio de la casilla ‘d4’ le
ofreceria un tipo de seguro inclu-
so en el caso de que las cosas se
escapasen a su control. Esto fue
precisamente lo que ocurri6 en la
partida.

Como indica Makarichev, las blan-
cas no consiguen reagruparse de
forma segura con 30 £f3 para se-
guir con hg2, por 30 ... Hxga+!
31 fxg3 Hxe3 32 £xe3 Wxes%, con
fuerte presion a cambio de la cali-
dad entregada.

Tal vez la dltima posibilidad de
mantener el control de la posicion
seria 30 b4!?, eventualmente pro-
seguida por bg-bs, para reducir
la actividad de las negras. En este
caso, creo que la posicion de las
blancas seria algo preferible, aun-
que la debilidad del flanco de rey
restringiria mucho sus posibilida-
des de hacer progresos reales.

30... ¥e6

Un primer momento de dificil de-
cision.

Tanto la jugada de Sokoélov como
30 ... Wg6 son perfectamente via-
bles. Lo mas préactico seria no vaci-

lar demasiado y decidirse por una
de ellas, pero: i¢quién haria esto
contra Karpov?! Después de 30 ...
We6, el juego podria continuar: 31
&es (para intentar alcanzar una
casilla estable) 31 ... Wfs (con la
amenaza ..Bxes): 32 g1 (a. 32
£f3? no pararia 32 ... Zxes! en ab-
soluto, porque el alfil esta clavado.
b. 32 £)f3 dejaria a las blancas con
una mala coordinacion, permitien-
do a las negras empezar operacio-
nes activas en el otro flanco con 32
... #c8) 32 ... £d6 (la entrega de
calidad 32 ... xe5 33 £xe5 Wxfo+
no parece suficiente después de 34
kha seguido por Ef1) 33 Hc6 Bd7
34 a4 (preparando bg-bs. 34 bg?!
seria prematura por 34 ... £bs!)
34 ... He8 35 Bdc1 Bde7 36 bg Req
37 bs 16, y la posicion resulta muy
complicada, con posibilidades
para ambos bandos.

En abstracto, la decisién de Soké-
lov parece mas practica, porque
impide la ganancia de tiempo con

&Hes.

31 &h3

Continuando el juego al azar. Se
crea la amenaza de ganar la dama
con Hf6+, pero la posicion de las
blancas empieza a dar la sensacion
de imponderabilidad. Bastaria
cualquier tropiezo serio para de-
rrumbarla por completo.
31...2a3?!

Tuve varias oportunidades de cru-
zar armas con Andréi Sokoélov en
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los afios siguientes a su memora-
ble encuentro de Linares y apren-
di una cosa: le gusta cambiar sus
piezas menores por las torres o las
damas enemigas, incluso en los
momentos en los que ésta no es la
mejor solucién objetiva. La opera-
cion tactica iniciada por la tltima
jugada llevara precisamente a este
tipo de cambio: dos piezas meno-
res por torre y dos peones. Como
demostrara el curso ulterior de la
partida, la posicion de las blancas
resistird bien a la primera ola de
ataquey el final resultar4 algo més
agradable para ellas.

Es poco creible pensar que Karpov
previ6 la altima jugada al efectuar
su exotico salto de caballo. En rea-
lidad, no estoy seguro de si habia
visto este recurso téctico al jugar
31 &h3. Se trata, lo més probable,
del instinto casi infalible del gran
campedn, que lo guibé sobre mares
agitados.

Las negras disponian de dos alter-
nativas mejores.

a) 31 ... f5 32 ©e3 g6 parece de-
bilitar la posicién, pero al mismo
tiempo restringe la esfera de acti-
vidad del alfil de casillas blancas y
del caballo.

Personalmente, prefiero la reco-
mendaciéon de Makarichev: b) 31

.. Wrg6.

Diagrama de analisis

Cuya amenaza es ...&c8. Su anali-
sis sigue: 32 &es Hxgs+ 33 fxgs

Wxg3 34 &g fcs, «con fuerte
compensacion». 35 9)f3 (tal vez se-
ria mas solido 35 £d3!?) 35 ... He3
36 g1 Bde8—+ (Makarichev).

32 ¥xa3

32... &xe2+!

La dificultad de prever 31 ... £a3
reside en la necesidad de calcular
esta segunda entrega. Es curioso
que la combinacién comenzase
con dos jugadas largas (y suicidas)
de alfiles, segtn el estilo de Soko-
lov.

No vale el intento de cambiar el or-
den de jugadas con 32 ... Dxg3+?
por 33 g2! Weq+ 34 xg3 Wxco
35 Bg1.

Diagrama de analisis

Las blancas han evitado los peli-
gros y estan listas para comenzar
su proprio ataque. Por ejemplo:
35 ... £xe2 36 N6+ gxf6 37 Lho+
(Makarichev).

33 Bxe2 Hxg3+ 34 chg2! ¥xe2
Es facil de entender la atracci6n
que esta variante produjo sobre
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Sokoélov. La posicion de las blancas
parece completamente cadtica y su
rey estd expuesto. Las siguientes
jugadas de Karpov no debieron de
ser demasiado faciles de prever,
aunque para el ex campedn del
mundo el reflejo de restablecer su
coordinacion debe de ser casi au-
tomatico.

35 Wc1! £h5 36 skh2!

De repente, las negras ya no dispo-
nen de amenazas. La situacion ma-
terial es aproximadamente iguala-
da, pero la pareja de alfiles puede
volverse amenazadora. La taltima
jugada evita un eventual jaque en
f4’ y prepara un fuerte contraata-
que con &g1.

El grupo de jovenes alumnos de
Polugéievski dedicé mucho tiempo
al analizar las consecuencias del
ataque inmediato 36 Wg5 (?) 36 ...
Wrxda.

Diagrama de andlisis

37 ©h6+ (Makarichev confesd
que inicialmente habia analizado
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solo 37 &6+ h8 38 Hxhs Wxda,
con completa extincion del ataque,
pero lavariante principal ise la en-
vi6 Polugaievski antes del cierre de
la edicion de la revista!) 37 ... f8
(37 ... ©h8? es mala por 38 Hxf7+
g8 39 Hh6+ Hh8 40 Hfs Hdy
41 8g4+ con fortisimo ataque) 38
&bo.

Diagrama de andlisis

38 ... g6! Una fuerte jugada defen-
siva sugerida por el joven Ivan-
chuk. 39 £a3+ Pg7 40 Le7 War!
(esta defensa ganadora la encontro
el mismo Polugaievski, una vez re-
greso a casa. Inicialmente, el gru-
po de jovenes habia concluido que
lalucha acabaria en tablas después
de 40 ... f6? 41 &xf6+ Dxf6 42
& fs5+) 41 £xd8 f6!—+. Las negras
estan bien defendidas y quedaran
con ventaja material decisiva.

36 ... 2d6
Para poder defender la columna g

con ...2g6.
37 Wd2 W3
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Makarichevsugiri6 37 ... h6!?, para
impedir Wgs, evaluando que a las
blancas no les habria resultado fa-
cil desenvolverse. En realidad, la
paradojica 38 Wxe2!, que permi-
tia a las negras ocupar la segunda
fila, mantendria cierta ventaja: 38
... &xe2 39 a4 (amenazando expul-
sar la torre con £f1) 39 ... Ede6 40
£go He1 41 Hd2 Eie2.

Diagrama de analisis

Parece que las blancas no pueden
evitar la repeticion. Generalmente,
en este tipo de posiciones el cam-
bio de torres deberia favorecer a
las negras. A las piezas menores
les hace falta un coordinador de
juego (una especie de hermano
mayor) que les ayude a actuar con-
juntamente. Sin embargo, en este
caso concreto la pareja de alfiles
es bastante fuerte para cuidarse de
si misma: 42 Hxe2! Hxe2 43 2f3
&e1 (no hay forma de defender el
peén central: 43 ... 2d2?! 44 &e3!
#d3? 45 Des+-, con ataque doble)
44 2e3 d4. Una tltima tentativa
de cambiar el peon débil por el de
‘b3, 45 £xd4 Eb1 46 He3! Ganan-
do un tiempo importante. 46 ...
&f4 47 £d1£. Las blancas obtienen
el control completo de la posicion,
aunque ganar podria resultar difi-
cil.

38 Heb W4+ 39 Wxf4 Hxf4
Después del cambio de las damas,
la ventaja de las blancas esté fuera
de cualquier duda. Sus alfiles son

muy fuertes y las negras no pueden
ni crear peones pasados peligrosos
ni activar sus torres. Aunque el
resultado final (1-0 o V2—V2, ex-
clusivamente) es incierto aun, se
puede apreciar que la partida sera
aplazada en una situacion mucho
maés favorable para las blancas que
en el ejemplo anterior.

40 £d7!

En ausencia de los alfiles negros,
sera Karpovquien emplee este tipo
de jugadas amplias, a fin de moles-
tar a las torres enemigas.

40 ... £d8 41 &b5

En este momento se aplazd la
partida. Junto con sus analistas,
Sokoélov encontrd un plan bastante
logico de defensa, aunque no pudo
igualar por completo.

41 ... De6 42 £h2 a6!? 43 &f1

Desde luego, hay que evitar la
apertura de nuevas lineas para
las torres enemigas después de 43
£xa6? Ha8!

43 ... Bc8 44 8d2
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Las blancas preparan un asedio al
peo6n aislado. Es posible que Soko-
lov no hubiera encontrado ningu-
na forma de defenderlo de forma
estable, por lo que decidi6 entre-
garlo a cambio de eliminar uno de
los alfiles enemigos.

44 ... d4!1? 45 92 H\f4 46 213
d3 47 Hc4 2h6 48 shg3 He2+
49 £xe2 dxe2 50 Exe2 b5 51
He3

Esta fue la posicion a la cual as-
piraron ambos jugadores. Las ne-
gras no parecen correr demasiado
peligro, pero las blancas podran
apretar durante mucho tiempo. En
este tipo de final, hay que tener en
cuenta que el cambio de torres po-
dria dar la vuelta de la evaluacion
de la posicion por completo.

51 ... He6 52 2d2 h5 53 f4
Hc7 54 2d5 6! 55 £a3!

55 Hxhs permitiria la activacién de
las torres negras comenzando con
55 ... 2d6!

55 ... g6 56 £¢5 ©f7 57 b4

Las blancas han conseguido una
estable dominacion en el centro.
El tinico elemento de inestabilidad
es su torre, que pronto tendra que
abandonar su posicién avanzada
para no quedar expuesta al cam-
bio.

57 ... ke8 58 Ed1! 2d7 59 Rai!
La torre sabe cuidarse de si misma.
Se prepara a2-a4, abriendo una
nueva columna.

59 ... Ed2 60 f3 &f7 61 a4
bxa4 62 2xa4 g5

Las negras intentan activar su po-
sicién al maximo, pero sin posibili-
dades de cuestionar la estabilidad
de las blancas en casillas negras.

63 2a3 g6

64 g2!

A Makarichev, ésta le pareci6 del
tipo de jugadas indiferentes tipi-
cas de Karpov, de ésas que pro-
vocan el enloquecimiento de sus
contrincantes. Los comentarios de
Makarichev sobre la fase final de
la partida pueden parecer algo su-
perficiales, pero creo que mas bien
se trata de un tipo méas profundo
de verdad que requiere un esfuer-
zo mayor de entendimiento.

De todas formas, Serguéi critico
la siguiente jugada de Sokoélov, la
762 y la 783, y las considerd parte
de un innecesario suicidio gradual.
Un analisis atento del final me con-
venci6 de que no se trata de erro-
res de verdad, sino sblo aparentes.
Ir6nicamente, mi ordenador va un
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poco mas alla: iconsidera cada una
de las tres jugadas como las mejo-
res en cada momento!

En realidad, esto tampoco tiene
mucho sentido. Se trata sblo de
evitar problemas inmediatos, sin
poder mejorar la posicién a largo
plazo. Sin embargo, creo que te-
nemos una confirmacion mas del
alto nivel de las partidas de este
encuentro y de la dura resistencia
ofrecida por Sokélov, al estilo de
los ordenadores fabricados mas de
veinte afios después. En cuanto a
la prestacion de Karpov, creo que
cualquier comentario es inttil.
Volviendo al mundo concreto de
las jugadas, la retirada de rey tie-
ne como propdsito crear un tipo de
zugzwang parcial. Las negras han
alcanzado el maximo de actividad
y tienen que retroceder con alguna
de las piezas o hacer una concesion
estructural.

64 @?gg seria inexacto porque 64 ...
gxhg+ llegaria con jaque.

64 ... gxh4

Sokolov elige la segunda posibili-
dad anteriormente mencionada.
No solamente gana un peén de
forma temporal, sino también se le
privaalreyblanco de la casilla‘g3’.
En caso de una retirada deltipo 64
... 8d7, las blancas podrian conti-
nuar con: 65 g3 Bd2 66 f4!, con
progreso mucho mas obvio que en
la partida.

65 Hf1
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Esta vez, Karpov inicia una serie
de jugadas sin otro propoésito que
alcanzar el segundo aplazamien-
to (después de 88 jugadas, o tres
controles de una hora por jugador
para 16 jugadas) y, tal vez, confun-
dir a Sokoélov, al estilo de Botvin-
nik.

65 ... 2c2 66 Hh2 Hc4 67 Df3
7 68 kh2 Ef4 69 g2 Zeed
70 Hd2 Ee6 71 Hf1 Hgd+ 72
h3 Ef4 73 Ba2 23+ 74 g2
2d3 75 He3 g6

La posicion ha cambiado poqui-
simo desde el diagrama anterior,
pero durante el proceso Karpov ha
encontrado el mejor plan.

76 Zat!

Preparando &gi1. Después de mas
de 40 jugadas, Karpov vuelve al
plan de ataque a lo largo de la co-
lumna g.

76 ...15

?! segin Makarichev, ! conforme
con Rybka. En caso de una estrate-
gia de espera, el ataque se volveria
muy peligroso: 76 ... Bd2 77 f3
Bd3 78 Bgi+ df7 79 fsq seguido
por &)fs5.

77 £h2 14 78 Bg1+ A7

La misma observacion que en caso
de 76 .. f5. Esta vez, estoy mas
inclinado a creer al comentarista
humano. Después de la caida del
pedn de ‘4, la lucha estara vista
para sentencia. Sin embargo, la
situacion ya no ofrecia salida para
las negras.
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Makarichev opina que las negras
no deberian perder después de
78 ... bf6 79 Hga dfs5 8o Hxhg+
hes, pero el ataque de las blancas
me parece muy peligroso después
de 81 Hg8. Tarde o temprano, los
peones negros del flanco de rey

caeran.

79 Hg2

79 ... Ecb

Tal vez, Sokdlov penso inicialmen-
te que podria defender el pedn con
a) 79 ... 8f6, pero luego cambio de
opinién al percibir la posibilidad
80 &ei1!, seguido por He7+, con
ataque. No vale 80 ... 2e6? por 81
Hxe6 Hxe6 82 Hxfa+, ganando la
torre.

Tampoco seria una mejora b) 79 ...
£f3 80 Hxhg £d3 81 Hgs.

80 Hxf4 23 81 Hh3

Una vez creado un pedn pasado,
las blancas mantienen posibilida-
des de victoria aun en el caso de
cambiar la torre. Uno de los finales
a los cuales se puede aspirar es al-
fil, caballoy pe6n de f contra torre,
que suele ganarse.

81 ... &f6 82 He1 Ef5 83 Eed
as!?

Eliminando una de las debilidades
ofrece una débil consolacion.

84 £e3 axb4 85 Exb4 a6 86
Hxh4 Haab5 87 Ec4 Efb5 88
¢hg3 2a8 89 sh4 Eg8 1-0

En esta posicion, la partida se
aplazo6 por segunda vez. Vamos a
dar la palabra a Makarichev an-
tes de despedirnos de él: «El pedn
de ‘h5’ no impide en absoluto la
realizacion de la ventaja, aunque
también puede ser eliminado fa-
cilmente por métodos tacticos,
por ejemplo después de 90 £g5+.
Por esto, en el dia previsto para la
segunda reanudacion, Sokolov co-
municé su resignacion sin sentarse
al tablero».

Una lucha titanica, digna de una
final de Candidatos. El pequefio
cambio posicional operado por
Kéarpov con su 19? jugada en una
posiciéon ensayada anteriormente
en el encuentro se parece mucho
a una situacion del primer en-
cuentro con Kasparov. Pero... no
vamos a ir demasiado deprisa.
iDesarrollaremos este tema en el
siguiente nimero! W
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Los sordomudos

Davip Vivancos ALLEPUZ

S

domingo es con el convencimien-

i me decido a sentarme a
escribir lo que pasd aquel

to de que todo aquello, por fuerza,
ha de haber prescrito ya. Quiero
decir que si lo cuento no es por-
que me sienta especialmente or-
gulloso de lo ocurrido ni creo que
ninguno de quienes intervinimos
pueda o deba estarlo. Tengan en
cuenta que sucedié hace mucho,
muchisimo, el domingo después
de que Rubén Cano vengara
en el campo del Estrella Roja

el funesto gol de Katalinski,
aquel futbolista yugoslavo

de infausto recuerdo cuya

diana enterr6 la ilusion

de tantos espafioles de ver

a su seleccion disputando el
Mundial de Alemania. Vestia

yo en esa época con pantalo-
nes acampanados y chupas
ajustadas, llevaba el

pelo demasia-

do largo y lucia

unas patillas mas propias

de un bandolero de Sierra Morena
que de un universitario cabal. Por
entonces, con apenas veinte anos
recién cumplidos, yo ya habia vi-
sitado la comisaria en cuatro oca-
siones en los ultimos tres meses.
Tenia la costumbre, quién sabe
si mala, de dar un paso al frente,
en mi calidad de secretario de la
asociacion de vecinos, cada vez
que la pasma preguntaba quién
era el portavoz de aquellos grupos
de ciudadanos que ocupaban dis-
tintos edificios, hasta hacia nada
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gestionados por diferentes secre-
tarias y secciones del Movimiento,
reclamando mas servicios para el
barrio. También habia sido yo el
que alentara a mis companeros de
la facultad de econémicas a ence-

rrarnos en el decanato. En aquella

oportunidad, nos habia recibido el
propio decano para negociar las
condiciones de la protesta, en su
despacho, sentado en un extre-
mo de la interminable mesa que
lo presidia. Nos invitd a tomar
asiento, éramos una treintena de
estudiantes descontentos, y, tras
levantar el auricular de su teléfo-
no rojo, marco6 el ntmero del bar
de la facultad y habl6 con el due-
fo. «Traiga giiisqui para todos»,
habia dicho antes de animarnos a

exponer nuestras reclamaciones.
Otra época, otros tiempos. Si, iqué
tiempos!, fascinantes, pienso aho-
ra con admiraciéon y todavia con
algo de incredulidad. Tan lejanos
y, a la vez, tan proximos. Parecen
continuar ahi, a la vuelta de la
esquina. Tiempos de transicion e
inestabilidad. De politicos volun-
tariosos, llenos de ideas, aficiona-
dos e inexpertos; de comisarios
torturadores que intentaban
reciclarse encontrando su
lugar dentro de la inci-

piente policia democrati-

ca; de jovenes idealistas y
provocadores que colgaban
banderas del Vietcong en

las universidades y prepa-

raban paquetes bomba de
broma con el objeto de reirse

del sistema, personificado en

unos esforzados artificieros

que se cagaban en

todo cuando el

muelle de su in-

terior, tras ser abierto el

bulto sospechoso con tantisimas
precauciones, salia volando por
los aires; y de ajedrecistas ama-
teurs con poco nivel de juego, nulo
conocimiento de la teoria de las
aperturas y muchas ganas de dis-
frutar con los amigos delante de
las sesenta y cuatro casillas. Tiem-
pos en los cuales las competiciones
por equipos se jugaban sin arbitros
en las salas de juego, una ronda en
casa y la siguiente en la de tu rival.
Tiempos cargados de nostalgia y
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aforanza y, como digo, prescritos.
Para bien o para mal.

El domingo siguiente al célebre
botellazo al malaguefo Juanito en
Belgrado, debiamos enfrentarnos
al primer equipo de la asociacién
de sordomudos. Tenian una sec-
ci6on de ajedrez que venia a ser
como el actual club de la ONCE,
solo que alli jugaban, l6gicamen-
te, ajedrecistas con esa discapaci-
dad auditiva. El local estaba en la
planta baja de un edificio antiguo
del barrio marinero. Después de
presentar ambos delegados las
listas de jugadores y las alinea-
ciones, los ocho nos sentamos,
frente a nuestros rivales, en otras
tantas mesas dispuestas en una
larga fila. Recuerdo como Rafa de
la Torre agarrd una torre blanca y
la plantificé delante de las narices
del contrincante de turno mientras
silabeaba lentamente su apellido
cuando éste le pregunt6, por senas
y como pudo, su nombre para re-
llenar la planilla. Le di un codazo
prudente para darle a entender
que se disponia a jugar contra un
joven con una discapacidad ajena
por completo al retraso mental.
No capt6 mi intencion y sigui6 asi
hasta que el otro, por fin, apuntd
correctamente el de la Torre en su
planilla. Empez0 el enfrentamien-
to, que se desarroll6 con normali-
dad hasta las nueve y veinte, mas o
menos. Fue entonces cuando algu-
nos de los sordomudos, paseando
de una punta a la otra de la sala
para ver como iban las partidas
de sus compaferos, empezaron a
gesticular en un animado inter-
cambio de pareceres. De tanto en
tanto, los jugadores locales que
habian permanecido sumidos en
sus cavilaciones alzaban la vista de
sus respectivos tableros y también
se sumaban a la sospechosa gesti-
culacion en alegre coloquio sordo
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y mudo. Acto seguido, los menos
disimulados dirigian un réapido
vistazo a su posicion y realizaban
un movimiento que a mi, dentro
de mi limitado conocimiento del
juego, me parecia siempre el mejor
posible.

Adelanté un peo6n del flanco de
dama y me levanté yo también.
Le hice un gesto a Rafa para que
me acompahnase hasta uno de los
rincones del local. Rafa de la To-
rre. Hace muchos afios que no sé
nada de él. Alguien me dijo que
tanto Rafa como su hermano Jor-
ge trabajan ahora en Telefonica.
A lo que iba: apoyé el hombro en
un armario, que parecia directa-
mente salido de una pelicula ins-
pirada en un tenebroso cuento de
Poe, y esperé su llegada con aire
casual. Se sentd en el canto de
una mesa donde cogia polvo una
viejamaquina de escribir a la cual
le faltaban varias teclas. «éQué te
parece la chachara que se tienen
éstos entre si?», le pregunté. Los
sordomudos continuaban obrando
con el mismo descaro, no exento
de cierta desfachatez. Me mir6 con
expresion tontorrona. Ni siquiera
habia reparado en ello. «Corts ya
la ha cagado», me dijo. «Déjate de
Corts, hostias», le reprendi porque
los dos sabiamos que el Maestro
Corts, con sus extravagantes aper-
turas y sus discolas ideas tacticas,
era un punto seguro para el equipo
contrario, «te estoy hablando de
los sordomudos. Fijate bien, no
paran de cascar». «Pues tienes ra-
z6n», observo Rafa, quien, a pesar
de todo, no podia dejar de mirar
las incomprensibles decisiones
que tomaba el entranable albino
Corts sobre la marcha. Sostenia un
caballo en la mano derecha y no sa-
bia muy bien donde dejarlo. Daba
la sensacion de que estaba tocando
una campanita de servicio.

Volvimos a nuestros asientos
habiendo decidido la estrategia a
seguir. Esperamos a que los ocho
sordomudos estuvieran sentados.
Rafa, en el quinto tablero, vigila-
ria la reaccion desde su adversario
hasta el de laoctavamesa mientras
que yo lo haria con el primero, el
segundo, el tercero y el cuarto ta-
bleros. Pasé los brazos por detras
del respaldo de mi silla y la eché
hacia atras, apoyando mi peso en
él, de modo que las patas delan-
teras dejaron de estar en contacto
con el suelo durante unos segun-
dos. Unos sordomudos pensaban
su movimiento, otros miraban
las musaranas, el primer tablero
de ellos observaba con atencion
la partida de al lado. Entonces
aproveché para dar una fuerte e
invisible palmada que restalld so-
noramente en la silenciosa sala de
juego, donde nada mas se oia el
tictac de los relojes de competicion
y alguna tosecilla aislada y nervio-
sa de vez en cuando. Ninguno de
mis cuatro observados se inmuto
y Rafa me confirmo, con una cer-
tera patadita lateral en el tobillo,
que los otros tampoco se habian
enterado de nada. Certificar que
eran realmente sordos y adoptar
la nueva tactica discutida con mi
compafero de equipo unos minu-
tos antes fue todo uno. Restituida
mi postura habitual de reflexion
tras la pertinente comprobacion,
apoyados los codos en la mesa y
las manos entrelazadas tapando-
me la boca para evitar que los de
enfrente pudieran leerme los la-
bios, di la primera instrucciéon a
los jugadores de mi club: «sefio-
res, estos tipos nos estan haciendo
trampa desde hace un buen rato,
comentando las partidas delante
de nuestras propias barbas, asi
que nosotros también vamos a ju-
gar colectivamente. Rafa, te estan
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amenazando cambiar el alfil por
el caballo y te dejaran los peones
hechos una birria, vigila eso», y de
la Torre gruii6 que yo tenia razon,
también escondiendo los labios
como pasandose la mano por las
mejillas sin afeitar. «Y, por cierto,
Corts, enrocate de una punetera
vez», afadi, contrariado porque
era algo que le recordabamos to-
dos, desde siempre y sin dema-
siado éxito. Por ejemplo, Ricard
quien, por caprichos de la alinea-
cion, entonces basada en cualquier
cosa menos en el orden de fuerzas,
acostumbraba a jugar a la vera
de Corts. Suya era la teoria que
proclamaba que cualquiera (cual-
quier subnormal, decia él, con su
caracteristica causticidad) capaz
de desarrollar los caballos, sacar

los alfiles y enrocarse con la mayor
prontitud, sin haberse dejado nada
por el camino, llegaria sin dificul-
tad a los 2100 puntos de Elo. De
maés estd advertir que, durante las
partidas del campeonato, el rostro
de Ricard se convertia en un com-
pletisimo catalogo de expresiones
de resignacion martirial cada vez
que, conscientemente o no, echa-
ba un vistazo a la partida de Corts.
Nos partiamos de la risa con sus
visajes atormentados cuando des-
cubria el rey de Corts en el centro
del tablero en la jugada veinticin-
co. Ricard tenia algo de mimo.

Y en esas condiciones jugamos
el resto de la manana. Ellos con su
manoteo grosero e incomprensible
y nosotros disimulando nuestros

comentarios realizados en voz

alta, como de apuntador, con va-
riados gestos de actor aficionado.
Asi durante tres, cuatro horas. Se
convirti6 aquello en un verdadero
encuentro por equipos, en toda la
extension de la expresion. Porque
cada una de las ocho partidas paso
a ser un enfrentamiento colectivo
en el cual tanto los unos como los
otros nos empleamos a fondo con
la intencion de conseguir la rendi-
cion del adversario. Como aquellos
legendarios encuentros disputados
por cable, telégrafo o radio a fina-
les del siglo x1x y principios del xx
entre ciudades, citas que reunie-
ron a los mejores ajedrecistas de
Glasgow contra los de Londres o
a los de Mosct contra los de Pa-
ris o Nueva York. Una sensacion
irrepetible que, en mi dilatada tra-
yectoria de jugador de ajedrez afi-
cionado, no he tenido oportunidad
de revivir y la cual dudo que pueda
volver a experimentar.

¢Y como acabo el encuentro con-
tra los sordomudos? Pues, a cien-
cia cierta, no lo sé. Precisamente el
otro dia hablaba de esta ilustre jor-
nada con Corts y él estaba conven-
cido de que ganamos y yo de que
perdimos. Claro que él me asegur6
que su partida acabd en tablas y yo
apostaria cualquier cosa a que la
perdi6. Nacho y Ricard son de mi
misma opinioén. Son cosas que pa-
san con el transcurso de los afios.
Nuestros recuerdos acaban difu-
minandose de modo que somos in-
capaces de afirmar con rotundidad
como se desarrollaron exactamen-
te los hechos. En realidad, tampo-
co creo que tenga mayor importan-
cia saber qué equipo se alzo con el
triunfo el dia de los sordomudos.
Fue un encuentro memorable y
con eso creo que debemos quedar-
nos. Un enfrentamiento singular e
irrepetible. B
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Nicora Lococo

E 1 placer de la mente humana ante la simetria,

que todo lo inunda en la naturaleza —como lo
prueban las leyes de la fisica, la composicion y es-
tructura de la quimica, el disefio de los organismos
en biologia...— no podia menos que apreciar belleza
en el ajedrez, el cual fundamenta su racional realidad
en un perfecto juego de simetrias varias, que a su vez
se asientan en los méas ancestrales motivos simbolicos
discursivos y tensionales de marcado sesgo oriental,
dada su bipolaridad entre dos contrarios, como son el
dia y la noche o el combate entre fuerzas antagonicas
de la luz y la oscuridad, representantes de la pugna
entre el bien y el mal morales o las fuerzas positivas
y negativas del Universo, como en el yin y el yang, a
diferencia de la inclinacion trina de la idiosincrasia
indoeuropea.

Por mor de no entorpecer su lectura y atenerme en
lo posible al objeto concreto de este articulo, obviaré
usar la tipologia especifica de la simetria y dar razéon
historica de la realidad actual descrita respectivamen-
te. Asi podemos, sin demora, entrar de lleno a obser-
var que la primera de las simetrias, aunque de tan ob-
via pasa desapercibida, nos la ofrece la propia forma
cuadrada del tablero.

La eleccion del cuadrado, o mejor dicho, la fija-
cion del juego en un tablero cuadrado, no es casual,
sino que obedece a primarios conceptos geométricos
de corte pitagorico que subyacen en el ordenamien-
to agonal, como por ejemplo, la perfeccion que se le
confiere. Y es que el cuadrado establece a priori un
equilibrio absoluto del terreno de juego, tanto a los
contendientes como a sus respectivas estrategias y a
los potenciales espectadores; pues, en principio, sin
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piezas, tanto el espacio de blancas —de la primera has-
ta la cuarta fila— como el de negras —desde la octava
hasta la quinta fila— que surge del corte horizontal es
idéntico, como iguales son el flanco de laaalady el
de la h ala e que surge del corte vertical, y los cuatro
triangulos emergentes de su corte diagonal. Su sime-
tria absoluta Gnicamente desaparece en el momento
de la colocacion de las piezas, donde solo dos lados
enfrentados estan ocupados por piezas y en un flanco
se hallan las damas y en otro los reyes, quedando las
bandas momentianeamente despejadas.

De por si, el tablero cuadrado condiciona el juego
hasta limites insospechados. Que los jugadores deban
alternarse en el turno so6lo es la primera de las con-
secuencias directas de tan enérgica simetria, pues
bajo esta condicién, dos turnos seguidos ofreceria
demasiada ventaja en un campo tan milimétricamen-
te igualado, cosa que no ocurre, por ejemplo, en las
canchas deportivas o en el propio parchis, donde in-
ciden otras variables que dan opciones distintas para
amortiguar lo que supone mover dos veces seguidas.
Dado su extremo equilibrio, la segmentacion de su
superficie mimetizdé su disposicion general también
en cuadriculos, de modo que su representacion frac-
tal regular conserva en un particular escaque la virtud
del conjunto y viceversa, para permitir a las piezas —
salvo a peones— jugar por igual en los cuatro puntos
cardinales, a excepcion de las casillas de los laterales.
De este modo, el tablero se reproduce en pequefio por
cuadrantes surgidos del corte vertical y horizontal, asi
como de triangulares nacidos del corte aparecido por
la interseccion de sus dos diagonales, perfectamente
sustituibles, sea en su giro en sentido de las agujas del
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reloj, sea a la inversa. Ello permitira, en su momento,
trabajar lo que se ha dado en llamar «casillas conju-
gadas», algo que no podria ocurrir de no imperar esta
simetria del tablero.

La disposicion de los escaques cuadrados, alterna-
dos en el tipico ajedrezado blanco y negro ya comenta-
do, permite observar otra 1til caracteristica de otra si-
metria subyacente; a saber: la del negativo especular.
Sea en su corte vertical, sea en su corte horizontal las
casillas se muestran como en negativo. Ello permite
aprender el tablero sin necesidad de visualizarlo para
jugar a la ciega, pues si ‘a1’ es negra, por necesidad ‘h1’
es blanca y ‘a8’ es blanca. No ocurre lo mismo con el
corte diagonal que es simétrico puro.

Tampoco es fruto del capricho histérico que el cua-
drado esté dividido en ocho filas y ocho columnas... Ya
he apuntado que no me voy a perder en motivos histo-
ricos, por lo que obviaré el original chino del chaturan-
ga y su sintesis india, que es la fuente de la duplicidad
observada en las piezas. Pero la fijacion del juego en
ocho obedece igualmente a la idea del cuatro como
perfeccion, que de suyo responde a la observacion —
muy acertada de los antiguos— de que las peculiares
caracteristicas oculares de la especie no nos permiten
apreciar con nitidez diferencias visuales de un vistazo
maés alla de cuatro elementos, de ahi que los romanos
usaran como mucho tres palitos seguidos y evitaran
una secuencia de cuatro elementos iguales, cosa que
tiene mucho que ver posiblemente con usar el pulgar
para contar el resto de los dedos de la mano. Tomando
este conocimiento en consideracion, es sencillo acep-
tar que el ocho sea el resultado justo y perfecto para
que los jugadores puedan captar con facilidad los cua-
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tro cuadrantes, el espacio natural de cada bando que
corresponde a cuatro filas, el espacio de cada flanco
que es de cuatro columnas, etc.

La colocacion de las piezas presenta una distin-
ta pero no menos elocuente simetria. Por una parte,
traza un claro eje izquierda-derecha entre las propias
piezas, donde cada ala respeta un determinado orden;
y por otra, atiende a una simetria especular donde las
propias piezas parecen reflejadas, guardando las dis-
tancias, en el lado opuesto, sdlo que en negativo, apa-
reciendo blanco lo que es negro y a lainversa. De esta
singular simetria se deriva el hecho importantisimo de
que con las blancas y con las negras no jugamos igual,
y no solo por el asunto del turno: mientras las blancas
tienen su flanco de rey a la derecha, el de las negras
esta a la izquierda; y con el flanco de dama ocurre al
revés. La primera consecuencia es evidente: el juego
busca la simetria facilitando enroques en el mismo
bando, pues, de lo contrario, el bando que inicia el jue-
go tendria gran ventaja con el movimiento de ataque
en una variante que favoreciera, de entrada, partidas
con enroques opuestos, por no hablar del fortisimo
efecto de rayos X de las damas hacia los reyes desde
la posicion inicial y sus nocivas consecuencias para un
juego abierto en el centro, riesgo que sdlo las torres,
en la disposicion actual, se pueden permitir, dado lo
torpe que se hace abrir el juego por el flanco, ya que
los alfiles adversarios vigilan su salida y que los peo-
nes de torre s6lo pueden cambiarse por una diagonal,
cosa que disminuye el riesgo de los rayos X entre ellas.
Curiosamente, este riesgo, en cambio, es propiciado y
favorecido en la simetria pura de las diagonales entre
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los alfiles como tinico modo de contrarrestar el ataque
adversario, situando los alfiles en los fianchetos.

La simetria de las piezas, contempladas en su sin-
gularidad, participa de las mismas simetrias que los
seres vivos. Las mas simétricas son los peones, segui-
dos de torres y damas, luego de caballos y reyes, y por
altimo de los alfiles, caracteristica de esta Gltima que
no deja de extrafar, por cuanto la pieza que discurre
por la via mas simétrica de cuantas hay, la diagonal,
en cambio sea la menos simétrica de todas. Aunque
no lo parezca, ello obliga a los jugadores a estar mas
pendientes de las piezas que no son simétricas: los
alfiles no suelen gustar con la ranura hacia atras, los
caballos suelen colocarse de lado, mirandose mutua-
mente o de frente, y los reyes nunca se colocan con la
cruzde canto.

La apertura del juego ofrece variados motivos de
simetria, como se podré apreciar: las defensas mas re-
conocidas, tanto si las blancas salen de pedn de rey o
de peon de dama, son las que ofrecen una resistencia
inicial de simetria de modo frontal. Por supuesto, las
negras comprenden rapidamente que la eterna sime-
tria juega en su contra por aquello de que las blancas
llevan la iniciativa y, por consiguiente, ante un repen-
tino mate, no hay amenaza que valga de mate en una.

Asi, tras las comunes: 1 e4 e5 2 £)f3, las negras se
ven ante el dilema de continuar con la simetria o de-
fender su pe6n. De continuar con la simetria con 2 ...
&6 de la Pétrov, tras 3 &xes, ya se ven forzadas a
romper la simetria con 3 ... d6 si no desean quedarse
mal.

La misma lecciéon aprende pronto el principian-
te que imita la salida de las blancas para dar el mate
Pastor y pierde la dama en ‘h4’ capturada por la dama
blanca que previamente habia ido a ‘h5’.

Pero el turno inicial, ese desequilibrio temporal que
hace preferible de entrada jugar con blancas que con
negras, no es la tinica variable que rompe la simetria
del tablero y de la colocacidn inicial de las piezas...
Para las blancas, no es 1o mismo abrir el juego con e4
que con d4: al margen de las consideraciones sobre el
enroque y las estrategias de juego tactico o posicional,
los peones de la columna d salen defendidos y por ello
al negro le resulta mas sencillo jugar simétrico en este
flanco que en el de rey, como lo prueba la Tarrasch o el
caso de la aperura Inglesa (1 c4), donde la simetria es
consustancial en su defensa en variantes que exaspe-
ran al jugador de blancas con una insultante ecolalia
de las negras, movimiento a movimiento, hasta juga-
das que se internan de lleno en el medio juego.
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Pero el conocimiento de la simetria permite a los jo-
venes ahorrar energias en el estudio de las aperturas, o
lo que es lo mismo, doblar y hasta triplicar su reperto-
rio con s6lo fijarse en este curioso aspecto. Asi, si 1 e4
c5 es la Siciliana, 1 ¢4 e5 sera la Siciliana con blancas;
si 1f4d5 esla Bird, 1 d4 f5 sera la Bird con negras, etc.
Por supuesto, sin olvidar que hay tiempos de mas y
de menos. Lo curioso es que en la Inglesa operan las
mismas debilidades, planes, rupturas, cambios que en
su espejo siciliano y que en la Holandesa ocurre otro
tanto con su silueta blanca de la Bird. Cualquiera que
las haya estudiado un poco sabe de lo que hablo.

Aunque la Teoria de Juegos ha intentado determi-
nar si el juego de ajedrez es equilibrado o si por el con-
trario tarde o temprano resuelve a favor de las blancas,
lo cierto es que, hasta el momento, esta cuestion no
ha podido dilucidarse fuera de una duda razonable.
Indudablemente, la fuerza de la simetria alienta el
empate. Por eso, los buenos jugadores evitan en lo po-
sible el juego que posibilite al contrario una defensa
en variantes simétricas y simplificadoras como la de la
Defensa Francesa del Cambio: 1 e4 €6 2 d4 d5 3 exds
exds.

En la apertura ayuda mucho, para romper la sime-
tria, el jaque, dado que el adversario se ve obligado a
efectuar un movimiento de defensa y no puede imitar
a su contrario. Pero salidos de la apertura, la simetria
se diluye, dado que en el juego de ajedrez no opera
la propiedad conmutativa, pues en una lucha por las
columnas, no es lo mismo dejarse cambiar en ‘c1’ que
cambiar tt en ‘c8’. Los distintos elementos que inciden
en el medio juego dificultan un mantenimiento correc-
to de la simetria. Prueba de ello es que segtin la partida
se aproxima al final, los motivos de simetria vuelven
a operar incluso con carater de exactitud matemati-
ca. Tomesé el caso de la oposicion o el de su hermana
mayor, las casillas conjugadas, sea la triangulacion, el
zugzwang, la repeticiéon de movimientos, el color de
los alfiles... todo remite de nuevo a la simetria.

Hasta en la actitud y estrategia de los jugadores
puede observarse esta invitada invisible, como de-
muestra que mientras para algunos la mejor defensa
es un buen ataque, para otros, el mejor ataque es una
buena defensa.

Para concluir esta reflexion en honor de esta diosa
del Universo que hace bello nuestro arte, paso a citar
la marca de simetria en una partida real, recogida en el
Batsford, entre Efim Stoliar y Jamusz Szukszta.

EL OJO DE LA LECHUZA



Jaque
2 estrena
1c4c5293 963292 2g7 4 H
®ﬁ30®0659a39a6 ’ ! tlenda Con
muchas
novedades

18 £¢7 £¢2 19 £b2 Eb7 o
Suscripciones

Jaque

Numeros sueltos
6 Zb1 Zb8 7 b4 cxb4 8 axb4 b5

9 cxb5 axb5
20 £e5 Dxeb
Aqui se rompe la simetria, pues en )
caso de 20 ... £e4, quien jaquea !Vlaterlal de
primero, jaquea por dos: 21 £xe4 Juego
&xes 22 Hfo+ dgy 23 dxes.
21 dxe5 d4 22 Exc2 Ec7 23
i1 g5 24 he2 dxc3 25 d3 Proaramas
Bc4 26 Bxc3 Hxb4 27 Bc? info?'méticos
10 Hh3 Hh6 110-00-012 d4 VYom
d5 13 £xh6 £xh3
Computadoras
Complementos
Ofertas

14 &xg7 £xg2 15 &xf8 &xi1
16 £xe7 £xe2 17 £xd8 £xd1

ASUHO31 Al 30 OLO 13 http://tienda.jaque.tv



TicTacti
En cada diagrama se indica a qué bando le corresponde jugar mediante los simbolos [] (blancas) y B (negras) y

el tiempo maximo asignado por problema.

GM AvLexis CaBrera Pino

=] & =]
¢Qué tiene mayor valor posi-
cional, la posicion activa del
rey o la mayoria negra en el
ala de rey?
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Elo inicial

Puntuacion
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Soluciones a los ejercicios

1.

La doble amenaza negra compro-
mete la busqueda blanca con miras
al debilitado rey negro. 1 Exf8+!
1 punto. 1 Wa3? dgy 2 Weg Hxds
3 Wxdsg Wgoe. 1 ... Bxf8 2 &c4!
1 punto. 2 ... £€8. 2 ... Hf2 3 d6+
Hh8 4 Wxes+ Bf6 5 Wxfo++. 3
d6+ 27 4 d7! 2 puntos. 4 ...
&xcd 5 Wixf8+ xf8 6 d8+
chg7 7 L£f6+. Las negras aban-
donan ante la secuencia de mate
Wdo+ y Wg5+. Wang Hao - Ding
Liren, Qingdao, 2011.

2,
Tomemos libreta y boligrafo y co-
menzemos a trazar el calculo, la
unica via para determinar el buen
camino. 1 &¢4! 4 puntos, pero
réstese 2 puntos por 1 d6? Almasi
no fue capaz de resolver la situa-
cion y lanzo al candidato contra un
muro. 1 ... e8 2 ¢hds hd7 3 ag f5
4 gxf6 gxf6 5 b3 f5, y el rey blanco
pierde su hegemonia, ya que tiene
que ir a eliminar al «asesino» ne-
gro. 6 es f4 7 xfq Hxd6 8 heq
thes 9 2ds dbg 10 e2 bs 11 axbs
chxbs 12 b2 aq 13 bxag+ Pxaq
Y2—V>. Zoltan Almasi - Le Quang
Liem, Pekin, 2011. 1 ... &e7. 1 ...
f5 2 gxf6 gxf6 3 bs Le7 (3 ... f54
6 £4 5 d6 £3 6 d7+-) 4 heo d8
5 &d6f56 des+-. 2 b5 2d6 3
chxb6 5 4 gxf6 gxf6 5 xa5 5
6 2b4! 1 punto. Pero no 6 b4??
f47b5f38b6f29b7 Be7—+.6 ...
bxd5 7 e3+-.

3
1 Bxb7! 2 puntos. El globo ne-
gro estalla tras la delicada pun-
cion de esta aguja. Aun cuando 1
£xh6!? (1 punto) ha de conside-
rarse como alternativa, no es el

camino correcto. 1 ... Exa2 (1 ...
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gxh6 2 Hxby Wxby 3 &xds Wha 4
g1 Ba6 5 We8+ hg7 6 Lxe6+-)
2 Bxby Wxby 3 &xds Bxfo+ 4 g1
Wf7 5 &xe6 Wxe6 6 Bxf2 gxh6 7
Wg6+ Hh8 8 Wxh6+ g8 9 Wig+.
1...%xb7 2 £xd5 ¥c8 3 £xh6!
2 puntos. 3 ... Bab. 3 ... gxh6 4
Wo6+ Bh8 5 Wxhe+ 22g8 6 W6+
Hh8 7 Wxfo+ Hhy 8 Req+ g8 9
fxa8+-.4 £e3. Los alfiles blancos
se crecen gracias al apoyo de unas
solidas bases de peones. La com-
binacion de estos elementos debe
considerarse como ventaja desici-

va. 4 ... Bd6 5 £xc5! Exds. 5 ...
Wxcs 6 xe6++-. 6 Wxd5 Bf7 7
£e3 ¥a6 8 ¥c4 Wa8 9 d4. 1—o.
Hikaru Nakamura - David Howell,
Londres, 2011.

4.
1.. ke8! 2 puntos. Pisamos el
mismo suelo, le comenta el rey ne-
gro a su homodlogo. Sin perder pies
ni pisada, el rey negro mantiene la
oposicion, el mejor modo de blo-
quear las ideas de ataque blancas
hea, shes o ©f3 y g4. También 2
puntos por a) 1 ... 2f8!1? 2 thd3
the7 3 dreq ©d6 4 bs axbs+ (4 ...
a55b6 &¢6 6 b7 dxby 7 hbs ey
8 thxas thby 9 ®bs ey 10 Hes
He8 11 tc6 £d8=) 5 dxbs thdy
6 tes ey 7 hds dy=. -2 pun-
tos, en cambio, por b) 1 ... chde??
2Bf3hey 3 g4 hxga+ 4 xgq DA8
5 &f3 hg7 6 des Hho 7 d3 hhs
8 tca $xha 9 des thga 10 b6
dfg 11 xa6 xeq 12 bs Dxfs
13 b6 e4 14 b7+-. Lo mismo resta
©) 1... &d7?? (-2 puntos) 2 &f3
he6 3 g4 hxga+ 4 bxga+-. 2 2d2
hd8! 3 dhe3 a7 4 Rd3. 4 ey
He6=. 4 ... 2d7 5 hd2 &2d8 6
e2. 6 theg they 7 bf3 f8 8 g4
hxga+ 9 hxgq Hg7=.6 ... 2T 7
el she6 8 d2 2d7 9 e3,

tablas. Anish Giri - Vasili Ivan-
chuk, Pekin, 2011.

5.

1 ... h5+! 1 punto. Los peones
negros, cual granizo, azotan el
techo blanco. 1 ... ba!? 2 hfg 1
punto (2 ©f3 ®fy 3 theq g6 4
f4 Hh5?? 5 f5+-) 2 ... g5+ (2 ... hs
tiene el mismo valor) 3 hxgs h5—+.
2 &f3 b4 3 e g5 4 hxg5 a5.
Sin poder controlar el avance de
los candidatos, el blanco abando-
na. Hrant Melkumian - Karkus Ra-
gger, Hamburgo, 2011.

6.

1 ... ¥xc4+? -4 puntos. Se re-
quiere un calculo preciso para
determinar que el camino natural
so6lo lleva a la ruina negra. 4 pun-
tos por 1... We1! 2 Web+ 2f8 (2...
hg7? 3 &xfs Whe+ 4 thga Whi+
5 ©fg g5+ 6 bes Weat 7 feq
Wxba+ 8 bfs Wo+ g dhxgs fes+
10 ga Wea+ 11 hg Wxho+ 12
Wha &g5+ 13 bga+-) 3 W6+ es!
(3 puntos. La clave en la variante
negra, de esta forma se incorpora
un nuevo elemento defensivo con
Re7. 813 ... 282, 4 &xfs Who+
5 g4 gxf5+ 6 Wxfs+-) 4 Dxcr+ (4
&xf5 Wxcq+ 5 ©hy Wi+ 6 hg
Weq+ 7 ©ha=) 4 ... ©d7 5 Lag+
dxe7 6 do+ £xd6 7 Wg7+ bo=. 2
g5 Wxc2. 2 ... ¥xbs 3 d6! cxd6
4 £b3+ Df8 5 Wh8+ they 6 Wxhy+
®d8 7 xg6 Wea 8 Wxby Wea+ 9
b6 dg+ 10 He6+-. 3 f6! Wed
4 ¥ixc7 £d4+ 5 Dxd4 Wixdd+
6 We5! Wxe5+ 7 bxe5 A7
8 ©d6 g5 9 2eb!, y las negras
abandonaron. 1—0. Daan Branden-
burg - Eugueni Miroshnichenko,
Werder Bremen, 2011.
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m7.

El blanco debe apostar por el con-
trol de los peones pasados negros
y a la vez crear uno propio en el ala
de rey. Mediante un calculo preci-
so se puede determinar la valia de
la variante. 1 Ee3! 2 puntos. 1
Hxaq? Hxey+ 2 f6 Hey 3 dxgs c3
4 Ba1 Bes+ 5 f6 c2. En la parti-
da, el pedn pasado negro deja sin
juego ala torre blanca, equilibran-
do las acciones. 6 Bc1 Bcq 73 (7
hfs they 8 f4 Bf7 9 g5 thgy=) 7 ...
dhd78g5he89 g7 Hey+ 10 hg8
he7 11 hg7 heb+ 12 g6 tes 13
hs hfa 14 g6 Bxf3 15 Hh6 Des
16 g7 8xg7 17 Exc2, tablas. Darko
Doric - Yuri Solodovnichenko, Mi-
lan, 2011. 1 ... a3 2 f8 Bxe7
3 Exe7 ¢3 4 Hel ske5 5 f4! 2
puntos. La clave, la culminacion
dela idea blanca. 5 &f7 hbg 6 &f6
c2 7 hxgs g 8f4 hd2 g Ba1 c1¥
10 Exct $xc1—+. 5 ... b4 6 fxg5
c2 7 g6 ¢3 8 g7 2d2 9 Ral
c1%¥ 10 Bxc1 xc1 11 g8 +-.

8.

1 15! 2 puntos. La falta de desa-
rrollo negro y la presion del caba-
llo blanco a la base 17’ sugiere la
toma de acciones activas para abrir
lineas contra el rey negro. No se
debe desestimar en la valoracion
tactica que la reina negra se en-
cuentra sin proteccion. 1 ... gxf5. 1
...exf5 2 &xfr++-. 2 2xf8! 2 pun-
tos. 2 ... ©xf8. 2 ... Hxf8 3 Wg3+
Dga (3 ... ©h8 4 Dg6+ hxgb 5
Wxc7+-) 4 h3 Wd8 5 hxgg Wxdg+
6 hi+-. 3 ¥f4 Wh6 4 Hael
g8 5 Dxf7! oxf7 6 Wxf5+
he7 7 Wg5+ d7 8 Bf7+ He7
9 &xeb+ d8 10 £xc8 Wxdd+
11 sh1 &xc8 12 h3 b8 13
Hexe7+-.

Ho.
1 .ﬁ.gG! 2 puntos. 1 ... fxg6. 1 ...
&b4 2 &xf7! (2 puntos) 2 ... Exf7

TICTACTICA

3 D\g6+ Bhy 4 Bxfr+-. 2 DXg6+
&h7 3 Hxf8+ h8 4 Hgb+
bh7 5 h5 ¢5 6 d5! 6 58?1 We6
7 e4 Wxeq 8 Wxeq &xeq 9 Bxg8
&xgb 10 8b8 &xhs 11 Ecix. 6 ...
8xd5 7 218+-.

W1o.

El blanco debe tomar acciones in-
mediatas ante el debilitado rey ne-
gro o la ventaja material se impon-
dra. 1 &xeb! 2 puntos. 1 Wag
&xbs 2 Wxbs+ ®e6—+. 1 ... Wh7.
a) 1.. Dxga 2 Dxcy+ ©d8 3 Bxds
hxe7 4 Hxdy+ &b6 5 £d3+-. b) 1
... fxe6 2 Wxe6+ 2d8 3 Bxds He8 4
Wie+ he8 5 La6+ ©b8 6 Bb1++-.
2 &xd7+ ¥xd7 3 £\g7+ 1 pun-
to. 1-0. A. Gupta - A. Sumets, Vi-
sajapatnam, 2011.

W11,

1 £xh6! 2 puntos. 1 ... £xh6 2
g5+ 2g8. 2 ... hgy 3 Wxes+
Wf6 4 Wxer+ Bfy 5 &Oxfy Wxfy 6
Wxfr+ hxf7 7 Bxh6+-. 3 Exh6
W16 4 Wed Wxf2+ 5 ©hl. 1-o.
Sipke Ernst - Filip Pancevski,
Obrenovac, 2011.

12,

Sibien las blancas pueden resolver
con facilidad la amenaza negra en
‘f2’. La interpretacion del valor de
las piezas sugiere el sacrificio de
calidad, que a la postre consigue
que se conserve un mejor juego
gracias a la ventaja posicional
blanca en el flanco del rey. 1 Exe4!
3 puntos. 1 £e3 8bg 2 Hd2 Hxd2
3 &xd2 Wey=. 1 ... dxed 2 ¥xed
£18 3 Wf4 We7 4 295 Wc7 5
216t 2e7 6 Whe 218 7 Wg5
Had8 8 Hel ¢5 9 ©h2 h6 10
Wg3 £97 11 £g4 Bd4 12 hxg6
fxg6 13 Hxh6+ h7 14 Hg4
£h8 15 £d3 Y7 16 Be3 £b7
17 14 cog8 18 £95 18 19 L6
£c6 20 Wel Wa7 21 £xg6 ad
22 Ah5 £h6 23 ¥Wh4 £xg5 24

Wxg5 We7 25 56 2d2 26 2g3
axb3 27 axb3 Bdi+ 28 &f2
Wa7 29 £h5 Bd2+ 30 ske3
£e8 31 Wg8+ Exg8 32 Exg8+
e7 33 Exe8++. 1-0. Daniel
Campora Pérez - Alexander Fier,
Navalmoral de la Mata, 2011.

N 13.
1 Hxd4! isit 2 puntos. 1...b52
£b3 Hxd4 3 ¥ixd4 c5 4 Dd7+!

g8 5 Hxc5 Ncb 6 Lxf7+! 3
puntos. La clave en la variante
blanca, de lo contrario el blanco se
encontraria en problemas. 6 Wds
(-3 puntos) Wcy! 7 d3 Le6—+.
6...2h7.6 ... oxf7 7 Wds+ g7 8
Wrxc6 Haz 9 Hd3g+-. 7 Wd5 He5 8
f4 ¥h6 9 fxe5 Wxc5+ 10 sbhi.
1—0. Yuri Vovk - Spartak Visochin,
Lavov, 2011.

o 14.

1 .. Bxe2+! 2 puntos. La aper-
tura de lineas contra el rey negro
resulta decisiva. 2 2xe2. 2 tfi
Wdi++ 0—1. Samy Shoker - Isan
Reynaldo Ortiz Suérez, Silvania,
2011. 2 ... 2e8+ 3 £e4 Bxed+ 4
3 Bhd+ 5 e2 Wed+ 6 od1
Exhl++.

Mates esenciales 1

John Nunn
112 paginas
La casa del ajedrez
9.90 €
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Los 50 mas listos

Las 20 mas listas

1 GM Francisco Vallejo Pons  Esp [T 2705» A
2 GM Ivan Salgado Lopez Esp == 2618v A
3 GM Miguel lllescas Cordoba Esp [=32601» A
4 GM Alexanderlpatov.  Esp [ 2586 A
5 GM Manuel Pérez Candelario Esp 025724 A
6 GM JulenArizmendi Martinez Esp 25684 A
7 GM RenierVazquezlgarza Esp [2566» W
8 GM Manuel Rivas Pastor Esp [ 2557a A
9 GM Jordi Magem Badals Esp 2545~ V¥
10 GM Daniel Alsina Leal Esp 25355 »
11 GM Marc Narciso Dublan Esp [ 2534 A
12 GM Salvador G.del Rio deA. Esp [ 2531v A
13 MI Alberto Andrés Gonzalez Esp [ 25254 A
14 MI Sergio Cacho Reigadas Esp [ A
15 Ml José Carlos Ibarra Jerez Esp [ 2523v A
16 GM Roberto Cifuentes Parada Esp :m
17 GM Elizbar Ubilava Esp T 2520v v
18 GM Ibraguim Jamrakiilov Esp 25194 A
19 GM Javier Moreno Carnero  Esp [ 2519» A
20 GM Lluis Comas Fabrego Esp ! A
Las 8 espaiiolas mas listas
1 | MI |OlgaAlexandrova Esp T 2419v| »
2 | GMF | Sabrina Vega Gutiérrez |Esp [ 2310v| A
3 | GMF | Monica Calzetta Ruiz Esp [ 2300v| v
4 | MIF | Yudania Hemandez Estévez| Esp [ 2292a| A
5 | MF | Natalia Parés Vives Esp T - v
6 | MFF | Amalia Aranaz Murillo  |Esp 22294 A
7 | MFF | Patricia Llaneza Vega Esp [ 2220a| ¥
8 | MFF | Dafnae Trujillo Delgado |Esp [ 22124| p




La nueva
organizacién mundial
para aficionados

iEstimado lector o lectora de la revista Jaque!

Mas del 99% de los jugardores de ajedrez son aficionados y tienen menos de 2400 puntos Elo. Exacta-
mente en ese grupo —al que usted también pertenece —el que la ACO apoyara en el futuro. Con torneos
nacionales e internacionales, con un nuevo sistema de liga y de clasificacion y con acontecimientos de
interés y relevancia, vamos a conseguir el ajedrez sea mas atractivo para los propios jugadores.

Campeonato Mundial para aficionados
ACO en Dubai

En est4 edicion nos gustaria presentar el primero Campeo-
nato Mundial paraAficionados ACO, que se organiza en un
enclave muy espectacular, jen Dubai!

El Campeonato Mundial Aficionados ACO se llevara a cabo
entre el 6 y el 15 de julio 2012 en el prestigioso hotel de 5
estrellas Jebel Ali Golf Resort & Spa Hotel.

Las partidas se jugaran principalmente por las mafianas, para
que los jugadores pueden disfrutar del paisaje y la cultura de
Dubai en el mediodia y la noche.

En el paquete del torneo, tambien se incluye la cena de gala
y la entrega de premios en el tnico hotel de 7 estrellas del
mundo, el famoso Burj Al Arab, donde los mejores jugadores
se propclamaran Campedn Mundial Aficionado ACO 2012.

Gracias a nuestros generosos patrocinadores, abrird —ex-
clusivamente para los participantes del campeonato- el salon
de baile Al Falak, a mas de 250 de altura y que por lo general
ni siquiera esta disponible para los huéspedes del hotel.

Concurso de ACO

Envienos su idea sobre como la ACO puede mejorar el ajedrez para los aficio-

nados hasta el 29 de febrero. La ACO premia la mejor idea con una inscrip-

cioén en el Campeonato Mundial para Aficionados de Dubai 2012 jpor el fjw 4‘.
valor de 899 €! ~J
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