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CON ESTE JAQUE

HABRAS GANADO

Queremos celebrar nuestro XXV Aniversario
premiando la fidelidad de nuestros seguidores

(sin aumentar el precio y...grandes sorteos y sorpresas)

Suscripcion por 1 afo (24 ejemplares), 10.800 Pta.y un regalo

i ahorro de 2.400 Pta. sobre la compra en quioscos |

Suscripcion por 2 afios (48 ejemplares), 17.800 Pta.y dos regalos

i ahorro de 8.600 Pta.  3.800 sobre dos suscripciones simples y 4.800 sobre compra en quioscos

*suscripcion semestral: 5.400 Pta. por 12 nimeros, sin regalos.
*Esta oferta no es acumulable con otras que estén vigentes en estas fechas.
*Los gastos de envio de los regalos se afiadiran a todas las cantidades indicadas.

PRECIOS EXTRANJERO
-Un afio Europa 130 délares -Un aiio el resto del mundo 180 dolares
-Dos afios Europa 199 délares -Dos aiios el resto del mundo 299 dolares

...y ademas la posibilidad de pertenecer al Club JAQUE

Gratis, unas magnificas Si usted se suscribe por Entre las muchas venta- En el resto del material
tapas para guardar los 24  dos afios, recibiri, ade- jas de suscribirse a que podra adquirir en la
ejemplares anuales de su mas, el libro de Jan JAQUE esta el descuento tienda Jaque podra
revista favorita. Un prac- Timman “Trabajo en del 20% en el YearBook, obtener un 10% de
tico obsequio cuyo P.V.P. Ajedrez (I)”. Un clasico de la mejor publicacion ted- descuento. Y ademas
es de 1.0 00 Pta. 1a literatura especializada. rica del mundo, y el contribuyes con la

Su P.V.P. es de 2.500 Pta. imprescindible revista de ajedrez del

Informator. teletexto de RTVE.
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\ M.I Jests de la Villa

Solp faltaba
Sacdam Hussem

1 cierre de este nimero, Anatoli Karpov,

Rustam Kamski (el padre de Gata) y Kirsan

lliumyinov (el nuevo presidente de la FIDE)

acaban de dar una conferencia de prensa

onjunta en Paris para anunciar que el

Mundial de 1a FIDE se celebrard en Bagdad desde el 1

de junio con 2 millones de délares (250 millones de

pesetas) en premios; de esa cantidad, ambos jugadores
donardn la cuarta parte a los nifios iraquies.

Un portavoz del Departamento de Estado en Was-
hington ha advertido que Kamski no puede jugaren Irak
porque violaria el embargo de la ONU contra ese pafs,
dado que este duelo deportivo implica una transaccién
comercial de mucho dinero. Sin embargo, un portavoz
del secretario general de la ONU, Butros-Ghali, replica

que Kamski puede jugar porque el embargo, a diferen-
ciadel que afect6 a Yugoslavia, no incluye los aconte-

[ cimientos deportivos y culturales. Por ejemplo, Irak

participé en la dltima Olimpiada de ajedrez en Mosci.

Es comprensible que Iliumyinov intente liquidar
cuanto antes este problema, heredado de Campomanes,
para limpiar de obstdculos el camino hacia su nuevo
Mundial, cuya primera edicion estd prevista para di-
ciembre con més de 600 millones de pesetas en premios.
El presidente de la FIDE se ha agarrado a la mejor
oferta econdémica; Mosci y Bakd, que ofrecian mucho
menos dinero, no llegaron a concretar sus opciones.

Pero los inconvenientes son muy graves. El nuevo
campedn sélo disfrutard del titulo durante seis meses;
el duelo Karpov/Kamski tendrd una escasa cobertura
en buena parte del mundo porque coincidird con Roland
Garros, Wimbledon y el Campeonato de Europa de
Fitbol; ademds, su inauguracién coincidird con la
clausura de Dos Hermanas, donde Kérpov y Kamski
habfan anunciado su presencia, junto a Kasparov y casi
todalaélite. Paracolmo, el caos del ajedrez se enrique-
ce ahoraconla ONU, la Casa Blancay Sadam Hussein.
(Hay quien dé mas?
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CAFE AL PASO

i s los
Knos

et 6§ SU
problema»

El nuevo presidente
de la FIDE muestra
su gran carisma

Leontxo GARciA/
Rosa pe LAs NIEVES. JAEN

Todos pensabamos que la FIDE tardaria
mucho en tener a un presidente con el
carisma de Florencio Campomanes, Sin
embargo, el filipino tiene un sucesor de
muy altos vuelos. El ruso Kirsan
[liumyinov, de 33 afios, presidente de la
repiblica autonoma de Kalmikia, asesor
de Yeltsin, parlamentario, millonario,
budista, diplomatico de carrera, duerme 4
horas diarias de lunes a domingo sin
vacaciones, y adn tiene tiempo para ir a
discotecas. Iliumyinov conté a JAQUE su
vida novelesca y explicd sus ideas para
terminar con el cisma, La entrevista se
realizo en Jaén, durante la clausura del
Mundial femenino.

R R R i ey 2]
6 4 JAQUE

—¢;Quién es usted?

—~Soy kalmikio. La republica auto-
noma de Kalmikia es una de las que
forman parte de la Federacion Rusa.
Mi pueblo llegé de Mongolia en el
siglo XVI y es el unico de religion
budista que vive en Europa. Kalmikia
estd en el sur de Rusia, en la desembo-
cadura del Volga en el Mar Caspio,
donde tenemos dos puertos. Ademas,
contamos con muchos recursos, entre
ellos petrdleo y gas. Somos 400.000
habitantes. Tras mi graduacion, traba-
jé enuna fabrica como obrero, servi en
el ejército durante dos afios, ingresé en
el Instituto de Relaciones Internacio-
nales de Mosc, estudié japonés y cur-
sé la carrera diplomatica. En aquel
momento, hacia 1982, era uno de los
lideres del Comité del Partido Comu-
nista. Y cuando Boris Yeltsin se mar-
cho, me fui con él; nos conocemos
desde hace mucho tiempo. En 1990 me
converti en el miembro mds joven del
Parlamento, donde fui presidente ad-
junto del Comité de Asuntos Exterio-
res. Antes, en 1988, el Partido Comu-
nista me expulso del Instituto y me
encarcelo bajo la acusacion de espiar
para los rebeldes afganos.

—-.Y eso era verdad?

—No. Algunosamigos enviaron una
carta al KGB acusdndome de espia y
de ser un alcoholico; en aquel momen-
to, el Partido Comunista mantenia una
cruzada contra el alcohol. La clave
estaba en que el hijo del ex presidente
afgano estudiéo conmigo y era
ajedrecista, por lo que compartimos
muchas horas. Ademads, yo tenia en-
tonces muchas posibilidades de ser
destinado a la Embajada dela URSS en
Japoén. Luché durante ocho meses con-
tra esa injusta condena, hasta que de-
mostré que ambas acusaciones
eran falsas. Una vez rehabi-
litado, el Ministerio de
Asuntos Exteriores
queriaenviarme a Ja-
pon, pero yo me ne-
gué. En 1989 trabajé
en una empresa ja-
ponesa como direc-
tor gerente. Después
organicé mi propia
empresa, a la que si-
guieron otras quin-

«Para progresa,
necesitamos
estabilidad y unidady

ce, entre Rusia y el extranjero. Me
converti en el primer millonario ruso
legal en ddlares. Mads tarde creé perio-
dicos en ruso y canales de television
privados. En 1993 decidi presentarme
a las elecciones en Kalmikia porque la
situacion era mala y peligrosa. El cri-
men y la mafia afectaban incluso a las
autoridades, en una republica situada
junto a las mds conflictivas del
Caucaso. Fui elegido con el 65% de los
votos, y reelegido en 1995 con el 85%
hasta el 2002. El crimen y la mafia
fueron erradicados en cuanto ocupé el
cargo. Ahora, la situacion estd calma-
da, la gente puede pasear de noche e
incluso hay discotecas abiertas los sa-
bados y domingos. He construido mu-
chas fabricas; en 1993, el 90% de nues-
tra poblacion eran agricultores, pero
ahora muchos trabajan en la industria
del cuero, lalanay el caviar negro, que
exportamos a Japon, Reino Unido,
Francia, Alemania y otros paises. Tam-
bién hemos construido 8 templos
budistas, 2 iglesias ortodoxas y una
musulmana. En cuanto al ajedrez, he-
mos organizado ya dos Campeonatos
de Rusia, de hombres y mujeres, con
100.000 dolares (12,5 millones de pe-
setas) en premios. Este afio también lo
haremos; Elista, nuestra capital, es
ahora la meca del ajedrez ruso.

—:Por qué el presidente de una
republica con esaimpresionante bio-
grafia quiere presidir la federacion
de un deporte envuelto en escanda-
los, cismas y toda clase de proble-
mas?

—Amo el ajedrez. El ajedrez es mi
vida y mi vida es el ajedrez, cuyas
leyes estratégicas utilizo en mi activi-
dad politica. Analizo las situaciones
como hago ante el tablero, intentando
ver muchas jugadas con antelacion.

Quizd por eso, gano siempre.
Campomanes me invito a la
Asamblea General de la
FIDE en Paris con el
fin de que yo pro-
nunciase un discur-
so sobre la Olimpia-
da de ajedrez de
1998, que se celebra-
rd en Kalmikia.

Cuando llegué, vi

una gran batalla en-

tre Campomanes,
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Kasparov, Kéarpov, etc. Ya me habia
dado cuenta en Rusia de que el ajedrez
estaba desgraciadamente dividido en
dos bandos. Alli, incluso entre los pe-
riodistas hay dos bandos, lo que me
parece inconcebible. Todo esto es muy
negativo porque la gente cambia, pero
el ajedrez sigue ahi. Por lo tanto, cuan-
do Campomanes me propuso como pre-
sidente, me dije: «;Por qué no? Creo
que puedo cambiar esta situacion». Voy
a hacer cuanto pueda para aumentar el
numero de paises afiliados, el de afi-
cionados y el de patrocinadores.

-Usted dijo hace tres meses que
iba a sentarse junto a Kasparov y
Karpov para compartir un cordero
ala kalmikia y un litro de vodka. ;De
verdad cree que lograra unirlos asi?

—Soy un ajedrecista, y pienso como
tal. Cuando fui elegido presidente de
Kalmikia, queria erradicar el crimen.

Mi idea era sen-
tarme con los je-
fes de los grupos
mafiosos; mis
colegas me dije-
ron que estaba
loco. Pero lo
hice, y tuve éxi-
to. Si luchamos
entre nosotros,
no lograremos
nada. Si quere-
mMOs progresar en
el ajedrez, debe-
mos trabajar jun-
tos. Muchos ju-
gadores rusos
desean que Kas-
parov y Karpov
se unan. Yase lo
he sugerido a
ambos, y no han
dicho que no; se
lo van a pensar.
También he pro-
puesto a Gorba-
chov y a Yeltsin
que se den la
mano; la situa-
ciones parecida.

-Kasparov y
Karpov so
muy importan-
tes para que
triunfe su nue-
vo proyecto [Mundial cada ano por
eliminatorias con 600 millones de
pesetas en premios].

—8i. El proyecto ya esta aprobado,
pero tenemos tiempo. El tiempo deci-
dird.

—-De acuerdo con sus planes, la
primera edicion del nuevo Mundial
sera en diciembre. Pero Karpov y
Kamskideben jugar el Mundial de la
FIDE atn pendiente en junio. De
modo que el nuevo campedn lo sera
solo por unos meses.

—Asi es. A Kamski no le gusta; €l
quiere ser campeon durante 4 6 5 anos.
Pero ellos jugaran en junio, y veremos
qué pasa luego.

-Kasparov y Karpov estan en con-
tra del nuevo Mundial porque consi-
deran que dos partidas en las elimi-

natorias y cuatro en la final son muy
pocas.

—A veces, ambos coinciden con mis
ideas, y otras veces no. Pero este asun-
to no solo les afecta a ellos. Vamos a
organizar el nuevo Mundial para to-
dos; el ajedrez no es solo Kasparov y
Karpov. Haremos la primera edicion
tal como estd aprobada; después, tene-
mos mucho tiempo para discutir posi-
bles cambios en las siguientes, estoy
abierto al didlogo y al debate. Yo quie-
ro mejorar la imagen del ajedrez, in-
crementar el numero de paises, lograr
dinero de un montén de patrocinadores,
etc. Todo eso solo es posible con esta-
bilidad y unidad. Ese es el primer ob-
jetivo que debemos conseguir. Cuan-
do anuncié mi propuesta en diciembre
ya habia grandes conflictos entre
Kasparov y Karpov; ahora parece que
yo tengo la culpa de todo. Les he invi-
tado a jugar el nuevo Mundial [ambos
entrarian directamente en semifinales].
Si quieren jugar o no, es su eleccion.
Para la FIDE no son imprescindibles.
Tengo el dinero, 5 millones de dolares,
para este Campeonato Mundial. He re-
cibido muchas cartas de apoyo de fe-
deraciones nacionales. Si Kaspdrov,
Karpov y Fischer no quieren jugar, es
su problema. Mi objetivo es atraer a
mas paises y a mas gente al ajedrez.

—Cuando dice «tengo 5 millones
de dolares» [alrededor de 600 millo-
nes de pesetas], ;se refiere a su pro-
pio dinero?

—~Creo que no sera necesario por-
que tengo varias ofertas de grandes
empresas. Tengo cantidad de patro-
cinadores potenciales.

—~Usted estuvo con Fischer en
Budapest y le regal6é un terreno en
Kalmikia y 100.000 délares [Unos
12,5 millones de pesetas]. ;Pretende
que vuelva a jugar?

—Esta pregunta es muy delicada.
Fischer me recibié a pesar de que no
queria hablar con nadie que tuviera
algo que ver con la URSS. Hablamos
mucho; ahora, uno de mis consejeros
va a visitarle otra vez en Budapest. Le
he hecho varias propuestas, con las
que puede ganar mucho dinero. El no
ha dicho que no, y me van a permitir

o AQE 7
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que sea muy discreto en este asun-
to. Estoy seguro de que ustedes
comprenden mis razones.

—De modo que usted quiere
convertir a Kalmikia en la tierra
del ajedrez y de las religiones.

—Si. Quiero que en Kalmikia se
puedan practicar todas las religio-
nes. Solo hay un Dios con diferen-
tes interpretaciones. Quiero cons-
truir un gran edificio que englobe
a todas las religiones. El Dalai
Lama, Richard Gere [actor, budis-
ta] y el Papa de Roma ya han visi-
tado Kalmikia. En cuanto al aje-
drez, quiero que la gente lo
practique y lo disfrute. Ahora, el
ajedrez se imparte como asignatu-
ra obligatoria en todas las escuelas
de Kalmikia. Tenemos un torneo
cada mes. Necesito unos ciudada-
nos inteligentes; por lo tanto, apo-
yo el ajedrez.

-¢Es verdad que a usted le
gustan lasdictaduras ilustradas?

—Fue una broma. Se han escrito
muchos articulos sobre mi, y algu-
nos de ellos son erroneos, tal vez
porque pertenezco a la nueva ge-
neracion de politicos. A veces, la
gente no me entiende. Es cierto
que yo dije que iba a ser un dictador
contra el crimen, la mafia y todo lo que
sea malo. Se ha dicho que los miem-
bros del Parlamento fueron elegidos a
dedo por mi. Es falso. Por otro lado,
tenemos varios consejos de ancianos
que me asesoran cada dos o tres meses.

-.Y es verdad que promueve la
poligamia?

—También fue una broma. Durante
una conferencia de prensa, una perio-
dista me pregunto como iba a incre-
mentar la poblacion de Kalmikia. Se
me ocurrio contestarle que iba a pro-
mover la poligamia. Y ella lo publico
como si fuera una declaracion seria.
Ahora, mucha gente me pregunta cuan-
do voy a hacerlo porque estdn muy
interesados en ir a Kalmikia [risas].

~También se le ha atribuido esta

frase: «Aqui s6lo un hombre puede
hacer politica, el presidente. Los

g8 4 JAQE
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Dispongo de J
millones de dolares

0 €l nuevo
Mundialy

hombres, a trabajar; las mujeres, a
tener hijos; los niios, a jugar al aje-
drez y a hacer amigos».

—Es cierto que dije eso, simplifi-
cando mucho lasituacion. Cuando tomé
el poder, teniamos 15 partidos politi-

cos a pesar de que la poblacion es
muy pequefia; me parece una bar-
baridad. Por eso dije que dejasen
la politica para el presidente y se
pusieran a trabajar. Las mujeres
dijeron que deseaban tener mds
tiempo para sus hijos, sus labores
caseras y sus maridos. Si ellas
quieren, jpor qué no? No puedo
obligarlas a trabajar. De todas for-
mas, acabo de crear una organiza-
cion internacional de mujeres en
Kalmikia con 24 paises represen-
tados.

—-¢Como es un dia normal en
su vida?

—Duermo soélo cuatro horas dia-
rias, desde las tres hasta las siete.
Ese ha sido mi horario en los ulti-
mos diez afios, sin vacaciones ni
fines de semana. Normalmente
tengo una reunion a las ocho de la
mafana con mis colaboradores y
el ministro de la Presidencia. Como
norma general, trabajaré una se-
mana en Kalmikia, otra en Moscu
como senador y asesor de Yeltsin
ylaterceraen Lausana, enla FIDE.
También seguiré visitando de vez
en cuando las regiones rusas. Y
espero tener tiempo para bailar de
vez en cuando, a pesar de que
Yeltsin me dijouna vez queira las
discotecas es muy malo para mi ima-
gen.

—;Como va la organizacion de las
dos proximas Olimpiadas, en
Armenia y Kalmikia?

~Yeltsin y Victor Chernomirdin [el
primer ministro ruso] apoyan el pro-
yecto de Kalmikia. La proxima sema-
na comenzaremos a construir el Pala-
cio del Ajedrez y la Villa Olimpica.
Ambos complejos serdn vendidos tras
la Olimpiada para promover el turismo
en Kalmikia. En cuanto a Armenia,
creo que todo esta bajo control.

-;Qué otras ideas tiene para el
ajedrez mundial?

—Permitanme que insista en lo mas
importante para mi: pasar de 155 pai-
ses afiliados en la actualidad a 200, y
de 500 millones de aficionados a 1.000
millones.
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(MUNDIAL FIDE EN BAGDAD?
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Kérpov y Kamski
jugarian por 250
millones; de ellos, 62,5
para los nifios iraquies

LeonTxo GARciA. MADRID

Publicidad, necesidad o ambas cosas
pueden ser el motivo de Kirsin
Iliumyinov, presidente de la FIDE, para
elegir a Bagdad como sede del Mundial
entre Karpov y Kamski al mejor de 20
partidas desde el 1 de junio con 2
millones de ddlares en premios. Ambos
finalistas han acordado la donacion de la
cuarta parte de esa cantidad para obras
humanitarias con los nifios iraquies. Pero
existe un problema grave: EEUU prohibe
que Kamski juegue, Sin embargo, la ONU
asegura que el embargo contra Irak no
incluye al deporte.
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ylvana Foa, portavoz de Butros
SGhali, secretario general de la

ONU, aseguré a France Presse
que, contrariamente a lo que ocu-
rrid con Yugoslavia, no veia nin-
guna objecion para disputar un
Campeonato del Mundo de cual-
quier deporte en Irak. Este pais
jugd la Olimpiada de ajedrez de
Moscti (1994) y esta inscrito en los
Juegos Olimpicos de Atlanta. Ade-
mas, la FIFA admite que cualquier
seleccion nacional de futbol pueda
enfrentarse a la de Irak en Bagdad.
«He estudiado cuidadosamente
toda la documentacion de la ONU
sobre este tema y no he visto nin-
guna incompatibilidad», manifes-
to Iliumyinov tras la conferencia
de prensa que dio en Paris junto a
Kidrpov y Rustam Kamski, el padre
de Gata.

Pero en Washington son mas
papistas que el Papa. Kamski, que
logro asilo politico en Nueva York
en 1989, se arriesga a ser multado
con un millén de ddlares y a perder
el permiso de residencia. Nicholas
Burns, portavoz del Departamento
de Estado, explico: «Laley prohibe
a los estadounidenses viajar a Irak;
es improbable que se haga una ex-
cepcion con Kamski porque su due-
lo con Karpov implica un inequi-
voco interés mercantil». Esa
advertencia esta avalada por dos ante-
cedentes. En 1992, Bobby Fischer es-
cupid publicamente sobre un documen-
to de la Casa Blanca que le conminaba
a no jugar contra Boris Spasski en
Montenegro, muy cerca de Bosnia. En
1988, el cubano Guillermo Garcia no
pudo cobrar los 10.000 dolares (1,2
millones de pesetas) del segundo pre-
mio del Abierto de Nueva York por el
embargo de EEUU contra Cuba.

Si su negociacion con las autorida-
des de Washington no fructifica,
Kamski tiene tres opciones:

1) desafiar a la Casa Blanca y espe-
rar que la ONU interceda en su favor,

2) trasladar su residencia a otro
pais, y

3) aceptar que el Mundial sea tras-
ladado a Moscu o Baki con una bolsa

muy inferior, siempre que una de esas
ciudades confirmase su interés inicial.

Kamski tendra que superar varios obsticulos

antes de jugar con Karpov  (Jesiis J. Boyero)

Por su parte, Kdrpov manifesto que
el gobierno ruso no pondrd ningun pro-
blema, y se mostré de acuerdo con
estas palabras de Iliumyinov: «El aje-
drez no debe mezclarse en las decisio-
nes de la politica mundial; por el con-
trario, debe actuar como un embajador
de paz».

Pero resulta muy improbable que el
duelo no sea utilizado con fines politi-
cos, lo que garantiza un gran eco (; po-
sitivo o negativo para el ajedrez?) enla
prensa mundial si Roland Garros, la
Eurocopa y Wimbledon lo permiten.
El principal perjudicado es el torneo
de Dos Hermanas, donde Karpov y
Kamski iban a enfrentarse a Kasparov,
En cualquier caso, [liumyinov necesi-
taba quitarse de encima este problema.
Y cabe preguntarse si tenia alguna al-
ternativa.
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KASPAROYV VS. DEEP BLUE

£l hombre
Do (on 1

Maquina

El eco del duelo
desbord¢ todas las
previsiones.

Leontx0o GARCiA.
FiLAaDELFIA (EsTAaDos UNIDOS)
FotocGraFias: JEromE BisuLD

El hombre vencid al monstruo. Cinco
millones de personas colapsaron la
retransmision en directo por Internet del
duelo de Gari Kasparov contra el
programa Deep Blue en Filadelfia, El
ruso, que perdio la 1* partida, supo
explotar después los puntos débiles de su
inhumano rival, capaz de calcular 50.000
millones de jugadas en tres minutos. La
enorme dificultad de programar en una
computadora algo parecido a la intuicion
es la base de un marcador que mantiene
la esperanza: neuronas 4 - chips 2.

BEETa=Rl R i
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clamado como un héroe por los
Aespectadores y la prensa mas

seria de EEUU, Kaspdrov esta-
ba euforico tras cobrar los 50 millones
de pesetas destinados al ganador: «Me
siento agotado pero muy feliz, porque
he defendido con dignidad al género
humano. Debo felicitar a los investiga-
dores de IBM; han creado a un rival
fortisimo. He sufrido estos dias algu-
nos de los peores momentos de mi
carrera, pero el estandarte sigue en pie.
He demostrado que el homo sapiens
seguira siendo superior a la maquina
creada por él mismo mientras la poten-
cia de ésta se base solamente en una
descomunal fuerza bruta».

Ahi estd el quid de la cuestion. El
numero de jugadas posibles en una
partida de ajedrez tiene 121 cifras [10
elevado a la potencia 120], de acuerdo
con el prestigioso cientifico de
computadoras Claude Shannon, de la
Universidad Carnegie-Mellon
(EEUU). Programar todas ellas en un
ordenador parece casi imposible, ade-
mas de carisimo. Queda el camino de
ensefiar principios estratégicos a una
maquina. De hecho, Deep Blue (im-
pulsado por 32 procesadores y 256
chips que trabajan a la vez) ha asimila-
do algunos; por ejemplo, una dama
vale mds que un caballo, 0 un pedn
central vale mas que uno lateral. Pero
las reglas del ajedrez tienen muchas
excepciones; asi, Kasparov gané la 2
partida porque su rival de silicio azul
le permitio capturar un peodn lateral.

Deep Blue demostro en la partida
inaugural que ya es casi invencible en
las posiciones abiertas y muy compli-
cadas, donde el cédlculo exacto de va-
riantes resulta decisivo, como explica
Kaspdrov: «Deep Blue me ha forzado a
ser mucho mds exacto en mis analisis.
Cuando juego contra un ser humano
me fio mucho de mi intuicion. Por
ejemplo, estudio un sacrificio de caba-
1lo o de alfil

calculo mads, mi intuicion me dice que
esa posicion es ganadora. Pero, contra
Deep Blue, eso de que tenga buena
pinta ya no vale; si hay una defensa, la
maquina la encontrarda y mi precioso
sacrificio me llevara a la derrota».

La mirada de Kasparov

Durante esa primera partida,
Kaspdrov dio la impresion de no asu-
mir que estaba jugando con una ma-
quina. Como de costumbre, miraba fi-
jamente y con odio a quien tenia sentado
enfrente, el operador Feng Hsiung Hsu,
que padecia una embarazosa situacion:
«Intentaba mirar a la pantalla y al te-
clado porque sabia que Kaspdrov me
estaba mirando como si fuera su peor
enemigo. El produjo mucha tension en
el tablero durante cada partida. Lo que
mads le disgusta en este duelo es que sus
miradas hacia mi no tienen ninguna
influencia en el tablero». Pero
Kaspdrov no estaba de acuerdo con esa
percepcion: «Soélo veo las piezas. El
ser humano que tengo enfrente es sélo
un operador, nada mas».

Tras su derrota, Kaspdrov estaba
deshecho. Se meti6 en su camerino y
rechazd lainvitacion a comparecer ante
el publico, como habia acordado con
los organizadores. El ruso si cumplio
con ese compromiso en todas las de-
mas partidas y fue siempre recibido
como un héroe por los espectadores,
que ocupaban una enorme sala. Alli
recibian las imdgenes por un circuito
cerrado de television y eran muy bien
atendidos por dos comentaristas de
primera clase, Yasser Seirawan y
Maurice Ashley. La prensa de EEUU,
que ya habia dedicado primeras pagi-
nas a las cronicas previas al duelo
—; Serd capaz este hombre de salvar al
género humano?, titulaba el USA Today
sobre una enorme foto de Kaspdrov—,

y, tras cal-
cular 4 0 5
jugadas,
veo una po-
sicion que
tiene buena

pinta; ya no eep Biue

Gari Kaspérov (Rus, 2775) g
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Kaspérov
ajusta sus
piezas antes
de la lucha.
Asu
espalda, el
arbitro y MI
Michael
Valvo
observa. El
Dr. Feng
Hsiung Hsu
espera
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encajo la derrota con pavor. El ajedrez
no habia tenido tanto eco en la prensa
(la cobertura en television también fue
amplia hasta el final del encuentro)
desde los gloriosos tiempos de Bobby
Fischer, hace 24 afos.

Kaspdrov paséo malos momentos
para ganar la agotadora segunda parti-
da. Ademads de la victoria, recibida por
el publico como si el destino de la
humanidad estuviera en juego, apren-
di6é mucho durante seis horas sobre la
conducta de su inhumano rival. Tras
cinco horas y 45 minutos, el ruso miro
al operador, como diciendo: «;No te
parece que ya es suficiente?» Poco
después, el vencedor era aclamado al
mads puro estilo americano y decia co-
sas muy interesantes: «La lucha es muy
injusta. La mdquina utiliza mi tiempo
para calcular siempre con la misma
potencia que cuando corre su reloj; un
ser humano no puede hacer eso. Por
otro lado, la computadora puede con-
sultar durante la apertura cientos de
miles de partidas magistrales mientras

Yo recurro a mi memoria. Para equili-
brar la lucha, habria que desconectar la
maquina cuando no le toca jugar y
permitir que sus rivales humanos pue-
dan consultar libros y bases de datos».

Kaspdrov reconocid que no espera-
ba encontrarse con un rival tan fuerte:
«Cuando juegas con una computadora
doméstica, es como hacerlo con un
nifio de 5 afios. jPero ahora tengo en-
frente a su enorme padre! Apenas pude
dormir tras la derrota de ayer. Por el
contrario, la maquina nunca sufre y
siempre duerme bien cuando la desco-
nectan».

Después hubo dos empates conse-
cutivos, que pusieron a Kasparov muy
cerca del limite de sus fuerzas, como
reconocio tras la cuarta partida: «Es-
toy muerto, realmente muerto. Ningin
ser humano me habia provocado tanto
cansancio. La préxima vez que juegue
contra una maquina me prepararé como
si fuera un Campeonato del Mundo,

durante un mes por lo menos».

Un experimento cientifico

La quinta tuvo un peculiar desarro-
llo. Kasparov ofrecio tablas tras la ju-
gada 23 en una posicion ligeramente
superior. Tras consultar con el Gran
Maestro Joél Benjamin (contratado por
IBM para asesorar en la programacion
de Deep Blue; Miguel Illescas también
trabajo para IBM antes del duelo), la
oferta fue rechazada por razones que
explico C.J. Tan, jefe del equipo de
investigadores: «Nos sorprendio la
oferta, porque era una fase temprana
del juego. Entonces comprobamos que
tenemos almas de cientificos, no de
jugadores de ajedrez, y decidimos con-
tinuar el experimento».

Esa ambicion cientifica fue casti-
gada por Kaspdrov con una nueva vic-
toria, a la que siguio el correspondien-
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te jubilo desmedido de los espectado-
res (perdonen que insista en este pun-
to, pero es que yo nunca podia imagi-
nar que unos estadounidenses iban a
aplaudir tan fervorosamente a un ruso).
Kaspdrov habia jugado la Petrov por
tercera vez en su vida (antes, contra
Karpov y Kramnik) porque considero
que era una defensa muy apropiada
contra una maquina. Su analista,
Dojoidn, estuvo probdndola toda la
noche anterior contra Genius2 y Fritz4,
segun revelo después el campeodn de la
PCA.

Kaspdrov demostré en la ultima
partida que la mdquina no sabe qué
hacer en una posicion cerrada, sin
amenazas directas a corto plazo. Su
nueva novia (Julia, 22 afos, rusa) y su
madre estuvieron muy nerviosas hasta
que Deep Blue abandond tras recibir
una inolvidable paliza. Pletdrico, y
nuevamente aclamado hasta el delirio
por los espectadores como el agudo
lector imagina, el vencedor se explayo
otra vez: «Este ha sido el aconteci-
miento mas importante de mi carrera.
Solo puedo compararlo con mi duelo
contra Karpov en 1985, cuando logré
el titulo mundial. Por primera vez en la
historia de la humanidad, hemos visto
algo que se acerca a la inteligencia
artificial. Muy pocos jugadores pue-
den ganar a Deep Blue. Estoy muy
contento porque, ademds de ganar, he
aprendido mucho. Tener enfrente a un
monstruo asi te obliga a no bajar nunca
la tension y a ser muy riguroso en los
cdlculos. Murray Campbell, uno de los
programadores de IBM, también esta-
ba muy satisfecho: «Seguiremos me-
jorando a Deep Blue, no sélo para que
gane a cualquier ser humano, sino para
que pueda ser util en otros campos de
la ciencia».

Quiza sea inevitable que el mejor
ajedrecista del siglo XXI sea una ma-
quina. También hay que estudiar los
cambios que las computadoras pueden
provocar en el ajedrez de competicion.
Pero siempre podemos acudir al con-
suelo de Anatoli Kédrpov, valido mien-
tras no se demuestre lo contrario: «El
invento de la bicicleta no terminé con
el atletismo». Ni el de los aviones con
los pajaros. No se pierdan el proximo
capitulo.
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Se esperaba mucho de este encuen-
tro humano-ordenador. La casa IBM,
con motivo de la celebracion del 50
Aniversario de la creacion del primer
ordenador, preparo, entre diversas ac-
tividades, este encuentro que signifi-
caba algo mas que un simple encuentro
de exhibicion. Una victoria del orde-
nador ante el mejor ser pensante de las
sesenta y cuatro casillas, Gari Kas-
parov, una posibilidad que no estd ni
mucho menos fuera de lugar, iba a
representar la sumision humana ante la
superioridad de los chips. El ajedrez,
juego rey y paradigma de la inteligen-
cia humana, no podia caer ni hincar la
rodilla, puesto que resulta ser el ultimo
bastion en el que los humanos (tal vez
cabria decir el humano) todavia van
por delante de la inteligencia artificial.
La primera partida, por tanto, se espe-
raba con expectacion, y no fue precisa-
mente un buen comienzo para nuestros
intereses.

Liwui 652,63

No se esperaba menos de Kaspérov,
y la Defensa Siciliana hace presencia
por primera vez. La sorpresa la da
Deep Blue, ya que con una descomu-
nal superioridad de cdlculo pareceria
l16gico que optara por lineas criticas y
complicadas, en las que poder abusar
de su ventaja.

2...d5

Las negras eligen entrar en compli-
caciones con lamasincisiva2... ©f6 o,
por el contrario, buscar un juego mas
posicional con la textual 2... d5. La
decision del ruso parece la mds ade-
cuada y, de hecho, es la linea que €l
juega habitualmente. Pero todo esto la
maquina ya lo sabe, no en vano cuenta

con una pequea base de 300.000 par-
tidas, de las que dispone y consulta en
todo momento.

3.exd5 Wxd5 4.d4 Df6 5.5f3 2.4

La clavada en ‘g4’ goza de buena
reputacion, y es una de las lineas mds
solidas contra 2.c3.

6.2¢e2 e6 7.h3 £hS5 8.0-0 &Dc6 9.£.e3
cxd4 10.cxd4

Este es un momento importante.
Las blancas tienen aqui las dos opcio-
nes: o jugar un peon aislado habitual,
con la diferencia de que el alfil negro
estd en 'h5’ y no en 'c8’, que como la
practiea ha demostrado promete poco;
o bien comer con el caballo en 'd4’, y
después de los cambios de piezas me-
nores intentar hacer valer la mayoria
de peones del flanco de dama. Pero
tampoco ésta es una empresa ficil ni
muy prometedora. Si 10.2)xd4 £xe2
11.Wxe2 Pxd4 12.8xd4 Le7 13.2d1
Wc6 14.6)d2, con ligera ventaja blan-
ca.

10. ... £b4!?

Esto no es una novedad, puesto que
se habia jugado en una partida con
anterioridad, aunque un tanto irrele-
vante. No se comprende muy bien por
qué Kasparov se aparta de la mds nor-
mal 10... £e7, ya que las negras no
tienen excesivos problemas. Con 10...
£e7 11.50c3 Wd6 12.9b5 (12.a3!7;
12.Wb3!?; 12.g4!7) 12... ¥b8 13.5e5
£xe2 14.Wxe2 0-0 15.%xc6 bxcéd
16.%)¢3 ©d5, y gracias a su pequeiia
ventaja las negras pueden mirar el fu-
turo con optimismo, Ljubdjevic/
Kaspérov, Olimpiada de Moscu, 1994.
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11.a3 £a5 12.5¢3 Wd6 13.20b5 We7
14.%e5

Lasecuencia 9b5, %e5 es tipica de
la posicion. Las blancas intentan sacar
algo positivo de su ligera ventaja de
desarrollo.

14. ... £xe2 15.%xe2 0-0 16.Zacl
Hac8 17.£¢5!

Una jugada sencilla, pero muy dura.
La ausencia del alfil en ‘e7' ahora se
hace notar, no tan solo por la clavada,
sino porque la dama negra tiene una
ligera sobrecarga: ‘f6’, ‘d7" y ‘a7’
Kasparov debia de empezar a estar
incomodo ante el molesto juego de la
magquinita.

17. ... £b6

Lajugada previa de torre 17... Zfd8
tampoco evita tener que tomar con
peodn en f6'. Si luego 18.8.xf6 Wxf6?
19.9xc6 bxc6 20.4)xa7, con ventaja
decisiva.

18.£.xf6 gxf6 19.%)c4 Efd8

Esmuy mala 19... Dxd4?? 20.2xd4
£xd4 21.Wgd+, ganando.

20.2)xb6 axb6 21.Xfd1

La ligera ventaja de las blancas es
indiscutible. El peon aislado de ‘d4’
estd sobradamente compensado por la
debilidad del enroque negro, asi como
por la inexpugnabilidad del caballo de
'b5’. Aun asi, la posicion es compleja,
aunque la maquina tiene ya una idea
ronddndole por los procesadores.

215 A5

El MI David Levy, junto a Kasparov, en el sorteo de colores

En caso de 21... Dxd4?? 22.Wgd+
£h8 23.Hxc8, con ventaja decisiva.

22.We3 Wr6 23.d5!

A AW
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Una gran jugada, y mucho mas al
haberla hecho un ordenador, ya que
aunque acabe recuperando el pedn, los
programas no suelen ver mads alld de
sus narices en este tipo de sacrificios.
De hecho, Fritz 3.00, con un procesador
486 a 66 megahercios, después de
pensarselo bastante, recomienda
23.EHc4, a la que sigue una variante
totalmente surrealista: 23.Hc4 f4
24 We2 Wg5 25.Hc3 Hd5 26.a4 Ecd8
27.Ec4, y el programa cree estar mejor
con blancas, aunque debe ser todo lo
contrario.

o
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Al cabo de poco tiempo, unos cinco

minutos, cambia a 23.a4, que parece
gustarle un poquito mds, aunque la
variante que acompana sigue siendo
incomprensible: 23.a4 Ed5 24.b3 Hcd8
25.Wg3+ Wo6 26.Wf3 We7 27.Ec2
&e5!? A mi, que nadie me pregunte.

23. ... Zxd5 24.Exd5 exd5 25.b3!

Esta tranquila jugada es todavia

‘mucho mas dificil, si cabe, que el avan-

ce d5. Con un peon de menos, la ma-
quina se permite el lujo de defender su

peon de ‘b antes de recuperar en 'b6’,
/calculando que se recupera la igualdad
' material hagan lo que hagan las ne-

gras.
25. ... ©£h8?!
Otras variantes:

A) 25... DeT?? 26.Exc8+ Dxc8
27 . ¥e8+, con victoria blanca.

B)25... Wd8 26. Wg3+&f8 27.21d6,
con clara ventaja.

C) 25... 2d8!? 26.Wxb6 We7, y las
blancas tendrian ventaja.

26.Wxb6 Zg8 27.%c5!

Kasparov, que ve como le cae el
flanco de dama, se lo juega todo a una

4 JAQLE 15
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carta, el contraataque en el ala de rey.
Pero si Deep Blue es superior en algo
es precisamente en el calculo, y a partir
de aqui hara gala de una precision
envidiable. No valia 27.¥xb7?? por
27... Wg5, ganando.

27. ... d4

Tal y como Kaspdrov juega, no
consigue ni hacerle cosquillas al rey
blanco. Complicaba mas, en opinion
de Fritz 3, la jugada 27... Wg5,seguida
de f4. Asi: 27... Wg528.¢3 f4 29.5)d6!
Hg7 30.Eel h5 31.Wc3 f6 (si 31...
&h7? 32.h4 W6 33.2e8! d4 34.Wr3
las blancas tienen clara ventaja)
32.5e8+ &h7.

28.2)d6 4 29.5)xb7 De5 30.d5!

Una excelente casilla para la dama,
que defiende ‘g2’ y ataca ‘eS’, 'd4’, 'f7'
y todo lo que sea necesario. La ventaja
blanca es ya practicamente decisiva,
puesto que a las negras se le acaban los
cartuchos.

30. ... £3 31.g3 Hd3 32.Ec7

Fritz 3 da aqui su opinion sobre
32.Ec6: 32... W4 33.Ec8 W6 34.
Hxg8+ dxg8 35.9)d6 We6 36.%ag+
g7 37.De8+ g6 38.Wxf3, ylasblan-
cas tienen ventaja.

32...Ee8

4
&

El ultimo y desesperado intento de
las negras, pero lo cierto es que la
amenaza de mate no prospera, y para
colmo la solucion es bastante sencilla.
El mismo Fritz 3 tarda pocos segundos
en ver la variante ganadora.
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33.5)d6 Bel+ 34.5h2 Dxf2 35.H)xf7+
Lg7

Las blancas también logran la vic-
toria tras 35... Wxf7 36.Wd8+ &g7
37.Exf7+ &xf7 38.Wd5+ Le7 39.
Wxf3.

36.)g5+ ©h6 37.Exh7+

Y las negras abandonaron. Una se-
vera derrota que debid poner de muy
mal humor a Kasparov. El ordenador,
no tan solo no se pone nervioso ni
pierde la concentracion ni se cansa,
sino que ademads no parece tenerle nin-
gun respeto a nuestro campeon. Des-
pués de 37.Zxh7+ g6 38. Wg8+ &f5
39.%)xf3 la ventaja de las blancas es
decisiva.

Comenta:
GM Jordi Magem
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La segunda partida fue critica. La
comoda victoria de las blancas volvio
adar moral a Kasparov, que veia fisuras
en un programa que tan solo un dia
antes parecia el de 2001, una odisea en
el espacio. Con esta partida, queda
asimismo claro que el ruso no pretende
entrar en ninguna linea critica de aper-
tura, que rehuye cualquier complica-
cion tedrica.

1. ... d5 2.d4 e6 3.g3 c5 4.8.g2 &)c6
5.0-0

Muy atrds han quedado aquellos
tiempos en los que enganabas a las
maquinas con un extraiio orden inicial.
Ahora ya no hay quien las despiste.

5. ... 06 6.c4 dxcd 7.50e5 Hd7 8.6)a3
cxd4 9.9axcd L.c5
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Nos encontramos en una variante
de la Apertura Catalana que estuvo en
boga hace bastantes afios. Hoy en dia,
se considera favorable a las blancas, en
espera de lo que tenga que decir Deep
Blue. De momento, defender el pedn
de ventaja parece lo mas correcto, ya
que de otro modo la preponderancia
blanca seria clara.

Otras formas de jugar aqui:

A) 9... DdS?! 10.Dxc6 Lxc6
11.¥xd4 Db4 12.8.xc6+ Dxc6 13.
We3 f6 14.8e3 fe7 15.Efd1 Wc7
16.¥b3, y las blancas acabaron ganan-
do de manera inapelable, Kasparov/
Andersson, Belgrado (3°), 1985.

B)9... Kc8?! 10.£f4 £c5 11.)d3!
8e7 12.0d6+ £xd6 13.£xd6 ¥Wb6
(13... Dd5 14.%¢5 Wb6 15.9e4!, con
ventaja blanca) 14.Ecl Dd5 15.%d2
f6 16.%)c5 ©as5? 17.0)xe6! £xe6 (si
17... Wxd6 18.Dxg7+ 27 19.Wxa5, y
sil7... Excl 18.Dxg7+ &f7 19.Excl!
2xg7 20.8.c5! Web6 21.8.xd4, ganan-
do en ambos casos) 18.Zxc8+ £.xc8
19.8.xd5 ¥xd6 20.Wxa5, y las blancas
no tardaron en forzar la victoria,
Mastrokoukos/Inkiov, Iraklion, 1995.

10.¥b3 0-0

Deep Blue estd siguiendo su teoria,
por lo que no debe estar pensando
mucho sus jugadas de apertura. Sin
embargo, interesante es aqui defender
el peon, lo que fuerza a las blancas a
ser mas precisas. Aunque, todo hay
que decirlo, la partida Piket/Van der
Sterren es bastante convincente, La
linea 10... Wc8!? 11.£f4 0-0 12.Eacl
resulta ser una trasposicion a 11,24,

11.%xbh7
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Kaspdrov se decide a recuperar el
peon aun a costa de permitir un juego
muy dinamico a las negras. La alterna-
tiva, 11.£.f4, es también muy intere-
sante: 11.2f4 Wc8 12.Eacl Dd5
13.50d3 &xf4 (si13... £e7 14.9ce5!?)
14.gxf4, y ahora:

A) 14... £b6 15.%ce5 Wc7 (15...
Hd8 16.Ec2) 16.xd7 Wxd7 17.£xc6
bxc6 18.4)e5, con ligera ventaja blan-
ca.

B) 14... £.e7 15.6ce5 Wc7 16.5c4
Hfc8 (tras 16... Wd6 17.Wxb7 Has
18. Wxd7 Wxd7 19.8xd7 Dxcd
20.9xf8 Hxf8 21.Hcl Hc8 22.%e5
&\b623.HExc8+ &xc824.£b7! lasblan-
cas tendrian clara ventaja) 17.Hfcl
Hab8 18.4xd7 Wxd7 19.8xc6 bxc6
20.Exc6!, y la ventaja blanca es clara,
Piket/Van der Sterren, Campeonato de
Holanda, 1994.

11....Dxe512.5xe5 Eb8 13. W3 £.d6

Hace afos, las negras habian ensa-
yado 13... &)d5, pero la fuerte jugada

de Sulava obligé a que pasara al olvi-
do. La maquina, por supuesto, estd al
dia: 13...d5 14.2.¢5! f6 15.Wg4!1 h5
16.Wh3 fxg5 17.£xd5 g4 18.Wg2,
Sulava/Dizdarevic, Cattolica 1993.

14.2¢6!?

Novedad. Supongo que es dificil
que Kaspdrov juegue un encuentro, y
no acabe colocando ninguna novedad.
Pero contra Deep Blue no lo tiene fécil,
porque no puede disponer de partidas
de su rival, y por si fuera poco, la
maquina no tiene un repertorio fijo,
sino que juega cualquier apertura.
14.)d7 era la jugada conocida, pero
con ella las blancas no sacaban nada
positivo, por lo que ahora se investiga-
ba en la mencionada anteriormente
11.8f4, Si 14.6)xd7 Wxd7 15.8¢5
£e5! 16.Habl h6 17.214 (si 17.2xf6
lo mejor es 17... £xf6, con igualdad)
17... £xf4 18, Wxf4 Hfe8! 19.Efcl e5
20.¥d2 Eec8 21.Exc8+ Exc8 22.Hcl
Excl+23.Wxcl ed, y las posibilidades
de las negras son mejores, Vaganidn/
Serper, Lucerna, 1993. Y si 14.2.f4

Hds! (no vale 14... Exb2? 15.4c4)
15.g6?? fxgb, o 14.4\c4 £b5!, con
igualdad.

14. ... £xc6 15.%xc6 e5

Las negras no parecen estar mal,
tienen mayoria central y actividad que
compensa la pareja de alfiles de las
blancas. Pero dentro de pocas jugadas
se vera la sutil idea del ruso. jEs posi-
ble que sea un trabajo de laboratorio?
Si es asi, hay que reconocer que es un
monstruo, aunque eso ya lo sabiamos.

16.Eb1 Eb6 17.Wad Wh8 18.£.g5!

Ahfi estd la idea de las blancas. Aun
con todo el mérito que tiene, es fécil
sacarla por reduccién al absurdo, ya
que pocas eran las jugadas razonables
ante la molesta presion negra sobre la
columna ‘b’. Las negras pueden ganar
un pedn a costa de ceder el dominio
total de las casillas blancas. Es un pre-
cio demasiado caro, y Deep Blue lo
entiende asi.
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18. ... £e7

En caso de 18... Exb2 19.Exb2
EWxb2 20.8£xf6 gxf6 21.Wa6 Wbe
22.%d3 las blancas tendrian una pe-
quena ventaja.

19.b4 £ xb4?!

Si no se acepta el regalo en 'b2’
tampoco hay porque hacerlo en ‘b4’
Mejor era jugarsin dejarse doblar, aun-
que incluso asi las blancas tienen lige-
ra ventaja debido a su mayoria del
flanco de dama.

Era mejor 19... c8 20.a3 (no vale
20.b57? por 20... a6, con ventaja de las
negras) 20... h6, aunque las blancas
mantendrian una ligera ventaja.

20.2.xf6 gxf6 21.Wd7 ¥c8

Permitir £e4, ¥f5 era demasiado
molesto.

22.%xa7 Eb8 23.Wad 2.¢3 24.2Exb8
Wxb8 25.2ed4 Wc7 26.Wa6 g7
27.%a3

Kasparov ha conseguido una posi-
cion de ensuefio. Su alfil es infinita-
mente superior al de las negras, y lo
mejor de todo (lo peor para Deep Blue)
es que las negras no tienen ningun tipo
de contrajuego.Su capacidad de calcu-
lo sirve para bien poco aqui, solo para
ver que siempre esta peor. El ruso, tal
vez saboreando la venganza, se lo toma
con calma.

27....Eb828.2xh7 Eb229. 2 e4 Exa2
30.h4 We831. W3 Hal 32.8xal &xal
33.%hs Whs 34.¥é'g4+ &f8 35.Wc8+
Lg7 36.Wgd+ L8 37.2.d5

Los alfiles de diferente color son
buenos para los ataques mutuos, pero
el de las negras no tiene donde apuntar.
El de las blancas lo tiene muy claro, en
b i

37. ... £e7 38.8.¢6 28 39.£2.d5 Le7
40.3 2.c341.2.c4 Wc842.Wd5 We6
43. b5 Wa7 44. ¥ c5+ Wd6 45.Wa7+
Wd7 46.Wa8 Wc7 47.Wa3+ Wde
48.Wa2 f5 49. 2 xf7

LX)
W

A &
8- i
A &
&

El primer objetivo estd consegui-
do. El segundo también es claro, entre
jaque y jaque («es injusto que el rey
blanco sea un tranquilo espectador»,
debe de pensar Deep Blue) hay queira
por el pedn de ‘f5'. Las negras deberian
aprovechar el tiempo de descanso y
jugar con 49... d3, para asi dar la casi-
lla ‘d4’ al alfil, desde donde apunta
hacia 'f2’. Es improbable que caiga
nunca, pero hay que intentarlo.

49, ... ed4

1

Interesante resultaba la jugada 49...
d3!?.

50.2h5 W6 51.Wa3+ &d7 52.Wa7+
&d8 53.Wb8+ Ld7 54.L.e8+ Le7
55.2b5 2.d2 56.Wc7+ A8 57.2cd
£.¢3 58.2g2 2el 59.2f1 £.¢3 60.f4!

Kasparov busca fijar el pedn en 'f5'
para que nunca exista un f4 por parte
de las negras.

60. ... exf3 6l.exf3 2.d2 62.f4 Le8
63.%Wc8+ Pe7 64. W5+ Ld8 65.£d3
£2.e3 66.Wxf5

Segundo objetivo conseguido. El
tercero también es obvio: cambiar las
damas para pasar a un final que no
tiene ninguna dificultad.

Deep Blue podria muy bien aban-
donar, pero esa jugada no la valora
muy bien, por lo general la obligan a
hacerlo desconectandola.

66. ... Wc6 67. W8+ Lc7 68.WeT+
£c8 69.2f5+ b8 70.Wd8+ Lb7
71.¥d7+ ¥xd7 72.2xd7 2¢7 73.2b5

Supongo que Kasparov durmid fe-
lizesa noche. Aunque en las siguientes
partidas ¢l declarara que estaba agota-
do y que estaba sufriendo mucho, lo
cierto es que aqui ya le vio el truco al
chisme. Las negras se rindieron.

Comenta:
GM Jordi Magem

A DEEP BLUE Y2
4 KASPAROV Y2
(3%)

1.ed ¢52.c3 d5 3.exd5 ¥Wxd5 4.d4 HH)f6
5.3 £.¢4 6.2.€2 6 7.0-0!?

(JPor qué no repite Deep Blue la
linea de la primera partida? Aunque
juega de forma parecida, la jugada 7.h3
parece tener mds ventajas que incon-
venientes.

7. v D6 8.2e3 exd4 9.cxd4 £bd
10.a3 £a5 11.5c¢3 ¥Wde6 12.5e57!

La mdquina ensaya una nueva ma-
nera de jugar, pero como Kaspdrov
demostrard, ésta no resulta ser nada
especial, sino todo lo contrario, mas
bien dudosa. La maniobra b5, De5
sigue siendo posible y la mejor opcidn,
como en la primera partida del encuen-
tro.

12. ... £xe2 13.Wxe2 &xc3!

Capturar en ‘e5’ con 13... Dxe57!
significa correr riesgos innecesarios,
cuando la previa 13... £¢3 es suficien-
temente buena para conseguir buen
juego. Si 13... Hxe5?! seguiria 14.8.f4
Nf3+ (14... Wxd4? 15.8xe5 Wd7
16.Kad1 c6 17.2d6 Wc5 18.9ad W7
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19.Exe6+, ganando) 15.¥xf3 Wc6 (si
15... Wxd4 16.¥xb7 0-0, con juego
complicado).

14.bxc3 Dxe5 15,814 Hf3+ 16.9xf3
Wds
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Kaspdrov puede sentirse satisfecho
de la apertura. Las posibilidades de
ataque de las blancas son nulas: se han
cambiado muchas piezas menores, lo
que favorece a las negras, asi como el
esqueleto de peones resultante. Es po-
sible que el ruso estuviera pensando en
una nueva tortura para los castigados
chips de Deep Blue, pero ésta va a
sorprender defendiéndose con ingenio.

17.%d3 Hc8 18.Efcl Wed 19.Wxcd

No cambiar las damas es peor para
las blancas. Ahora, de manera bastante
ingeniosa, la maquina consigue buena
colocacion para sus escasas piezas, lo
que compensa su deficitaria estructu-
ra. En caso de 19.Wg3?! /Ah5 20.Wg4
9xf4 21.Wxf4 0-0, y si 19.¥h3?! 0-0,
conidea de £)d5, y la ventaja posicional
de las negras es indiscutible.

19. ... Excd 20.2cb1! b6 21.£.b8 Ead
22.Eb4! Ea5

Unica.

23.Hc4!

** Ver diagrama sig. **

La torre blanca ha conseguido po-
nerse por delante del peon ‘c’, algo que

parecia totalmente imposible hace ape-
nas cuatro jugadas. El plan defensivo
es excelente, ya que las negras no lo-
graran coordinar sus piezas ni eliminar
la molesta torre blanca. Para empezar,
el rey negro no puede permanecer en el
centro, y el enroque lo aleja sobrema-
nera del campo de batalla.

23. ... 0-0 24.£2d6 Xa8 25.Xc6 b5
26.%f1

Las blancas juegan con rey de ven-
taja. Otro pequeifio detalle es la mala
colocacion de la torre de ‘a$’. El final
estd totalmente igualado.

26. ... Zad 27.Eb1 a6 28.%e2 h5

Es malo 28... £c4? 29.Hxc4 bxcd
30.Xb4, y las blancas se harian con un
clara ventaja.

29.%2d3 Ed8

Kaspdrov se resigna y permite el
cambio del alfil por el caballo, pero,
;qué hacer si no? Si 29... ©d5?! 30.c4
bxcd+ 31.Exc4 Excd 32.&%xc4, y aun-
que el caballo negro es fuerte, el alfil
blanco no es menos malo, y el peén de
torre de dama puede causarle un dis-
gusto a las negras. Las blancas ten-
drian una ligera ventaja.

30.2e7 Ed7 31.&xf6 gxf6 32.Eb3
Lg7 33.&e3 e5 34.g3 exd4+ 35.cxd4
He7+ 36.%2f3 Ed7 37.Zd3 Eaxd4
38.Exd4 Exd4 39.Exa6 b4

Y Kasparov ofrecio el empate, pro-
posicion que fue aceptada por los res-
ponsables de Deep Blue, ya que (cu-
riosamente) a la maquina no se le
permite tomar ese tipo de decisiones.

Comenta:
- GM Jordi Magem |

A KASPAROV Y2

4 DEEP BLUE Y
(4%)

1.2)f3 d5 2.d4 c6 3.c4 e6 4.)bd2

Deep Blue abandona las lineas de
la Apertura Catalana y plantea una
Defensa Semieslava para llegar, quién
sabe, a la complicada Variante
Botvinik, entre otras posibles.

4. ... &Hf6 5.e3 Hbd7 6.£.d3 £.d6 7.ed
dxed 8.2 xed Hxed 9.8.xed 0-0 10.0-
0 h6 11.£c2

Sdélida, pero poco ambiciosa es la
continuacion 11.b3, puesta en practica
recientemente por Baréiev: 11.b3 e5
12.8c2 He8 13.Hel exdd4 14.Exe8+
Wxe8 15.Wxd4 £c5 16.Wc3 a5
17.8b2 5)f6 18.Ed1 £.g4 19.Wd3 Wd7
20.Wxd7 Hxd7 21.h3 Le6 22.9)d4
£.xd4 23.£.xd4 a4, y las blancas pue-
den seguir intentdndolo, aunque el re-
sultado mds probable es el de tablas,
Baréiev/Flear, Francia, 1995.

11. ... e5 12.EKel

Kaspdrov juega una linea tranquila
que, en principio, no promete gran cosa.
Mucho mds compleja es la variante
12.¥d3 £5 13.¢c5 £.c7, pero ese tipo de
juego no entra en los planes de las
blancas.

12. ... exd4 13.Wxd4 £.c5 14.Wc3 a5

2 AQLE 19
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Normal, para evitar la expansion
blanca en el flanco de dama. Se puede
hacer algo parecido con la dama en
'b6’, pero el precedente no es muy ha-
lagilienio para las negras, que perdleron
de manera impecable en una vieja y
modélica partida: 14... Wb6!? 15.8.e3
a5 16.23 a4 17.£xc5 Dxc5 18.h3 Leb
19.He5 2fd8 20.Eael b3 21.c5! Wh5
22.Ele4 Hd5 23.Exd5 cxd5 24.Eb4
We2 25.8xb3 axb3 26.20d4 Wdl+
27.%2h2 Ke8 28 Exb7 Wf129.Wf3 We1l
30.Wf4 &h7 31.Exb3 £d7 32.He3
¥d2 33.b4, y las negras abandonaron,
Romanishin/Vaganian, XLII Campeo-
nato de la URSS, Leningrado, 1974.

15.a3 &)f6 16.£.e3

Las blancas se conforman con in-
tentar apretar a partir de una posicion
sin riesgo alguno. Otra posible jugada
era 16. .g.xhﬁ a la que puede seguir:

A) 16... gxh6, segun analisis de
Fritz 3.00, 17.2adl ©0d7 18.Ee4 f5
19.Ee6, con dos lineas:

Al) 19... ®h7 20.Wd2 Efe6
21.8xf5+ &h8 22.Wc3 g7 (si 22...
£e723.9e5!, ganando) 23.5xf6 Wxf6
24.8xd7 Wxe3 25.bxc3 &xa3
26.8xc8 Exc827.2d7+ &f628.Hxb7,
con clara ventaja blanca.

A2) 19... Wb6 20.HEg6+ &f7
21.Wg7+ e8 22.He6+ £d8 23.He5,
con ventaja blanca.

B) 16... £xf2+ (esta debe ser la
mejor jugada de las negras. En la unica
partida de referencia, las blancas gana-
ron con facilidad, pero fue debido al
erroneo juego de las negras) 17.&xf2
Dgd+ 18.2¢gl Dxh6 19.Hadl W7
20.He5 £.g421.Wd3 £522.Xdel £xf3
23.gxf3 Ef6 24.c5 Haf8 25.Wd4 &h7
26.He7 Wb8 27.&h1 H6f7 28.El1e6
Hxe7 29.%xe7 Ef6 30.Wxf6, y las ne-
gras  abandonaron, Izhanov/
Dambrauskas, Olimpiada de Manila,
1992,

16. ... £xe3 17.Exe3 2.4

Si 17... Ee8 18.Xd1 £d7 19.8e5
Wc720.2del £e621.h3 Xad8 22.9)f3
£.c8 23 Hxe8+ Hxe8 24.Hxe8+ Dxed
25.c5 @6, y las negras nada tienen
que temer, Reshevski/Bisguier, Nueva
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El espectacular auditorio, con el campedn en una de las tres pantallas gigantes

York, 1956.

18.5e5 Ze8 19.Xael £e6 20.f4 WS
21.h3 b5!
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Una buena jugada de Deep Blue.
Aun a costa de debilitar su estructura
de peones, la maquina juega de forma
activa para lograr la casilla ‘d5'. La
alternativa, dejarse jugar f5 e ir hacia
atrds, evidentemente es peor.

22.15

A la débil 22.b37?! se contesta con
22... a4, con iniciativa.

v o £x04 23.80x04 bxcd 24.Exe8+
Hxe8 25.Hed OHf6 26.Excd Hd5
27.Wes Way 28.52gd £6 29.Wd4 &h7
30.2ed 2d8 31.52h1 We7

La posicion negra va cogiendo for-
ma y consistencia. No se sabe qué rey
estd mds expuesto, debido a lo compli-
cado de la partido. De momento, a las
blancas les cuesta encontrar un plan
coherente.

32.¥12 b8 33.£a4 5 34.8.¢6 c4!
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Esta sorprendente jugada paso des-
apercibida enlos cdlculos de Kasparov.
La amenaza ¢3 no es ninguna broma,
por lo que las blancas deben jugar con
cuidado.

35.2xcd4 Hb4!

Este es el detalle del avance de
peon.

36,23 \d3 37.Whd4 Wxb2 38.Wg3
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Wxa3 39.2c7 W8 40.Ea7

Kaspdrov no puede incrementar mas
su presion en el ala de rey, por lo que
no tiene nada mejor que recuperar su
peon. En la posicion resultante, sin
embargo, el caballo de ‘e5’ es clara-
mente superior al alfil blanco.

40. ... De5 41.Exa5 Wr7 42.XxeS5!

Una medida ciertamente drastica,
pero que asegura las tablas, el mejor
resultado blanco a estas alturas.

42. ... fxe5 43.Wxe5 Ee8 44. 4 Wr6
45.2h5 Hf8 46.2.g6+ Lh8 47.Wc7
Wd4 48.2h2 Ha849.2 h5 Wf6 50.£.86

Y se firmaron las tablas, ya que las
negras no tienen progreso alguno. Con
este resultado, empate a dos en el mar-
cador, un parcial que ni el mas opti-
mista fandtico de la mdquina habria
pronosticado de antemano.

Comenta:
GM Jordi Magem |
& DEEP BLUE 0
4 KASPAROV 1

(57)

1.ed e5 2.20f3 &Hf6

Kasparov abandona su defensa fa-
vorita, la Siciliana, para jugar una so-
lida y aburrida Petrov.

3.90¢3 D6 4.d4 exdd 5.5 xdd £.bd

Y de la Defensa Petrov hemos pa-
sado a una Apertura de los Cuatro Ca-
ballos. Si es poco habitual que
Kaspdrov juegue peon de rey con ne-
gras, mas lo es todavia que esté jugan-
do esta posicion. Creo que es la prime-
ra vez que llega hasta aqui.

6.22x¢c6 bxc6 7.2d3 d5 8.exd5 cxd5
9.0-0 0-0 10._@.g5 c6 11.%r3

La vieja linea, un tanto olvidada, es

11.%e2!?. Hoy en dia son més popula-
res 11.%a4 o 11.¥f3.

11. ... £e7 12.Zael Ee8

"4 4
A 4

E 2WE &
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Esta posicion dista mucho de ser
sencilla. Cualquier pequefia impreci-
sion, y las negras se encontrardn ante
graves problemas. La jugada profi-
lactica de Kasparov, 12... Ee8, se avan-
za a un intento de demostracion blanca
en el ala de rey. Otras continuaciones
han tenido menos éxito:

A) 12... 86 13.80e2 c5 14.5)f4 c4
15.Exe6! fxe6 16.%xe6 Wd6 17.4.15
Ded?! 18.8xe7 Wxe7 19.Hxf8 Hxf8
20.Eel Wc5 21.2e6+ ©h8 22.We3
Wxe3 23.Hxe3 Hd8 24.g4, y las blan-
cas se impusieron sin problemas,
Fernandez,J.L./Garcia Ares, Cto. de
Espana, Matalascanas-Almonte, 1995.

B) 12... h6 (esta es la jugada mas
analizada, y la que sin duda esperaba
Deep Blue: las blancas sacrifican el
alfil por un ataque bastante fuerte, cu-
yas consecuencias todavia no estan muy
claras) 13.£xh6!? gxh6 14.%e3, con
tres continuaciones:

Bl) 14... d4! 15.¥%xh6 ¥d6 16.
Wo5+ Th8 17.2xe7 Wxe7 18.Wh6+
(si 18.9)e4? g8 19.Wh5+ g7 20.f4
f5!, con clara ventaja blanca).

B2) 14... He8 15.¥xh6 ¥c7 16.He3,
y las negras no alcanzan a defenderse,
en Miyasaka/Tarazi, Ol.Siegen, 1970.

B3) 14... £e6 15.%xh6 2.d6 16.
Wo5+ &h8 17.f4 He8 18.5f3 £)g8 19.
Wh5+ g7 20.8g3+ 28 21. Hxg8+!
xg8 22.Wh7+ &f8 23.Wh6+ Lg8
24.8h7+ £h8 25.8.f5+ 2g8 26. Wh7+
2f8 27.Wh8+ Le7 28. Hxe6+, y las

negras abandonaron, Rublevski/Novik,
Sochi, 1990.

C) 12... Eb8!? 13.90e2!?7 Hed
14.8.xe7 Wxe? 15.9)d4 Exb2 16.8.xed
dxed 17.Xxe4 ¥c5, y las negras no
tienen ningun problema, Badzharani/
Solzhenkin, Leningrado, 1990.

13.5e2

Deep Blue, con buen criterio, ve
que su caballo no estd en su mejor
casilla, y lo mueve rumbo a ‘d4’ o 'f4,
segun convenga. Un intento de ataque
desenfrenado, como el de la partida del
italiano Arlandi, no resulta nada posi-
tivo: 13.Wg3 £d7 14.%e57! £d6 15.
47 Wb6+ 16.2h1 Dg4 17.Wh4 h6 18.
h3 £xe5 19.hxg4 £xc3 20.bxc3 c5
21.8e7 c422. 215 L.xf5 23.gxf5 £6, y
las negras no tardaron en ganar,
Senoner/Arlandi, Bled, 1994,

13. ... h6

Las negras aprovechan la jugada de
caballo para expulsar el alfil de ‘g5’. El
sacrificio estd ahora fuera de lugar.

14.2f4 £2d6 15.5)d4 Lgd lﬁ.@g3
£ xf4 17.%xf4 ¥Whe 18.c4

Se alcanza la igualdad con 18.b3?!
c5 19.0f5 &xf5 20. Wxf5 Was.

18. ... £d7

La posicion negra es bastante sana,
y no hay por qué tentar a la suerte
capturando en 'b2’, ya que en el mejor
de los casos las negras tampoco pasan
de la igualdad. Veamoslo:

A) 18... Wxb2?! 19.5)xc6 Wxa2 (si
19... dxc4 20.£xc4, con ligera ventaja
blanca debido a ‘a7’ y ‘f7'), y ahora:

Al) 20.9e7+ ©h8 21.9Hxd5 (las
negras ganariansi 21.cxd5?? Wa3) 21...
#xd5 22.Wxgd H)f6, iguales.

A2) 20.c5!7, con ligera ventaja
blanca.

B) 18...¢5 19.4)b3 d4 20.Ee5, y las
blancas tendrian pequeiia ventaja.

19.cxd5 cxd5 20.Exe8+ Exe8 21.Wd2
AT
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En este momento, las posiciones
estan igualadas.

22.8.xed dxed 23.b3 Zd8

Las negras han logrado igualar sin
mayores problemas. En este momento,
Kaspdrov ofrecio tablas, un resultado
con el que estaba claro que se confor-
maba de antemano, para jugarse el todo
por el todo en la ultima partida del
encuentro, en la que el humano lleva
las piezas blancas. Al igual que en las
dos ultimas ocasiones, la maquina ni
siquiera oyo la propuesta. El operador
consultd telefonicamente con Joél
Benjamin, Gran Maestro americano y
miembro del equipo de IBM para la
ocasion. Se decidio que Deep Blue
siguiera jugando. Independientemente
de lo acertado o no de la decision, el
hecho de seguir nos permitio ver con
espanto, o tal vez regocijo, la manera
absurda y sin sentido con que puede
llegar a jugar la maquina cuando no
entiende la posicion. jGastar tanto tiem-
po y dinero para esto! Lo que sigue es
un concierto de desatinos.

24.%c3

Mejor es 24.We3 f5 (24... £.c8
25.Hcl £b7 26.5f5) 25.Ecl, con
igualdad.

24. ... f5 25.8d1!?

Autoclavarse no es en principio una
buena politica. ;jPor qué no, sencilla-
mente, aprovechar para darse un aire?
25. ... 86 26.We3

El programa Fritz 3.00 recomien-

da, después de pensdrselo un poco,
26.h3. No se entiende muy bien qué

22 4 JAQE

Seirawan, Benjamin y Ashley comentan las partidas para el piiblico

pretende Deep Blue con sus ultimas
jugadas.

26. ... £17 27.Wc3?

Es sorprendente. La médquina no
sabe qué jugar, y estd permitiendo que
las negras consigan clara ventaja con
el avance en el flanco de rey. ;Acaso
no intuye el peligro? Es posible que el
programa necesite de varios retoques.

27. ... f4
La ventaja de las negras ya es clara.
28.2d2 ¥r6 29.g3 Ed5!

Una muy buena jugada multiusos.
Por un lado, evita cualquier intento de
cambio de damas o torres, especulan-
do con la intermedia Ed8+; y por el
otro, convence a las blancas de que no
tomen en ‘f4'. Una posicion de este tipo
ya no se le escapa al terrible Kasparov.

30.a3

Las negras también ganarian des-
pués de 30.gxf4? Wxf4 31.We3 g5+
32.%h1 Wg4 33.f3 (si 33.Wg3 e3!, con
ventaja decisiva) 33... exf3.

30. ... ©h7 31.2g2 We5!

El plan de avanzar el peon de rey es
decisivo. A partir de aqui las blancas
ya nada pueden hacer.

32.f3 e3 33.Ed3 e2 34.gxf4 el
35.fxe5 Wxe3 36.2xe3 Exd4

No sé si Deep Blue abandona soli-
ta, pero si ella no lo hace deberia ha-
cerlo su operador. El final resultante es
casi un insulto para nuestro campeon.
El resto no merece comentarios.

37.b4 Lc4 38.5f2 g5 39.Ke3 Leb
40.2c3 £cd441.Ee3 Hd2+42.2el 2d3
43,212 Lg6 44.Exd3 £.xd3 45.2e3
2.2 46.2d4 &Hf5 47.52d5 h5

Y gano Kasparov.

Comenta:
_ GM Jordi Magem |

& KASPAROV 1

GameiTo pE Dama (D30)

4 DEEP BLUE 0
(67)

Sexta y ultima partida. Con un pun-
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to de ventaja en el marcador y con las
piezas blancas, el resultado del en-
cuentro parece claro. Pero lo que
Kaspdrov, ni nadie, debia de esperar es
el juego desplegado por Deep Blue en
este decisivo duelo.

1.20f3 d5 2.d4 ¢6 3.c4 €6 4.Dbd2 &Hf6
5.e3 c5!?

Aqui se aparta Deep Blue de la
cuarta partida, que continud con 35...
Hbd7 6.£d3 £.d6 7.e4, y las blancas
obtuvieron una comoda y tranquila
posicion. Como la maquina necesita
ganar para empatar el encuentro, sus
programadores le habrdan cambiado el
modulo de juego, de normal a agresi-
vo, digo yo.

6.b3

Unica jugada para construir un es-

quema interesante. Con el caballo blan-
co en 'd2’, cualquier simplificacion
central no lleva a nada.

6. ... Dc6 7.2b2 cxdd

Las negras también pueden, por
supuesto, mantener la tension central,
pero el cambio en ‘d4’ parece dar un
juego comodo. En caso de 7... &e7!?
8.2d3 0-0 9.0-0 b6 10.We2 £b7
11.Efd1 Wc7 12.Bacl Had8 13.dxc5
bxc5 14.8xf6! £xf6 15.cxd5 exdS
16.8xc5, y el viejo y todavia peligroso
Smyslov se llevé el gato al agua en su
partida contra Shabalov, Tilburg 1993.

8.exd4 Le7
Perfectamente jugable, claro estd,
pero Deep Blue equivoca mas tarde el

desarrollo de sus piezas. Lo mas co-
rrecto es jugar a base de b6, y entonces

B e

tanto £.b7 como .£.a6!? tienen su inte-
rés.

También se ha jugado:

A) 8... Ded?! 9.£d3 £b4 10.0-0
HHxd2 11.5xd2 dxcd 12.8xc4 0-0
13.8e4 De7 14.Wd3 Hg6 15.Efd1
Eb8 16.d5 exds 17.¥d4 f6 18.2)e3
Wa5 19.Wxd5+ Wxd5 20.9Hxd5 £a5
21.£d4 a6 22.£.a7 Ka8 23.2b6 £xb6
24.2)xb6, y aunque la ventaja blanca
es muy obvia, el casi perfecto Anatoli
dejo escapar el punto en su partida
contra Kaidanov, Tilburg, 1993.

B) 8... b6 9.£.d3 £¢7 10.0-0 0-0
11.2c1 £a6 (11... £b7 12.We2 Hc8
13.8fd1 Ec7 14.8b1 Wc8 15.2e5
dxc4 16.bxc4, y se acordaron las tablas
en la no muy sufrida partida
Mijalchishin/Sokolov, Lublin, 1993.)
12.8el a5 13.5e5 Ec8 14.Wf3 dxc4

e
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15.%)dxc4 £b7, y se ha producido un
pedn aislado con el alfil en 'b2’, un
esquema que en principio no es muy
peligroso para las negras, Hebden/
Eslon, Oviedo, 1993,

9.5Zc1 0-0 10.£2d3 £d7?!

@
¢ $

E
4 4
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e
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Primer error de Deep Blue. El alfil
no aporta nada a la posicion negra en
‘d7’, sino todo lo contrario. El desarro-
llo con b6 es mucho mas natural, pero
a la maquina le cuesta entender eso de
las jugadas naturales.

11.0-0 £Hh5?

Segunda jugada inconcebible. ;Qué
es lo que busca Deep Blue? ;Acaso
pretende conseguir una posicion de
ataque de cualquier manera? Supongo
que en estos momentos a Kasparov se
le estarfa haciendo la boca agua.

12.Eel1 ©Hf4 13.2b1 £.d6 14. g3 @gﬁ
15.%)e5 Hc8 16.5xd7!

No esfacil efectuar un cambio como
éste, un caballo bueno por un alfil mds
que dudoso. Pero, como dijo alguien
cuyo nombre no recuerdo, lo unico
importante son las piezas que quedan
en el tablero.

. Wxd7 17.0f3
Pareja de alfiles, centro e iniciati-
va. No se puede pedir mds. La ventaja
de las blancas es clara.

.. £b4?!

Uno no sabe ya si preguntarse el

s JAQUE

porqué de las cosas.
18.Xe3 Zfd8 19.h4 Zge7 20.a3!

Kaspdrov juega a placer en ambos
flancos. De entre varias opciones, eli-
ge avanzar sus peones del flanco de
dama, ante lo cual nada pueden hacer
las negras.

20. ... £a5 21.b4 £c7 22.c5 He8
23.Wd3 g6 24.Ke2 Of5 25.8¢3 hS
26.b5 Dce7 27.2.d2 g7 28.a4 Ha8?

La ventaja de las blancas es tan
clara y aplastante que casi se podria
considerar decisiva. Pero aun asi, las
negras deben esperar atrds con las pie-
zas lo mejor dispuestas posibles. La
tltima jugada de Deep Blue es de peli-
cula, ya que se va a autoencerrar una
torre y el alfil voluntariamente para no
poderlos sacar nunca mas. No hay duda
de que la mdquina ha perdido los pape-
les.

29.a5 a6 30.b6 £b8

Erainteresante 30... £.d8!? 31.5e5
Wc8, pero las blancas seguirian te-
niendo ventaja.
31.8c2 Dc6 32.2a4

La partida ha dejado de ser seria.
Lo unico que resta por ver es el modo
en que Kaspdrov remata la posicion.

32. ... Be7 33.8.¢3 Hes

En vez de esperar, las negras no

resisten y precipitan los acontecimien-
tos.

34.dxe5 Wxad 35.5)d4 Hxd4 36.Wxd4
Wa7 37.£2d2 He8 38. .ﬁ.gs Hc8 39.
2.6+ ©h7 40.c6!
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Muy bonito. También era posible
ganar tranquilamente preparando la
ruptura en el ala de rey, pero al ruso le
gustan las jugadas de diagrama.

40. ... bxc6

Si40... Exc641.Eec2, ganando. Es
gracioso ver como va cambiando aqui
Fritz 3.00 de valoracion. En el primer
segundo da clara ventaja negra, por
supuesto, por algo tiene un peon de
mas. No tarda mucho, medio minuto,
en darse cuenta de que tal vez estd algo
peor, y posteriormente se ve mal y més
mal.

41.%c5 &h6 42.2b2 Wb7 43.Eb4

Las negras estan practicamente en
zugzwang, por lo que los responsables
de IBM decidieron acabar con el la-
mentable espectdculo. Si en las prime-
ras partidas Deep Blue daba la sensa-
cion de una gran fuerza y dureza, en
éstas ultimas uno siente mds bien ga-
nas de darle algunos consejillos, para
que vaya mejorando. Aun asi, no hay
que olvidar que con el 4-2 final la
maquina ha jugado con una mas que
respetable performance (o fuerza de
juego, que es lo mismo) de 2650, con
lo que se colocaria en el puesto nimero
20 de la clasificacion mundial. Al fi-
nal, todos contentos y a casa. Kasparov
sigue siendo el rey.
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Hl temible

Progreso
(e

1770.- El Turco, un artilugio que jugaba al ajedrez, creado
por un barén hingaro Wolfgang von Kempelen, asombro
en su gira por Europa al ganar, entre otros, a Napoleon y
Catalina II. Luego se descubrio que habia un hombre
escondido en el interior de su carroceria, adornada con
ropas turcas.

/ 0

1890.- El ingeniero espanol Leonardo Torres Quevedo
inventa el primer ingenio electromecanico capaz de jugar
al ajedrez. La maquina causo una gran impresion porque
ejecutaba perfectamente el jaque mate de torre y rey
contra rey solo.

1948.- El britinico Alan Turing, un matematico famoso
por descifrar codigos secretos durante la Segunda Guerra
Mundial, desarrollo el primer algoritmo aplicado al aje-
drez. Es decir, creo el primer programa de ajedrez, que
perdid contra un aficionado la unica partida que disputd.

1948.- El cientifico estadounidense Claude Shannon de-
sarrollo los dos algoritmos basicos que se utilizan hoy en
casi todos los programas de ajedrez: la fuerza bruta para
calcular todas las jugadas posibles y la seleccion de
variantes, basada en principios estratégicos generales,
similar a la que realiza un ajedrecista humano por intui-
cion. Shannon también determino que el numero de juga-
das posibles en una partida de ajedrez es 10 elevado a la
120- potencia. Segun é€l, esa cantidad es superior al del
nimero de atomos que hay en el Universo.

1957.- Herbert Simon, un cientifico de computadoras que
después recibio el premio Nobel de Economia, se equivo-
¢o al predecir que una computadora seria el mejor
ajedrecistas del mundo diez anos después.

1959.- Simon logré que una computadora incrementase
\;‘;u eficacia descartando en su andlisis las variantes menos

”
interesantes, al estilo de lo que hacen los grandes maes-
tros pero de forma mucho mads primitiva.

1988.- Hitech, desarrollada por Hans Berliner y su equi-
po en la universidad de Carnegie-Mellon (EEUU), se
convirtio en la primera computadora triunfante sobre un
gran maestro. Gano a Arnold Denker, ex campeon de
EEUU, en un duelo a cuatro partidas.

1989.- Gari Kasparov derrota a Deep Thought (Pensa-
miento Profundo, predecesor de Deep Blue y capaz de
analizar 2.000.000 movimientos por segundo) en un
encuentro a

dos partidas.

1990.- Anatoli
Karpoy fue el
primer  ex
campeon del
mundo que su-
cumbio ante
una computa-
dora, laalema-
na Mephisto
Portoroz. Kdr-
pov jugo 24
partidas si-
multaneas, 23
contra huma-
nos y una con-
tra la maquina,
la tnica que
perdio.

1994.- Kaspa-
rov y otros

grandes maes-

tros de élite -

son derrotados o ' R T =
23 L1 e€X campeon del mundao dae ajedrez posial,

en la modal; Hans Berliner, creador de Hitech en 1988

dad de parti-

das rapidas

(que potencia la capacidad de calculo de las maquinas)
por los programas Genius2 (25 minutos por jugador) y
Fritz3 (5 minutos) en los torneos de Londres y Munich,
respectivamente,

1995.- Miguel Illescas derrota al prototipo de Deep Blue,
cuya potencia era muy inferior a la actual, por 1,53-0,5
durante el Congreso de Supercomputadoras celebrado en
Barcelona.

1996.- Deep Blue vence a Kasparov en la primera partida
del duelo de Filadelfia. Es la primera derrota de un
campeodn del mundo ante una maquina en la modalidad
normal (dos horas para 40 movimientos). Kasparov gana
el encuentro por 4-2. Se agudiza del debate: ;Cuanto
tardaran las computadoras en superar al campeon del
mundo humano?

4
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E Lobron y Miles
ganaron en Gran
Canaria

Los Grandes Maestros Eric Lobron,
de Alemania, y Anthony Miles, de In-
glaterra, se impusieron en el Torneo
Internacional Isla de Gran Canaria, que
se disputo del 10 al 16 de febrero. El
primero de los espafioles fue Francisco
Ladpez Colon, sin titulo internacional.
Igual que Luis Galvédn, Braulio Sar-
miento y Guillermo Gonzdlez, Lopez
Colén plantd cara a los 6 Grandes
Maestros, los 2 Maestros Internacio-
nales y los 7 Maestros FIDE que parti-
ciparon en la capital canaria.

Clasificacion: 1°-2° GM Lobron
(Ale), GM Miles (Ing), 6; 3° GM Barlov
(Yug), 5%; 4°-14° GM Toddrcevic
(Yug), GM Van der Wiel (Hol), Lépez
Colén (Esp), MI Dandilov (Bul), MF
Lezcano (Esp), MF Menvielle (Esp),
GM Romero (Esp), MF Glienke (Ale),
Galvdn (Esp), Sarmiento (Esp), Gui-
llermo Gonzélez (Esp), 5; hasta 88 ju-
gadores.

& MILES 1
4 TODORCEVIC 0
(7°)

1.d4 g6 2.c4 £ g7 3.3 d6 4.5)c3 )6
5.e4 0-0 6.£.e2 \bd7 7.0-0 e5 8. Wc2
c69.2d1 He8 10.d5 ¢5 11..@.g5 he6 12.
£h4 g5 13.8.¢3 Hh5 14.)d2 &H4 15,
1 h516.h3 06 17.5e3 £h6 18.5f1
©h8 19.5ael Hg8 20.Df5 &.xf5 21.
exf5 Wd7 22.£.d3 Hxd3 23.Wxd3 hd
24.8.h2 g4 25.&h1 Hg726.f4 exfd 27.
2.xfd4 2.xf4 28.Hxf4 He8 29.Wd2 Hes
30.hxgd Dxgd 31.Hxe5 Hxe5 32.
Exhd+ Eh7 33.2xh7+ &xh7 34.Wg5
£6 35.Wxf6 We8 36.Wh4+ y las negras
abandonaron.

& LOBRON 1

GamBiTo DE DAamA (A41)

4 VAN DER WIEL 0

(7°)
1.)f3 d6 2.d4 £.g4 3.c4 2.xf3 4.gxf3

26 45 JAQLE

¢6 5.h4 2f6 6.h5 Hbd7 7.%)c3 5 8.d5
£e7 9.e4 Wb8 10.2e3 £d8 11.%d2
£.a5 12.0-0-0 ¢xd5 13.exd5 We7 14.
&bl a6 15.2cl 0-0 16.£.d3 h8 17,
We2 £b6 18.8.85 £.d4 19.40e2 £x12
20.Eh2 Wb6 21.%d2 ed 22.8xed
&xed 23.fxed Zae8 24.Xf1 £.¢525.h6

6 26.Wc3+ He5 27.2f4 Hg8 28.a3

¢729.4)g3 £b6 30.2)h5 £6 31. £.xe5
dxe5 32.00g7 e5 33.Wc2 Wd7 34.b4
& ad 35.0)e6 E1736.5h3 £.d4 37.2hf3
b5 38.c5 We7 39.Wd2 f5 40.5xd4
exdd 41.¥xd4 ¥hd 42.d6 ¥xh6 43.¢6
Wh2 44.¢7 y las negras abandonaron.

I Vallgjo tendrd
(ue esperar

Elmenorquin Paco Vallejo no pudo
alcanzar la norma definitiva para el
titulo de Maestro Internacional en el
VI Torneo Fernando Marcote. Vallejo
quedo tercero, a punto y medio del
ganador, Reynaldo Vera. Perdio dos
partidas, una contra Sergio Estremera
(segundo) y otra contra Julio César
Ruiz en la ultima jornada. Esta derrota
privo a Vallejo de la norma.

El quesilogro norma fue Estremera,
aunque no le serd de mucho provecho,
puesto que hace bastante tiempo que
yatenia las tres necesarias. Ahora, solo
hay que esperar a lo que diga el Elo. El
torneo se disputo entre el 4 y el 13 de
marzo en la localidad de Mondariz
Balneario, Pontevedra.

Clasificacion: 1° GM Vera (Cuba,
2495), 6Y%; 2° MF Estremera (Esp,
2385), 6;3°-4°MF Vallejo (Esp, 2355),
MI Rivera (Uru, 2345), 5; 5°-6° GM
Franco (Esp, 2470), MF Rafael
Rodriguez (Esp, 2290), 4%; 7° MF Del
Rey (Arg,2350),4; 8°Ruiz (Esp, 2215),
3% 9°-10° Cubas (Esp, 2165), MI
Yudania Herndndez (Cuba, 2245), 3.

& VALLEJO 1
4 RIVERA 0
(47)

L.e4 d5 2.exd5 &f6 3.d4 £.g4 4.82.¢2

Sxe2 5. Wxe2 Wxd5 6.5)f3 Hc6 7.c4
Wf5 8.0-0 0-0-0 9.2.e3 e6 10.¢3 g5
11.5xg5 Bg8 12.)f3 £d6 13.g3 h5
14.2h1 £e7 15.Zadl Hed 16.L£.£4
Hxe317.bxc3 hd 18.59e5 Ha519.8b1
a6 20.c5 £6 21..0f3 Wds 22.®g1 Hgd
23.Ebel Edg8 24.%5h1 &b 25.Wed
Whs 26.%xe6 hxg3 27.fxg3 £.d8 28,
Wa7Eh829.5f2 &)c430.c6 b6 31.Ee7
Hxf4 32.gxf4 Lxe7 33, Wxe7 Eg8 34.
We6 Wg6 35.Wxcd y las negras aban-
donaron.

5 Ajedrer Fische
La Rioja

El Club Unién Riojana Ajedrecista
organizo el pasado mes de diciembre
en Logrono el I Torneo de Ajedrez por
sistema Fischer, siguiendo el espiritu
iniciado en Guadix con unas simultd-
neas a cargo de Miguel Illescas, y en
las que 11 partidas se jugaron segtn la

idea difundida por Bobby Fischer: sor-
tear las piezas de la primera fila.

En el torneo de Logroio se disputa-
ron 5 rondas. El ganador fue José Luis
Bldzquez, que vencio en todas las par-
tidas. Segundo y tercero quedaron
Miguel Bldzquez y Millan Somalo, con
4 puntos. El cuarto puesto, y primero
de la clasificacion juvenil, le corres-
pondid a Juan Luis Rodriguez.

E Baréiev se
reencuentra con la
victoria en Belgrado

Eugeni Baréiev, que hacia mucho
tiempo no ocupaba el primer puesto en
un torneo de élite, se adjudicd con
autoridad el Torneo de Belgrado. El
evento, que alcanzo la categoria XVI,
solo contaba con 6 jugadores. Pero la
participacion de Anatoli Kdrpov, Valeri
Sdlov, Peter Leko y el propio ganador
no era nada desdefiable. Pdpovic e



[lincic formaban la representacion
yugoslava.

Clasificacion: 1°GM Baréiev (Rus,
2645), 4; 2° GM Sélov (Rus, 2670), 3;
3°-4° GM Karpov (Rus, 2770), GM
Leko (Hun, 2625), 2%%; 5° GM Pépovic
(Yug, 2570), 2; 6° GM llincic (Yug,
2553), 4.

& BAREIEV 1
4 KARPOV 0
(3%)

1.d4 96 2.c4 6 3.2)f3 b6 4.a3 £b7
5.4¢3 d5 6.cxd5 ©Hxd5 7.Wc2 Hxe3
8.Wxc3 Hd7 9.2g5 Le7 10.8xe7
doxe7 11.g3 &Hf6 12.2.¢2 Wd6 13.b4
Had$8 14.0-0 £.xf3 15.2.xf3 ¥Wxd4 16.
Wxe7+ 2d7 17.Wc2 Wes 18.2acl
Zhd8 19.2.¢6 2d2 20.%ad a521.23
g5 22.5c6 E8d6 23.Exd6 Exde6 24.
bxa5 bxa525.Wc2 h626.5c1 Edd4 27.
e3 Zd6 28.h3 Hd7 29.2.¢6 b8 30.
£a40d731.%c8 Wed 32.£xd7 Exd7
33.Ec7 Exc7 34.¥xc7+ 16 35.Wxa5
Whi+ 36.2h2 We2 37.Wel Wa2 38,
Wed+ e539.2g2 Wd5+40.e4 Wa2 41,
Wes £g6 42.Wd6+ ©h7 43.Wd5 y las
negras abandonaron.

E Silvia Timon,
campeona de Madrid

La madrilefia Silvia Timon, que el
ano pasado empato con Monica Vilar
en el primer puesto del Campeonato de
Espana, vencio en el Campeonato Fe-
menino de la Comunidad de Madrid.
Timén gané de forma contundente:
derroto a todas sus rivales y aventajo
en un punto a la segunda, Laura Salas.

Clasificacion: 1* Timén (2130), 7;
2* Salas, 6; 3" De los Santos, 4V4; 4*-5°
Grubisich, Aroa Alvarez, 4; 6*-10°
Gemma Rodriguez, Velasco, Serrano,
Calleja, Santos, 3%2; 11°-13* Cifuentes,
Rolddn, Laura Gonzdlez, 3; 14°
Akinfieva, 2¥2; 15*-16" Aguado, Mari-
na Martinez, 2; 17* Pefias, 1Y.

AUVANCE del provima nimera
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* Zsuzsa Polgar es la nueva campeona del mundo.
En Jaén, derrotd a Xie Jun fras un encuentro que
duré 13 partidas. Crénica desde Jaén de Leontxo
Garcia. Zsuzsa Polgar analiza el mejor duelo del
encuentro.

* Los Grandes Maestros Jaan Ehlvest y Zurab
Azmaiparashvili ganaron el Torneo de San Roqgue. El
Maestro Internacional Jesus de la Villa analiza
minuciosamente todos los acontecimientos del
evento,

* El Abierto Isla de Gran Canaria terminé con la

victoria de Eric Lobron y Anthony Miles. El Gran

Maestro espanol Alfonso Romero analizaré las
partidas mas intferesantes.

* El Laboratorio. El Gran Maestro georgiano Eduard
Gufeld volverd a deleitar a los lectores con sus
excelentes comentarios.

* Segunda entfrega de Escuela de Campeones. El
entrenamiento al mas alto nivel, con Jesds de la
Villa.

* Y nuestras secciones habituales: Usted juega, Coja
el guante, Errare humanum est...

JRwerce of metar ajearer en s
gacaeca!

4 JAQLE 27






La ventana més impi

brillante que munca

SUSCRIPTORES
10% DE DESCUENTO

/

Ciertamente necesario. Habiamos acumulado buenas
ideas, muchas de ellas procedentes de nuestros usuarios.
También algunas amables criticas. Por eso, teniamos que
superarnos y ahora podemos presentar el ChessBase para
Windows, version 1.1.

Mas rapido y mejor

La velocidad de las funciones generales ha mejorado consi-
derablemente. La nueva mdscara de biisqueda aumenta la velo-
cidad en un 100%. ;Busca material, posiciones o maniobras a
una velocidad de 15.000 partidas por segundo! Nuevas funciones
de biisqueda: posicién actual del tablero, evaluacion del mate-
rial (por ejemplo: calidad por pedn), maniobras, etc.

Claves tematicas para entrenamiento sistematico

CB 1.1 permite crear claves y definir sus contenidos utili-
zando todas las funciones de busqueda. Por ejemplo, clave
principal: partidas de Ataque Marshall (C89); subclave: forma-
ciones tipicas en el flanco de rey (Blancas: Ph2, g3, f4; Negras:
Dh3); subclave: las negras ganan con sacrificio de pieza en 'f4’,

[nformator en CD-Rom

Por primera vez: jlos 62 volumenes en un CD!

Base de Datos principal: del vol. 1 al 40 (35.147 partidas) sin
anotaciones, del vol. 41 al 62 (26.750 partidas) con todos los
comentarios. Claves de apertura ECO, jugadores, torneos,
comentaristas, tema y claves de finales. Total: 61.897 parti-
das.

Base de Datos tactica: 696 combinaciones con comentarios
y claves de los temas.

Base de Datos de finales: 666 posiciones con comentarios y
claves de finales.
P.V.P: 85.000 ptas.

Puesta al dia: Los usuarios que ChessBase que ya tengan sus
volumenes individuales del Informator pueden devolver los
discos originales y obtener estos descuentos:

Volimenes del 1 al 40.....

.. 1.000 ptas. por disco
Voliumenes del 41 al 62 ..............

750 ptas. por disco

Arboles de analisis de Fritz

El médulo de andlisis genera drboles con variantes comple-
tas, con la mejor linea de ese momento o del proximo, con
defensas y subvariantes. Ademas, escribe los analisis en la
anotacion de la partida.

Novedad; presione 'x’ para ver las amenazas en cualquier
posicion e 'y’ para analizar la mejor variante.

Pantalla de graficos para ver a donde va la dama en el Ataque
Marshall (C89), que se basa en el andlisis automitico de 532
partidas. Usted puede pinchar las piezas de su derecha para ver
dénde ird cada una.

Probabilidad de pieza

La pantalla de estadistica grdfica para el movimiento de una
pieza en una apertura especifica, representa una nueva dimen-
sion en el estudio del ajedrez.

Comentarios de los graficos de una partida

Las anotaciones y los andlisis estan ilustrados utilizando
casillas coloreadas y flechas. La informacion se almacena con
las partidas y aparece cuando se repite.

Tablas de torneos, formato PGN

Generar tablas completas de los torneos con el click del
raton. Leer y generar el formato PGN (ficheros de textos que
contienen partidas en PGN y que son tratadas como los ficheros
normales CBF).

41.000 ptas. Paquete Bdsico con 235.000 partidas, en CD-

ROM o disquette.

Paquete profesional con 300.000 partidas, 15.000
partidas comentadas en CD-ROM. Suscripcion 1
afio ChessBase Magazine.

Paquete Mega con 450.000 partidas, 15.000 par-
tidas comentadas en CD-ROM. Suscripcion | afio
ChessBase Magazine y CD de finales.
ChessBase Magazine: 6 discos por aiio, 6.000
partidas de los torneos mds importantes, 2.500
comentadas por Grandes Magstros. Cada envio
incluye una revista con sugerencias para optimizar
el programa.

Actualizacion CBWin 1.0 a 1.1

Mddulo de Andlisis Fritz3 o Doctor 2.0?

CD-ROM de finales. Analisis perfecto de todos
los finales con 5 piezas (Por ejemplo: Torre y
pedn contra torre)

59.900 ptas.

85.000 ptas.

17.000 ptas.

8.500 ptas.

8.500 ptas,
22.000 ptas.

JAQUE XXI, Preciados 11, 5° * 28013 Madrid, Esparia - Tel: 91-5314597, Fax: 91-5315029
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Por los

CEITOS (..
)

El armenio Lputidn gan6
el Abierto de Ubeda

Félix Izeta,
primer espaiol

GM Ferix IzeTa. Usepa (JAEN)
FotoGRraFias: Jesus J. BovyEro

Pocos torneos en la historia del ajedrez
habran tenido una primera edicion con
un nivel de participacion tan notable
como el de Ubeda. Bien es cierto que se
partia con la ventaja de aprovechar la
mayoria de los jugadores que dias antes
habian competido en el torneo de Linares,
pero si tenemos en cuenta que éste
cumplia a su vez solo su tercer afio... La
razon del éxito solo se explica si tenemos
en cuenta que detrds de todo ello estaha
la particular personalidad y habilidad
organizativa del singular y todopoderoso
Luis Rentero.

42 43 JAQUE

os dias transcurrieron sin aje-
Ddrez de competicion en tierras

jiennenses desde que termind
el Abierto de Linares hasta que el 20 de
enero Don Luis inauguréd un nuevo
torneo en el panorama internacional,
el I Ciudad de Ubeda. Ubeda estd a 20
minutos de Linares por carretera y es
famosa (aparte de por sus cerros) por
su historico casco antiguo medieval,
que los ajedrecistas tuvieron ocasion
de visitar y admirar en sus paseos.

El evento reunid una ingente canti-
dad de titulados, la mayoria prove-
nientes de los paises del este de Euro-
pa. Este era uno de esos torneos a los
que se acude sin pensar demasiado en
el resultado final, con lasimple idea de
jugar bien al ajedrez e intentar subir el
Elo. Los Grandes Maestros estan por
todas partes, y uno se siente poquita
cosa diluido entre la multitud. El nu-
mero de participantes no paso de 135,
pero la inmensa mayoria de ellos, titu-
lados o con Elo internacional.

Como es habitual en los torneos por
sistema suizo, nada se decide en la
clasificacion hasta las dltimas rondas,
y hasta que éstas llegan la gente juega
lo mejor que puede, intenta que se le
vea por arriba y ganar Elo. Con tantas
partidas, siempre salta alguna sorpre-

sa, como ésta de la primera ronda:

4 DEL RIO 1
4 KOZUL 0
(17)
8 )¢
W A%
EAHA &
A W i 4
& &
24
AH A A
E &

Posicion después de 31.%¢5

Con sensatas maniobras en el me-
dio juego el joven madrilefio-argenti-
no consiguio la posicion del diagrama,
en la que las negras estan cerca del
colapso. Ante la proximidad del apuro
de tiempo, el Gran Maestro croata in-
tenta complicar lo mas posible.

31. ... Eb5 32.%xc6 Wxc6 33.Exc6

1° GM Lputidn (Arm)

2° GM Anastasian (Arm)

3° GM Barua (Ind)

4° GM Georgadze, G. (Geo)
5° Ml Pogorélov (Ucr)

6° GM Akopidn (Arm)

7° GM Rashovski (Rus)

8° GM lzeta (Esp)

9° GM Marin (Rum)

10° GM Sherbakov (Rus)

CLASIFICACION
1 Abierto Hotel Ciudad de Ubeda
{Ubeda, Jaén, 20-29/1/1996)

2580 8
2520 /Y2
2520 7Y2
2590 7Y2
2440 7
2620 7
2505 7
2470 7
2545 7
2565 /

1 1°-24° GM Cifuentes (Hol, 2490), GM Ivanov, S. (Rus, 2545), Ml Baburin
(Rus, 2505), GM Spraggett (Can, 2545), GM Kurajica (Bos, 2505), GM
Aséiev [Rus, 2530), GM Gilberto Herndndez (Mex, 2555, GM Wells (Ing,
2495), Mi Kachesishvili (Geo, 2460), GM Magem (Esp, 2565), GM Kornéiev
(Rus, 2590), MI Marinelli (Ita, 24 15), Ml Mohr (Esl, 2495), Ml Hansen (Din,
2615), 6Y%; hasta 134 jugadores.
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£2b7

Si33... a4 34.8.xa4 Exb2 35.8.b3,
y las blancas mantienen una clara su-
perioridad.

34.5c4 Ehd

Contra 34... f5 las blancas habrian
podido continuar con 35.exf5+ exf5
36.5d6+ &hs 37.%e3, con clara ven-
taja.

35.3 218 36.g3

36.2d7! habria puesto en serios pro-
blemas a las negras, porque a 36... £.a6
37.Ea7 seria decisiva, aunque la tex-
tual no estropea nada.

36. ... Eh8 37.5d2?!

Otra vez era mas fuerte 37.2d7!,
con problemas insolubles para las ne-
gras.

37: 5 157

Unica reaccion de la que disponen
las negras, pero es un error, a la vez
que una jugada tipica en apuros de

tiempo.
38.40f2?

La retirada normal, pero tras la
oportuna 38.£.a4! las blancas ganaban
material y decidian la partida.

38. ... gd?

Sigue especulando. Enlugarde 38...
£.c¢5, mejorando las piezas.

39.fxg4

También era fuerte 39.exf5+.
39...14

En plena voragine.
40.gxf4

La simple 40.&g2 habria secado
mas la posicion, aunque la textual tam-
poco es mala.

40. ... exf4 41, 2g2! He5?

No amenaza nada, pero seguian ju-
gando rapido.

El ganador,
Lputiin, junto a su
tnico verdugo,
David Bronstein

42.2d7 £a6 43.5)d3! Eb5 44.0xf4+
g5 45.0xe6+ Lhd 46.Ecc7! 2h6
47.Eh7 Ebb8 48.g5 ad 49.% xad

Y las negras se rindieron,

Si seran intrascendentes las prime-
ras rondas que quien a la postre resulto
ser vencedor en solitario perdia
contudentemente en la segunda frente
al veterano Bronstein, siempre peli-
groso en posiciones de ataque:

5 BRONSTEIN 1
4 LPUTIAN 0
(27)

1.d4 56 2.c4 g6 3.3 .7 4.g3 d5
5.cxd5 Dxd5 6.£.g2 0-0 7.0-0 %6
8.e4 Hb6 9.d5 Ha5 10.4¢3 ¢6 11.h372!

Hasta aqui es todo tedrico y esta-
mos en una linea bastante conocida,
pero la ultima jugada se aparta de las
continuaciones principales 11.£f4 y
11.£¢5. En mi base de datos solo apa-
recen dos partidas con 11.h3: Baburin/

4 JAQUE 43
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Chuchélov, Novosibirsk, 1989, y
Dimitriev/Krupkova, Lazne Bohdanec,
1995, lo cual es logico si consideramos
que este pequefio movimiento de peon
no aporta nada al desarrollo del flanco
de dama blanco, lo que deberia ser su
principal preocupacion.

11. ... £xc3?

Correcto seria 11... cxd5 12.exd5
@ac4,y los lectores familiarizados con
la variante observardn que todo es peor
para las blancas compardndolo con
11.8f4 u11.£¢5. Sin embargo, la ju-
gada textual se abalanza sobre un peén
cuya captura es ya de por si dudosa con
11.£2f4, con el agravante de que las
blancas jugardn en un tiempo £.c1-h6,
y les quedard gratis el tiempecito de
h3, un modesto detalle que hasta puede
venirles bien.

12.bxe3 exd5 13. exd5 Dxd5 14.2.h6
He8 15.5e5

Esta jugada es nueva (me estoy re-
firiendo a la posicion sin h3). Aqui se
suele jugar 15.¥d4 &)f6, y ahora en la
partida Euwe/Seewald, corresponden-
cia, 1981, jugaron 16.%)e5, mientras
que en la partida clave para entender la
linea (Davidovic/Ferndndez Garcia,
Olimpiada de Manila, 1992) se jugd
16.¥%h4 &6 17. Hfel, y las blancas
ganaron en la jugada 34,

15. ... £.e6 16.c4!?

A nada llevaria ahora 16.¥d4 & f6,
por lo que Bronstein intenta abrir li-
neas con un segundo sacrificio de peon.

16. ... D b6 17.Wel Dbxcd

A estas alturas a las negras les que-
daban menos de 20 minutos, mientras
Bronstein parecia un crio dando pata-
das a un balon. Aunque su ataque sea
algo dudoso, es dificil defenderse con
precision con poco tiempo en el reloj.

18.Wc3 16 19.5fel Hc8 20.2adl ¥he

Era interesante 20... 9d6!? 21.
&)c6!?, y la posicion enloquece.

21.50d7 Wh2 22.Wd3 &7
22... 81517 23.Wd5+ e6 24.Wf3

44 43 IAQUE

«Carta
nevada
| Tzetar

&f7, y la posicion es compleja, pero
parece que las negras tienen defensa.

23.He2 Wa3?

Era mejor 23... Wb5!, colocando la
dama en una casilla mas poderosa, con
acceso al flanco de rey.
24.%d4

Con amenazas sobre ‘e7' y 'f6'.
24. ... Wde6 25.Wa1!

Ahora las negras estan perdidas.

25. ... Wa6

=
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26.Exe7!

Gol!

26. ... Zxe7 27.4)xf6+ h8 28.5)d7+
De5 29.4xe5 ©g8 30.2)¢6

Y las negras se rindieron. Una bo-
nita victoria.

En la tercera ronda, Pablo San Se-
gundo jugaba por primera vez en su
tierna existencia la variante con 4.g3
contra la India de Dama, y tras 23
jugadas conseguia una buena posicion,
para ser su estreno:

& SAN SEGUNDO 1
4 PRASAD 0
(37)

&
JORAS

Posicion después de 23.2)e5

Ahora las negras deberian jugar
23... £b7 023... £b5, y seguir aguan-
tando en una posicion algo inferior,
pero se descuidaron un poco y recibie-
ron un golpe seco:

23. ... Dc5?? 24.9Dxc6!

Y las negras se rindieron.

Mientras, el que suscribe dejaba
escapar una tremenda ventaja, y el ruso
Baburin me hacia tablas con un simple
truquete. Desesperante:

& IZETA e
4 BABURIN Ya
(3%)

ho- > Do
C> fe> Do 1§

A7 A
&

Posicion después de 39. ... L.e6

Las blancas podrian ahora jugar
40.8.c2 y ganar la partida con el pedn
de mas y la pareja de alfiles, pero con
poco tiempo en el reloj pensé que tam-
bién ganaria simplificando y avanzan-
do el peon ‘I, lo que luego no resulta
tan sencillo.

40.8.xe6? Hxe6 41.2.d2 &f6 42.hd
DeT! 43.£47)

No voy a cansar al lector con fron-
dosos drboles de variantes que no nos
dejardn ver el bosque. Simplemente
decir que no interesa cambiar un peon
y simplificar mas la posicion cuando
hay tan poco material. Tras 43.f47! la
posicion debe ser tablas, aunque entre
Pablo, Baburin y yo tampoco encon-
tramos una linea victoriosa con otras
ideas.

43, ... Dd5 44.fxe5+ Lxe5 45.2f3
d4!

Unica (para que el rey blanco no
llegue a ‘e4”).

46.h5

Era interesante 46..£.18 (en la parti-
da ni la consideré, porque atn no habia
visto el truco defensivo de las negras),
pero las negras entablan jugando con
precision: 46... @xbd 47.8f8 6
48.f4 DNd8 49.8.g7+ £dS 50.h5
#e6+!, y ahora las blancas no tienen
casilla buena para su rey.

46. ... gxh5 47.gxh5 &e5 48.h6 &6

49.%e4 Ne7! 50.2d4 Da6

Y como las reglas del ajedrez no
permiten jugar ahora 51.%c¢5, y tam-
poco se gana la partida con rey+alfil
contra rey, la posicion es de tablas
muertas porque las malvadas negras
disponen de 51.%d5 g6 52.%c6
xbd+.

51.%c¢3 Lg6 52.214 Lh7
Y se firmaron las tablas.
En la cuarta ronda mordi el polvo

en 22 jugadas, y eso que quedé mejor
tras la apertura, con negras.

& ANASTASIAN 1
& IZETA 0
(4%)

X
4

B Do g
>

2

wa i
3 .

A W A

A B A

g 8K

Posicion después de 12. ... d5

S
OB
&

No entraba en mis planes, a corto
plazo, perder esta posicion en 10 juga-
das, precisamente, pero ocurrio:

13.cxd5 exd5?!

Mejor era 13... Dxd5 14.%c4 (14,
We2 Dd4 15.9DHxd4 cxd4 16.Wed
Efd8!, con bastante ventaja) 14... a5
15.%h4 $b3 16.Ebl Efds, y la posi-
cion negra es preferible. Pensé que
podia conseguir en pocas jugadas la
atractiva constelacion de peones col-
gantes + caballo en ‘e4’ + caballo en
‘'b3’, pero es evidente que me equivo-
queé.

14.2.f4 Ded 15.Wc2 Da5?

Era mejor 15... Efe8, con juego
complejo.

o JAQUE 45
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16.£)e5! Efc8? 17. £ xed! dxed 18.Xd7
Y el panorama ha cambiado por

completo. La posicion negra es un de-
sastre.

18. ... f6 19.Ead1! c4

Ante 20.%c4.
20.%c3

Las negras estan paralizadas.
20. ... Wb5 21.£h6! gxh6 22.)gd

Y las negras se rindieron.

En la séptima ronda se dio una cu-
riosa circunstancia en la partida
Kacheisvili/Ibragimov, ya que no se

ven todos los dias cuatro damas sobre
el tablero:

A KACHEISVILI 1
4 IBRAGIMOV 0
(7°)

8"
@44

W
& A
& &

A
da
& &

W

Posicién después de 48.2h2

El rey negro esta mas expuesto, y
éste es el detalle que debe decidir la
partida con 4 malvadas damas en el
tablero.

48. ... ¥1d4

Unica para controlar importantes
casillas defensivas.

49. W o8+
Era mds claro 49.Wbc7+ £g6

50.We8+%h651. Wcc6+, ganando. Por
ejemplo: 51... Wxc6 52.Wxc6+ g6

46 5 JAQLE

53.Wxf3 c3 54. W8+ Lh5 55.Wf7 &£h6
56.&h3!, y siempre decide la expuesta
situacion del rey negro.

49. ... £g6 50.%be8+ Lh6 51.Wee6+

Era preferible 51.¥xd5 ¥xd5S
52.g4! Wd6+53.%h3 g5 54 Wh5+, etc.
Las blancas se estan liando la manta
innecesariamente, pero aun ganan,

51, ... Wxe6 52.%Wxe6+ g6 53.We7
Wxf2+ 54,2h3 Wel?

Resistia mds 54... Wb2 55.8f8+
W7, ete.

55 W8+ Lh5 56.Wxf3+ ©£h6 57.b5
Wes?

Mejor era 57... ¢3 58.g4!7 Wc5 59.
b6! ¢2 60.b7 y, salvo error u omision,
las blancas ganan otra vez con 4 damas
sobre el tablero. El resto es sencillo.

58.b6!

El pedn es intocable por el mate en
dos.

58. ... Wc8+ 59.g4 ¢3 60.b7 Wh8

Y las negras se rindieron sin espe-
rar respuesta.

En la novena ronda, Pablo dio la
nota aceptando tablas en posicion ga-
nadora, casi sin pensar. Para ensenar a
los nietos:

A HODGSON Yo
4 SAN SEGUNDO Y
(27)

1.d4 d5 2.2.g5 c6! 3.20f3 W¥b6!

Ahora que no nos oye nadie, ésta es
la linea que mas molesta a las blancas
en este sistemilla, y porla cual Hodgson
estd hasta la bicrucifera de jugar 2..§g5‘

4.b3 £94 5.c4 Hd7 6.£)c¢3 e6 7.¢5
Was 8.8d2 We7 9.e4 dxed 10.2)xed
Hgf6 11.20g3? g6?

11... £xf3! era ya buena.

12.h322

Y tras esta monumental provoca-
cion, las blancas propusieron tablas,
que las negras aceptaron inmediata-
mente. Pablo podia haber capturado el
caballo, levantarse, orinar un poco,
tomarse algo, volver al tablero y ver la
cara que se le ha quedado al rival,
quien estaria pensando todavia, por-
que las blancas tendrian una desagra-
dable eleccion: 13.gxf3 es posicional-
mente horrorosa y tras 13.¥xf3 £xc5!
(1a clave del asunto, que no vio ningu-
no de los dos) se gana un peon (el mds
importante, casualmente) por la cara.

Jordi Magem también concedio
varias tablas en posiciones ventajosas,
pero fue distinto porque estaba ago-
biado por el tiempo. Quiza la més clara
fue ésta, correspondiente a la octava
ronda:

& MAGEM Yz
4 IVANOV 2
(8%)

Posicion final
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Las blancas pueden quedarse quie-
tas y estdn mucho mejor, o jugar
24.%)cd6 y 25.¢4, obligando a las ne-
gras a cambiar en ‘e3’ y jugando siem-
pre contra el alfil malo de ‘g7". Con
muy poco tiempo en el reloj de las
blancas, su rival habia jugado...

23. ... Hf4-d5

... proponiendo el empate, lo que
suele ser buena jugada en estas cir-
cunstancias, porque por lo menos se
provoca la duda en el rival, que tiene
que gastar lo que no tiene en la consi-
deracion.

A todo esto, en la cabeza se habia
visto mucho al chileno Cifuentes, pero
eso da igual en el cruel sistema suizo.
En la octava ronda perdio con Anas-
tasian y dos armenios, Ashot y Simbat,
quienes tomaron las riendas de la clasi-
ficacion cual navio pirata surcando los
mares del sur. En la novena ronda,
tablitas entre ellos, y como nadie de los
inmediatos perseguidores consiguio
ganar, en la décima y ultima los
armenios tuvieron que veérselas con
dos incomodos rivales preparados para
el abordaje con afilados cuchillos: el
georgiano Georgadze contra Anas-
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tasian y el mexicano Herndandez para
Lputian. La primera partida termino en
tablas, pero en la segunda Gilberto
apreto demasiado y se le fue la mano:

& Gilberto HERNANDEZ 0
4 LPUTIAN 1

(27)
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Posicion después de 16. ... 2.d7

Las blancas tienen el control de la
posicion, pero poco mads. Pueden pro-
vocar cambios simplificatorios en el
centro cuando quieran, pero intentan
mejorar su posicion, y de repente las
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negras consiguen contrajuego por la
columna ‘a”:

17.Eb1 Ea8 18.b5 Da5 19.b6 Wd8
20.Dxd4 Ded 21. 912

Por supuesto, tras 21.£.xc4 serian
tablas muertas.

21. ... DHa3! 22.Xb3 HbS!

Tras esta maniobra, que aprovecha
la indefension del alfil de ‘al’, las ne-
gras yano tienen ningiin problemay su
posicion es mas comoda, ya que la
actividad de la torre negra no es fécil
de neutralizar.

23.£b2 Hbxd4 24.£xd4 Dxd4 25.
Wxdd4 £.c6 26.Eb4?!

Las blancas no quieren debilitar la
gran diagonal blanca jugando g3, pero
se veran obligadas.

26.... We7 27.g3 £6 28.h4 fxe5 29.fxe5
Hal+ 30.2g2 Hcl 31.¢3?! Eal

Erainteresante 31... Exc3 32.¥xc3
d4+ 33.Wxc6 bxc6 34.HEbl Wb7
35.8e4, y la posicion es dificil de
valorar, por lo que no es de extranar

El americano Acosta
cruzd el Atlantico
para jugar una

{ partida con Luis
Rentero
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La partida que decidié el torneo: Gilberto Herndndez cayé ante Lputidin

que Lputidn la rechazara, al mantener
la ventaja con la textual.

32.2b1 W7 33.&h2 W3 34.Eb2 Ead
35.5b4

Hace rato que las blancas lo esta-
ban pasando muy mal, pero ahora de-
berian de perder de inmediato con 35...
Zxb4 36.cxb4 (36.¥xb4 d4) 36...
We2+ 37.2h1 Wel+ 38.Wgl Wxes,
ete.

.. 2a3

También es suficiente, y el resto es
facil.

36.%d3 Wxd3 37.£xd3 Exc3 38.2b5
£.xb539.2xb5 ©f7 40.2g2 h5 41.%f2
£g6 42.5b4 Hcd 43.2b3 Ec2+

Y las blancas abandonaron.

Por fijarme un poco en la perfor-
mance de los nombres mas cercanos al
lector, decir que Magem hizo un tor-
neo mas bien ramploncete, ni bien ni
mal, con siete tablas y tres victorias,
pero siempre ante jugadores con me-
nos Elo que el suyo. Pablo San Segun-
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do alterno buenas partidas con gruesos
errores, y perdio 7 puntos de Elo, que
paran un poquitin su racha de las lti-
mas actuaciones. Y, por mi parte, me-
joré hacia el final del torneo, y a ratos
hasta jugué medio bien:

& 1ONOV 0
& IZETA 1
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En pleno apuro de tiempo mutuo,
empujo con todas las ganas.

36. ... f4! 37.60xf4 e3 38.fxe3 Hxe3

39.8.c2+ g7 40.
£b3?

Mi rival hizo
esta jugada por-
que tenia que ha-
cer alguna o se le
caia la bandera,
tras amagar 40,
&h5+ que seria
aun peor. La uni-
ca que resistia era

0.£d3, para
contestar a 40...
f2 con 41. éhgfz
£h3  42.8e2,
pero las negras
ganarfan con 40...
&f7!, seguido de
&e8, y tras colo-
car el rey paran-
do el pedn pasado
ganar con las
otras piezas, por-
que las blancas
estdn paralizadas.

- 2e2!?

40... £g4! era la mejor, pero la
textual tampoco es mala.

41.5xe2? £h3+ 42.%¢1 fxe2

Y tras reconstruir las planillas las
blancas abandonaron.

Por diversas circunstancias y pro-
blemas de espacio en los hoteles, los
tres mosqueteros antes citados tuvi-
mos que compartir dos noches segui-
das habitacion triple (1), lo que resultd
una experiencia entranable, tnica e
irrepetible (espero). (Pablo y Jordi son
buenos chicos, pero de ahi a dormir
con ¢llos...). En realidad, Rentero nos
habia prometido una orgia sexual como
premio a nuestra combatividad espa-
fiola, pero cuando nos instalamos y
apagamos la luz, de repente no salian
las cuentas (por lo menos las mias).

En resumen, un torneo que ira a
mds y que muy probablemente acabe
convirtiéndose, junto con su comple-
mento de Linares, en la cita anual mas
importante del mundo en torneos abier-
tos, si Rentero asi lo quiere y hace
disponer.



FRITZ4
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Fritz4 representa una nueva generacion de progra-
mas de ajedrez. Es compafiero de ajedrez, consejero,
profesor y comentarista (su propio Gran Maestro per-
sonal para ayudarle a comprender la partida; contiene
algunos de los graficos mds elegantes jamds creados
parael ajedrez), un tablero enrealidad virtual en el cual
jugar es un placer.

(Qué puede ofrecer Fritz4?

Gréficos de alta calidad, seis tableros de dos dimen-
siones con tamanos diferentes, casillas coloreadas y
flechas para mantener una ensefianza de las funcio-
nes.

* Un espectacular tablero de tres dimensiones en
realidad virtual, que puede volver atrds o efectuar
las movidas.

* Nuevas funciones de entrenamiento: el programa
puede mostrarle su partida y avisarle cuando vaya
por mal camino.

* Analisis automdtico: Fritz anotard automaticamente
la partida, senalando las posiciones criticas, expli-
cando por qué algunas jugadas no funcionan, corri-
giendo errores y sugiriendo mejores planes. Todo
estoenun sencillo inglés, alemdn, francés, espafiol,
italiano, holandés o portugués.

* Los nuevos niveles especiales imitan el estilo de
juego de los jugadores de club, por lo que usted
puede aprender cémo enfrentarse a este tipo de
ajedrecista (y, ocasionalmente, jganar realmente
una partida contra el ordenador!).

* Evaluacién de las partidas: Fritz jugard partidas
serias contra usted y calificard su performance.
Incluso, concederd titulos si usted logra ciertos
resultados.

* Todas las facilidades de una base de datos: usted
puede acceder a cientos de miles de partidas, discos
de aperturas, cursos de entrenamiento. Fritz4 lee y
escribe en formato ChessBase y PGN.

FPara méds informacion;

SUSCRIPTORES
10% DE DESCUENTO

indows

Impresién con notacién de figuritas en doble colum-
na y diagramas en posiciones seleccionadas.

El programa campeoén del mundo

*  Fritz4 tiene multiples motores de ajedrez. Algunos
de los mds poderosos programas de ajedrez en el
mundo (Fritz, Hiarcs, etc.) operan bajo la interfase
de Fritz4.

#*  Fritz 3.1 consigui6 el primer puesto en el Campeo-
nato del Mundo de Computadoras de Ajedrez, supe-
rando a Deep Blue, de IBM, y a otros grandes
ordenadores. También ha ganado a la mayor parte
de los mejores jugadores del mundo en partidas
rdapidas.

* Fritz 4.0 es la versién mejorada con un incremento
en la velocidad y la fuerza. Fritz 1.2 es el programa
original, de 1991, y es ideal para niveles de princi-
piante.

* Fritz4 tiene acceso a las base de datos de finales en
CD-ROM (noincluidoenel precio) y juega de forma
absolutamente perfecta los finales con cinco piezas.

Requisitos del sistema

Un PC con un procesador 386 o superior, con Windows
3.1, Windows 95, Windows para trabajo en grupo o
Windows OS/2. Se necesita una tarjeta de sonido si
usted desea oir estos efectos. Fritz4 estd s6lo disponible
en CD-ROM.

Precio

Fritz4 para Windows (CD) ........... 17.000 pesetas
Actualizacion Fritz3 a Fritz4.......... 8.500 pesetas
Fritz3 (Disco) 8.500 pesetas

7/
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Wik aan

GM Serciél TiviAkov

Igual que Espaiia, Holanda es un
hervidero de actividad ajedrecistica. Los
tiltimos acontecimientos del tablero nos
llegaron del Festival Hoogovens, que
todos los afios se celebra en Wijk aan Zee.
En el torneo principal, 14 de los mejores
jugadores del mundo se encargaron de
crear espectaculo. Una de las partidas
mas brillantes fue la que presentamos a
continuacion. EI joven Sergéi Tividkov,
que empatd en el cuarto puesto, comenta
profundamente su victoria contra Jan
Timman, farolillo rojo de la clasificacién
final,

& TIMMAN 0
4 TIVIAKOV 1

Festival Hoogovens. Torneo A.
Wijk aan Zee, 1996

Prepararte para jugar una partida
con Jan Timman no es tarea facil. Su
repertorio de aperturas es extremada-
mente amplio, por lo que en la partida
puede surgir cualquier variante.

1.d4 &6 2.cd e6 3.5f3 b6 4.a3 £.a6

50 <5 JAQUE

5.We2 £b7 6.9D¢3 ¢5 7.ed cxd4
8.0 xdd 6 9.5xc6 Lxe6 10,214
$e¢511.£€2 0-0 12.0-0-0
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Actualmente esta variante se esta
haciendo cada vez mds popular.
Timman ya la habia jugado antes (pero
con negras) contra Piket, en la séptima
partida de su encuentro en Amsterdam,
1995. Por lo tanto, yo tenia que prestar
atencion a la actual posicion del table-
ro.

12. ... De8!

Novedad. Esta jugada es, probable-
mente, mas fuerte que cualquier otra
de las que se emplearon antes de esta
partida. No estd completamente claro
que 12... Ec8 sea una jugada util, mien-
tras que las blancas deben hacer en
cualquier caso 13.s#b1. Entonces, la
idea de jugar ©e8 inmediatamente aca-
ba de nacer. Sin embargo, la jugada no
fue una sorpresa para Timman: duran-
te los andlisis tras la partida me dijo
que él mismo -ya habia jugado esto
contra Piket en una partida rapida.

Las alternativas a 12... ©e8! se-
rian:

A) 12... Ec8 13.%b1 [si 13.e5 De8
14.£d3 (también merece atencion
14.0e4) 14... f5 15.exf6 Dxf6 16.f3
a6 17.8.e5 &h8 18.s%b1 b5, con posi-
cion poco clara, Mitbreit/Nikolenko,
Moscu, 1995].

B) 12... a57!. Es la jugada que eli-
gio Zoltan Almasi en su partida contra
Van Wely, en Groninga, 1995. Pero no
es bueno optar por ella. El avance b4
no representa una amenaza, por lo que

12... a5 se convierte en un tiempo per-
dido, lo que incluso debilita la estruc-
tura de peones en el flanco de dama.
Posteriormente, la partida demostro lo
dicho: 13.&b1 We7 (13... De8!? in-
mediatamente era mejor, aunque daba
peores posibilidades) 14.e5 %e8
15.20e4 L.xed 16.Wxed Hd8 17.2.d3
f5 18. W3 d6 19.8.c2 dxe5 20.Exd8
#Wxd821.£.xe5. Lasblancas tienen una
clara ventaja ademas de la pareja de
alfiles y de la mayoria de peones en el
flanco de dama.

C) 12... e57 es claramente mala.
Tras 13.&2xe5 £xf2 (no vale 13...
&g4?, tras la cual las negras solo tie-
nen un peén menos: 14.82xg4 WoS+
15.2b1 Wxgd 16.Dd5) 14.£d6
(14.Zhf1 £e3+ 15.&bl He8 es peor)
la ventaja de las blancas es incuestio-
nable.

D) 12... £xf2?! no es correcta por
13.e5 ©e8 14.£d3, recuperando el
peon ‘h7’.

13.8¢3

Ahora si existia la amenaza de ga-
nar el pedn 'f2’. Pero merece seria aten-
cién 13.e5!?, planeando 13... £xf2?!
14.2.d3.

13. ....e51?

También se podian barajar 13... 6,
13... We7, 13... Ec8 y 13... a5.

14.2b1

14. £ xe5 no da nada a las blancas
después de 14... Wg5+ (es interesante
14... £xf217) 15.f4 Le3+ 16.2bl
£.xf4.

14, ... We7?!

Una decisiondudosa. Tras 15.Ehel!
la oposicion de la torre blanca y la
dama negra sera extremadamente des-
agradable para las negras. Cualquiera
de las jugadas indicadas antes se po-
drian haber elegido en lugar de la tex-
tual. Las posiciones que van a surgir en
el medio juego estdn equilibradas, y se
puede decir que hay igualdad. 14...
£d415.8d3 (15.Dd57! £xd5 favore-
ce a las negras) 15... &c7 (vuelve a la
partida del texto 15... We7 16.Ehel,
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mientras que 15... f6!? 16.%e2 £c5
17.f4 We7 no esta claro) 16.5e2 &eb
17.5xd4 Hxd4 18.%c3 f6 (es intere-
sante 18... We717, ya que planea 19.f4
exf4 20.8.xf4 De621.8.¢3 ?c5) 19.f4.
Y ahora:

A)19...d620.f5!7, con clara venta-
ja de las blancas, amenazando jugar
812 (20.8.f2 9e621.f5 Hc5 no estaba
claro).

B) 19... ¥c7, que es mejor, 20.8.2
e6 21.f5 (si 21.fxe5 fxe5, y las blan-
cas no tienen tiempo de capturar el
pedn ‘e5’ a causa del alfil colgante en
'£2") 21... &\c5.

Una valiosa alternativa a 14... £d4
es 14... f6!?, planeando trasladar el
caballo de 'e8’ hasta ‘e6’ y 'd4’ a través
de la casilla 'c7’. Lo mismo se puede
decir de 14... Wf6 y 14... Wg5!7.

15.Zhel! £d4
También se podia jugar 15... f6!7.
16.4)d57!

Esto es un error, ya que cambia los
papeles de los flancos. Después de esta
jugada, las blancas han de tener cuida-
do para llegar a la igualdad. Era mejor
16.£d3 (16.££1!7), preparando £\d5.
Ahora las negras tendrian que elegir:
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A) 16... £xc3 17.%xc3 6 18.f4 d6
19.f5, y las blancas estan mejor gracias
a la pareja de alfiles y a la ventaja de
espacio.

B) 16... f6 17.4)d5 (no da nada a las
blancas 17.8e2 £c5) 17... Wd8 (es

malo 17... ¥e6? 18.¢5,seguidode £.c4;
17... ¥f77 18.¢5), y las mejores posi-
bilidades son de las blancas.

C) 16... &)c7!? es, probablemente,
la respuesta mas fuerte a 16.£.d3. Si
ahora 17.2)d5, entonces sigue 17...

¥as.
16. ... £xd5 17.exd5 ¥f6

También era posible 17... f5!7, que
lleva a una compleja posicion. Pero la
textual es mas solida y sencilla. Las
siguientes variantes intentan describir
las ideas de la posicion tras 17... f5
18.f4 [18.£.f317, y tras 18... Wf6 (ni-
ca) 19.2xd4!? exd4 20.£.e5 las blan-
cas tienen una valiosa compensacion
por la calidad] 18... d6 (es dudosa 18...
WF6?! 19.fxe5 £xe5 20.2xe5 Wxe5,
con ventaja blanca, y 18... ©)d6? es
imposible por 19.£f3.):

A) 19.8f3 ¥f6 (jugada tunica)
20.fxe$, y:

A1) 20... dxe5, y es muy interesan-
te 21.d6!7? [si 21.Exd4 exd4 22.8.e5
(también es posible 22.Ee6), con com-
pensacion], colocando una trampa: 21...
e4? pierde tras 22..8 xe4 fxed 23.Wxe4,
atacando tanto a la torre de ‘a8’ como al
alfil de 'd4'.

A2) 20... £xe5, con posicion poco
clara, 21.£.xe57! dxe522.d6 e4, que es
malo para las blancas.

B) 19.fxe5, la linea principal. Aho-
ra es peligroso jugar 19... dxe5, por
ejemplo:

X Ed
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B1) 19... dxe5 20.d6! (20.£f3!7),
con otras dos variantes:

1) 20... Wxd6?, que es mala tras
21.8f3 Ed§ 22.8d5+ «h8 23.Exd4,
con gran ventaja blanca.

2) 20... Wf6, que no es satisfactoria
para los intereses negros después de
21.d7 &d6 (no hay nada mas) 22.£.f3
e4 [pierde 22... 5364 23.8.xed4 fxed
24 Wxed, y si 22... Ead8 23.Hxd4!?
exd4 24.2d5+ &F7 (unica) 25.8.e6,
con una posicion complicada para las
negras] 23.£.xd6 Wxd6 24.£.xe4 fxed4
25.52xe4 (25.%xe4!? permite alas blan-
cas ganar un peon).

3) Deberia preferirse 20... #xd6
21.813 Hed [21... Wf6?! es mala:
22.8.d5+ (22.£.xa8 Exa8, con com-
pensacion) 22... ©)f7 (la unica defensa,
aunque las blancas ganen la calidad;
en cambio, no deja esperanzas a las
negras 22...h8 23.2xd4 exd4 24.Ee6,
023...f4 24 Hddl fxg325.8.xa8 Hxa8
26.hxg3, que pierde] 22.£xe4 fxed
23.Wxe4, y las blancas mantienen la
ventaja.

B2) 19... £.xe5 20.£f3, con posi-
cién nada clara (20.£.xe5? dxe5, se-
guido de £)d6, con ventaja negra.

18.£d3?!

Como sucede a menudo, un error
sigue a otro. Y esta partida no es una
excepcion. También hay que decir que
a Timman le costo mucho tiempo ha-
cer esta jugada, una de las principales
razones de su derrota.

Era necesario 18.2.g4 Xd8 (18...
d6 permite 19.£.d7, llevando el alfil a
'c6), con dos lineas principales:

¢ 3 4 431
2 W
- 8K

-

A) 19.%e2, que no es lo mejor, y
ahora:
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Al) 19... Wg6+ 20.%al 9f6
21.£h3 d6 (se iguala con 21... Efe8
22.2h4) 22.2h4, que permite a las
blancas resolver sus problemas.

A2)19...d6, conlaidea 20... Wg6+
21.%al f5, que mantendria la ventaja
negra.

B) 19.%e4!, una jugada téctica:

B1) 19... &d6 20.£.xe5 £.xe5 [es
malo20... Hxed4?21. £xf6 De3+(21...
£xf622.8xe4, 0 21... Hxf6 22.Exd4)
22.bxc3 £.xf623.d6!7 (23.%c2 d6 estd
bien para las negras), que lleva a un
dificil final, con el pedn ‘d7' débil]
21.WxeS5 Wxe5 [si21... Wg6+22.2al
@ xc4 (las blancas estarian claramente
mejor tras 22... Wxg4 23.Wxd6 Wxc4
24.Xe7; era interesante 23... Wxg2!7)
23.Wed (no estd claro 23.¥dd4 Dd6
24.He7 £5) 23... Wxed 24.Hxed Hd6
25.He7 f5, con posibilidades pareci-
das.

B2) 19... d6 (que no es tan fuerte
ahora como después de 19.We2)
20.£h3, para amenazar 2h4 [es malo
20.f47 exf4 21.8.xf4 (21.Wxf4 &xb2)

1... £xb2], con posibilidades seme-
jantes.

La jugada 18.%a4?! es dudosa, ya
que se separa la dama del centro:

A) 18... ©)d6!? (hay que prestar
mucha atencion al sacrificio de peon)
19.W¥xd7 Efd8 (también es posible 19...
Ned) 20.Wa4 (si 20.Wc6 Hac8 21.Was
&ed, con iniciativa) 20... Ded, con
compensacion por el pedn.

B) 18...d6, y tras esta sencilla juga-
da las negras estdan claramente mejor.

18. ... g6 19.2e4!?

Con 19.¥e2 d6 (preparando #g7)
20.%g4 (con la amenaza 21.£h4 Wg7
22.82€7) 20... h5!? 21.Wh4 (21.We4
Wo7 es malo para las blancas) 21..
Wxh4 22.£xh4 f5 se llega a un final
muy favorable a las negras.

9. ... Dd6

Las negras estan practicamente for-
zadas a hacer esta jugada, ya que nun-
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ca serd preferible 19...d6?!20.2.h4 g5
21.8g3 y 19... Dg7?! 20.f4 (20.£hd
¥d6) 20... d6 (no es bueno 20... Hae8
21.5f1) 21.5f1.

20.2h4
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La jugada 20.Hg4 se encontraria
con 20... Hfe8!?. La torre tendria mu-
chas molestias en ‘g4’. En vez de 20...
Hfe8!? noesmuy claro20...h521.£h4
Wg7 22.Hxd4 exd4 23.8e7 Wes
24. 8 xf8 Lxf8.

20. ... g5!

Esta jugada se le paso por alto a
Timman cuando hizo su movimiento
18. La respuesta 20... Wg7 permitiriaa
las blancas mirar con optimismo el
futuro después de 21.Zxd4 exd4
22.8e7 We5 23.8.xf8 &xf8.

21.Exd4!?

Ahora, Timman debe entregar la
calidad. 21.8.g3? @)xe4 es claramente
malo para las blancas. Después de
21.Hg4 h6 las blancas corren un serio
peligro de perder material. Por ejem-
plo: 22.Ef1 (22.£.g3 h523.2xd4 exd4;
22.f4 exf4 23.Bf1 £e3 24.g3 3, ga-
nando; 22.8xg5 hxg5 23.h4 Hfe
24.hxg5 Wg7, con ventaja porque
25.g67 pierde tras 25... f5 26.8.xf5
Axf5 27 W xfs Ef8) 22... Wg7!? (tam-
bién hay que prestar atencion a 22...
e4!7) 23. g,g3 (23.f4 f5 y 23.8f5 e4
24. 8 xed f5 pierden) 23... f5! 24 Hxd4
f4!, ganando la calidad.

21. ... exd4 22.&xh7+ &g7 23.8.¢3
xcd 24.£.d3

Mis fuerte que 24.2.f5 Hac8 (24...

d3 es una alternativa: después de
25.8xd3 Eac8!? las negras estdn me-
jor con 26.8xc4 b5 27.We2 HfeB)
25.¥d3 (si25. Wed Hfe826.Wxd4 He2)
25... Ec5, con ventaja.

.. @es

Las negras tienen que jugar con
mucho cuidado. La pareja de alfiles
puede hacerse muy fuerte, especial-
mente si tenemos en cuenta la estructu-
ra de peones del flanco de rey. La
jugada 24... b5!? es una valiosa alter-
nativa a la jugada de la partida. Tras
ella, se presentan estas alternativas:

A)25.8xc4? Hac826.Wed (26.We2
Hfe8) 26... Efe8.

B) 25.¥b3! (jugada tnica) 25...
&\e5!7 (las negras tendrian sélo una
ligera ventaja con 25... d6 26.8.xc4
bxc4 27.%xc4), y las negras tendrian
la iniciativa.

La jugada 24... Hac8 se encuentra
con 25.Wa4 (25.8.xc4 b5 llega a la
misma posicion que se produce tras
24... b51?).
25.£.a6

Es necesario tener bajo control la
casilla 'c8'.

d3!?
Jugar 25... b5!? inmediatamente es
muy interesante. Pero esta idea se me
ocurrio varias jugadas mas tarde.

26.%c3

A 26.8xd3 Hac8 sigue el cambio
en 'd3’, con gran ventaja.

.. Xfe8
También era posible 26... d6!?.
27.¥d4

Intentando crear contraataque en el
flanco de rey después de 28.h4 0 28.14,

27w b3

En este momento mi oponente esta-
ba entrando en apuros de tiempo. Ese
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es el motivo por el que se puede justi-
ficar este sacrificio de peon, siempre
desde el punto de vista practico. Las
negras consiguen posibilidades de ata-
que en la columna 'b’. Tras 27... d6
28.a4!?la posicion es bastante sencilla
de jugar para las blancas.

28.2xb5 Hab8 29.£xd3 d6

Es interesante 29... Zb6!?. Por otra
parte, es imposible 29... £xd3 a causa
de la presion en la diagonal 'h2-b8":
30.Wxf6+ 2xf631.8.xb8 xf2 32.Ef1
Hxb8 33.Exf2+.

30.2f1 Xb6

Seria un error 30... £b3?, que daria
a las blancas la posibilidad de consoli-
dar la posicion con 31.%&a2 Heb8
32.Ed2.

31.&a2?

Un fallo provocado por los proble-
mas de tiempo. Habia que jugar 31.h4
g4 o0 31.f4!7 gxf4 32.2xf4. Aun asi,
seria muy dificil que las blancas se
defendieran de los numerosos trucos
que se avecinan. Durante los andlisis
tras la partida, fracasamos en nuestro
intento de hallar una defensa convin-
cente para las blancas.

31. ... Ec8!

Ahora, a causa de la amenaza 32...
Hc2, las blancas tienen serios proble-
mas.

32.4xe5

32.Zd2 esmalopor32... Zcl. ;Qué
mas podian hacer las blancas? ;Tal vez
32.%b1 otra vez?

32. ... dxe5 33.Wd2 ed 34.b3?!

Planeando jugar 35.8.c4. Esta ju-
gada debilita la casilla ‘c3’, que las
negras utilizaran. Resistia mads 34.
Eel!?.

34, ... We3! 35 Wxgs5+

35.Wxc3+ perdia tras 35... Hxc3
36.d6 (36.8.c4 Hc2+ 37.&al Exf2 38.
d6 Hf6 39.d7 Ebd6 no da ninguna
esperanza a las blancas) 36... Hc2+!
37.%al Hc8 (amenazando ganar el
pedn ‘d6’ después de 38... Ed8) 38.d7
Hd8,seguidode39... Eb7039... Exb3.

Igual ocurre con 35.¥b2 Ef6 (0 35.
. Wxb2+ 36.2xb2 Ef6) 36.2d2 e3, y
si35.8.c4 Excd 36.bxcd Wh3+37.Lal
Wxa3+ 38.Wa2 We3+ 39.Wh2 Wxb2
mate.

35. ... &8 36.Eb1 Wa4!

La posicion dominante de la dama
negra decide la partida.

37.8c4

37.Eb2 permite un elegante final:
37... Exb3! 38. Who6+ e8 39.&xb3 (si
39.Hxb3 Ec2+ 40.&b1 Wd1+, y si 39.
£b5+ Hxb5 40.Exb5 Hc2+ 41.&b3

Wed mate) 39... Zb8+40.2b5+ Exb5+
41.%a2 Wxb2 mate.

37. ... Excd 38.Wds8+

En caso de 38.bxc4d Wxcd+ 39.&al
We3+ 40.2a2 W2+,

38. ... &g7 39.Wg5+ Hg6

Y las blancas abandonaron.

~NOVEDADES —

Antonio Lopez/Joan Segura

INICIACION AL AJEDREZ

Formato: 15 x 21,5 cm.

190 pp; ISBN; 84-8019-206-2

PVP con IVA 1.850 pfs.

Una iniciacion que abarca desde el tablero y el
movimiento de ias piezas hasta una seleccion de
partidas. -

- Ramon Crusi

~ ATAQUES CONTRA EL ENROQUE
Formato: 16 x 21,5 cm.
112 pp; ISBN: 84-8019-245-3
PVP con IVA 1.000 pts.
197 ejemplos de sacrificios tipicos contra ef rey
enrocado; en una amplia variedad de esquemas
fundamentales que se dan en Ia practica. '
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 TAvegar

MI PaBsLo GLAVINA

El lector de JAQUE ya habra oido
hablar de Internet y de sus multiples
posibilidades. Sin embargo, si usted
no conoce la informaticatal veztodole
suene a chino. En esta nota trataremos
de hacer una introduccion a Internet y
sus posibles aplicaciones al ajedrez.

;Qué es Internet?

Si usted vio la pelicula La Red, ya
tendrd una idea de lo que es Internet.
Una gran red que conecta a todos los
ordenadores entre si. Por esa red usted
puede viajar («navegar» en lenguaje
de Internet) y en cuestion de minutos
acceder a ordenadores de cualquier
parte del mundo. Se pueden mandar
mensajes, y también copiar archivos
para nuestro uso personal.

(Qué hay que hacer para
entrar en esta red?

No se necesita saber mucho de in-
formdtica. Solo hay que aprender a
usar unas pocas herramientas. El orde-
nador ideal ha de disponer de 8 megas
de RAM como minimo, tarjeta de soni-
do y CD-ROM. Es obligatorio el uso
de un modem; cuanto méds veloz, mejor
(una velocidad razonable seria 14.400
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bps.). La conexion se realiza de la
siguiente manera: en su ciudad funcio-
nan proveedores de Internet, con dis-
tinto coste. Cuando usted estd conecta-
doa Internet, enrealidad estd llamando
a su proveedor, y este proveedor es el
que conecta con el ordenador que us-
ted desee.

Usted solo tiene que abonar estas
llamadas locales a su proveedor. En
este momento, Telefonica estd implan-
tando un servicio (Infovia), con el cual
usted podra acceder a cualquier pro-
veedor del pais, pagando las llamadas
como si fueran locales.

£Qué proveedor elegir y
cuanto cuesta?

A la hora de elegir un proveedor
tiene que saber lo siguiente:

A) Cudnto quiero gastar. Hay va-
rios costes a tener en cuenta:

* Alta: es lo que le cobran al solici-
tar la conexion (normalmente es gra-
tuito).

* Cuota: es lo que se cobra por mes
o por ano. El precio ronda entre gratui-
to, lo normal es de 1.500 a 3.500 pese-
tas, hasta 10.000 pesetas al mes.

* Horas adicionales: normalmente,
la cuota mensual incluye una cierta
cantidad de horas al mes en que se
puede estar conectado sin pagar (al
proveedor, a Telefonica, siempre hay
que pagarle). Cuando sobrepasamos
ese limite, cada hora adicional tiene un
precio.

B) El proveedor tiene una serie de
modems. Cuando queremos conectar-
nos tenemos que encontrar alguno li-
bre. Si no, el ordenador seguira inten-
tando establecer la conexion hasta que
alguien se desconecte. Por lo tanto, al
elegir es importante saber qué relacion
(nimero de modems-usuarios) tiene
nuestro proveedor. Una relacion razo-
nable es 10 usuarios por médem. Tam-
bién existe otra posibilidad, y es lla-
mar en horas donde suponemos que no
habra nadie conectado.

Por eso hay que tener cuidado con
ciertas ofertas de conexion gratuita. La
mayoria de ellas solo permiten conexio-
nes de media hora, y estan saturadas de
usuarios. Entonces, ocurriria losiguien-

Shirov durante su duelo con Ivin Sokélov a través de Internet



te: una hora intentando conectar; una
vez logrado, podriamos estar conecta-
dos durante media hora; luego, nos
desconectarian, y necesitariamos otra
hora mds para volver a conseguirlo.
Portanto, recomiendo lo siguiente: alta
gratuita, 1.500 pesetas por mes con 20
horas mensuales sin coste adicional.

Al principio, tal vez no le basten 20
horas mensuales, pero cuando sea un
experto navegador, y ademds Internet
no sea el juguete nuevo que se ha com-
prado, 20 horas seran suficientes. La
informacion detallada sobre los pro-
veedores se puede conseguir en varias
revistas especializadas en la red.

£Qué se puede hacer con
Internet?

A continuacion vamos a ver las
principales herramientas de Internet y
para qué sirven:

A) Correo electronico. Cuando us-
ted solicita a su proveedor la conexion
a Internet se le asigna una direccion
electronica. Luego, todo funciona
como el correo normal, pero mucho
mas rapido y mds barato.

B) World Wide Web (WWW). Po-
siblemente la aplicacion mads intere-
sante. Para visualizarlo es necesario
un Navegador, el mas conocido es el
Netscape. Usted entra en el navegador
y le indica a que direccion Web quiere
ir. Después de unos segundos aparece-
rd ante sus ojos la pagina Web que ha
elegido. En ella podra ver posiblemen-
te palabras en color azul, y si oprime el
boton del raton sobre ellas automati-
camente saltard a otra pagina Web con
el contenido indicado en esas palabras.
Cuando vuelva a la pagina original,
encontrara las letras antes en azul en
color carmesi. Esto indica que usted ya
ha usado esa pagina.

Utilizando esta aplicacion podra,
entre otras cosas, acceder a periddicos,
bibliotecas, revistas, empresas y un
largo etcétera.

C) FTP. Usando esta aplicacion,
usted podré copiar los ficheros dispo-
nibles en los multiples servidores de
programas.

D) Telnet. Esta aplicacion se usa
para dialogar en tiempo real con otro
usuario. Por ejemplo: para jugar parti-
das rapidas.

Hay otras, pero éstas son las princi-
pales.

¢Y el ajedrez?

Por fin vamos a comenzar con lo
que nos interesa: ;donde aparece el
ajedrez? Con Internet podemos hacer
varias cosas. Existen clubes en los que,
al hacernos socios, podremos jugar tor-
neos de rapidas, simultdneas o partidas
rapidas con Grandes Maestros o Maes-
tros Internacionales, o también ver par-
tidas que se estén jugando en ese mo-
mento. Ya el pasado mes de diciembre,
los Grandes Maestros Alexéi Shirov
(desde Sabadell, Barcelona) e Ivdn
Sokdlov (desde Leiden, Holanda) ju-
garon dos partidas semirrdpidas a tra-
vés de Internet [JAQUE, n° 417].

Otra posibilidad es copiar para nues-
tro ordenador la tltima lista Elo. Para
los amantes de las bases de datos, se
pueden conseguir (sabiendo las direc-
ciones adecuadas) mas de 1.000 parti-
das semanales. Por ejemplo: en el re-
ciente torneo de Wijk aan Zee se podian
ver las partidas ronda a ronda el mismo
dia que se jugaban.

En nuestra proxima cita daremos
direcciones interesantes, en qué for-
mato vienen los archivos que copia-
mos y como preparar el ChessBase
para leer esos archivos. Como adelan-
to, y para que los lectores se diviertan
descubriendo cosas, les paso lasiguien-
te direccion Web:

www.redweb.com/chess/Database

Aqui podrén encontrar un monton
de partidas para sus bases de datos.

El lector puede dirigir sus consul-
tas a la redaccion de JAQUE. Todas
serdn contestadas, y las mads interesan-
tes se publicardn en la revista.

Copenhagen\
Chess
Festival

Del 22 de junio al 16 de Julio
Copenhagen Open
22 Junio - 4 Julio.

Abierto Internacional. 11 rondas. GMs y
MiIs. Total premios: 121.000 kr.
(2.400.000 ptas. aprox.). ler. premio:
25.000 kr. (480.000 ptas. aprox.), etc. 25°
Inscripeién: Elo +2300: 400 kr.; 2000-
2299: 500 kr. Sin Elo: 800 kr. GM y MI
gratis.

Major Open 22 - 29 Junio.

Abierto Internacional. 7 rondas. Grupos de
32 jugadores.
ler. premio: 3.000 kr. Inscripcion: 250 kr.
Junior Championship 8 - 16 Julio.
Cto. danés, cat. Junior, 9 rondas , mds un
Abierto y otros eventos (para todas las
edades).
Rapid Chess Ch. 30 Junio y 6 Julio
Torneo de rdpidas. 7 rondas. ler.: 5.000 kr.
Blitz Chess Championship 5 Julio
Cto. Copenhague Blitz. ler. premio: 5.000
kr.

...y mucho mads!

Para mds informacién:

Lars Bech Hansen, Saksen D2, 3.mf.tv.,
2630, Taastrup, Dinamarca

Tel / Fax: 45 43 99 25 41

E-mail: kbhsu @inet.uni-c.dk
@ttp:ﬂinet.uni-c.dkf—-kbhsu!index.hhn )
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Ejercicios
de caloulo

M.l. Jesus pE LA ViLLAa

Soluciones JAQUE n° 421

NIVE

A BRA
2 B & |O

Juegan blancas

La posicion corresponde a una fa-
mosa partida: Ravinsky/Panov. El cal-
culo es bastante sencillo: la cuestion es
llevarlo a cabo con precision y econo-
mia:

26.H2xe7! ©xe7 27.2.¢5+ &d6

Solo hay dos alternativas. Esto es
obvio, pero en el calculo de variantes
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conviene ser sistematico:

A)27... %828 We2+ &7 (Si 28...
&d7 29.We7 mate) 29.8d5+ g6
30.Wed+ dxg531. W4+ 2h532. &7+
26 33.%h4 mate.

B) 27... &f7 28.2d5+ &e8 (28...
wg6 29.8e7+ £h6 30.Wg5 mate)
29.We2+ %d7 30.We7 mate.

28.¥d1+ &7

De nuevo, dos alternativas, con dos
limpias imagenes de mate:

A) 28... &e5 29.¥d5 mate.
B) 28... 2¢6 29.¥¥d5 mate.
29.2.f4+ b6 30.¥d6+ a7 31. We7+

También es vdlida 31.2e3+, aun-
que 31... ¥xe3 alarga la partida.

31. ... Ec7 32.82e3+ ©b8 33.Wd8+
He8 34.9b6 mate

Prémiese con(, 1 02 puntos segiin
la precision de sus andlisis. Este era un
ejemplo facil, pero amanecer con va-
rios mates es siempre un desayuno re-
confortante.

AdAd

AR AK
<o
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Juegan blancas

Un problema compuesto. Pronto se
descubre que la cuestion es coronar el
peon ‘f’ jcon jaque!. A partir de ahi el
método de prueba y error es el mas
frecuente para alcanzar la solucion:

1.hS!

Con cualquier otro movimiento las
negras, jugando correctamente, evitan
que el pedn coronado de las blancas lo
haga en la casilla 'f8' jcon jaquel, y
ganan ellas:

A) 1.g5 hx&S 2.f5 gxh4 3.fxg6 h3
4.¢7 h2 5.g8=% h1=K mate.

B) 1.f5 gxf5 2.e5 fxe5 3.g5 f4 4.¢6
3 5.¢7 2 6.g8=W f1=E mate.

C) 1.e5 fxe5 2.hS5 exf4, con ventaja
decisiva.

1. ... gxhs
Si l... g5 2.e5, y ahora;
A) 2... gxt4 3.exf6.

B) 2... 15 3.gxf5! (3.fxg5 f4!, ga-
nando) 3... exf5 4.e6. con victoria.

C)2...fxe5 3.f5! e4 4.f6 e3 5.f7 2
6.f8="+.

2.e5! fxe5

A) 2... hxgd 3.exf6.

B) 2... f5 3.gxf5 exf5 4.e6.
3:£8Y

Y el peon ‘f’ coronara con jaque.

Anotesel punto por descubrir 1.h5,
otro mas si todos sus andlisis han sido
correctos y un tercero si llegé a la
conclusion de que 1.hS5 era la jugada

correcta sin necesidad de ir probando
una tras otra.

Juegan blancas



ESCUELA DE CAMPEONES

Curiosa posicion de un final de par-
tida... Las blancas deben descubrir una
sutileza en la sexta jugada para poder
jugar 1.£.xe5 con sensatez:

1.£xe5! fxeS 2.¢5!

La primera fase consiste en la cldsi-
ca lluvia de peones para coronar uno
antes de que el rey se acerque. 2.b5
también es correcta.

2. ... 217 3.b5 Le6

En caso de 3... axb$5 4.¢6, ganando.
4.c6 &d6

4... bxc6 5.bxab gana.
5.cb7 £¢7 6.b6+!!

Esta es la sutileza que debe haberse
previsto antes de jugar 1.&xe5. En
caso de la obvia 6.bxa6? las negras
pueden lograr las tablas con 1... h5!,
que congela el flanco de rey. Por ejem-
plo: 7.f2 &b8 8.2e3 £c7 9.g3 Lb8
10.58d3 sc7 11.58c4 e4 12.82d4 £b3
13.58¢5 27! (13... e3? 14.2b6, ga-
nando) 14.&d4, iguales. El peon negro
de rey impide al rey de las blancas
acercarse a apoyar sus peones, y estos
no pueden hacer nada por si mismos.

6. ... ©xb7 7.h5!

Esta es la clave. 6.b6 permite ganar
un tiempo para realizar esta jugada,
después de la cual la pareja de peones
negros en el flanco de rey es vulnera-
ble.

7. .. Lc6 8.2f2 HhT 9.2e3 Fch
10.2d3 &b7 11.2c4 L6 12.g3 ho6
13.2d3 &b7 14.52¢3 Lc6 15.2¢4 b7
16.%d5 e4 17.2d4 2c6 18.g4!

Y las blancas capturardn todos los
peones negros.

0 puntos si ha creido que ganaba
con l.&2xe5 y 6.bxa6. 1 punto si ha
creido que era tablas viendo la sutileza
6... h5!. Y 2 puntos si lo ha descubier-
to todo.

NIVEL 2
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Juegan negras
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Una posicion de la partida Ochoa/
Pablo, del Campeonato de Espafia de
1989, en Almeria. Las negras abando-
naron, lo que fue una decision precipi-
tada en vista de las siguientes varian-
tes:

23. ... fxgb6

La primera jugada es facil de deci-
dir por el conocido y favorito método
de la reduccion al absurdo (vulgar-
mente conocido como «no hay otra»).
Las alternativas 23... hxg6 24.¥h8
mate y 23... ®xg7 24.gxh7+ &h8
25.Hg8+ Hxg8 26.hxg8=¥ mate abo-
can al desastre a las negras.

24.8.¢3

24.2.d4 sigue un camino similar al
de la partida, pero permite a las negras
ganar tiempo con un futuro e5, como
puede comprobarse mas adelante. Sin
embargo, 24.£f6 es una alternativa
bastante independiente y logica si se
ha descubierto la defensa de las negras
a la jugada principal: 24.2.f6 ¥xg4!
(esta entrega de dama es lo inico, pues-
to que 24... &xf6? 25.Hxg6+ £h8
26.¥xe2 la pierde en peores condicio-
nes) 25.Wxg4 £ xf6, y las negras, con
torre y dos alfiles por la dama, estdn
mejor.

24. ... g5!!

Esta es la brillante jugada que per-
mite a las negras sobrevivir. Estd claro

que después de cualquier otra, las su-
cesivas capturas en ‘g6’ conducen al
mate.

25.¥xg5 fxed

A partir de aqui estd claro que las
negras tienen motivos para no abando-
nar en la jugada 23, y el andlisis puede
darse por terminado. Sin embargo, los
muy quisquillosos pueden percibir que
la posicion es todavia delicada para las
negras y buscar algo mas,

26.Ecl!

Esta jugada, que dificulta la defen-
sa de ‘g6’ a pesar de retirar una torre del
ataque, es la que crea mas problemas.
En caso de 26.Wf6 Wxc2+ 27.&al e5
las negras estidn bien porque si
28.Wxd6? Had8, ganando.

26. ... Ea7!

Otra jugada dificil para defender la
segunda linea. Después de superar la
crisis con 24... £g5! seria muy facil
relajarse y caer, por ejemplo:

A) 26... ££57 27.Wf6 e5 28 . Wxf5,
ganando.

B) 26... Zad8? 27.¥h5! (una dia-
bolica amenaza de descubierta que
pone de relieve la incomoda posicién
del alfilen ‘e4’) 27... Wxf2 (si 27... Wf3
el alfil estd sobrecargado, y 28.Exg6+
hxg6 29.Wh8+ &f7 30.Wg7 mate)
28 .Wh6, con la doble amenaza de mate
y al alfil, que gana.

27916 e5

La posicion sigue siendo confusa,
pero eso es todo lo que deseibamos
saber. Anétese 1 punto por haber des-
cubierto 24... Wxgd. Otro por 24..
£¢5, y uno mads si ha insistido en la
posicion final y ha visto las dificulta-
des de las negras y la defensa 26...

Ha7!.
N
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ESCUELA DE CAMPEONES
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Juegan blancas

Esta posicion de la partida Lengyel/
Sliwa, Polanica, 1966, aparentemente
tranquila, encierra una maniobra con
sutilezas realmente divertidas:

1.5xd4! £xg2!?

Naturalmente, sélo esta jugada es
digna de considerar, puesto que si 1...
cxd4 2.8xb7 Wxb7 3.Hxd4, y ganan
un peon.

2.5f5!

Por parte de las blancas, también
estd claro que 2.%g2 cd4, con igual-
dad, no es lo que buscaban al jugar
1.9Dxd4. Pero si es digna de andlisis
2.93. En este caso, después de la
variante forzada 2... Wh3 3.9 g5 Wh5
4. Wh7+ Wxh7 5.9xh7 £xf1 6.9)xf8
£.xc4 7.bxc4 Lxf8 8.Hd7 las negras
no pierden material y la ventaja en la
posicion de la torre blanca es insufi-
ciente (sobre todo después de ver la
continuacion de la partida).

2. ... b7 3.20d6

Si 3.Wc3 f6 4.20d6 Wa8 5.%xc8
2.xf1, con igualdad.

3. ... ¥f3!
Las negras también demuestran sus
habilidades. Después de la inmediata

3... Wa8 la continuacion 4.9 xc8 £.xf1
(4... Exc8 5.Efel £h3 6.f4, con venta-
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ja decisiva) 5.9e7+ ¥h8 6.Hxf1 re-
presenta una facil victoria para las blan-
cas.

4.2d3

Naturalmente, no 4.%9xc8?? £h3,
ganando, pero ahora la dama negra
tiene que ir a ‘a8’, en cualquier caso.
;Cudl es la diferencia?

4. ... Wa8 5.)xc8 2xf1

Si 5... Exc8 6.Hel (ganando ya)
6... £xe47? 7.Kxe4.

6.2e7+ Lh8

Y ahora no vale 7.9xfl Whi+
8.&e2 Wed+, con tablas. Pero...

7.Ed5!! £h3 8.¥xh7 &xh7 9.Eh5
mate

Anotese 1 punto si se conformo
con 2.%)f3,2 si decidi6 no hacer 1.%)xd4
porque descubri¢ la sutileza 3... Wf3!,
y 3 si lo vio todo.

X 20 3

Ai ke
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Juegan negras

Una curiosa posicion del analisis
de una apertura. Permite pasar un rato
agradable buscando mates.

14.¥xe6+!! &xe6 15.L.cd4+ &Af5

La unica alternativa es 15... &e5.
Sigue entonces 16.f4+ & xed (16... 2f5
transpone a la variante principal des-
pués de 17.g4+ &xed) 17.Eel+ &f5
18.g4+ ©f6 19.g5+ hxg5 20.fxg5 &f5
21.%.e6 mate.

16.gd+ Fe5

Sil6... &xed 17.Eel+&f318.£d5
mate.

17.f4+ Lxed 18.2.d2!

Esta es la auténtica clave del sacri-
ficio. Si 18.%g2 las negras se defien-
den con Was!.

18. ... d3 19.c3 £d4+

La unica alternativa, 19... Wb6+
20.%g2, es bastante similar. Después
de 20... We3 (20... £d4 transpone)
21.Bael We2+ (21... £d4 22.8xe3
£xe3 23.Ef3, ganando) 22.HExe2 dxe2
23.Hel las blancas logran su propdsito
de ejecutar al rey negro.

20.2g2 L¢3 21.Kael Whe 22.213!

Y las negras estan indefensas con-
tra la continuacion 23.Eexe3 Wxe3
24 . Hxe3+ @xf4 25.Eel mate.

Anoétese 1 punto si vio los mates de

las primeras variantes y 2 si descubrio
18.£.4d2. :

Su evaluacion

Mads de 15 puntos: Comprese
un manual de aritmética

15 puntos: CoOmprese un ma-
nual de sinceridad

Menos de 15: Comprese un
manual de tactica.

El caso es promover la fie-
bre del consumo. jAle! jAle!
Al cachondeo.




jlega

Esta seccion se propone a los lectores
como un ejercicio destinado a su
entrenamiento y entretenimiento. Para
ello tomamos una partida magistral,
cuyos datos se revelan al final, en la que
USTED ocupa el lugar de un Gran
Maestro, debiendo hallar las mejores
jugadas cada vez que le sea indicado.
Debe utilizar una hoja para tapar la
pagina e ir descubriendo las jugadas
correctas progresivamente con la
puntuacion adjudicada a cada acierto.
Ponga hora y media a su reloj, y juegue.

A& GM 0
4 USTED 1

1.ed 6 2.d4 d5 3.9c¢3 £b4 4.e5 c5
5.a3 £xc3+ 6.bxe3 De7 7.hd

Esta jugada, que trata de forzar el
debilitamiento del flanco de rey negro,
es una linea que ha gozado de cierta
popularidad a raiz de una partida entre
Kaspdrov y Anand, en Linares, 1992,
que a pesar de finalizar en tablas cred
muchos problemas a las negras. Puede
parecer raro que las blancas sélo mue-
van peones en la apertura (salvo el
caballo de dama), pero se permiten
esta licencia gracias a la ventaja de
espacio obtenida y a que es una posi-
cion de caracter semicerrado. ¥ Usted
juega

7. ... Dbec6

2 puntos. Las negras tienen varios
planes en esta posicion y deben

definirse. Con esta jugada las negras
atacan el centro rapidamente. Otra po-
sibilidad es 7... b6 (2 puntos), para
£a6, o también 7... Wc7 (2 puntos),
con la idea de seguir b6 y cambiar los
alfiles de casillas blancas, uno de los
objetivos clasicos en la Francesa.

8.h5 F Usted juega
8. ... Wa5

2 puntos. Las negras podian jugar
simplemente 8... h6 (1 punto), pero
esta jugada mds ambiciosa crea pro-
blemas a las blancas inmediatamente
en la defensa de su flanco de dama.

9.£.d2 ¥ Usted juega
9. ... cxd4!

3 puntos. Una jugada de apariencia
extraia (al definir tan pronto), pero
que responde a la idea de presionar el
flanco de dama negro y situar la dama
en una casilla ideal, a la par que se
evita la jugada temadtica de las blancas
a4. De otro modo, las negras deberian
estar preparadas para la apertura del
centro en el momento menos oportu-
no. La jugada 9... c4? es un serio error
estratégico. Normalmente, cerrar de
esta forma el flanco de dama alivia a
las blancas, no solo por esquivar la
lucha central, sino porque las blancas
jugarian a4 y situarian una pieza (nor-
malmente, el alfil mejor que la dama)
en 'a3’, presionando en esta diagonal.
En este caso, todas estas consideracio-
nes sobran, ya que 9... ¢4? permite un
rapido debilitamiento de las casillas
negras tras 10.h6.

10.cxd4 Wad 11.Hf3!

G.M. Alfonso Romero

Un interesante sa-
crificio de peon, que
es aceptado de forma
unanime para tratar de
atacar inmediatamen-
te sobre las casillas
negras, aprovechando la ausencia de
este alfil. Si 11.c3 Wxdl+ 12.&xdl
h6, seguido de #a5, con un final c6-
modo para las negras. & Usted juega

11. ... Hxd4

2 puntos. Las negras deben aceptar
el envite, ya que de otro modo las
piezas blancas llegan a tiempo de de-
fender el pedn 'd4’ de una forma natu-
ral (E£h4), preparando al mismo tiem-
po el ataque al punto més vulnerable
de la posicion negra: 'g7'. Si usted ha
valorado esta circunstancia y que, aun-
que la captura es peligrosa, es necesa-
ria, sume 1 punto mas. 11... h6 no
recibe ningun punto.

12.£.d3 Hechd

2 puntos. Presionando el centro.
Las negras podian considerar la captu-
raen ‘f3' (2 puntos). 12... Dxf3+!? 13.
Wxf3 Wd4 14.0-0 Wxe5 15.8fel (15.
h6!?) 15... W6 16.Wg3 &c6, con jue-
go incierto, aunque las blancas lleva-
rian el peso de la iniciativa,

13.h67?!

En la partida Kasparov/Anand, Li-
nares, 1992, el campeon mundial de la
PCA experimento la entonces novedosa
idea 13.&f1!, con idea de seguir Eh4.
En ese caso, era muy interesante 13...
&f5!7, que Anand no jugé. Si 13.0-0
O xf3+ 14.Wxf3 Whd, y 1a dama negra
vuelve a la partida, evitando al mismo
tiempo que su homonima llegue a la
importante casilla de ataque 'g3’.

13. ... Dxf3+

2 puntos. Las negras deben actuar
rapidamente. Si 13... g6 14.0-0, con
buenas perspectivas para las blancas, y
lo mismo se puede decir de 13... gxh6
14.Exh6, con presion a lo largo de la
columna 'h’.

14.%xf3 = Usted juega
14. ... Wd4!
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4 puntos. Es muy peligroso aceptar
el segundo peon central. Tras 14...
&xe5 15.Wg3 Hxd3+ 16.cxd3 (1 pun-
to mas) las blancas tienen un ataque
muy peligroso. En posiciones como la
presente, donde el elemento fundamen-
tal son los alfiles de diferente color con
un largo medio juego por delante, hay
que recordar que el material es un fac-
tor secundario. Si consigues que, den-
tro de una buena coordinacion general
de tus piezas, tu alfil desarrolle un
papel mas protagonista en la lucha (per-
forando por las casillas de este color)
tienes mucho ganado.

15.0-0 gxh6!

3 puntos. Esto es posible sélo cuan-
do las blancas han enrocado. Ahora, la
torre no esta en la columna 'h' y, ade-
mas, la torre negra puede actuar por la
columna ‘g’

16.Efel Eg8

1 punto. Una jugada constructiva,
y que amenaza el peon 'e5’. Ahora no
era posible 16... &xe5? 17.Wf6 Hc6
18.¥xd4 &xd4 19.£.c3, con ventaja
decisiva (1 punto por ver esta secuen-
cia).

17.¥f6

No era posible detenerse a recupe-
rar material: 17.8xh7? g7 18.£.d3
@xeS5 19.¥f6 Wo4, y las negras gana-
rian.

17. ... Wgd

2 puntos. Las negras contraatacan
en el flanco de rey. La dama estd mu-
cho mas segura en este lado del table-
ro.

18.g3 Hd4

1 punto. El complemento de la ju-
gada anterior.

19.g2
** Ver diagrama sig. **
No hay grandes alternativas. Tanto

19.5e3 como 19.£b4 permitirian el
recurso de cambiar las damas con 19...

Wos.
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19. ... Eg6!

5 puntos (tal vez excesivos). Un
sacrificio inspirado en la magia defen-
siva (pero creativa) de Petrosidn. Esta
jugada delata el profundo concepto
estratégico y la preocupacion por el
tema sacrificio posicional de calidad
que usted posee. Yermolinski pudo
optar por una linea sencilla, que no
parece dar grandes problemas a las
blancas para llegar a un final tablifero
con alfiles de distinto color. Como
veremos, esto no es tan claro, pero 19.
.. &)f5 (3 puntos) permite que las blan-
cas igualen con juego preciso: 20.£ xf5
WxfS 21.Wxf5 exf5 22.8h1 Hgé
23.2xh6 (si 23.Hxh6 Exh6 24.8xh6
£.d7, con ligera ventaja negra) 23... b6
24.c3! [24.8e37 d4 25.8xd4 LbT7+
26.f3 f4 27.8f2 (27.Eh3 0-0-0 28.c3
Hdg8, y las negras tienen una presion
muy fuerte) 27... Xc8 28.Hacl Hc3]
24... £b7 25.f3 Hc8 26.H2acl!. 2 pun-
tos por esta exacta defensa.

20.8xg6 Wxg6

1 punto. Lo mejor. La dama blanca
es muy activa, y eso despeja toda duda.

21.Wh8+?

Era preferible defender el final que
se produce tras 21.Zac1! b6 22.£.xh6
£b7 23.¥xg6 (mantener las damas
solo favorece a las negras: 23. Wf4 55
24.Wad+ £d8) 23... hxg6 24.Hedl
&\b5 25.5d3 Hc8. Esta posicion era la
que Yermolinski deseaba alcanzar con
su anterior sacrificio de calidad. Hay
quien la consideraria igualada, pero yo
creo que son las negras las que tienen
mas posibilidades de desequilibrar. El
alfil de las blancas es un mero especta-
dor de la lucha, y las debilidades blan-

cas se notan.
21. ... ©d7 22. 918 HF5!

2 puntos. Tal vez Fedorowicz no
vio esta simple defensa, con lo que las
negras amenazan reagruparse rapida-
mente, y el ataque blanco se esfuma.
Todas sus acciones giran sobre su aplas-
tante dominio de las casillas blancas,
complementado con la labor defensiva
que ejerce el caballo en las casillas
negras.

23.%Db4 b6

1 punto por esta natural jugada,
que continua el desarrollo del flanco
de dama.

24. Wad+

Las blancas desean evitar el desa-
rrollo del alfil por ‘a6’.

24, ... de7 25.511!

Las blancas amenazan liberarse con
g4, desplazando al omnipresente caba-
llo negro, que defiende las casillas ne-
gras de entrada.

25. ... £4d7

3 puntos por la exactitud de esta
jugada, que requiere cierto rigor en el
calculo. Era dudosa la natural 25...
£b7, yaquetras 26.g4 @h4 27.Ze3 las
blancas tienen cierto contraataque.
También 25... a5 debilitaria impruden-
temente el punto ‘'b6’, y daria muchas
posibilidades de contrajuego a las blan-
cas. Veamos: 26.Habl 2a6+ 27.&g2
8.c4 28.Hed!? £a2 29.Hg4, con ven-
taja.

26.%b4 Wh5!

3 puntos. Se evita g4 por la conti-
nuacion 27.g4 £b5+! 28.&g2 (28.
Wxb5 Wh3+) 28... Eg8 29.f3 ¥h4 30.
£f4 £c631.Eh1 Exgd+32.fxgd d4 (2
puntos si vio esta secuencia forzada),
y se amenaza %)g3+. La entrada de la
dama crea nuevos problemas a las blan-
cas. Si usted considero esta misma ju-
gada un movimiento antes, sume otros
3 puntos mas.

Ahora, en cambio, 26... h5 (1 pun-



to) es muy lenta: 27.c4 £.c6 28.cxd5
£xd5 29.Hacl+ b7 30.Ec3, con
contrajuego.

27.9.£4 @ Usted juega
27. ... £¢6

2 puntos. Una jugada activa-de-
fensiva, muy natural.

28.Eedl

Las piezas blancas deambulan por
el tablero sin sentido.

28. ... &b7

2 puntos. Profilaxis, asegurando
la situacion del rey antes de embarcar-
se en aventuras tacticas. Por supuesto,
también era muy fuerte 28... d4 (2
puntos).

29.a4 “ Usted juega
29, ... aS!

3 puntos. Frena facilmente el
contrajuego blanco y fija la debilidad
‘ad’, de cara a un final.

30.¥b3! ¥ Usted juega
30. ... Wh1+

2 puntos. Era imprudente la aven-
tura 30... d4? 31.Exd4 Wh1+ 32.s%e2
¥xal 33.£e3!, con excelentes pers-
pectivas para complicar la partida, ya
que el peon ‘b6’ es nuevo tema de
preocupacion.

31.e2 Wed+
1 punto.
32.&d2

Era peligroso 32.%f1 £d4 33.Exd4
¥xd4, y las blancas se defienden.

32. ... Hc8

2 puntos. Dirigiendo tranquilamen-
te sus piezas hacia las debilidades blan-
cas, con ciertas precauciones defensi-
vas. Si 32... ?)d4 (1 punto) 33.¥d3.

33.%a3

Las blancas no tienen otra cosa
mejor que ofrecer cambio {12 jugadas
después! Si 33.Habl Wd4+ 34.cl
£.xad!.

33... Wg2

1 punto.
34.¥f1 ¥ Usted juega
34, ... Wr3!

Es conveniente llegar al final en las
mejores condiciones posibles.

35.We2 “ Usted juega
35, ... d4!

1 punto. Finalmente, abre el cami-
no para el fuerte alfil de casillas blan-
cas.

36.Wxf3 £xf3 37.5db1 ¥ Usted jue-
ga

37. ... h8?

;0 puntos! Una jugada natural, pero
un error. El exceso de confianza lleva
a estos fallos. ;Por qué es dudosa esta
jugada? ¥ Usted juega

La respuesta aparece en el comen-
tario a la siguiente jugada.

38.Ha2?

Las blancas no aprovechan su opor-
tunidad para cortar la posibilidad que
viene ahora. ¥ Usted juega

38. ... DeT!

Afortunadamente, las negras estdn
todavia a tiempo de rectificar (2 pun-
tos). Las blancas pudieron aprovechar
la torpeza anterior después de 38.£.¢5!
(2 puntos). Era imprescindible, por
tanto, recular con el caballo una juga-
da antes, de cara a proteger su debili-
dad 'b6’' y a buscar otros horizontes
méds promisorios. Por tanto, 37... @e7!
38.4.xh6 &d5s, y las blancas estdn pa-
radas (3 puntos). Un interesante ejem-
plo de dominacion. 37... Zc4 también
llevaba 2 puntos.

Las demas jugadas son faciles y no

llevan puntos.
39.5a3 2e4 40.Eb2 Hd5

Una casilla perfecta, controlando
puntos vitales de la posicion. La venta-
ja de las negras ya es decisiva.

41.2h6 Ecd 42.2.f8 De3

Una jugada sencilla, que gana un
pedn limpiamente.

43.8e7 &c7

Es muy posible que las negras ga-
nen después de 43... ©xad 44 .Hxa4d
Hxad 45.8.d8 Hcd 46.£.xb6 ®ab. Pero,

ipara qué crearse complicaciones?

44.2.d6+ £c6 45. 8.7 Dxad 46.Eba2
9¢3 47.5b2 ©Hd5 48.218 ad 49.Xal
b5 50.2el £g6 51.Kal &b6

Y las blancas abandonaron. La par-
tida era Fedorowicz/Yermolinski,
Durango, 1992.

Puntuacion

Puntuacion perfecta ....64 puntos.

De 58 a 63 puntos ........ Super Gran
Maestro.

De 52 a 57 puntos ........ Gran Magstro.

De 46 a 51 puntos ........ Maestro
Internacional.

De 40 a 45 puntos ....... Jugador de
Division de Honor
en la Liga
Nacional por
Equipos.

De 34 a 39 puntos ........ Habitual en los
torneos abiertos
del verano.

De 27 a 33 puntos ....... Elo: 2100
nacional.

De 20 a 26 puntos ... Elo: 2000.

De 15 a 19 puntos ....... Fuerte jugador de

& su barrio. ¥,
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‘Hastings

Luis EceEizABARRENA. IRUN

En esta seccion el lector ha de solucionar
las posiciones que aparecen en los
diagramas. A efectos de agudizar la vision
tictica es de la mayor importancia que se
busque la solucion sin mover las piezas
hasta haberla encontrado. La dificultad de
las combinaciones va aumentando

progresivamente, desde el nivel I hasta ¢l |

nivel 3. En algunos casos no hay una
combinacion inmediata; se frata de
encontrar la mejor jugada posible, que
implica una idea brillante.

1. Negras juegan y ganan
i l l
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2. Negras juegan y ganan
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3. Negras juegan y ganan
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4. Blancas juegan y ganan
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5. Negras juegan y ganan
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6. Blancas juegan y ganan

7. Negras juegan y ganan
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8. Negras juegan y ganan
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9. Blancas juegan y ganan 14. Negras juegan y ganan
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10. Blancas juegan y ganan 15. Negras juegan y ganan
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11. Negras juegan y ganan 13. Negras juegan y ganan 16. Blancas juegan y ganan
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17. Blancas juegan y ganan 22. Negras juegan y ganan

23. Blancas juegan y ganan

20. Blancas juegan y ganan
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19. Blancas juegan y ganan 21. Negras juegan y ganan 24. Negras juegan y ganan
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Soluciones

Solucion n® 1:

1. ... &xa3! 2.50b1 £xb2+! 3.&xb2
Wa2+ 4.%c1 &d4, y las blancas aban-
donaron (Chigorin/Janovski, Hastings,
1895).

Solucion n° 2:

1....d5! 2.cxd5 (2.¥¥xd5 We3+) 3.Ecl,
y las blancas abandonaron (Thomas/
Rubinstein, Hastings, 1922).

Solucion n® 3:

1. ... Dce5 2.dxe5 Dxe5 3. W g3 Hxd3+,
y las blancas abandonaron (Norman/
Vidmar, Hastings, 1925).

Solucion n° 4:

1.&xc5 Wxc5 2.2d8+!, y las negras
abandonaron. Si 2... £f8 3.¥xc5, etc.
(Gligoric/Uhlmann, Hastings, 1959-
1960).

Solucidén n® 5:
1. ... £h3!, y las blancas abandonaron
(Clarke/Gligoric, Hastings, 1962-63).

Solucion n® 6:

L6+ £xf6 2.Wg6+ £g7 3.Wxf7+
©h8 4.2d7, y las negras abandonaron
(Smyslov/Fuller, Hastings, 1968-69).

Solucion n® 7:

1. ... Wh3+!!, y las blancas abandona-
ron. Si 2.&xh3 &f1 mate, y si 2.%hl
W1+ 3.8¢g1 Wxf3 mate (Andersson/
Hartston, Hastings, 1972-73).

Solucion n° 8:

1.¥8+!, y las negras abandonaron. Si
1... Zxf8 2.Exf8+ &i.7 3.Ehl mate
(Uhlmann/Smyslov, Hastings, 1972-73).

Solucion n® 9:

1.a5!, y las negras abandonaron, pues si
1... Ebd+ 2.¥xb4 £xb4 3.a6!, etc.
(Euwe/Stolz, Hastings, 1931-32).

Solucion n® 10:
1.Zh8+ g7 2.E1h7+ Lgb6 [si 2... Lf6

| 3.Exf8+ &xg5 4.g4! a2 (si 4... fxgd
| 5.Hg7+&h6 6.Exgd &h7 7.H2g3, segui-
do de 8.5f4) 5.gxfS al=W 6.f4+ g4
7.Hg7+, y 8.Eh8 mate] 3.Eh6+! g7
(3... xg5 4.f4+ g4 5.Hg6 mate)
4.28h7+, y las negras abandonaron. Si
4., &g8 5.Hg6 mate (Koltanovski/
Abrahams, Hastings, 1931-32).

Solucion n® 11:
1. ... £a8! 2.82a2 ¥Wb7, y las blancas
abandonaron (Vera Menchik/Aliojin,
Hastings, 1933).

Solucion n® 12:

1.¥h7+! (una zwischenzug decisiva) 1.
e Df8 2. Wh8+! Le7 3.0f5+! exfs
4.£.c5 mate (Tylor/Winter, Hastings,
1933).

Solucion n® 13:

1.... W5+ 2.2g2 W2+ 3.2h3 Wxh2+
4.%xgd Exfd+!, y las blancas abandona-
ron. Si 5.gxf4 Wh4 mate, y si 5.&xg5
¥h6 mate (Christoffel/Mieses, Hastings,
1945-46).

Solucién n® 14:

1. ... exd4! (amenaza 2.Excl mate)
2.2xc8 Hxc8 3.b4 (si 3.Wxe7?7? Hcl
mate)3. ... Wxb4!, y las blancas abando-
naron (Sliwa/Bondarevski, Hastings,
1960-61).

Solucion n® 15:

1. ... Wg5!, y las blancas abandonaron.
No hay defensa contra 2... @gf2+, se-
guido de mate en ‘gl’ (Speelman/
Agdestein, Hastings, 1991-92).

Solucion n® 16:

1.Zh8+! £xh82.2h6+Le7 (si2... Le8
3. Wg8+&e7 4. Wf8 mate)3.Exf7+,y las
negrasabandonaron. Si 3... &d8 4. Hxd7+
&xd75.Wh7+ He7 6.¥xh8, ysi3...&d6
4.8 8+ c7 5.Wxeb, etc. (Nunn/Barua,
Hastings, 1993-94).

Solucion n® 17:

1.Exe7+!! 2f8 (si 1. 2xe7 2.Hel+
&2d6 3. Wbd+ c7 4.9)e6+ b8 5. Wf4+
gana) 2.Kf7+ g8 3.Hg7+ ¥h8
4.Hxh7+!, y las negras abandonaron. Si
4... g8 5.Hg7+ Lh8 (si 5. &f8
6.Dh7+) 6.¥hd+ Exg7 7.Wh7+ f8
8. Wh+&e79.Wg7+Le8 10.Wg8+e7
1191, <&d8 12.Wf3+ Wes8 13.0f7+

&d7 14.%d6 mate (Steinitz/Von
Bardeleben, Hastings, 1895).

Solucion n® 18:

1. ... f6! 2.g2 a5 3.a4 &f7 4.Kh1 Le6
5.h4 Efb8 6.hxg5 hxg5 7.b3 c6 8.Ka2
b5 9.Ehal c4! 10.axb5 cxb3 11.cxb3
Hxb5 12.2a4 Exb3 13.d4 Eb5 14.Xc4
b4 15.Exc6 Exd4, y las blancas aban-
donaron (Winter/Capablanca, Hastings,
1919).

Solucion n® 19:

1.exf6!! Wxe2 (si 1... Wxh4 2.fxg7 Eg8
3.f6 &xf6 4.WfS gana) 2.fxg7 Hg8
3.5d4! Wed (si 3... Wxc3 4.Hfeld)
4.%ael D5 5.Exed+ Dxed 6.Hel Hxg7
7.Exed4+, y las negras abandonaron
(Lilienthal/Capablanca, Hastings, 1934-
35).

Solucion n® 20:

1.5)e5! xe52.4.£5! Wxf5 3. Exe5 Wd3
(si3... Wd7 4. Wxa7)4.Exe7 2d7 5.Ee3
Wa6 6.%Wxa6 bxa6 7.£e5, y las negras
abandonaron  (Keres/Alexander,
Hastings, 1955-56).

Solucion n°® 21:

L ... £xh3! 2,81 (si 2.8g] Wxg3+
3.%0hl £xg2+ 4.Hxg2 Wh3+ 5Eh2
Wxf3+ 6.2g1 Wxd3 gana) 2. ... £xg3+
(yno2...4g573.4)c2)3.&h1 (si3.&xh3
%g5+ 4.2g4 £h41)3. ... &gS (amenaza

| &)xi3) 4.Wa3 £d7 5.9d3 Hh3 6.8e2

Wg1+!, y las blancas abandonaron. Si
7.Exgl 9f2 mate (Robatsch/Bisguier,
Hastings, 1961-62).

Solucién n® 22:

1. ... Exa3! 2.h4 (si 2.bxa3 Wh4!, ame-
nazando Wf6+) 2. ... Db3+! 3.&bl
Hed2+ 4.2c2 Hdd+ 5.xd2 Hxe2
6.bxa3 %\g3, y las blancas abandonaron
(Mecking/Basman, Hastings, 1966-67).

Solucion n® 23:

1L¥Wd5+!! Wxds 2.5xd5, y las negras
abandonaron (Gligoric/Timman,
Hastings, 1969-70).

Solucion n® 24:

1....Za3!! (amenaza Wh5 mate)2. & xa3
Wxfd+3.Weod £ xgd 4.hxgd Wi2+5.&h5
[si 5.&h3 ‘&f3+ 6.&h2 Wxa3 7.4)c6 (o
7.2)c8) 7... Wc3!, y captura el caballo] 5.
... Wf3 y las blancas abandonaron. Si
6.5h2 Wxa3 7.5)c8 (0 7.8c6) 7... Wcs,
y se gana el caballo (Brunner/Wolff,
Hastings, 1990-91).
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ABIERTOS

@® ESTADILLA (Huesca)

6 de Abril

X Open Aj. «Villa de Estadilla»

S.Suizo, 9 rondas (25' por jugador)
Premios: 1° 50.000, 2° 30.000, etc.
Inscripecién: 1.500 ptas; socios del club y
cadetes, 1.000; inf. 500. Fecha limite: 4/4
Sr. José Luis Pellicer

Tfno. 974/30 54 92

® MADRID

10, 11, 12, 15, 16, 17 y 18 Abril

IT Torneo «Ajedrez: Cultura y Deporte»
Alameda de Osuna

S.Suizo, 8 rondas

Premios: 1° Trofeo, 2° Trofeo, 3° Trofeo.
Entre los asistentes a la entrega de pre-
mios se sorteard la devolucidén de la cuota
de inscripc. para dos de los participantes
Inscripeién: 1.500 ptas.; infantiles 500;
socios de la Asociacién, 1.000; partici-
pantes aiio pasado, 1.000.

Colegio Piiblico Villa de Madrid

¢/ Antonio Sancha, s/n (Alameda de
Osuna) * 28041 Madrid

Tfnos. 91/747.58.69, Luis Maseda
91/747.17.05, Roger Zamora
91/747.10.70, Fernando Garcia
91/747.09.54, José Luis Vidaurre
91/747.40.19, Ivan Carrasco

@® TORREVIEJA (Alicante)

20 al 28 de Abril

1° Open Int. de Ajedrez

Torneo homenaje a los ajedrecistas mayo-
res de 55 afios

S.Suizo, 9 rondas

Premios: 1°50.000 ptas. y aloj. gratuito, 2°
25.000 ptas. y aloj. gratuito, 3° 15.000 etc.
Inscripcién: 4.000 pts.

D. Delfin ,Burdio Gracia

Tfno./Fax 96/ 591 05 23

@® VALDEMORO (Madrid)

4y 5 de Mayo

3% Open Int. Ajedrez Activo

S.Suizo, 8 rondas (30" por jugador)
Premios: A consultar a partir del 15/4
Inscripcién: 2.000 ptas.

Sr. Manuel Sanchez, tfno. 91/891 17 16
Sr. José, tfno. 91/895 36 47 (maianas)
Fed. Madrilefia

tfno. 91/522 61 96 (de 17 a 21 hs.)

@ ALCOY (Alicante)

25y 25 de Mayo

X Torneo Int. «Cdad. de Alcoy». Memorial
Norberto Canet

S.Suizo, 8 rondas (25' por jugador)
Premios: 500.000 ptas. total; 1° 100.000,
2° 75.000, 3° 50.000, etc.

Inscripeién: 1.500 ptas.; 1.000 juv.; men.
14 aios y Elo 42300, gratis
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Club Ajedrez Alcoy

Musico Serrano, 6 y 7

03800 Alcoy (Alicante)

Tfno. 96/533 81 65 de 18'30 a 21'30 hs.

@® ARANJUEZ (Madrid)

1 y 2 de Junio

2° Open Int. de Ajedrez Activo

S.Suizo, 8 rondas

Premios: 1° 80.000, 2° 50.000, 3° 40.000,
etc, 32°

Inscripeién: 3.000 ptas.

Sr. Manuel Sanchez, tfno. 91/891 17 16
Sr. José, tfno. 91/895 36 47 (maiianas)
Fed. Madrilefia

tfno. 91/522 61 96 (de 17 a 21 hs.)

@® REUS (Tarragona)

22 y 23 de Junio

6° Torneo Int. «Ciutat de Reus»
Partidas 30 minutos

Premios: 1° 100.000, 2° 65.000, etc.
Club Natacié Reus Ploms
Seccién de Ajedrez

Av. Maria Fortuny, 5

42304 REUS (Tarragona)
Secretaria, tfno. 977/75 42 57
Sr. Piiiol, tfno. 977/34 19 90

@® ANDORRA

22 al 30 de Junio

XIV Open Int. d'Escacs d'Andorra
S.Suizo, 9 rondas

Vilido obtencién normas/rating FIDE
Premios: 1° 325.000 pts, 2° 225.000 etc.
Inscripcion: 5.000 ptas. Elo FIDE +2350
gratis

Sr. Benet Pantebre

42, Av. Meritxell

Andorra la Vella (Principat d'Andorra)
Tfno. (07) 376 822 725

Fax (07) 376 820 225 y 822 725
Sindicat d'Iniciativa

8, d/Dr. Vilanova

Andorra la Vella (Principat d'Andorra)
Tel. (07) 376 820 214

y fax 825 823

FEVA

Apartat de Correus nim. 2009
Andorra la Vella (Principat d'Andorra)

@® EL VENDRELL (Tarragona)

26 Junio - 4 Julio

8° Abierto Int. «Vila del Vendrell»
S.Suizo, 9 rondas (ritmo olfmpico)
Vilido para normas y Elo FIDE/FEDA
Premios: 1.250.000 ptas. total; 1° 250.000
pts.; 2° 190.000 etc.

Inscripeién: 5.000 ptas. Gratis a titulados
y Elo FIDE +2350

Sr. Pellicer, tfno. 977/66 09 68
C.D.Vendrell, fax 977/66 20 17

@® BENASQUE (Huesca)
6y 14 Julio
XVI Open Int. «Villa de Benasque»

S.Suizo, 9 rondas (ritmo olimpico)
Vilido normas y Elo FIDE/FEDA
Premios: 1.500.000 pts. total. 1° 350.000,
2° 250.000, 3° 150.000 etc.

Premios especiales: Mejor espaiiol, ara-
gonés, oscense, juvenil, veterano y fémina.
Trofeos: 30 jugadores

Inscripcién: 5.000 ptas. Gratis titulados y
Elo FIDE +2350. Atenci6n especial me-
nores en grupos

Limite: 360 participantes (30/6)
Inscripcion general:

Casa de la Cultura, Benasque

Tfn. 974/55.12.89 (10-14 y 17-20 hs.)
Insc. titulados, FIDE y grupos:
J.Miguel Royo Ferniandez

Ttn. 976/22.35.12 (10-14 y 20-22 hs.)

® HUESCA

20 y 21 de Julio

VIII Open San Lorenzo 96

Premios: 700.000 ptas. total; 1° 150.000,
2° 90.000, etc.

Inscrip.: 2.500 pts. y 1.500 hasta 15 afios
Elo 42350 , gratis. Fecha limite: 16/7
Circulo Oscense

Pza. Navarra, 4 - 22002 Huesca
Tfnos. 974/22 1.8 86,21 06 08 y 21 06 12

@® VILLARROBLEDO (Albacete)

17 y 18 de Agosto

1* ronda, dia 17 a las 16'30 hs.

XV Torneo «Cdad. de Villarrobledo»
S.Suizo, 9 rondas (25' por jugador)
Premios: 1° 500.000, 2° 400.000, 3°
300.000 ete. 25°

Inscripeidn: 3.000 ptas.; juv. (menores 18
afios) 2.500; Elo +2350 gratis. 200 parti-
cipantes maximo

Sr. Moreno

¢/ San Clemente, 91

02600 Villarrobledo (Albacete)

Tfno. 967/14 29 99

Fax 967/14 05 50

@ AVILES (Asturias)

18 - 24 Agosto

I Open Internacional Sub-18 (nacidos des-
pués de 1/9/77)

Vilido Elo FIDE/FEDA

S.Suizo, 7 rondas

Premios: 500.000 ptas. total; 1° 75.000,
2° 60.000, 3° 50.000 etc. 20° 5.000
Inscripeion: 1.000 ptas. (hasta 12/8)
Caja Asturias, cta. n® 2058-0128-
0340002385. Obligatorio remitir datos
completos al fax: 98/551 09 56
Sr.Fernando,

tfno. 98/551 18 75 (11-14 hs.)

Sr. José Ramén,

tfno. 98/556 18 63 (21 a 23 hs.)

Se podrd consultar informacién del tor-
neo en INTERNET, direccidn:
http://www.mrbit.es/aviles96/
ajedrez.htm
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_PERIODICAL ANALYS AI‘{ALYSIS OF CURRENT OPENING PRACTICE

" NEW |

featuring

DATABASE
SURVEY

&

THEORETICAL
ARTICLES

PV.P. 3750 ptas. (rustica) ~ Suscriptores: 3000 ptas. (ristica)
4750 ptas. (cartoné) 3800 ptas. (cartoné)

Pedidos a;
Preciados, 11 - 5" planta 28013 Madrid
Tho. (91) 5314597 » Fax (9) S1502




" FLAM /.\G /.\S S A FCASPAROV

CHESS COMPUTERS

{JUEGUE CON KASPAROV Y PIERDA!

KASPAROV RENAISSANCE
P.V.P.: 92.135 Ptas. (IVA incluido)

Tablero modular de gran belleza y tamafio, con piezas de madera
talladas, tablero BLITZ BOARD, 81 LED (una en cada esquina de
casilla) y tablero de ajedrez patentado en PCL que muestra la
continuacion principal, verificacion de la posicion y colocacion de las piezas.
Dispone de 32 niveles de habilidad incluyendo niveles para torneo, ajedrez rapido,
anélisis de problemas hasta mate en 20, niveles para principiante.
‘DIMENSIONES: 52 x 52 x 5 cm.

KASPAROV PRESIDENT P.V.P.: 59.000 Ptas. (IVA inclu'-ido)

La combinaciéon perfecta entre elegancia y potencia bajo
un tablero de madera hecho a mano.

Programa de 32k con un procesador RISC STYLE, Potencia estimada superior a

los 2.200 Elos y 64 niveles de juego (incluyendo entreno, ajedrez de

velocidad, torneo, solucion de problemas y niveles especiales de diversion

para principiantes). Control modular de las diferentes opciones de juego asi

como completa informacion por pantalla LCD, evaluacion de la posicion,

variante principal, profundidad de blsqueda...

DIMENSIONES: 37 x 37 x 5 cm.

KASPAROV GK 2100 P.V.P.: 29.000 Ptas. (IVA incluido)

Superpotente computadora de ajedrez ideal

para entusiastas del ajedrez y jugadores de club.
Programa de 32k y procesador RISC STYLE, 64 niveles de juego, tablero
sensitivo y completa informacion por pantalla LCD. Resuelve mates en 8'y
retrocede hasta 50 movimientos

DIMENSIONES: 41,9 x 28,3 x 3,7 cm.

KASPAROV TURBO ADVANCED TRAINER
P.V.P.: 17.500 Ptas. (IVA incluido)

La computadora de ajedrez mas vendida del

mercado, ideal para jugadores aficionados. ;
Programa de 16k con 64 niveles de juego incluyendo Sudden Death, torneoé
y niveles para principiantes, resuelve mates en 8, evalla la posicion y
alerta de error tactico y captura.

DIMENSIONES: 33,5 x 25,2 x 3,7 cm.

.......

PEDIDOS A JAQUE XXI
C/ Preciados, 11, 5.°

Tel.: (91) 531 45 97
28013 MADRID
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